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Es ist der 9.11.1989, Die Mauer ist gefallen, 
eine atemberaubende Entwicklung beginnt, 
jetzt hast Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaffen, 
Die virtuelle Wiedervereinigung. Mit den autenthischen 
Wirtschaftsdaten und Fakten der Stunde 0, 
Unglaublich realistisch, Top Grafik. 










Die Faszination des Music-Business, 

Du wirst Manager der angesagtesten 
Newcomer-Band Deutschlands. Du checkst TV- 
Interviews, verhandelst Plattenverträge und Live- 
Konzerte und suchst Sponsoren für Deine Stars, 

Dein Ziel: Der Mega-Hit, der C hartbreakerdes jahrzehnts, 
Super Grafik, Original-Musik, tolle Texte. 
Entwickelt mit den Profis von Sony Music! 


Sei geschickt wie ein Elf, schlau 
wie Merlin und stark wie Herakles - sonst 
wird Deine magische Truppe mit infernalischem 
Getöse geschlagen im Entscheidungskampf um die 
Magic Of Moria. Wer alle schnellen Strategie¬ 
spiele beherrscht, darf sich bald auch an diese 
ultimative Herausforderung wagen. 
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editorial 




COMPUTERS PfELE: Die besten Programme für Amtga und MS-DOS 
■ VIDEOSPIELE: Alle Top-Module für Super Nintendo & Sega Mega 
Drive ■ KAUFBERATUNG: Ausführliche Super-Spieletests ■ AUF 
EINEN BLICK: Alle Tests & hps 


sowie jede Menge nützliche Hilfen 


Herzflimmern 


Fix und Fertig: 

Die POWER PLAY 
Hotline Crew 
nach ihrem 
ersten Einsatz 


Hilfe, wir liegen in den letzten Zü¬ 
gen. Immer, wenn die Weihnachtszeit 
dräut, die Nächte länger werden und 
die Tage kürzer, bricht in der POWER 
PLAY -Redaktion hektische Betrieb¬ 
samkeit aus. Wir basteln dann 
nicht nur an der besonders 
dicken Festausgabe, sondern 
produzieren gleichzeitig un¬ 
seren Jahresrückblick. "Die 
100 besten Spiele von 
1993". Immer noch nicht 
ganz ausgelastet -“Ge¬ 
schlafen wird nächstes 
Jahr” - fabrizieren wir 
in diesem Herbst zusätz¬ 
lich ein Sonderheft zum 
Schwerpunktthema “CD- 
ROM-Unterhaltung”. Inzwi¬ 
schen macht sich der 
Schlafentzug im Kollegen¬ 


kreis durch erste Ausfallerscheinungen 
bemerkbar. Mike “MS-DOS” Hengst ging 
fremd und kaufte sich tatsächlich einen 
Macintosh “Centris 660 AV” - der 
Kredit ist voraussichtlich im Jahr 2002 ab¬ 
bezahlt. Noch toller erwischte es Sönke, der 
jetzt in seiner spärlichen Redakteursfreizeit ein 
Jura-Fernstudium per Modem betreibt und von 
einer Zweitkarriere als Rechtsverdreher träumt. 
Bei soviel geistiger Verwirrung wollten wir wenig¬ 
stens Euch helfen und haben kurzerhand eine 
neue “Tips & Tricks-Telefon-Hotline”aufgebaut. Alles 
weitere dazu im Heft. 

Durchblick und Orientierung in allen Lebenslagen 
wünscht Euer 


Geschafft: 
Das jährliche 
Nachschlagewerk 


POWER-PLAY-Team 
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Magic Carpet: 
Mit dem fliegenden 
Teppich über das 
Bullfrog Märchenland 
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Aktuell 


Schöner tauchen mit 
Dynamix: Aces of the Deep 


Ein Klassiker kehrt zuruck: 
Achron Ultra von SSI 


Montezumas Rache: Inca 2 18 


Rubriken 


Doc Düse 

____— 


Editorial 


Headware: Multimediale 
Infos 




Vorschau auf die 
kommende Ausgabe 


A. Chicken 
Ambermoon 


91 Bobs Bad Days 


Brutal Sports Football 


Dark Sun 


Hitparade 

29 

Impressum 

90 

Inserentenverzeichnis 

90 

Leserbriefe 

145 


Dracula 

62 

Dungeon Hack 

40 

Fantasy Empire 

58 

Hired Guns 

42 

Jurassic Park 

52 

Kasparov 

108 

Masters of Orion 

44 

Overdrive 

104 

Pax Imperia 

50 

Prime Mover 

106 


























































Powertips 


Hi Videospieletests 


Silverball 


Aladdin 


Gunstar Heros 


Landstalker 


Landstalker: Mit genügend 
Sprungkraft kommt man durch 
jeden Geschicklichkeits-Level 


Videospieletips 


Gateway 2 


Mario Allstar Challenge 


Road Runner's Death 
Valley Rally 


Jack the Ripper 114 


Streetfighter 2 115 


!THUR: WELCH FREUDE, 

EUCH WIEDERZUSEHEN. SEHT NUR, 
WIE ICH WIEDER GENESEN BIN. 


Tecmo Super 
NBA Basketball 88 


Speedracer X 

102 

Theatre of Death 

56 

Wiz’n’Liz 

97 

World War II 

48 

Kurztests Computerspiele 

Alien 3 

112 

Dogfight 

112 

F-117 

113 



Computerspieletips 

A-Train 

82 

Comanche 

79 

Eishockey Manager 

74 

Lands of Lore 

66 

Pirates Gold 

79 

Syndicate 

77 

Syndicate 

82 

The Legacy 

76 

T ransarctica 

82 

Walker 

79 
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D er zweite Welt¬ 
krieg war ein kon¬ 
tinentaler Krieg - die 
Hauptziele wurden an 
den Landfronten er- 






anderen Zeitpunkt gewachsen 
war. Das wußte auch ihr Ober¬ 
befehlshaber, Großadmiral 
Raeder, und das wußte sein 
Nachfolger, Großadmiral Dö- 
nitz, der seinen Untergebenen 
bis zum bitteren Ende das 
Raederwort aufzwang:"...mit 
Anstand zu sterben verstehen 
und damit die Grundlage für 
einen späteren Wiederaufbau 
zu schaffen...". Die Bilanz des 


reicht. Die Kampfhandlungen 
auf See hatten aber, auch 
wenn sie nicht von kriegs¬ 
entscheidender Bedeutung 
waren, großen Einfluß auf den 
Verlauf des Krieges. Dabei gilt 
für die deutsche Marine unbe¬ 
stritten die Feststellung, daß 
sie in Struktur, Stärke und 
Kampfkraft den Anforderungen 
der Seeschlachten weder zu 
Beginn noch zu irgendeinem 


schiacht 
für die Nazis 
so vielversprechend. 
Nachdem am 3. September 
1939 der Passagierdampfer 
“Athenia” von einem deut¬ 
schen U-Boot versenkt wurde 
und mit diesem Kriegsverbre¬ 
chen das Londoner U-Boot- 
Abkommen ignoriert wurde, 
machten die deutschen U- 
Boote im Atlantik gnadenlos 
Jagd auf alliierte Frachter und 
Kriegsschiffe. Doch die Er¬ 
folgsmeldungen wurden immer 
seltener. Die Alliierten beweg- 


Fiaskos soll¬ 
te vor allem Deut¬ 
schen zu denken geben: 
Die Kriegsmarine verlor 4 
Schlachtschiffe, 9 Kreuzer, 27 
Zerstörer, 68 Torpedoboote, 
152 Schnellboote, 291 Raum¬ 
fahrzeuge und 1563 Handels¬ 
schiffe mit über 3 Millionen 
Bruttoregistertonnen. Der groß 
angelegte U-Boot-Krieg ende¬ 
te ebenfalls in einer totalen 
Niederlage: Von 1171 deut¬ 
schen U-Booten kehrten 968 
niemals heim. Dabei begann 
die hinterhältige Untersee- 


Unter Wasser 
wird es krasser: 
Während der 
torpedierte Tanker 
absäuft, starten 
die Jagdbomber 


Hsodinq 
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ins Haus, der in Sachen 
Realitätsnähe und historischer 
Einbettung unangefochten an 
der Spitze stehen soll. Vom 
Spielaufbau erinnert Aces of 
the Deep an altbekannte 
Dynamix-Flugsimulationen. So 
dürft Ihr als Käpt’n eines deut¬ 
schen U-Bootes in gewohnter 
Manier Trainings- oder Einzel¬ 
missionen starten. Der Cam¬ 
paignmodus erinnert ebenfalls 
an die der Vorgänger. Neu 
und sehr beeindruckend ist 
das grafische System, was 
Dynamix in Aces of the Deep 


Noch lacht er, 
der Frachter, 
bald aber kracht er 


Beste Grüße von Hauke 
Landunter: Unser Torpedo 
hat gesessen 



Silent Service 2 

Wolfpack 

Aces of the Deep 

Simulierte U-Boot-Nation 

USA 

Deutschland/USA 

Deutschland 

Historische Einbettung 

gut 

mäßig 

sehr gut 

Mission Builder 

nein 

ja 

ja (Add-on-Disk) 

Historische Missionen 

ia 

nein 

ja 

Schiffe und U-Boote steuern 

nein 

ia 

nein 

Campaigns 

ja 

nein 

ja 

enthaltene Flugzeuge 

keine 

keine 

7 

enthaltene U-Boote 

8 

3 

mehr als 4 

Soundeffekte 

7 

8 

mehr als 20 

Sprachausgabe 

ja 

nein 

ja (deutsch) 

Schiffsgrafik 

digitalisierte Schiffe 

gezeichnete Schifte 

3-D-Schiffe 

Landgrafik 

keine 

Bitmap 

Texturen 


ten sich nur noch in großen 
Geleitzügen mit Luftunter¬ 
stützung und gaben den U- 
Booten kaum eine Chance. Ab 
Mai 1943 wurde die deutsche 
Atlantikflotte, dank eines 
neuen Funkpeilgerätes, des 9- 
cm-Radars und neuer Waffen 
(Raketen, Torpedos) fast voll¬ 
ständig aufgerieben. Hitlers 
großangelegter U-Boot-Plan 
schlug fehl, so wie alles, was 
sich der Diktator ausdachte. 

Auf Computern wurde dieser 
U-Boot-Krieg lediglich in Wolf¬ 
pack verewigt. Das Fehlen 
eines Campaign-Modus und 
die unterbelichtete Realitäts¬ 
nähe schreckte Simulations¬ 
liebhaber jedoch ab. Die Red- 
Baron- und Aces-over-the- 
Pac/frc-Schöpfer von Dynamix 
wollen es nun besser machen. 
Mit Aces of the Deep (ehemals 
Seawolfs und Graue Wölfe) 
steht uns ein U-Boot-Simulator 


verwendet. Neben detaillierten 
Vektorgrafikschiffen wird so¬ 
wohl Wellengang als auch das 
Wetter simuliert und in ersten 
Demos äußerst beeindruckend 
dargestellt. Ebenfalls neu und 
nicht minder spannend ist die 


Einbindung von Fliegerkräften 
in die Simulation. Wer meint, 
es wäre gefährlich, gegen 
Wasserbomben werfende 
Kreuzer zu kämpfen, sollte 
schon mal abtauchen: Flieger 
sind schneller als Schiffe, 


sehen die U-Boote recht 
gut und können zielgenauer 
bomben. 

Neben Dutzenden Sound¬ 
effekten, wie Wasserbom¬ 
beneinschläge oder das 
Knacken der Außennaht, 
wenn es in die Tiefen des 
Atlantik geht, wird in Aces of 
the Deep gesprochen. Da Ihr 
ein deutsches U-Boot befeh¬ 
ligt, wird auch Deutsch 
gesprochen. 

Für die ferne Zukunft hat 
Dynamix neben einem Missi¬ 
on Builder diverse Zusatzdis¬ 
ketten, unter anderem Secret 
Weapons of the U-boatwaffe, 
angekündigt. Wasserratten 
dürfen sich schon mal die 
Gummistiefel überstreifen und 
das Torpedorohr ölen - Aces 
of the Deep hat scheinbar das 
Zeug zum Klassiker. kn 


Name: 

Aces of the Deep 

Hersteller: 

Dynamix 

Systeme: 

MS-DOS 

Erschelnungs- 

termln: 

1. Quartal 1994 
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Tod dem Termi¬ 
nator: In Beth- 



ln hastg'er Eile laden 
wir, steht doch bald 
ein Terminator hier 


esdas Action¬ 
spektakel Termi¬ 
nator Rampage 
sagt Ihr Skynets 
Killermaschinen 
den Kampf an. 

A rnold Schwarzenegger in 
Nöten: Weltweit wird der 
neuste Film (The Last Action 
Herd) mit dem australischen 
Muckie-Export als Hauptdar¬ 
steller in der Luft zerrissen. 
Zähneknirschend kriegen jetzt 
schon einige Softwarefirmen, 
die sich mit einem dicken Bat¬ 
zen Bargeld eine The Last 
Action Hero- Lizenz eingekauft 
haben, kalte Füße: Wer will 
schon ein Spiel zum Superflop 
des Jahres? Die Companys, 
die noch eine Lizenz für den 
Schwarzenegger-Megahit 7er- 


A 


minator 2 im Stahlschrank 
haben, sind hingegen fein 
raus. Nach dem Überra¬ 
schungserfolg von Terminator 
2029, zückt die Firma Bethes- 
da Software ein weiteres 
Action-As um die futuristischen 
Killermaschinen aus dem 
Ärmel. In Terminator Rampage 
darf und muß hemmungslos 
geknallt werden. Spielte im 
Bethesda-Vorgänger noch ein 
Hauch Taktik und Überlegung 
eine entscheidende Rolle, 
kommt's beim künftigen Termi¬ 
nator-Jäger hauptsächlich auf 
schnelle Reflexe und ein gut 
gefülltes MG-Magazin an. 
Technisch orientiert sich Ter¬ 
minator Rampage am Vorbild 
des neusten ID-Spiels Doom 



Skynet macht schlapp: Zwischenbilder gehören 
zum Spiel 



(stellten wir bereits in der 
POWER PLAY 7/93 vor). Per 
Maus steuert Ihr den Termina- 
toren-Verschrotter auf der 
Suche nach den tödlichen 
Maschinenmonstern durch 
flüssig scrollende 3-D-Levels. 
Dabei ist nicht etwa nur ein 
kleiner Bildausschnitt ä la Ulti¬ 
ma Underworld zu sehen, bei 
Terminator Rampage soll der 
komplette Bildschirm benutzt 
werden. Eine kleine Anzeige 




erteilt Euch Auskunft über die 
aktuelle Gesundheit Eurer 
Spielfigur und den noch vor¬ 
handenen Munitionsvorrat. Die 
aktuelle Waffe, die Ihr mit 
Euch herumschleppt, schwingt 
ebenfalls in 3D am unteren 
Bildrand bei jedem Schritt mit. 
Tauchen Gegner auf, wird die 
Konstitution des Feindes ein¬ 
geblendet. Unterwegs stolpert 
Ihr aber nicht nur über miese 
Vernichtungsmaschinen, son¬ 
dern findet frische Munition, 
eine neue Waffe oder gar 
einen Verbandskasten, mit 
dem Ihr Eure Wunden verarz¬ 
ten könnt. mh 



Mit der Chain-Gun in der Hand ziehen wir 
durch’s Future-Land 


Name: 

Terminator 

Rampage 

Hersteller: 

Bethesda 


Software 

Systeme: 

MS-DOS 

Erscheinungs- 

| termin: 

4. Quartal 1993 | 
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Beim Barte des Pro- 
jjffigü pheten: Kaum aus 
dem syndikalen Poiizeistaat 
der Zukunft zurück, ent¬ 
führen uns die Großwesire 
von Bullfrog in die Weit der 
Haremsdamen und Kalifen. 


* 

\ 

• • i 


Teppichgefährt 
von nichts als Oktagonen Zau¬ 
berkräften, dem eisenharten 


Willen des 
arabischen Piloten und 
der Allmacht Allahs. 

Ein Fluggefährt ganz nach 
dem Geschmack von Peter 
Molyneux und seinem Bullfrog 


F lugsimulationen ha¬ 
ben einen entschei¬ 
denden Nachteil: Will 
man sich halbwegs frei 
wie ein Vogel in die 
Lüfte erheben, dann ist 
man angewiesen auf 
Triebwerksleistung, Nach¬ 
brenner, Flügelauftrieb und 
dergleichen andere phy¬ 
sikalische Unwägbarkei¬ 
ten mehr. Probleme, die 
Scheich Harun al Raschid 
mit seinem magischen Tep¬ 
pich nicht hat. So ein Sagen- 
Wesir rollt seinen Webperser 
aus und erhebt sich schwere¬ 
los in die Tausendundeine 
Nacht. Angetrieben wird so ein 


Das haben 
wir gleich, 
sprach der 
Scheich: Im 
Anflug auf 
Bagdad. 




Entwick¬ 
lungsteam. 

Die bastelten um ei¬ 
nen fliegenden Teppich, späte¬ 
stens seit Disneys “Alladin" ein 
Erfolg in aller Munde, schnell 
einen eigenen Simulator. Und 
getreu dem Motto, daß Bullfrog 
nur innovative und originelle 
Programme produziert, erwar¬ 
tet uns ein atemberaubender 
Ritt quer über eine fantasti¬ 
sche Sagenwelt. Bevor Ihr 
Euch in die Lüfte erhebt, gibt’s 
im Vorspann wichtige Hinwei¬ 
se über die zu erfüllenden Auf¬ 
träge. Auf einem magischen 
Übersichtsglobus wird das 
nächstmögliche Einsatzgebiet 
ausgesucht, und die Jagd 
kann beginnen, denn Magic 
Carpet ist ein ungewöhnliches 
Ballerspiel. 

Ihr seht den Teppichreiter 
schräg von hinten und steuert 
vorzugsweise mit Joystick oder 
Tastatur und Maus. Rechts¬ 
oben am Bildschirmrand wird 
eine kleine Übersichtskarte mit 
allen potentiellen Feinden der 
näheren Umgebung eingeblen¬ 
det, der Hauptbildschirm bleibt 
für die 3-D-Sicht reserviert, 
einer Mischung aus Voxel- 
Space und Texture-Mapping. 
So düsen wir über verschneite 
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Creation 


Ein wahrer Künstler ist für neue Anregungen immer aufnahmebereit. In die¬ 
sem Sommer hat Peter Molyneux seinen Urlaub in einem Tauchcamp am Roten 
Meer verbracht. Kaum wieder an der Wasseroberfläche, kam ihm die Idee zu 
einem neuen “God-Game”. Nach Populous, Powermonger und Syndicate 
geht's jetzt deutlich friedlicher zur Sache. Creation versetzt uns in die Frühzeit 
des Planeten Erde. Das Leben schickt sich gerade erst an, die Ozeane zu ver¬ 




lassen und das Land zu 
erobern. Unsere Aufgabe, 
als Genetischer Gott dafür 
zu sorgen, daß es den lie¬ 
ben Fischlein und ange¬ 
henden Amphibien an 
nichts mangeln möge. 

Ähnlich wie bei Magic 
Carpet, können wir uns 
auch in Creation völlig 
frei bewegen, nur dies¬ 
mal treiben wir unter 
Wasser unser Unwe¬ 
sen. Genug göttliche Energie vorausge¬ 
setzt, können wir z.B. Berge versetzen, in die Genetik der Tiere eingreifen 
oder unterlegenen Fischschwärmen gegen andere Raubfi¬ 
sche beistehen. Bullfrogs Ozean ist mit unzäh¬ 
ligen Fischen, Korallen und Mo- 
lusken angefüllt, an 
den Küsten bre¬ 
chen sich die Wel¬ 
len, und die Licht¬ 
strahlen der Sonne 
begleiten uns bei je¬ 
dem Tauchgang, bis 
wir in den trüben Tie¬ 
fen der See verschwin¬ 
den. Mit einem Wort- 
wunderschön. vw 


Global: 
Sightseeing 
mit dem 
Turbo- 
Teppich 



Wälder im hohen Norden 
ebenso wie über Oasen in der 
Wüste, unendliche Ozeane 
und arabische Märchenstädte. 
Unser Held kann sich völlig frei 
auf der Welt bewegen und sich 
ausgiebig um die anwesenden 
Bösewichter kümmern. Unsere 
Waffe dabei, ein magischer 
Feuerball, mit dem wir tüchtig 
abfackeln können. Obwohl 
vom Spielprinzip eher konven¬ 
tionell, kann Magic Carpet 
technisch sofort überzeugen. 
Wer sich ersteinmal in die Lüf¬ 
te erhoben hat, wird so schnell 
nicht mehr aufhören wollen. - 
Das Gefühl des freien Gleitens 
ist einfach unwiderstehlich und 
kam so ursprünglich noch in 
keinem anderen Computer¬ 


spiel rüber. Man darf gespannt 
sein, was Bullfrog noch alles 
an versteckten Gimmicks in 
Magic Carpet einbaut. vw 



Cybersoft-Versand: Schönstraße 91 • 81543 München • Tel. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf • 80333 München • Theresienstr. 152 • Tel. 089/522787 


IBM / PC 


SUPER NES 


MEGA DRIVE 


MEC.A-CD 


A-Train DV 

Aces over Europa DV 

Airbus A320 USA DA 

Alone in the Dark 2 DV 

Battletoads DA 

Beethoven DV 

Betraval at Krondor DV 

Body Blows 04 

Burntime 

Christoph Kolumbus 
Cyber Race Ä 

Der Schatz im Silbersee DV 


Die Siedler 
Eishockey Manager 
Elite 2 

Fields of Glory 

Fire and Ice 

Flight Simulator 5.0 
Freddy Pharkas 
Goal! 

Hattrick! 


Humans Race St. Alone DV 
Jurassic Park DV 

Lands of Ufa DV 

Links 386lnmsbr.CooperEV 
Lost Vikir» JW DV 
Lost in Tilfiä 1&2 DV 
Lothar Matthäus DV 
Lotus Tutfo Challenge 3 DA 
Maniac Manlson 2 DV 
Master o. Orion (Starlord)EV 
Might & Magic 5 DV 
Mortal Kombat DA 

NHL Hockey DA 

Pacific Strike DA 

Pinnball Dreams DA 
Pirates Gold DV 

Privateer DV 

Privateer Speech Park DA 
Railroad Tycoon Deluxe DA 
Sam & Max DV 

Seel Team DA 

Sensible Soccer DA 

Sim Farm _ EV 

Aufschwung Ost 


Railwav Challenge DV 
( rvstafs of Fndoria DV 


95,00 

74,00 

85,00 

89,00 

51,00 

79,00 

74.00 

55,00 

82,00 

86.00 

79,00 

85.00 

79,00 

79,00 

69,00 

85,00 

58.00 

89,00 

62,00 

65,00 

79,00 

49,00 

68,00 

65,00 

42,00 

83,00 

85.00 

69,00 

66.00 

85,00 

89,00 

89,00 

65,00 

79,00 

85,00 

59,00 

89,00 

85,00 

39,00 

79,00 

75,00 

79,00 

54,00 

65,00 

TTY PT 
PC 
PC 


Space Hulk 
Space Quest 5 
St. Thomas 
Street Fighter 2 
Strike Com. Tactical Opt. 
StronghokC 
Subwar 2050 / 

Syndicate / 
Wallsreet Manager 
Wing Comm. Academ 1 
X-Wing Mission Disk' 
X-Wing Upgrade Kit 



Comp. Pro Joystick 
Gravis Gamepad 
Gravis Joystick 


59,00 
45,00 
schwarz 69,00 



IBM CD-ROM 


71h Guest DA 1 

Big 100 EV 

Blue Force DA 

Burning Steel DV 

BuroUme DV 

Chesmaster 3000 DA 
D/Gener. & Mario isMis.EV 
Die Schöne u. d Biest EV 
Eye of the Beholder 3 EV 
Freddy Pharkas DA 

HistoiyUne DV 

Iron Helix %/ DA 
Jones in the Fast Lane EV 
Kings Quest 6 DA 

Kings Quest 5 DA 

Legend of Kyrandia DV 
LoHypop DA 

Maniac Manison 2 DV 
Monkey Island 1 EV 
Patrizier DV 

Rebel Assault EV 

Return of the Phantom EV 
Super Strike Commander DA 
Turrican 2 DA 


Addams Family 2 

Alien 3 

Aliens vs. Predators 
Arcana 
Asterix 
;man Reti 
ithoven 

bsy ni 
]s vs Blazt. 
ios Capei 
Spot 

_ ash Dum 

Cybernator 
E.V.O. 

George Forman s Boxingdt 59,00 

Home Alone 2 dt 109,00 

Home Alone dt 109,00 

Hunt for Red October dt 109,00 

James Bondir dt 69,00 

Jim. Conners Pro Tennis T. dt 
109.00 
Joe & Mac 
King Arthur s World 
Lemmings 
Lost Vikmgs 
Mario All Star 
Mechwarrior 
Mickey s Challenge 
Monopoly 
Mortal Kombat 
NBA Allstar Challengi. 

Nig. Mansell s World Cup dt 113,00 
PGA’ ** " - - 


Pit Fighter dt 

RaceDrivin dt 

Road Riot 4WD dt 

Sim City dt 

Star Wars dt 

8lar Wars 2 (The Empire) dt 
Star Wing dt 

gier“ 


r 2 Turbo 



Lset Riders * 

- «m. Slap Sh °t 
Tazmama 
Terminator 1 
Terminal.2 
Tiny Toons 
Top Gear 
Total Carnage 
Trolls 

Turtles Tournam. Fight, dt 
Utopia dt 

WWF Royal Rumble dt 
Were Back dt 

Where i. L W. is Carmen dt 
Wing Commander 
Wort) Cup Soccer 

?•&?•< 


69,00 

69.00 

69,00 

87,00 
115,00 
119,00 
99, 
129,. 
109.1 
129,( 
119/ 

119,( 
119,00 
116,00 
109,00 
79,00 
119,00 
99.00 
135.00 
119,00 
119.00 

K 

79,00 

119,00 

87,00 

113.00 


Univ. AdaptorPro(60Hz)uk 
Aladdin 

Alien 3 
Bubsy 

Captaln Planet 
'ImjckRock 2 
doI Spot 
Crash fflynmies 
Davis Cup 
Double uragon 3 
F-15 Strike Eagle 2 
Rasüha Batterie) 

Flintstones 
Gunstar Heroes 
Hardball 3 
Jack Nicklaus Golf 
Jungte Strike 
Jurassic Park 
Lemmings 
Mazin Wars 
IcDonald s Global Gl 
licro Machines 
lig 29 


45,00 


... _ _ »er Joypad 

dt 109,00 Atter6urnerj 
dt 84,00 Batman Returns 
dt 99,00 Chuck Rock 2 
dt 89,00 Ecco the Dolphin 
dt 105.00 Final E“* 4 
dt 99.00 Jurass 
dt 99,00 Pnnca 
dt 105.00 Rot* 
dt 99,00 Silil 
dt 105,00 Soft 
dt 109,00 Teriji 
dt 109.00 Thi 


29,00 

89,00 

99,00 

99,00 

89,00 

89.00 

89,00 

89,00 

99,00 

85,00 

89,00 

99,00 

99,00 

99,00 


orlalCombal k/o&vdt 109 
mChaltanoe < 


NBAAHs^Xfalemji 


\ Tour Golf 


4 Spieler Adapter S.NES o9,ÖÖ 

Action Rep. Pro S. NES dt 109,00 
Angler Joypad 34,00 

_ Pro Pad S.NES dt 29,00 

dt 109,00 Super Nintendo o. Spiel dt 199,00 


ic Pprk 
of Persia 

Rieste dt 

T ed dt 

iCD dt 

lator 1 dt 

_ awk dt 

dt 105,00 Wolfchild dt 

dt 105,00 Mega CD 2 (ohne Spiel) dt 509,00 

dt 99,00 
dt 89,00 

dt 109,00 A-Train DV 79.00 

dt 105.00 ATAC DA 69,00 

dt 84,00 Airbus A320 USA DV 85.00 

dt 105,00 Alien 3 OA 49.00 

dt 84,00 B-17 Flying Fortress DV 69,00 

dt 89,00- Body Blows 
dt 105,00 Burntime 

l% P0t !~ 

Grand Prix 
Guuship 2000 •: 

Jurassic Park 
Lost Vikings 




—Amiga 59.00 

69,00 

79,00 Amiga 69.00 


Ladenlokale (Preise variieren) 


O! 159 Dresden 

Reiscwilzcr Str. 46 

Tel. 

Ol723582845 

32423 Minden 

Markt 13 

Tel. 

0571/21648 

80333 München 

Theresienstr. 152 

Tel. 

089/522787 

82319 Starnberg 

Tulzinger-Hof-Platz 3 

Tel. 

08151/29772 

-86551 Aichach 

Martinstr. 31 

lei. 

«8251/53250 

96215 1 Jchtenfds 

Il.-Müller-Str. 13 

Tel. 

09571/83964 

96515 Sonneberg 

HernharcLstr. 42 

Tel. 

03675802936 


Wir verkaufen auch: (iame (Jear, NES und (>ameb«y Spiele 


Händleranfragen erwünscht 


dt 99,01 

NHLPAHoekty 94 us 105 01 

Ottifants ‘ dt 95,0( 

Fobocop 3 m dt 99,01 

Rocket Knight Adventuredt 95.00 Lost Vikings 

Shimg Force dt 109,00 Lothar Matthäus 

Shinobi 3 dt 105,00 Mc Donald Land 

Simpsons Bart s Nightm.dt 99,00 Mortal Combat 

Streetfighter 2 dt 129,00 Nigel Mansell 

Strider 2 dt 99,00 Sim Life 

Team USA Basketball dt 99,00 Syndicate 

Turtles Tourn. Fighters dt 113,00 Turrican 3 

Ultimate Soccer (1-8 Sp.)dt 99,00 Walker 

WWF Royal Rumble dl 109,00 Yo! Joe! 

dt 10500 Zoo , 2 
dt 89,00 

Laufwerk Amiga Ex. 1,76 MB299.00 
Laufwerk A50Ö Intern 109,00 
Act. Replay Pro Megadr. dt 109,00 Laufwerk Amiga Extern 129,00 

Maverick 3 Joystick dt 35,00 Laufwerk A500 Int 176 MB 249,00 

Mega Drive 2 (o. Spiel) dt 199,00 Speichererw. 512k A500 59,00 


- Blitzservice - 

Bestellungen vor 16 Uhr 
werden am selben Tag versandt 


Wimbledon 

Zombies 


47,00 
69,00 
55.00 
56,00 
49,00 
69,00 
57.00 
70,00 
DV 65,00 
DA 39,00 
DA 57.00 
DA 45,00 
DV 79,00 
DV 59.00 
DA 49.00 
DA 57,00 
DA 57,00 
DA 49,00 



Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9.- (Neue Bundesländer DM 12,-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,- Versandkosten frei. 
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 15.-. Druckfehler und Prcisändeningen vorbeilallen! Gesamtpreisliste gegen frankierten Rückumschlag oder DM 2.- in Briefmarken. 
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thema 


schlag ich alle” Westfall pro¬ 
grammiert. 

Der Grundgedanke des 
Spiels ist denkbar einfach. Es 
geht mal wieder um den ewi¬ 
gen Kampf zwischen Gut und 
Böse. Der Spieler schlüpft in 
die Rolle eines “Archons”, ein 
mächtiger Herrscher In seiner 
Ecke des Universums, der in 
seinem Reich unbeschränkte 
Befehlsgewalt besitzt. Natür¬ 
lich werkelt auch noch ein pas¬ 
sendes Gegenstück an der 


Paul Reiches Monster- 
L.. schach ist längst zur 
Softwarelegende geworden. SSI 
sicherte sich die Rechte und be¬ 
glückt uns mit einer grafisch 
aufgepeppten VGA-Version. 



Die Idee zu Archon bezog 


stesgiganten. 


Jeder 


Reiche, seines Zeichens Star- 


Schlachtherr sammelt 


nun seine tapferen 


und zu allem ent 


schlossenen 


Recken um 


Spiele 


können 


begin- 


Monsterduell: 
Eine der 
Kampfebenen 
von Archon 
Ultra 


Und 
morgen 
werde ich 
Archon: die 


wars Freak, aus dem hologra¬ 
phischen Schachspiel, an dem 
sich 3PO und Chewbacca an 
Bord des Millenium Falcon im 
ersten Teil der Star Wars Trilo¬ 
gie vergnügten. Die erste 
legendäre Ur-Version wurde 
übrigens noch unter Mitwir¬ 
kung der nicht minder legen¬ 
dären Anne "Bei M.U.L.E. 


nermaßen noch etwas krüme¬ 
lig daherkam. Doch selbst das 
konnte echte Freaks nicht 
abschrecken. Wer sich damals 
über die arg spärliche Grafik¬ 
kost aufregte, darf bald aus 
dem Vollen schöpfen: SSI bie¬ 
tet eine visuell und akustisch 
gehörig aufgemotzte 256-Far- 
ben-Version, die noch in die¬ 
sem Jahr auf den Markt kom¬ 
men soll. 


Weltherrschaft — der Herr der 
dunklen Seite (Hier mag wie¬ 
der der “Macht”-Mythos aus 
Star Wars eine entscheidende 
Rolle gespielt haben). Wahl¬ 
weise wird eine Seite vom 
Computer übernommen, oder 
zwei menschliche Space-Stra¬ 
tegen kämpfen um die Macht. 

Wie es der Lauf der Compu¬ 
terdinge mit sich bringt, kommt 
es zum unausweichlichen 
Duell dieser beiden Gei 


meit mehr als 10 Jahren ist 
W Paul Reiches Strategiespiel 
Archon ein Begriff in der Welt 
der Bits und Bytes. C-64- 
Enthusiasten werden sich 
sicher noch wärmstens an 
durchgemachte Nächte und 
heißgespielte Joysticks erin¬ 
nern. Besonders im Zweispie¬ 
ler-Modus war die damalige 
Mischung aus Schach- und 
Monsterkampf fast unwider 


stehlich, wenn auch die Grafik 


der 8-Bit-Version gezwunge 































Wenn es um Geschwindigkeit 
geht, sind Wiz V Liz einsame 
Spitze. 

Sie sind die besten Zauberer 
des Planeten Pum. Ihre 
Zaubersprüche lassen jeden 
anderen Zauberer vor Neid 
erblassen, und ihre riesige 
Sammlung zahmer Kaninchen 


ist legendär. 

Doch plötzlich ist alles wie 
verhext. Ein falsch rum 
aufgesagter Zauberspruch hat die 
geliebten Kaninchen laufen 
lassen, und dies ist der Anfang 
zu einem Rennen gegen die Zeit. 

Explodierende Kaninchen, ein 
verrückter Kessel, Hunderte von 


Zaubersprüchen und superschnelle 
Action werden dafür sorgen, daß 
Wiz V Liz mit der verrückten 
Kaninchenjagd den Computer zur 
Heißglut bringen. 

Jetzt zu kriegen auf dem 
Amiga und Megadrive — wenn 
Ihr schnell genug seid! 

Das 2-Spieler-Spiel ist alles. 


was das rucklige, hopplige Kopf- 
an-Kopf-Rennen auf dem Sonic 2 
hätte sein sollen. MEGA 

Fantastisch schnell, selten so 
gelacht. 

MEGA DRIVE ADVANCED GAMING 

So was Schnelles gab's seit 
der Vorpubertät nicht. 

DOMINIK DIAMOND, SMASH HITS 

































thema 


PEROKA SOFT 

VERSANDHANDEL 


Airbus A 320 

Alfred Chicken 
Ambermoon 

Anstoss 

Apocalypse 

Burnfime 

Combat Air Patrol 

Darkmere 
Die Siedler 

Goal 

Hired Guns 

Jurassic Park 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
MoriaI Combat 
Overdrive 
Prime Mover 
Space Hulk 
Syndicote 
Turricon 3 
Uridium 2 


AMIOA 




79,00 DM 

48.50 DM 

•i.V. 

75,00 DM 

47.50 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 

•i.V. 

98.50 DM 

71,00 DM 
55,00 DM 
55,00 DM 
65,00 DM 

64.50 DM 
77,00 DM 

73.50 DM 
54,00 DM 

49.50 DM 

57.50 DM 

67.50 DM 

66.50 DM 

52.50 DM 

73.50 DM 


Arnos Prof, Compiler 
Arnos Creator 
Arnos Professional 
De Luxe Point 4.1 
Final Copy 2 
Kid Pix 

X Copy & Tools 


69,50 DM 

112.50 DM 

137.50 DM 
238,00 DM 
239,00 DM 

61,00 DM 
79,00 DM 


(dV) 


Gravis Joystick 

Speichererweiterung um 1 MB 
mit Uhr 

Speichererweiterung auf 2 MB 

IBM 

Aces over Europe 
Airbus A 320 
Anstoß 

B-Wing [X-Wing Mission 2) 
Botmon Returns 
Bazooka Sue 
Betroyal at Krondor 
Body Blows 
Burnfime 
Chess Genius 
Cyberroce 
Dark Sun 
Darklands 
Day of Tenfocle 
Der Schatz im Silbersee 
Die Siedler 

Dracula i 

Elite 2 

Eye of the Beholder 3 
Fields of Glory 
Flight Simulator 5 
Scenery New York, Paris 
Scenery San Francisco 
Goal 

Foraotten Castle 
High Commond 
Ishor 2 
Jurassic Park 

Kasparovs Gambit 

Lands of Lore 
Links 386 Firestone 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 

Master of Orion 

NHL Hockey 
Pacific Strike 
Potriot 

Pinball Dreams 
Pirates Gold 
Prince of Persia 2 
Privoteer 

Privateer Speech Pock 
Protostar 
Police Quest 4 
Railroad Tycoon de luxe 
Sam & Max 
Shadow Caster 
Space Hulk 
Startrek 2 
Starlord 
Strike Commander 
Tactical Operations 
Sfronghold 

Subwor 2050 ioai 

Syndicote jdVl 

Tornado (dA) 

Wing Commander Acodamy 
Zeppelin (dV) 

CD ROM 

Blue Force 
Bumtime 
Day of Tentocle 
Eye of Beholder 3 
Gunship 2000 incl. Mission 
Jutiand 

Kings Guest 6 
Lands of Lore 
Night Owl 10 
Sherlock Holmes 3 
Super Strike Commander 
Turrican 2 

7 th Guest (Ohne Video) 

Wing Commander 2 


(dA) 

1$ 

(dA) 

(dA) 


59,00 DM 


171,00 DM 
259,00 DM 


82,50 DM 
79,00 DM 
71,00 DM 
45,00 DM 
65,00 DM 
79,00 DM 

82.50 DM 

57.50 DM 

87.50 DM 
169,00 DM 

85,00 DM 
75,00 DM 
i.V. 

97.50 DM 
93,00 DM 

*98,00 DM 

85,00 DM 

i.V. 

97.50 DM 
95,00 DM 

137,00 DM 
e 45,00 DM 
75,00 DM 
65,00 DM 
i.V. 

87.50 DM 

59.50 DM 

80.50 DM 

85,00 DM 

67.50 DM 

51.50 DM 
71,00 DM 

80.50 DM 

89,50 DM 

85,00 DM 

i.V. 

87.50 DM 

68.50 DM 
95,00 DM 

72.50 DM 

92.50 DM 

39.50 DM 

82.50 DM 
75,00 DM 

85,00 DM 
i.V. 

85,00 DM 

87.50 DM 

•I.V. 

89,50 DM 

41,00 DM 
71,00 DM 

i.V. 

87.50 DM 

72.50 DM 
89,00 DM 

i.V. 


P 


97.50 DM 
88,00 DM 

105,00 DM 

74.50 DM 
109,00 DM 

127.50 DM 

89.50 DM 
i.V. 

75,00 DM 
116,00 DM 

106.50 DM 

67.50 DM 
95,00 DM 

108.50 DM 


Gravis Analog Pro 85,00 DM 

Gravis Joystick, schwarz 70,00 DM 

Virtual Pilot (Flugzeuglenkrod) 179,00 DM 
Screenbeat (Aktivboxen) 49,50 DM 

Soundblaster 2.0 de Luxe (dA) 159,00 DM 
Soundbloster pro de Luxe (dA) 279,00 DM 
Soundblaster 5B 16 349,00 DM 

Lösungshefte (dV) 19,95 DM 


ATARI ST 


Spiele auf Anfrage 


* Vorankündigung LV. in Vorbereitung 

VORBESTELLUNG MÖGLICH!!! 

Irrtum« und PreKandetunoen vorbahahtn Bitte fordern Sie 
umere KOSTENLOSE PREISLISTE an' (B<tie Computertyp 
angeben 1 '1) Weitere Spiele und Zubehör vorrätig. 

Vorkasse DM 6.- Ausland Vota» DM 1S,• 

PEROKA SOFT 

Ruth Longebartels 

Eickener Straße 136, 41063 Mönchenglodboch 
Tel: 021 61/1790 18, Fax: 021 61/1790 19 




Ort der strategischen 
Handlung ist ein digitali¬ 
siertes Spielbrett mit 
neun mal neun Käst¬ 
chen. In der Urversion 
schauten wir aus der 
Vogelperspektive zu, die 
neue Variante beglückt 
uns mit einem Blick 
schräg von der Seite. Die 
beiden Kontrahen¬ 
ten postieren ihre 
Spielfiguren, _ > 

Licht und Dun- f_. 

kel. auf den ge- V} 
genüberliegenden "‘t 
Seiten des Brettes, - 
ganz in der Art eines 


Schönheiten: An 
edlem Figuren¬ 
design 
herrscht 
wahrlich 
kein Mangel 


in seinen Action-Modus über. 
Mit Joystick oder Tastatur 
steuert Ihr hier Euren jeweili¬ 
gen Fantasy-Charakter durch 
unterschiedliche Landschaften 
und prügelt Euch im Echtzeit¬ 
kampf mit dem Monster des 
Kontrahenten. Die Schwierig¬ 
keit, im Gegensatz zum nor¬ 
malen Schach, besteht darin, 
daß die Charaktere der beiden 
Parteien verschiedene Eigen¬ 
schaften haben. Dadurch muß 
man bei seinen Zügen auch 
vermeintlich harmlose, lang¬ 
samere oder schlechter be¬ 
waffnete Gegner berücksichti¬ 
gen, denn auch diese können 
mächtige Feinde ins Wanken 
bringen. Eine schnelle Figur 
kann zum Beispiel den langsa¬ 
men, schweren und vernich¬ 
tenden Waffen leicht auswei- 
chen. Hat eine Seite endlich 
die Oberhand gewonnen, 
geht's zurück auf das Spiel¬ 
brett und der Gewinner darf 
mit seiner Figur auf dem 
eroberten Feld stehenbleiben. 
In jeder Partei werkelt zusätz¬ 
lich ein Magier, mit dem Ihr 
verwundete Spielfiguren heilen 
könnt, Monster über das Spiel¬ 
brett teleportiert oder andere 
Figuren in einen magischen 
Käfig einsperren könnt. 

Ziel des Spiels ist entweder, 
alle Figuren des Gegners vom 
Brett zu fegen oder fünf Kraft¬ 
punkte auf dem Spielbrett zu 
besetzen und damit einen 
technischen Knockout zu er¬ 
zwingen. mh 


Schachspiels. Jede Figur hat 
dabei ihre speziellen Eigen¬ 
schaften - Geschwindigkeit, 
Reichweite, Feuerrate und Hit¬ 
points variieren je nach Mon¬ 
stercharakter. So gibt es unter 
anderem sagenumwobene 
Einhörner, feuerspeiende Dra¬ 
chen, steinerne Golems, mu¬ 
tige Bogenschützen und lieb¬ 
reizende. aber durchschlags¬ 
kräftige Walküren. Der Haken 


an der Sache: Weiße Figuren 
haben normalerweise auf 
weißen, bzw. hellen Feldern 
einen Sfärkevorteil, schwarze 
Steine auf dunklen Quadraten. 
Nun verändern sich die Felder 
aber im Laufe des Spiels. Aus 
schwarzen Feldern werden 
nach einigen Zügen weiße und 
umgekehrt. Dazwischen liegen 
die entsprechenden Graustu¬ 
fen. Wer nicht ständig aufpaßt 
und entsprechend taktisch mit 
den Figuren hantiert, zieht 
schnell den Kürzeren. 

Jede Figur dürft Ihr auf dem 
Brett, analog zum Schach, mit 
spezifischen Bewegungsmu¬ 
stern ziehen. Befinden sich 
zwei gegnerische Figuren auf 
einem Feld, verläßt man die 
Zugebene, gelangt in die 
Kampfebene und Archon geht 


Name: 

Archon Ultra 

Hersteller: 

SSI 

Systeme: 

MS-DOS 

Erscheinungs- 

| termln: 

4. Quartal 1993 
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Umsonst 

Wer sich selbst von der Qualität 
des Coktel-Highlights überzeugen 
will, der sollte unser Angebot 
annehmen: POWER PLAY ver¬ 
schenkt 200 CD’s mit einer Inca 
Z-Demo inklusive CD-Sound- 
track. Seid Ihr Besitzer eines CD- 
ROM-PCs schickt uns einfach 
eine Karte mit Eurer Adresse. 
Die ersten 200 Einsender erhalten 
die CD kostenlos ins Haus 
gebracht. Schreibt Eure Postkarte 
wie immer an: 

Verlag Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Inca 2 
Postfach 1304 
85531 Haar 


Der Rechtsweg wird wie immer 
ausgeschlossen. 


E ldorado hieß der Held des 
ersten Teils. Im aufwendi¬ 
gen Inca verzwirnte er die vier 
gespaltenen Regionen des 
Inka-Reichs und kam zu Ruhm 
und Ehre. Die nächste Gefahr 
läßt jedoch nicht lange auf sich 
warten und kommt in Form 
eines fiesen Asteroiden ange¬ 
braust. Eldorado, mittlerweile 
völlig vergreist, schickt seinen 
Sprößling Atahualpa los, um 
den galaktischen Sternensplit- 
ter in seine Einzelteile zu zer- 
bröseln. Wie nicht anders zu 
erwarten, steckt jedoch Ober¬ 
bösewicht Aguirre hinter der 
ganzen Sache und kontrolliert 
den Asteroiden. Allein an Euch 
liegt es nun, das Reich der 
Inkas zu retten. 


■ Coktel Vision läßt’s im 
Weltraum scheppern: 
In Inca 2 fliegt Ihr gegen eine 
Asteroiden-Invasion. 


rieten und teilweise video¬ 
gefilmten Zwischensequenzen 
ab. Die Charaktere wurden 
dabei per Videokamera gefilmt 
und, grafisch etwas abge¬ 
speckt, direkt ins Spiel ein¬ 
gebaut. 

Allen bisher CD-ROM-Iosen 
PC-Besitzern sei Mut ge¬ 
macht: Neben der CD-ROM- 
Version wird es auch ein ab¬ 
gespecktes Disketten -Inca 2 
geben. kn 


Die Mehrzahl 
der Zwischen 
Sequenzen 
wurde mit 3D 
Studio und 
Visla Pro 
entwickelt 


Mal mich: 

Die Grafiker von 
Coktel haben viel 
zu tun 


Charaktere wurden 
per Videokamera 
eingefilmt (unten) 
und auf VGA-Format 
konvertiert (links) 


Inca 2: Wiracocha ist spiele¬ 
risch ähnlich aufgebaut wie 
der Vorgänger. Wieder schlagt 
Ihr Euch durch deftige Raum¬ 
gefechte und anspruchsvolle 
Rätseleien. Dank des Multime¬ 
diums CD wird jedoch noch 
mehr Wert auf Grafik und 
Musik gelegt. So wechseln 
sich Unmengen 3-D-Studio- 
Animationen mit handgezeich- 
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Name: 

Inca 2: Wiracocha 

Hersteller: 

Coktel Vision 

Systeme: 

MS-DOS/CD-ROM 

Erscheinungs- 

j termin: 

4. Quartal 1993 
















Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32, 
die erste Sound karte mit Wave Table und 
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre 
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde- 
re keine der herkömmlichen 8-Bit oder 16- 
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik. 

SoundWave32 - das ist, als ob Sie vier /mL 
und mehr Karten in einer haben: Sound- > * A 
Blaster/AdLib, Windows Sound System, 

Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI 
und außerdem ein MPU-401 MIDI Interface. J 

Die SoundWave32 bringt eine neue Dirnen- 
sion der Realität in Ihre Spiele und ein¬ 
drucksvolle Durchschlagskraft für Ihre 
Präsentation, denn die SoundWave32 
unterstützt im Kombi-Mode verschie¬ 
dene Sound Standards gleichzeitig. ' 

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett 
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka¬ 
bel und drei Software-Paketen (Sound 
Impression, Action!, Wired for Sound). 

Wenn Sie alles Zubehör schon haben, J 
können Sie mit der SoundWave32 SE eini 
ges sparen. Für alles ist natürlich Orchids 
Double-Speed CD-ROM Laufwerk CDS- 

— : - 3110 die richtige 

Ergänzung. 

20 MIPS Prozessor- 
leistung und 8 MBits 
.] Musik und Effekte 
|H HHB warten im Wave 
Table darauf, den 
Sound Ihres PC 
zu revolutionieren. 

_ "%■ Worauf warten Sie? 


Multimedia für Heute und Morgen 


Orchid Technology GmbH • Niederlörickerstr. 36 • 40667 Meerbusch • Tel. (02132) 8 00 71 • Fax (02132) 8 00 74 
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news 


Weihnathtsbonbon 


Außer den Bonner 
Regierungsgrößen zieht es 
nun auch die Spielerelite in die 
frischgebackene Hauptstadt. 
Der Anlaß ist die Intel Com¬ 
puter Game ChampionCHIP 
1993, die am 4. Dezember im 
Berliner ICC-Messezentrum, 
Halle 17, stattfinden wird. Mun¬ 
teres Treiben beginnt um 10 
Uhr und wird voraussichtlich 
um 17 enden. In Kooperation 
mit diversen Computerherstel¬ 
lern und einer der führenden 
Computerspielfirmen, nämlich 
Electronic Arts, werden die 
angenehmen Seiten des 
Spieldaseins beleuchtet: An 
ungefähr 150 PCs, die mit 
Intels 80486DX2-Prozessor 
gewappnet sind, dürft Ihr nach 
Herzenslust den Joystick krei¬ 
sen lassen. Neben verschie¬ 
denen Inseln, die sich einem 
aktuellen Spiel widmen, darf 
zu einem Privateer-Wettbe- 
werb angesetzt werden. Den 
flugstarken Gewinner winken 
wertvolle Sachpreise. Für den 
echten Piloten wird außerdem 
der original Lufthansa-Airbus- 


Trainer zum Testen bereitste¬ 
hen. Neben den spielerischen 
Sehenswürdigkeiten erwartet 
Euch jede Menge hochrangige 
Entwicklerprominenz und be¬ 
kannte Größen der Hard- und 
Softwarebranche. Unter ande¬ 
ren wird Origin-Boß und Ultima- 
Avatar Richard Garriot, Com¬ 
mander in Chief Chriz Roberts 
und Syndicate -Macher Peter 
Molyneux mit von der Partie 
sein. Bis auf Volker, der in 
dieser Zeit in amerikanischen 
Gefilden weilt, wird Euch die 
POWER PLAY-Crew in ganzer 
Frische Rede und Antwort 
stehen. Also bis zur Intel Com¬ 
puter Game ChampionCHIP 
1993! cd 


Wenn Ihr eine der Freikarten 
ergattern wollt - dann setzt 
auf Eure Mimachkarte 
einfach noch das Paßwort: 
Intel Computer Game 
ChampionCHIP 1993 - aller¬ 
dings ist Eile geboten, denn 
nur die ersten 50 Einsender 
können bedient werden 



US Robotics vom Feinsten: Das Courier V32terbo quetscht Daten mit 
19200 Bit/s durch die Leitungen 


Cometenhaft 



US Robotics stellt 
eine neue Modemgeneration 
vor: Die Courier V.32terbo 
Modems unterstützen den von 
AT&T entwickleten Quasi¬ 
standard V.32terbo, der eine 
Verbindungsgeschwindigkeit 
von 19200 Bit/s zwischen den 
Modems ermöglicht. Geht Ihr 


gar mit einem zweiten Cou- 
rier-Modem eine Verbindung 
ein, werden Übertragungsge¬ 
schwindigkeiten bis zu 21,6 
KBit/s möglich. Selbverständ- 
lich verfügen die neuen Curier- 
Modems auch weiterhin über 
das US-Robotics-eigene Adap¬ 
tive Speed Level (ASL), das 


Superbillig & viele Sonderangebote 
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1869 

78.- DV 

3D Construct. 2 0 

115, DV 

4D Sports Boxing 

29, DH 

7th Guest (CD RÖM) 

126, DH 

A Train 

90,- DV 

-Consturcfion Set 

42, DV 

AA Wor i t sietes 

84, DH 

Aces of T Pacific 

66, DH 

Mission Disk 1 

48.- EV 

Aces over Europe D 

* 72,-DV 

Air Combat Class. 

78,- EV 

Air Warrior 

90, DH 

Airbus A 320 

66, DV 

Airbus A 320 Amer 

84, DH 

Alien Breed 

• 54, DH 

Alone in The Dark 

84, DV 

Ambush at Sorinor 

84, DH 

Anstoss 

* 66, DV 


Bock to Future 3 


Ballistic Dilpoma 

49, DV 

Bords Tale 3 

24, DH 

Bords Tale Constr. 

60, DH 

■Trilogy (BT 13) 

69,- DH 

Bottle Chess 2 

60, DH 

Battle Chess 4000 

66, DH 

Bottle Teom 

72, DH 

Battleisle Dato 2 

48, DH 


* 78, DV 

Betroyal at Kondor 

75, DV 

Bitmap Brothors 1 

54. DH 

Black Sect 

* 84. DH 

Blues Brothers 

27. DH 

Body Blows 

54, DH 

Budokon 

32, DH 

Bund Man.Prof 2.0 

66, DV 

Burning Steel 

78, DV 

-Data 1 America 

36, DV 

-Data 2 Superschi 

36,- DV 

Burntime 

78, DV 

Buzz Aldrin 

84, DH 


Captive 

28, DH 

Car and Driver 

69, DH 

Carriers at War 

78. EV 

-Construclion Kit 

66, EV 

Castles 2 

66, DH 

Castles o Dr Brain 

39, DV 

Chessmaster 3000 

60, EV 


97,- DH 

Christoph Kolumbus 

• 78. DV 

Chuck Y Air Combat 

66, DV 

Civilizotion 

90, DV 

Clash o( Steel 

72. EV 

Comanche 

84, DV 

-Mission Disk 1 

48 DV 

Compl.Chess System 

78. DV 

Crazy Car» 2 

22.- DH 

Cruise faCorpse 

59, DV 

sade^^fDar^^^_ 

84 DV 

Cyber tface 


Daily Cov.Girl Pok 

29, DH 

Dark Sun 

66.- EV 

Dorkland» 

39, EV 


* 84, DH 

Darkseed 1 5 

49, DV 

DSA 

80. DV 

Doughters of Serpe 

75,- DV 

Der Patrizier 

75,- DV 

-CD ROM 

85. DV 

Die Schöne u. Biest 

77,- DV 

Dogfiah» 

90,- DH 

Dracula 

78. DH 

Droam Teom Com. 

66. DH 

Dune 

36, DV 

Dune 2 

60, DV 

Dungeon Master 

59,- DV 

Dynatech 

66. DV 

Eco Quest 

39,- DH 

Eishockey Manager 

78,- DV 

Electro Body 

33, DV 

Elite 2 

* 78, DH 

Elviro 2 Jows of C 

39, DV 

Elvira Arcode Game 

36, DH 

Empire Deluxe 

78. EV 

Erben des Throns 

72,- DV 

Eye of Beholder 2 

78, DV 

Eye of Beh 3 Dtsch 

78, DV 

F 15 Str Eogle 3 

90, DH 

Falcon 3.0 

90. DV 

-Mission Disk 1 

54. DH 

-Miss Disk 2 MIG29 

54, DH 

Fallen Empire 

84, DV 


Fantostic World» 
Fields of Glory 
Fire And Ice 
First Samurai 
Flathbaclc 
Flugsimulator 5.0 
Football Manager 3 
Formula One GP 
Freddy Pharkas DV 
Front P,S Footb.93 
Games • Summer Cha 
Games Winter Cha 
Gateway 
Gateway 2 
Global Effect 
Go Simulator 
Goal I 
Gobliins 2 
Grand Prix unlimit 
Greatest Comp 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Data 
Honnibal 
Hattrick! 

Heimdall 
Hexuma 
High Command 
Hired Gun» 

History Line 14-18 
Hook 

Human Race Standal 
Human» 

Inca 

Incredible Deluxe 
Incredible Machino 
Indiana Jones 4 
Inferno 

Intern.Open Golf 

Ishar 

Ishar 2 

Jack Nicklaus Golf 
Jonathan 
Jordan i n Fliaht 


69, DH 
90.- DH 

• 54. DH 

49, DH 
66, DV 

126, DV 
69, DV 
90. DH 
63.- DV 
66. EV 
68, DH 

66, DH 

67, EV 
59, EV 
66, DH 
79, DH 

• 57,- DH 
87, DV 

65, - DH 
61.- DV 
93,- DH 

55, - DH 

78, DV 
' 75, DV 

29, DV 

79, - DV 

77, - EV 

78, DH 
77.- DV 

79, - DV 

50. DV 

56. - DH 
92. DV 
72,- DV 

66, DV 
85, DV 
84, DH 
66,- DH 
65. DV 
61, DV 
31, DH 
79, DV 

L DH 


Kasparovs Gambit 79.- DH 

Kathedrale 25, DV 

• KGB 39,- DH 

King» of Adventure 78.- DH 

King» Ouesl 6 78,- DV 


King» of Adventure 78.- DH 

King» Ouesl 6 78,- DV 



Laura Bow 2 
Legend» o.Kyrandia 
Lemmings 2 
Le» Mamey Lost LA 
IHX Attacx Chopper 
Links 386 Pro 
-Innisbrook (386) 
-Troon North 
Lord of The Ring 2 
Lost in Time 


68, DV 
68. DV 
79. DH 
39, DV 
39, DH 
89. DH 
39.- EV 
36.- DH 
67. DH 
84, DV 
7, DV 



Maniac Mansion 2 
Mantis 

Moupiti Island 
McDonald Land 
Mega-Lo-Mania 
Mignt and Magic 4 
Might and Magie 5 
Monkey Island 2 
Monopoly 
Mortol Kombot 
NHL Hockey 
Nick Foldo Golf 
On The Road 
One »tep beyond • 
Pacifik Strike 
Patriot 

Penthouse Hot Numb 
Penthouse Deluxe 
Perfect Gonerol 
Data Disk 
Pinball Dreams 
Pirates Gold 
Piratesl 
Police Ouesl 3 
Popul.+Promis.Land 
Populous 2 
Powermonger 
Prince of Persio 
s of Persi 


81,- DV 
39,- DH 
27,- DH 
55, DH 

72, DV 
77, DV 
81, DV 
79,- DV 
74, DV 
61. DH 
76. DH 
84, DV 
59. DV 
48. DH 
79,- DH 
74. DH 
36. DV 
53, DV 
79.- DV 
42, DH 
59, DH 
89, DV 
34, DH 

66. DV 
39. DH 

73. DH 

67. DH 
32, DH 

68. DH 



61. DH 
68.- DV 


-Mission Disk 1 

49. EV 

Return o.l Phantom 

89, DH 

Rise of The Drogon 

39, DH 

Rome AD 92 

66. DH 

Rules o Engagemont 

29. DH 

Sam ♦ Max 

' 72, EV 

Seal Team 

79, DH 

Secret Monkey Isld 

81,- DV 

Secret Weop of LW 

80. EV 

SWOTL kompl CD ROM 

84. EV 

He 162 

37, EV 

Sensi Soccer 92/93 

57,- DH 

Seven Cit.o Gold 2 

63, EV 

Shadowcaster 

' 77, DH 

Sherlock Holmes 

78. DV 

Silent Service 2 

76, DH 

Sim Ant 

78. DV 

Sim City Deluxe 

81, DV 

Sim Farm 

75, DV 

Sim Life 

8J DV 



Sleepwalker 

66, DH 

Space Hulk 

84 DH 

Space Legends 

69. DH 

Space Qu 1 4 Comp 

79, EV 

Space Ouesl 5 

68 DV 

Spaceword Hol 

79.- DV 

Spelljammer 

65. EV 

Sports Collection 

65. DH 

Stör Legion» 

71,- EV 

Star Trek 

79. DV 

Starbyte N 2 Coli 

78, DH 

Starlord 

' 89, DH 

Steigenba Hotelm 

56, DV 

Street Fighter 2 

59, DH 

Strike Commander 

83 DH 

Str.Comm »Speeoch 

115, DH 

Speeach 

43. DH 

-Tod Operation 2 

39, DH 


67, EV 

Stunt Island 

92. DV 

Syndicate 

80, DV 

Take a Break Pinb 

61. DV 

Task Force 

90.- DH 

Tetri» 

63. DH 

TFX 

* 84 DH 

The Legocy 

92. DH 

Their Finest Hour 

68, DH 

Mission Disk 

32.- DH 

Thunderhawk 

39. DH 

Tornado 

77,- DH 


Transarctica 53,- DV 

Triple Action 5 35.- DH 

Tri.Pursuit deLuxe 69,- DV 

Troddlers * 66,- DH 

Trolls 50.- DH 

Ultimo 7-2 Serp.ls 77,- DH 

-Data Silver Seed 42,- DH 

Ultimo Trilogy 2 71, DH 

Ultima Underworld 71,- DH 

Ultima Underw 2 73,- DH 

Unlimited Adventu 62, EV 

USS John Young 37,- DH 

V for Victory 67,- EV 

V for Victory 2 69,- EV 

V for Victory 3 * 83,- DH 

V for Victory 4 70,- EV 

Veil of Dorknes» 80,- DV 

Viking Fields 80. DH 

Wall Sfr Manager 75,- DV 

War in the Gült 72, DH 

Warlords 2 76,- EV 

Waterloo 16,- DV 

Waxworks 60,- DV 

Wayne Gretzky 3 80.- EV 

Ween 84,- DV 

Wholes Voyage 71,- DV 

W i, Space i Carmen 63,- EV 

Wild Wost World 57, DV 

Willy Beamish 69,- DH 

Wing Commander 43, DH 

Wing.Comm Edition 87,- DH 

Wing Commander 2 77, DV 

WC 2 ♦ Speeoch 66,- DH 

WC 2 Special Op. 1 39. DH 

WC 2 Sp Op 1+2 zus 47, DH 

WC 2 Special Op 2 39.- DH 

WC 2 Speech Acc 39. DH 

Wing Com Academy 61,- DH 

Wizxid 68,- DH 

Wordtri» 67,- DV 

World» of Legend 52,- EV 

WWF Wrestling 29.- DH 

WWF Wrestling 2 68, DH 

X Wing 69,- EV 

X Wing DH 83, DH 

Mission B'Wina * 42.- DV 

X-Wing Upgrade Kit 53,- DV 

Xenobots 72,- DH 



Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 4,- • Nachnahme DM 9,- zigl. (Zohlkartengehühr) ab 250,- DM frei • Ausland nur Vorkosse + DM 20,- • («press lusätilish DM 8,- • Preisliste nur gegen frankierten Rikkuimcblag 
Erläuterung: • Spiel bei AnieigenschluB noch nicht lieferbar - Vorbestellung möglich • " Solange der Vorrat reicht • DH = Deutsche Anleitung/Hondbuch • DV = Deutsche Version (Spiel in denticfil • EV » Spiel » Handbuch auf Englisch 


Händleranfragen erwünschf • Preisänderung und Irrtum Vorbehalten » Kein Ladenverkauf 


























news 


auch bei schlechten Telefonlei¬ 
tungen, durch ein sogenanntes 
Fall Back und Fall Forward für 
den Hin- und Rückkanal, einen 
optimalen Datendurchsatz er¬ 
möglicht. Laßt Ihr Euer Modem 
den Tag über an der Strippe, 
werden über ein zweistufiges 
Sicherheitssystem Eure Daten 
vor unbefugtem Zugriff ge¬ 
schützt. Das erste Sicherheits- 
level “Link Security" weist 
schon im Verbindungsaufbau 
Hacker von Eurem Heiligtum 
ab. Dabei erscheint es dem 
Anrufenden als ob die Mo¬ 
dems untereinander Verbin¬ 
dungsprobleme hätten. Darauf 
aufbauend bietet das Dial- 
Back-Security die Möglichkeit 
des automatischen Rückrufs 
von eingespeicherten Rufnum¬ 
mern. Mit der Remote Configu- 
ration könnt Ihr das Courier 
von einem externen PC aus 


konfigurieren. Wie es sich für 
ein modernes Modem gehört, 
kann das Courier faxen. Außer 
dem üblichen 14.000 Bit/s-Fax 
der Gruppe 3 wird nun erst¬ 
mals auch von einem US 
Robotics-Modem-Fax der 
Class 2.0-Norm unterstützt, cd 

Info: U.S. Robotics 

_ Modem_ 

Hersteller: mms 

Communication 

_Hamburg_ 

Preis: Courier V.32terbo 

zirka 1600 Mark 


Ein Modem der Extraklasse, 
das nicht nur für Sysops inter¬ 
essant sein dürfte. 


SilUon Gamin 



Allen Nintendo-Besit- 
zern wärmstens ans Herz 
gelegt, ist das Super NES der 
nächsten Generation. Für die 
Konstruktion des vielleicht 
Hyper NES suchte sich Nin¬ 
tendo kompetente Partner: 
Graphic-Riese Silicon Graphics 
(SGI) und den führenden Her¬ 
steller von RISC-Prozessoren 
MIPS (ebenfalls Silicon Gra¬ 
phics) konnte Nintendo für das 
Projekt gewinnen: Gemeinsam 
wird man eine 64-Bit-Ninten- 
do-Maschine entwickeln, die 
echte Realtime 3-D-Grafik bie¬ 
ten wird. Die Entwicklung steht 
im Rahmen von Nintendos 
Realismus-Entwicklung “Pro- 
ject Reality”, das zu Nintendos 
Systemen der nächsten Gene¬ 
ration führen und die erste 
Anwendung der sogenannten 
Reality Immersion Technology 
sein wird. Reality Immersion 
läßt den Spieler vollkommen in 
virtuelle Welten eintauchen. 
Dabei kann der Anwender 
seine Spielrealität in Echtzeit 
beeinflussen, mit der Reality 
Immersion Technology kann 
der Spieler zum erstenmal 
zum echten Bestandteil eines 
Computerspiels werden. Um 
diesen immens hohen Re¬ 
chenaufwand bewältigen zu 
können, wird die nächste 
Super NES-Generation des¬ 
halb aus edelsten Zutaten 
bestehen: Der 64-Bit-RISC- 
Prozessor wird mit ungefähr 
100 MHz getaktet sein. Gra¬ 
fisch wird es mit 24 Bit Farbtie¬ 
fe, also 16,7 Millionen Farben 
zur Sache gehen und das 


Ganze kann mit den SGI- 
Spezialchips blitzschnell als 
3D-Texture Mapping gedreht 
werden. Der Grafikchip wird 
ungefähr 100000 Polygone in 
der Sekunde bewegen kön¬ 
nen. Gegenüber 1000, die mit 
dem derzeitigen Super FX 
maximal möglich sind, ein 
beträchtlicher Fortschritt. Die 
weiteren Schlagworte heißen 
Echtzeit-Rendering und hoch¬ 
auflösendes Video. Das Ganze 
kann dann zukunftssicher auf 
einem HDTV-Fernseher aus¬ 
gegeben werden. Verfügbar 
soll die Traumkonsole Ende 
1995 zu einem Preis von 250 
Dollar sein. Howard Lincoln, 
Senior Vice President bei Nin¬ 
tendo, meint zum neuen Super 
NES: “Wir haben stets gesagt, 
daß wir neue Hardware nur 
dann einführen, wenn das für 
unsere Kunden eine drastische 
Wertsteigerung bedeutet. Die 
Arbeit mit SGI läßt uns 
tatsächlich eine Generation 
überspringen, wenn wir gera¬ 
dewegs losgehen auf die 
64-Bit-3D-Video-Unterhaltung.” 

cd 
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Medici Point 



Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Spiele 

Aces Of The Pacific 
Aces Of The Deep 


Alone In The D ark 2 

Ambermoon 
Battle Isle 2 
Battletech Trilogy 
Betrayal At Krondor (dt.) 


Body Blows 
Bumtime 
Buming Steel 
Campaign 2 
Comanche 

Comanche Data Disk 1 & 2 j 
Combat Air Patrol 
Der Patrizier 

Die Schöne und das Biest (dt.) 

Dogfight 

Doom 



CD-ROM für PC 


7th Guest (Europa-Version) 

Blue Forces 

Der Patrizier 

Eye Of The BehokJer 3 

Gunship 2000 & Missions 


119.95 

89.95 

109.95 

79.95 

109.95 


89.95 

89.95 

89.95 

89.95 * 

89.95 
■ 55.95 

89.95 

89.95 

95.95 
IV 


69.95 

79.95 

75.95 * 


69,95 

69,95 


Jütland 
Kings Quest 6 
Lost In Time 
Mad Dog Mc Cree 
ManiacMansion2(dt) 


S W.O.T.L. & Sceneries 
Sherlock Holmes 3 
Stemenschweif (PSA 2) 


129.95 

99.95 

119.95 

89.95 

99.95 

■■■■ 

79.95 
109,95 

i.V. 


Dungeon Master 2 
Eishockey Manager 
Elisabeth 

Empire Deluxe (dt.) 

Empire Deluxe Data Disk 
Eye Of The Beholder 3 (dt.) 
F-117A Stealth Fighter 
Fields Of Glory 
Flashback 


i.V. 

89.95 

89.95 ‘ 


49.95 

89.95 


99.95 

79.95 


i.V. 

79.95 

69£5* 

79.95 * 
IV. 

69.95 * 

79.95 

69.95 


The Lost TreasuresOf Infocom ab 69.95 

Turrican2 69.95 

Ultima Underworld 1 & 2 99,95 

Wing Commander & Ultima 6 49.95 

Wmg Commander 2 Deluxe 99,95 

CD-ROM Laufwerke für PC 

CD-ROM intern ab 399,- 

CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel ab 659,- 


■ 


130 MB. 3.5" AT-Bus 
210 MB, 3,5" AT-Bus 


Festplatten intern 


Goal (Kick Off 3) 

69,95 * 

59,95 

130 MB, 3,5“ SCSI 

429.- 

Gobliins 3 

89,95 * 


210 MB. 3.5‘ SCSI 

599.- 

Grand Prix 

Gunship 2000 

Hired Guns 

89,95 

75.95 

Andere Größen auf Anfrage! 


79.95 * 

65,95 

Amiqa Hardware 


History Line 1914-1918 

79.95 

79.95 

Amiga 600 

399,- 

Indiana Jones 4 

99,95 

89,95 

Amiga 1200 

699,- 




Aufpreis für interne 85 MB Festplatte 

499.- 

Kings Quest 6 

89.95 

i.V 

Andere Größen auf Anfrage' 



Lands Of Lore 
Larry 6 

Legend Of Kyrandia 2 
Lost In Time 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Mad Burger 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Monkey Island 2 (dt.) 
Might & Magic 5 (dt.) 


69.95 
89,95* 

89.95 * 

99.95 

89.95 

75.95 * 
89,95* 

95.95 

89.95 

99.95 


Amiga Zubehör 


69,95 

externe Festplatten für A500. z.B. 130 MB 
externe 3.5“-Diskettenstation 

512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr für A500 

599.- 

129- 

59.95 

69.95 

HF-Modulator für A500 

69,95 

79,95* 

Maus für Amiga 

39,95 

89.95 

Joysticks 


One Step Beyond 
Patriot 

Police Quest 4 
Prime Mover 
Prince Of Persia 2 


Protostar (dt.) 

Railroad Tycoon Deluxe 
Sam & Max 
Seal Team 

Sensible Soccer 92/93 


Simon The Sorcerer 
Soccer Kid 
Space Hulk 
Space Quest 5 
Stark>rd 

Stemenschweif (DSA 2) 
Strike Commander 
Strike Com. Zusatzdisks 
Stronghold 
Syndicate 

Tornado 
Turrican 3 
Ultima 7, Teil 2 
Ultima 8 

Ultima Underworld 2 
Uridium 2 

Wmg Commander Academy 
X-Wing 

X-Wing Upgrade Kit 


■■ 


Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79.95 
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59.95 
Gravis Game Pad (PC/Am&At) je 49.95 

Quickjoy I (Amiga & Atari) 7,95 

Qulckjoy Supercharger (Amiga & Atan) 19.95 


89.95 

85.95 
89,95* 

89.95 

69.95 


Atari ST 


99.95 

79.95 * 

89.95 

79.95 
89.95* 
89.95* 

95.95 
je 39.95 

89.95 * 


89.95 
99.95* 

79.95 


69.95 

89.95 

59.95 


■■ 


79.95* 

59.95 

69.95 

LV. 

i.V. 


B-17 Flying Forlress 
Chaos Engine 
Civilization 
Ishar 2 
Lemmings 2 
Super Caukfron 
Zool 


89.95 

69.95 

95.95 

79.95 

75.95 

79.95 

69.95 


Apple Macintosh 

Freddy Pharkas 99,95 

Kings Quest 6 
Monkey Island 2 
Sim City Deluxe 

The Lost Treasures Of Infocom (CD) 


79.95* 
59.95 * 


S oundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 49,95 

Soundblaster 2.0 149,95 

Soundblaster Pro _229,95 


Soundblaster 16 ASP 
Stereo-Lautsprecher 


479.95 

49,95 


Bestellann ahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

Automatischer Ansagedienst für 


99.95 

109.95 

109.95 
ab 69.95 

Spielkonsolen 

ab 1 

i-CD II + Road Aven 

Game Gear mit 4 Spielen 249- 

Gameboy 99.95 

Super NES ab 199,95 

* bzw i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 

Alle Preise verstehen sieb in DM incl. 15% MwSt 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 
Versandkosten: 6.50 bei Vorkasse. 

9,50 bei Nachnahme. 

15.- bei Ausland (nur Vorkassel) 
ab 250,- versandkostenfreii^^^B 

Laden- & Versanda nschrift 
Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 
12053 Berlin (Neukölln) 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
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Cool Box 


Die zweite erschüt¬ 
ternde Neuigkeit des Compu¬ 
terriesen Silicon Graphics ist 
die Indy: 

Die Indy ist ein Multimedia- 
Computer zum Anfassen: Re¬ 
chenleistung und Grafikmög¬ 
lichkeiten auf Silicon-Graphics 
Niveau, dazu alle denkbaren 
Schnittstellen zu Netzwerken 
und bereits serienmäßig dabei 
eine Videokamera. Nebenbei 
ist die Indy über eine Emula¬ 
tionssoftware auch Mac- und 
PC-kompatibel. Die Indy nutzt 
den gleichen Mips-64-Bit- 
RISC-R4000-Prozessor, der 
auch in der großen Schwester 
Indigo seinen Dienst versieht. 
Die Indy unterstützt bis zu 256 
MByte RAM, bis zu 2 GByte 
interne Festplatten und sieben 
SCSI-Einheiten, natürlich auch 
CD-ROM-Laufwerke. Im Gra¬ 
fikbereich ist 24-Bit-Standard - 
die von SGI-Customchips auf 
die schnellste 2-D und 3-D- 
Grafik getunt wird, die in dieser 
Preislage erhältlich ist. Die 
Basiseinheit der Indy ist ein 
System, das bei SGI standard¬ 
mäßig ohne Diskettenlaufwerk, 


Rechenpower absolut: Videokamera, 6 Kanal Stereo-CD-Sound, 
superschnelle 24 Bit Grafik, ISDN-AnschluB - die INDY - 
das Konsolenäquivalent wird gerade von Nintendo und SGI projektiert 


Softprobe 

||Die 

macht's 



ch! 

IIGA 1200 


Elite 2 

dt. Anl. 

66- 

55,- 

Anstoß 

kompl. dt. 

66,- 

66,- 66,- 

Goal 

dt. Anl. 

62- 

55,- 

Lands of Lore kompl. dt. 

59,- 


Alien Breed 2 

dt. Anl. 

55,- 

49,- 55,- 

Privateer 

dt. Anl. 

85,- 


Privateer 

Speach Pack 

37,- 



Weitere TOP-Angebote ohne Ende, Preise anfordern und vergleichen! 

Double Speed CD-ROM-Laufwerk 
CDR 562 B von Matsushita (Panasonic) 

Zugriffszeit: 320 ms, Übertragungsrate: 360 KB/sec., incl. 
Controller, kann auch direkt an den Soundblaster 16 oder 
Pro angeschlossen werden. . nr . 

Audio- und Photo-CD-fähig! _ _ DM 4 b 

Hier findet Ihr uns: 

Darmstadt, Holzhofallee 1a, im Hause ' Video-Time", 06151/367272 
Frankfurt, Wielandstr. 25,069/590180 
Karlsruhe, Nelkenstr. 1, Nähe Gutenbergplatz, 0721/844914 
Landau, Stadthausgasse 15,06341/20971 
Ludwigshafen, Mundeniieimerstr. 262,0621/583978 



Möchten auch Sie eine Softhek-Filiale eröffnen? 

Wir haben ein professionelles Konzept! 

VDS GmbH , Wielandstr. 25, 60318 Frankfurt, 069/5976041 



(jfompetition PRO 


PC-STICK 



Ob als Mini oder in normaler Größe: 
Jetzt gibt's den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 

• Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

• Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 

• Präzise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern. 


Keine Panik! 

Die Compeiition PRO Joysticks 
bleiben dem Amiga, Commodore 
und Atari natürlich treu. 



Dynamics marketing GmbH Hamburg 


22 


™7SS7 





























































news 



mit 16 MByte 

RAM (maximal bis 256 MByte 
aufrüstbar), einem hochauf¬ 
lösenden 15-Zoll-Monitor, der 
Tastatur, Maus und Videoka¬ 
mera geliefert wird. Mit dieser 
Ausrüstung steht Euch ein 
Traum-Multimediasystem der 
nächsten Generation zur Ver¬ 
fügung. Mit der IndyCam ist es 
möglich, ganz ein bildschirm¬ 
füllendes Echtzeit-full-motion- 
Video auf den Monitor zu ban¬ 
nen. Der Sound läuft vollstän¬ 
dig auf der Basis von CD-Qua- 
lität und wird über sechs 
Kanäle gesteuert. Über die 
IndyCam und die eingebaute 
ISDN-Schnittstelle sind Video 
Mails und Desktop Conferen- 
cing kein Problem. Mit von der 
Partie wird auch eine CD mit 
Spielen sein. Das Ganze hat 
natürlich seinen Preis, unter 
10900 Mark läßt keine Indy 
einen Pieps von sich hören. 
Notwendige Extras wie eine 
Festplatte wollen noch nach- 


Info: 

INDY 

Hersteller: Silicon Graphics 

Preis: 

ca. 11000 Mark 


Fazit: 

SGI ist dem Rest der Welt 
einen Schritt voraus: Die Indy 
ist die Spielemaschine der 
Zukunft. 


FlUks! 



Wie hieß noch gleich 
der Kameramann, der bei 
Dario Argentos “Suspiria” die 
Linse schwang? Gibt es David 
Lynchs Frühwerk auch auf 
Laserdisk? Grunzt Miss Piggy 
auch in Aladdin? Hat James 
Earl Jones im englischen Ori¬ 
ginal von “Star Wars” Darth 
Vader wirklich die Stimme 
geliehen? Fragen, die uns, und 
jedem anderen Filmfreak unter 
den Nägeln brennen. Zur Auf¬ 
klärung kann man sich entwe¬ 
der Leonard. Maltins jährlich 
erscheinende Freak-Bibel “TV- 
Movies & Video Guide” kau¬ 
fen, ein CD-ROM besorgen 
und Microsofts “Cinemania" 
laden oder im Import-Compu¬ 
terladen das MS-DOS-Pro- 


Der neue Standard: 

Zum erstenmal wird eine 
Videokamera serienmäßig bei 
einem Computer mitgeliefert 


träglich besorgt werden und 
können den Preis für eine gut 
aufgerüstete Indy schon bis zu 
17000 Mark anheben. Doch 
wenn man bedenkt, daß die 
ersten Amigas auch in diesen 
Sphären schwebten, darf man 
ruhigen Gewissens von der 
Traummaschine der nächsten 
Generation träumen. cd 


Prozessorleistung: 

64-Bit-Mips-RISC-Prozessor 

R4000 

57 SPECint92, 61 SPECfp92 
Speicher: 

bis zu 256 MByte RAM 
2 GByte Festplatte intern, 
bis zu 7 GByte extern 

Datendurchsatz: 

267 MByte/s GI0/64 
System-Bus 

400 MByte/s Memory-Bus 
10 MByte/s Fast SCSI-2-Bus 

Kommunikation: 
Netzwerktauglich durch 
Ethernet-Anschluß 
Kommunikation mit einem 
ISDN-Port 


gramm Flicks - Film Review 
Library von Villa Crespo Soft¬ 
ware kaufen. Sage und schrei¬ 
be 30000 Titel (einsamer Re¬ 
kord bei kommerziellen Film, 
Datenbanken) schlummern in 
dem 10-MByte-Programm. Zu¬ 
sätzlich besteht die Möglich¬ 
keit, eigene Eintragungen mit 
komfortablem Editor zu ma¬ 
chen und so die heimische 
Filmbibliothek auf Festplatte zu 
bannen. Über eine bediener¬ 
freundliche Maskenfunktion 
können außerdem verschie¬ 
dene Filme oder Gattungen 
bequem zusammengefaßt wer¬ 
den. Filmbuffs können sich zu¬ 
dem am eingebauten Quizspiel 
testen und sich selbst bewei¬ 
sen, was sie wissen. vw 


Mega Play 


&z*Ke& cutd Iuk Ion, evenyotte ! 

•»•f-W V •«-> 


MS-DOS 




AMIGA 


1869* 

74,90 

Nick Faldo's GoT# 

79,90 

1869* 

64,90 

A-Traln* 

84,90 

NFL C.C.Football**# 

74,90 

A-Traln* 

74,90 

Airbus A 320 USA** 

79,90 

Pacific Strlke**# 

79.90 

Allen 3**# 

49.90 

Ambush at Sorlnor** 

79,90 

Patriot** 

74,90 

* 

cs 

1 

49.90 

Anstoss*# 

64,90 

Pinball Dreams** 

59,90 

Anstoss*# 

64.90 

A.Mc Lean's Pool** 

59.90 

Plrcrtes Gold*# 

84,90 

Apocalypse**# 

49,90 

Allen Breed”# 

54.90 

Protostar* 

69.90 

ATAC**# 

64.90 

Archon Ultra*# 

Bcrttle Isle Data 2** 
Battletoads**# 
Bazooka Sue* 

74.90 

49.90 

49.90 

74.90 

Privateer** 

Privateer Speech 
Rallr. Tycoon Deluxe 
Rebel Assault # 

79.90 

34.90 
*74.90 

84.90 

B 17 Flying Fortr.** 
Battle Isle Data 2** 
Bazooka Sue* 
B.BIows Galoct.“# 

69.90 

49.90 

74.90 

49.90 

Aces over Europe* # 74,90 

Bundes«. Man.Pro.* 
Burntlme* 

64.90 

64.90 

Betrayal at Krondor 

74,90 

Return o.t. Phantom*# 84,90 

Chaos Engine** 

49.90 

Body Biows** 

54,90 

Seal Team** 

74,90 

CMIIzatlon* 

74.90 

Bundesllga Man.Pro* 

64,90 

Sensible Soccer* 

54,90 

Comb. Air Patrol** 

59.90 

Bumtlme* 

74.90 

Seven eitles of Gold 

*64,90 

Creepers**# 

49,90 

Car & Driver** 

69,90 

Shertock Holmes* 

74.90 

Darseed 1.5* 

69,90 

Chess Manlac 5 Bll.*# 84,90 

Shadowcaster**# 

74.90 

Das schw. Auge* 

69.90 

Christoph Kolumbus*# 74,90 

Simon the Sorcerer # 

74,90 

Der Patrizier* 

64.90 

CMIIzatlon* 

84,90 

Space Quest 5 

64,90 

D.Schatz I.SIIbersee*#69,90 

Clash of Steel 
Comanche* 

69.90 

79.90 

Spellcraft*# 

StarTrek* 

69.90 

74.90 

Dogflghf 

Dune 2* 

64.90 

54.90 

Comanche Data’ 

44.90 

Street Fighter 2** 

59,90 

Eishockey Man.* 

69,90 

CyberRace* # 

74,90 

Elysium* 64,90 

F 117 A Nlghthawk**#64,90 

Dark Sun# 

64,90 

Stlke Commander** 

79,90 

Flashback* 

59,90 

Darktands*# 

74,90 

Strlke Com. Speech* 

34,90 

Goal* 

54,90 

Das Schwarze Auge* 
Day ot the Tentacle* 

74.90 

79.90 

Strlke Com. Tact.O.l**34.90 
Stronghold 64.90 

Gunship 2000“ 
Hattrick* 

64.90 

64.90 

Die Siedler*# 

74.90 

Syndlcate* 

74.90 

Hired Guns**# 

64,90 

Der Patrizier* 

74.90 

Subwar 2050* *# 

84.90 

Hlstory Une* 

74.90 

D. Schatz I.SIIbersee*# 74,90 

T.F.X.** # 

64,90 

Indiana Jones 4* 

74.90 

Dune 2* 

59.90 

Turrlcan 2**# 

64,90 

Ishar 2* 

54.90 

Elght Ball Deluxe** 

59,90 

Ultima Underw. 2** 

69,90 

Jurasslc Park*# 

54.90 

Eishockey Manager* 
Empire Deluxe 

74,90 

74,90 

Vfor Vlctory 4 
Wallstreet Manager* 

64.90 

74.90 

Kingmaker*# 
Lemmings 2** 

64.90 

59.90 

NHL Hockey* 

74,90 

Uonheart” 

Lothar Matthäus* 

54.90 

59.90 

Eric the Unready 

59,90 

Warlords 2 

74,90 

Lotus 1+2+3“ 

54.90 

Eye of Beholder3’ 

74.90 

Wlng Commcmd. 2’ 

64,90 

Mad News*# 

64,90 

Fantasy Empires**# 
Flelds of Glory** 

64.90 

84.90 

Wlng C.Acodemy** 
Wlzardry 7* 

64.90 

79.90 

Monkey Island 2* 

[ Mortal Kombat* *# 

74.90 

54.90 

Forgotten Castle*# 
Formula 1 GP** 

74.90 

84.90 

Wtzkld* 

Worlds of Legend 

64.90 

49.90 

Napoleonlcs“ 

Nick Faldo GoT* 

64.90 

74.90 

Flre and Ice**# 

54,90 

X-Wlng** 

79,90 

Nlgel Mansell** 

54.90 

Flugslmul. 5.0*# 
Freddy Pharkas* 

109,90 

64,90 

X-Wlng Mission l;2“Je39,90 
X-Wlng Upgrade KT* 54.90 

Overddve* 
Penthouse H.N.** 

49.90 

34.90 

F.P.Sp. Football Pro 

64,90 

Yol Joel**# 

59.90 

Penthouse Deluxe** 

#54.90 

Gateway 2 

59,90 

Zeppelin’# 

74,90 

Perfect General* 

69,90 

Privateer + Speech** 109,90 

Pinball Fantasies** 
Prime Mover*# 

54.90 

54.90 

Goal *# 

Hattrick*# 

59.90 

74.90 

CD-ROM 


Scenarlo*# 

Sensible Soccer** 

59.90 

49.90 

Hired Guns“# 

74.90 

Bumlng Steel*# 

79.90 

Siedler* 

74,90 

Hlstory Une’ 

Indiana Jones 4* 

74.90 

79.90 

Day of t. Tentacle*# 
Der Patrtzler* 

84.90 

79.90 

SlmUfe* 

Soccer KkJ** 

74.90 

59.90 

Inca* 

84.90 

Hlstory Une* 

59,90 

Space Hulk“ 

59.90 

Ishar 2* 

Jonathan* 

59.90 

74.90 

Jütland# 

Rebel Assault # 

99.90 

79.90 

Space Legends* 

St. Thomas* 

64.90 

64.90 

Jordan In Fllght** 
Jurasslc Park**# 

69.90 

64.90 

Strlke Commander**# 79,90 
The 7th Guest 119.90 

Street Fighter 2” 
Super Hero**# 

54.90 

59.90 

Kasparov's Gambit** 

74,90 

Ultima Underw. 1+2** 

79,90 

Syndlcate“ 

54.90 

Starlord*** 


84,90 

Transarctlca* 
Tualcan 3**# 

54.90 

49.90 

Kingmaker*# 

Lands of Lore*# 

64.90 

59.90 

Macintosh 

Urtdlum 2**# 
Walker“ 

59.90 

54.90 

Unks 386 Pro** 

84,90 

A-Train** 

84.90 

Waxworks* 

59.90 

Unks Kurse Je 

44,90 

Clvilization** 

89.90 

Whales Voyage* 

59.90 

Lothar Matthäus F.*# 

64,90 

Elght Ball Deluxe** 

59,90 

WWF Europ.R.“ 

59.90 

Lotus 3** 

59,90 

Fatty Bear # 

59.90 

Yol Joel 

54.90 

Mad News*# 

74,90 

Indiana Jones 4 

84.90 

Zool 2"# 

59.90 

MIG-29 

Mlght and Magic 5* 
Monkey Island 2* 
Mortal Kombat**# 

54.90 

79.90 

79.90 

59.90 

King’s Quest 6** 
Lemmings 1** 

Monkey Island 2 

Sim City Deluxe** 

79.90 

79.90 

84.90 

89.90 

Disketten 

10 HD 3.5* NoName 
10 DD 3.5* NoName 

12.90 

8,90 


* - Deuficfta \tenton ” - Deutsche Antertuno # - bei Drucklegung noch nicht lefertxx Vbrbectelung möglch 
Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.115 / Ecke Vter1andenstr.(100m vom CCB) 


Tel.: 040/721 13 97 

Fax.: 040 / 724 09 73 Bestellannahme : Mo.- Ft: 15 -20 Uhr; Sa.: 10 -14 Uhr 
Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordem I 
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM .Nachnahme +4 DM zzgl.NN-Gebühr 
ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM 

Bergedorfer Str. 117 21029 Hamburg 

Lodenpreise variieren. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Alte Preise In DM. 
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Hallo AmerikaI 


Im Jahre des Herrn 
1492 entdeckten die Indianer 
Kolumbus, genau fünfhundert 
und ein Jahr später entdecken 
wir die Indianer. Ermöglicht 
wird dieses imperialistische 
Lehrstück durch Software 2000. 
Ihr neues Strategie- und Han¬ 
delsprogramm versetzt uns 
und drei andere Hobbykapitä¬ 
ne hinter das Steuerrad einer 
Karavelle auf dem Weg in die 
neue Welt. Ihr heuert eine 
Mannschaft an, rüstet das 
Schiff aus und kreuzt auf 
einem 6400 Felder großen 


Ozean. Ein Zufallsgenerator 
sorgt dafür, daß bei jedem 
Spielstart die zu entdeckenden 
Länder neu verteilt werden. 
Habt Ihr die neue Welt 
erreicht, müßt Ihr Expeditionen 
ausrüsten, Dörfer erobern, Far¬ 
men bauen und Missionssta¬ 
tionen gründen. Fehlende 
menschliche Kapitäne werden 
dabei durch Computergegner 
ersetzt. Die Amiga- und PC- 
Versionen von Kolumbus wer¬ 
den wir wahrscheinlich schon 
in der nächsten Ausgabe 
testen. vw 



Es lebe Amerika: 
Nach der erfolg¬ 
reichen Glau- 
Edition, man erin¬ 
nere sich an 
Vermer, kommt 
endlich wieder 
frischer Wind in 
die Segel der 
Strategie- und 
Wirtschaftsspiele 


Tips & Tricks-Hotline 


Rat und Hilfe in allen 
Lebenslagen bietet unsere 
nagelneue Tips & Tricks- 
Telefon-Hotline. Jeden Diens¬ 
tag und Donnerstag in der 
Zeit von 15 bis 17 Uhr stehen 
unsere international erfahre¬ 
nen POWER PLAK-Helferlein 
für Euch bereit und geben 
nützliche Tips zu allen aktuel¬ 
len Spielen. Unter den folgen¬ 
den Nummern werdet Ihr 
fündig: 

Computerspiele: 

089/4613-335 


Videospiele: 

089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte weiter¬ 
hin schriftlich oder besser, zur 
Arbeitsentlastung des gestreß¬ 
ten Doc Düse als Word / Win- 
word-File auf Diskette, an die 
POWER PLA /-Redaktion. Mit 
der richtigen Adresse (aus 
dem Impressum) und dem 
Stichwort "DOC DÜSE” auf 
dem Kuvert wird Euer Hard¬ 
ware-Problem die richtige 
Adresse erreichen. 


011S9 Dresden 

HSH GmbH b Co.KG 
Freibergerstraße 122 
foo 0351/4980000 
fax 0351/4980014 


38122 Braunschweig 

Delos Technology GmbH 
kfurter Straße 2 


Ion 05 31/2810 40 
fax 0531/2810444 


59494 Soest 

Ingo Knülle 
Thomä Straße 17 
fon 0 29 21 /144 75 
fax 0 29 21 /144 76 


03 046 Cottbus 

Hans-Harald Linde 
Franz-Mehring-Straße 12 
fort 03 55/7004 81 
fax 0355/700404 


39110 Magdeburg 


Cosytec Gmbh 
Große Diesdorfer Str. 179 
Ion 03 91/ 3910 90 
fax 03 91/604129 (2. Tel.) 


04103 Leipzig 

to GmbH 


ASS Dato ( 
Querstraße 26 
fon 03 41/29 48 57 
fax 0341/292066 


41061 M'gladbach 

Kleinelectromc GmbH 
Stepgesstraße 48 
fort02161/179767 
fax 02161/179769 


09130 Chemnitz 

/.Cf. G mbH 
Sonnenstraße 64 
fon03 71/4278 36/37 
fax 0371/427838 


46 236 Bottrop 

KbK Datentechnik GmbH 
Essener Straße 5 
fon 020 41/26 53 56 
fax 02041/68257 


10117 Berlin 

Indat GmbH 
Zimmerstraße 86-91 
fon 030/2 3864 35 
fax 030/2386439 


48143 Münster 
Göddeker GmbH 
Frauenstraße 18 
fon 02 51/4 0196 
fax 02 51/4 32 63 


22041 Hamburg 


IM 

Hebrock b Proll GmbH 
Ahrensburger Straße 71 
fon 040/6 5710 23 
fax 040/6571020 


51465 Berg. Gladbach 

Holger Lewandowski 
Hauptstraße 80 
fon 022 02/5 20 33 
fax 02202/52032 


24105 Kiel 

Omnicron GmbH 
Holtenauerstraße 93 
Ion 04 31/57 00 20 
fax 0431/5700222 


52 070 Aachen 

PC Shop GmbH b Co.KG 
Friedrichstraße 17-19 
fon0241/90004 40 . 
fax 0241/504764 


30449 Hannover 

Hebrock b Proli GmbH 
Deisterstraße 17 
fon 0511/451061 
fax 0511/451065 


53127 Bonn 

Proton GmbH 
Im Mühlenbach 2c 
fon 02 28/91 9300 
fox 0228/91 93030 


31134 Hildesheim 54290 Trier 

CreiburgerbSteingrube GmbH Lawen b Biegel GbR 
Goslarsche Straße 11 Walramsneustraße 2 B 


fonOSI 21/125 04 
fox 05121/391 06 


fon 06 51/4 33 45 
fax 06 51/4 5106 


32 052 Herford 

RobBit Computer GmbH 
Bäckerstraße 8 
fon 052 21/52 93 58 
fax 0 52 21/5 74 28 


55 743 Idar-Oberstein 

NDV Buroorganisation GmbH 
Nahe Center 1-10 
fon 0 67 81 / 2 20 01 
fax 06781/23366 


33609 Bielefeld 

Rabßit Computer GmbH 
Karolinenstraße 39 
fon 05 21/7 00 01 
fox 0521/73399 


56 070 Koblenz 

lericho Datentechnik GmbH 
Rudolf-Dieselstraße 2a 
fon 0261/8 8422-33 
fox 0261/88422-66 


35 396 Gießen 

Computer Corner GmbH 
Gießener Straße 137 
fon 06 41/5 72 54 
fox 0641/53417 


57072 Siegen 

Computer Corner GmbH 
MarburgerTor2 
fon 02 71/5 22 88 
fox 02 71/5 32 41 


Jetzt auch in: 


78467 Konstanz 

C5A Computer GmbH 
Wollmatingerstr. 22 
fon 07531/6 20 41 
fax 07531/55966 


42657 Solingen 


linge 

CBS Schlechtenaohl GmbH 
Börsenstr. 148 
fon 0212/8701 87 
fax 0212/870287 


M A I L B O X 


HotBox 


(D 


MailBox 


60528 Frankfurt/Mai 
KR Clektmnic GmbH 
Melibocusstraße 35 
fon 069/67 1800 
fax 069/6 78 7702 


63150 Heusenstamm 

Copymaster GmbH 
Am Goldberg 9 
fon 06104/6406 
fax 06104/6 7581 


66 333 Völklingen 

SbK Computer GmbH 
Saarbrücker Straße 27 
fon068 98/370001 
fax 068 98/370002 


70372 Stuttgart 


itgai 

Cocox Datentecnnik GmbH 
Wildunger Straße 27 
fon 0711/95 56 60 
fax 0711/565051 


77694 Kehl/a. Rhein 
Thomas Krippleber 
Hauptstraße 150 
fon 078 51/94 75-0 
fax 07851/9901 30 


79111 Freiburg 

aaa GmbH 

St. Georgenerstraße 9 
fon07 61/475028 
fax 07 61/4 3848 


79 798 Jestetten 

Computer Sch utungs Gm: 
Hauptstraße 2 
Ion 07745/5500 
fax 07745/5501 


80 335 München 

G. b G. Computer GmbH 
Dachauer Straße 17 
fon 089/5501057 
fax 089/5501456 


96264 Altenkunstad: 
Dechant GmbH 
Dr. Friedrich Baur Straße 
fon 095 75/791 73 
fax 09575/791 80 


98617 Meiningen 

Menz b Hermann GbR 
luisenstraße 6 
fon 036 93/470705 
fax 03693/470706 


82205 MünchenAVes 

Oliver Kübrich 
Melchior-Fanger-Straße 31 
fon 0 8105 / 50-50/-58 /-5‘ 
fax 08105/23200 


Achtung Fachhändlet 
Wir suchen noch Mit¬ 
glieder für einige Städte 
ab 100.000 Einwohner 
Interesse? Dann 
schicken Sie uns Ihre 
Visitenkarte an unten 
stehende Faxnummer 


05 21/75904 


24 Stunden on-line kostenlos für 
jedermann über 2 GB Software! 


pc.Spezialist ist ein Leistungsverband von qu. 
Iitals- und serviceorientierten Fachhandkrn 
Auf Wunsch versenden wir Artikel auch per 
Paketdienst zu Selbstkosten, laqerware taefc- 
wir normalerweise innerhalb 24 Stunden au 
Die Angebote in dieser Anzeige sind freiblr 
bend solange Vorrat reicht. Alle Angaben w- 
den nach bestem Wissen gemacht. Irrtum u 
Druckfehler Vorbehalten. Alle Preise in DM 
genannten Produkte sind Warenzeichen rk' 
jeweiligen Hersteller, bzw. Inhaber 


pc.Spezialist GmbH • Postfach 102109 • 33521 Bielefeld • fax 0521/751020 
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Conner Festplatte 

14 ms mittig Zugriff, AT-BUS 


Typisch pc.Spezialist! 


Hoher Datendurchk.it/ 


64 kB internen Cache, 14 ms 
mittl. Zugriffszeit, 3.5 ' Bau¬ 
weise, passend für alle gän¬ 
gigen PCs mit AT-BUS Con¬ 
troller. Auf Wunsch Einbau in 


einer unserer bundesweiten 


Werkstätten. 


Panasonic CR-562B 
Double Speed ROM Drive 

Endlich: 300 kByte/s Datendurchsatz! 


Für alle anspruchsvollen 
Anwendungen ist ein CD-ROM- 
Laufwerk mit 300 kB/s Daten- 


Datendurchsatz: 300 kb/s 
Zugriffszeit: 320 ms 
Kapazität: 680 MB 



durchsatz unentbehrlich! 
Nur so erhalten Sie fließende 
Bewegungen bei vielen CD- 
Spielen und Video-Anwendun¬ 
gen. Die Zukunft des CD-ROMs 
heißt: Double Speed! 


Besonderheiten: CD ROM XA-Laufwerk, Kodak Photo-CD multi- 
sessionfahig, MPC (Multimedia PC) kompatibel, 
Audio-CD-fähig, elektrische Schublade (kein 
Caddy nötig!), automatische Linsenreinigung, 
Kopfhöreranschluß, Lautstärkenregler, Eject-Taste 
vorne 

Größe: 5,25"/halbe Bauhöhe 


Typisch pc.Speziohst! 



Privrt^R 


Maniac Mansion2 NHL Hockey 

- Doy öl the Tentakel - Spielen Sie die komplette NHL- 

Vemkkie Wissenschaftler, hungri- '• Saison nach. Als Spieler, als Trai- 

ge Tentakel-Monster und Zeitma- ner, oder beides. 

schinen. Das ist Maniac Mansion 2 (PC PLAYER 9/93: Empfehlung!) 

(PowerPljy 7/93: „Besonders 

empfehlenswert") 


WING Commander SYNDICATE 

Academy trot *' n s * s,ch 

• eines Syndikates die We 

Kreieren Sie Ihren eigene Wing- schalt. 

Missionen: Navigationsflüge 
durch Asteroidenfelder, Bergung 
von vermißten Piloten, Geleit¬ 
schutz für Frachter. Viele neue 
und interessante Features. 


Privateer 

Spannendes Weltraumabenteu¬ 
er! Zwischen dem Überleben in 
den hitzigen Weltraumkämpfen 
und den dunklen Geschäften 
zwielichtiger Typen ist der Tag 
eines Privateers lang, gefährlich 
und abenteuerlich. 


Das ultimative „Star-Wars' 
Weltraumspiel. 













'THOMAS PFISTER 

TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 



7tti Gursi fCD-ROH) 

121- H 


Hook 

71-0 

60, 0 

Alone in The Dirk 

84, D 


IlKl 

84, 0 


Arabien N.ghu 


St, 0 

Indiana Jones 4 

7t, D 

71-0 

Bane ol (ounic 

7t, 0 

66, 0 

lihar 2 

St, 0 

53, 0 

Bant; Tale Comlr 

40, H 

40, H 

jonaitun 

74,0 

74,0 

•Tnlogy |8T 1-3) 

4t, H 


Kathedrale 

25,-0 


Beirjyal at Kondor 

75,0 


Rings Quesi 6 

72,0 


Captive 

28, H 


Rings Q 4 CD Rom 

78, H 


Cruiaden ol Dark 

84, 0 


Lands ol Lore DK 

• 57, 0 


Oystals o.Endoria 

* 78,0* 

«TS 

Laura Bow 2 
legend ol Kalour 

44, 0 
78,0 

71- 0 

Dark Queen o Krynn 

78,0 


legends o Ryrandia 

61- 0 

44,0 

Darkseed 15 

4t, 0 

23,0 

Lei Nanley Last LA 

31- 0 



Alien Breed 2 

• 48, H 

Alien Breed 

54, H 

Alien Breed SE 92 

2$, E 


ADVENTURE / ROLLENSPIELE 


PC 3.5" Amiga 


PC 3,5"Amiga 


Rom AD 82 


Shadowlands 
Sbertock Holm' 


PC 3.5" Amiga 

I).- H 

66. H 60.- N 
* 71- f 
78.- 0 * 

78.- H 
HD 
74.- D 


Ihmon tht Souerer 84,- D* 68,-1?] 


Di« Schön« u.Bmt 
Oracula 


Dungeon Master 
Dungeon HXhaos S 
Eye ol BehoWer 2 
Eye of Beh 3 Dtsdi 
Flashback 

Freddy Pharkas DK 
Gateway 2 
GobiwH 2 


TS.- D 
78.- H 
34,0 
60, D 

St.- D 

78.-D 
78.- D 
*4.-0 
(3.- D 

40, E 
84.- D 


Lord ol 
Lwds ol Tim* 

31- D lo« <» lim 

S4,- 0 Lure o< Temprets 

Hmuc Hamm 2 
*0, H Hifhi and Magsc 3 
78.- D t1«gM ud Nag« 4 
Hifhr Md Hape S 
6t-D Monkey Island 2 
Pol«/ Quest 3 
Prophecy 

64,- D Qmm <or Glory 3 


Spa« Hulk 
Spat« Qu. 1-4 
Space Qwm S 
Ujani 
Sur Irrt 


84.- D 
34.- D 
81, D 
78.-D 
78.- 0 
81.- 0 
74.-0 
44. 0 
47.- N 
62,0 


-Dau Forw ol Kir 
Ultima 7-7 Serph 
-Data Sitar S««d 
Ultima Tnkogy 2 


V«il ol Darkntss 
Wales VoyiM 
Willy Beamish 


7t, H i 
7t, E 
47,0 
44, E 
78, 0 * i 
44.- E 
78,0 
42, H 
78, H 
42, H 
72.- H 
4t, H 
4t, H 
40, E 
71, 0 
4t, 0 
44, H 


44,0 
3t, H 


ACTION/ARCADE 


48, H 
41- H 


krmatyt« 

Assasun 
FH U 
B«a»«n 
Blauar 
Blob 

Bobi Bad Day 
Body Blows 
Body Blowi Gala«, 
(ardiui 
Chaot Engine 
Chuck Rock 2 
Doubl« Dragon 3 
Dyna Blatter 
light Bai Dehnt 
Electro Body 
Ernrald Hm 


41-H 
44, H 
33,0 


24. - H 

48, H 

St, H 
St, H 
48, H 
H-H 
S4, H 
48, H 
41- H 
27, H 
4t, H 
48, H 

25, H 
40, H 


Emtraid Mm 2 
Emerald Hm 3 Pro 
Ftrt And I» 


Human Ract SuodaF 
Human 
Jutassic Park 
UmmmB 2 
tan H»ari 
Th« Lost Vikmg 
HcDonald Land 
Morph 

Hortal lambat 
Nitro 

0m ttep bfyond 
Pinball Drftmt 
Pinball fantattet 
Pmball Wizard 
Popul 1.4 Promt Und 
Pnnct ol Peroa 
Pnnc« ol Penu 2 
Prof«« X 


HO 
48, H 
43,0 
71-H 

7S, 0 
S4, H 


47, N 
S7, H 


32, H 

41- H 


30, H 
25,1 
48, H 
30.- 0 
53, H 
H-0 
48, H 
1 H-0 
S8.-H 
52, H 
42,0 
48, H 
4t, H 
' 54, H 
25, H 

47, H 

48, H 
H-H 
18, H 
3t, H 
32, H 

27, H 
48, H 


Q-ak 

Rnky Woodt 
Rock« Ranger 
Shadow o t.Beast 3 
Stapwalket 
Steel Empir» 

Street Fighter 2 
Supertrog 

Take a Break Pmb. 
Teauway Ihomat 
letnt 

Traps n Ireaturet 
TroNt 


44, H 
44, H 
St, H 


27, H 
H-H 
IT, E 
3S,H 


48, H 
48, H 
40, H 
44, H 


llumon 3 


UGH ! 

Undnjm 2 

WWF Wrtsdmg 2 
Xenobots 
To! Joel 
Zooi 


Zool 2 


44, H 
4t, H 

St, H 
42, H 


SONSTIGES/ZUBEHOR 


30 CoMtnKi 2 0 

II», 0 

nt, o 

HardbaK 3 

41-E 


Lotus Comptl.(l-3) 
Mogatomaoia/Samur 


Adventurt (oll 

44, H 

60, H 

Hattrick! 

* 75, 0 

63,0 


Anstoss 

* 41-0 

44, 0 

X« 

30,0 


Hioop Master GoH 

88, H 

B4ls lomato Game 


St, H 

32.- N 

32, H 

NCAA Basketball 

34, H 

Bund Hm Prof 2.0 

61-0 

44,0 

John Barnes Soccer 


27, H 

NHL Hockey 

77, N 

Car and Omer 

4t, H 


jordan in fhght 

75, H 


Nid Ealdo GoH 

84, 0 

CheafEm up 4 0 

Crazy Cars 3 


32.- 

Kasparovs Gambit 

7t, N 


Penthouse Hot Hurnb 

33, D 


48, H 

taki 384 Pro 

T0, N 


Penthouse Defuw 

* 54, 0 

Daily Cov Girl Pok 

2t, H 

7t, H 

-BmK Spr (314) 

3t, H 


Premier HMiger 

Sem Soccer T7/T3 

35, H 

Del Husic Com 2 0 


14t, E 

-Boy Hill Club 
•BeHry Wish |386) 

34, H 


54, H 

Dehne P 4.5 AGA 


186, 0 

3t, H 


Skat V 

40,0 

Eishockey Hanager 

71-0 

72,0 

-Bountifuil 

31-H 


Soccer U 

6t, H 

(wo Soccer 

7t, H 

2t, H 

-Firrstone 

31-H 


Space tagend! 

Starbyte H 2 CoH 

fantastic Worldi 

4t, H 

72, H 

•Hyatt 

31-H 


74, H 

lorawla One GP 

T0, H 

3t, E 

-Inmsbreok (3841 

3t, E 


Terminator 2 (best 

* 47, H 

Games Summer Cha 

44, H 


Mauna Rea (384) 

3t, E 


Tn.Purswl deluie 

44,0 

Goal! 

* SS, H 

4t, H 

-PiMhurst (386) 

3t, H 


IV Sporn footbalf 

22, H 

Graham Taylor So« 

41- H 

40, H 

-Trooo North 

34, H 


Wayn« Grttzfcy 3 

78, E 

Giand Pna imhiM 

3t, H 


Lothar Hatlhaus 

* 43,0 

51-0 

WWF Wrtsdmg 

2t, H 


STRATEGIE/SIMULATION 


184t 

71-0 

44,0 

F alcon 3 0 

90, 0 

IttO t3«r Edition 


31-0 

-Mission Dnk 1 

54, H 

A-Tram 

80,0 

72,-0 

-Hisi0.sk 2 HIG2t 

54, H 

•Consturctwn Set 

42.- D 

42,0 

fieldt ol Glory 

W.- H 

AA - War i.ukies 

»4, H 

40, H 

F light Of Intruder 


Aces tl T Pacific 

44, H 


Flugsimulator S O 

* 121- 0 

• Hisston Ditk 1 

41, E 


Go Smulaior 

78, H 

Aces over Europa 0 

* 4t, 0 


Gunsh.p 2000 

88, H 

Air Combat (lass 

71- E 


Gunship 2000 Dau 

54, H 

Air Warnor 

80, H 

75, H 

Hanmbai 

71-0 

Airbus A 320 

41- 0 

64,0 

High Command 

7t, E 

Airbus A 320 Amer 

14, H 

04, H 

Hirtd Guns 

Hmory Lin« 14-18 
Incredib!« Michme 
Inferno 

* 71-H 
74, 0 
41- 0 

I Aulschwung Ost 

* 06, D* 

~6Ö~Dl 

8 17 FFpg Font 

Batd« (best 2 

W.-H 

44, H 

* 84, H 

40, H 

57, H 

Laser Squad 

2t, H 

Sattle (best 4000 

41-H 


IHR Attack Chopper 

3t, H 

Sattle Team 

72, H 

44, H 

Had News 

• 77, 0 

-Battkitlc Dau 2 

41- H 

4B, H 

Had TV 

74, 0 

Black Sea 

* 84, H ‘ 

71-H 

Mmus 

3t, H 

Summt Steel 
-Dau I America 

71,0 


Maupit! Island 

25, H 

34,0 


Hega-lo-HMia 

72, 0 

-Data 2 Supersctü 

34,0 


Monopoly 

75,0 

Burntime 

Butt Aldnn 

71-0 

•4, H 

41-0 

On The Read 

Overdrta 

41- 0 

Castles 

61-H 

41- H 

Pacifik Sinke 

• 2t, H 


-Dau Otik 
Cattlet 2 

(hnttoph lolumbut 
(huck T Air Combat 
CmftaaMn 
üash ol Steel 
Comanthe 
Mission Ditk I 
Combat Air Patrol 
Delivery Agent 
Oer Patrizier 
-CD ROH 
Desert Strikt 


30.- H 

44, H 
78, 0 * 
41-0 
t0, 0 
72, E 
H- 0 
48, 0 


71- 0 
84, 0 


Pit Siedler 


St, H 
37,0 
41-0 


41- H 

ii.- o • ii, i 


Patton Mnk« back 
Perfect Gtneral 
-Oata Disk 
Pirat« Gold 
Piratet! 

Populout 2 
Data Dnk 
Populout 2 Phn 


3t, E 
74,0 
3t, H 
8t, 0 
2t, H 
4t, H 


sr 


EM 1 
Empire Oeluir 
Epc 

Erben des Thront 
F IS Str Eagle 3 
f 17 C hallenge 
Mt SteaJth Fight 


tO, H 
41 0 
78, H * 
71-E 
41- H 
72,0 
tl- H 

4t, H 


HO 
St, H 


iPriviteer 

—H 1 

Private«/ Speeach 
Protosur 

Ragnarök 

Rariroad Deluie 

Radroad Tycoon 

3t, H 

71, H 

82, 0 * 72, 0 

75, H 

3t, E 

pUilwiy (hallenge 

’TZTE 1 


40, H Red Baron 

41- 0 -Hnuon Ditk I 

Rules o.EngagtmMt 
21 H Sabre leam 

35, H Secret Weap ol IW 

Händleranfrage erwünscht 


SW0TI kompl.CD ROH 
■He 142 
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" Srm City Deluie 
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D Spaceward Ho' 
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S 
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" Twihgtii 2000 
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H Vdung Fieldt 

Wall Str HMager 
Warkordt 2 
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WmgComm Edition 
Wmg Commander 2 
WC 2 ♦ Speeach 


Wmg Com-Academy 
X Wmg 
X-Wmg DH 
-Mission B-Wmg 
X-Wmg Upgrade lüt 

| Zeppelin 


42.- 0 
4S,E 

2t, H 24, F 
77, H 45, F 
71- i 

Ladenpreise können abweichen 
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48, H 
St, H 
S7,H 
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35, H 

48, H 

40, H 
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news 


Steuer frei! 



Neue Joysticks 
braucht das Land: Unter die¬ 
sem Motto setzte man sich 
beim Hardwarehersteller Tec- 
noplus zusammen und erar¬ 
beitete mit Leisuresoft eine 
neue Strategie: “Der Joystick 
von heute ist eigentlich viel zu 
teuer. Warum stellt niemand, 
vor allem für PCs, preisgünsti¬ 
ge Alternativen her, die es in 
Sachen Qualität mit den über¬ 
teuerten Konkurrenten aulneh¬ 
men können?” 

So werden ab sofort für PCs 
drei und für Amigas zwei 
Leckerbissen serviert. Der 
Hawk PC ist ein Digi-Stick für 
lockere 20 Mark, der sich pro¬ 
blemlos an jeden Joystickport 
anschließen läßt und bestens 
für Actionspiele oder Jump’n’ 
Runs geeignet ist. Der Hawk 
Plus PC kostet zwar fünf Mark 
mehr, ist aber ein Analogstick 
mit integriertem Turbofeuer- 
Schalter. Auf Knopfdruck darf 
die Härte der Joystickführung 
eingestellt werden. Er fühlt 
sich erst mit Simulationen so 
richtig wohl. Wer zudem sei¬ 
nen Kumpel mit einstöpseln 
will, sollte sich die Smart Cart 
zulegen. Diese Karte bietet 
zwei Joystickports, paßt 


' 


sowohl in einen XT 
als auch in 
einen Pentium 
und kommt 
mit allen 
Taktraten 
zurecht. 

Amiga- 

Freunde mit schmalem 
Geldbeutel dürfen sich am ein¬ 
fachen Scorpion oder am tur- 
bogefeuerten Scorpion Plus 
erfreuen. Beide Sticks bieten 
sechs Mikroschalter für einen 
durchaus fairen Preis. kn 


Hersteller: 


Tecnoplus/ 
Leisure Soft 


Preis: 

Hawk PC 
Hawk + PC 
Smart Card 
Scorpion 
Scorpion + 


ca. 20 Mark 
ca. 25 Mark 
ca. 40 Mark 
ca. 13 Mark 
ca. 20 Mark 


Fazit: 


Die Tecnoplus-Sticks bieten 
recht viel fürs Geld, können 
dabei natürlich nicht mit Gravis 
oder Dynamics-Sticks mit¬ 
halten. 


Heiß auf Eis 



leequake nennt sich 
das neue Projekt von Defcom 
Software. Die Jungs aus Reck¬ 
linghausen sitzen schon glatte 
2 Jahre an der Eishockeysimu¬ 
lation, die Anfang 1994 fertig 
sein soll. Natürlich dürfen sich 
zwei Spieler gegenseitig auf 
die Mütze hauen und in Liga, 
WM oder Conquest-Modus die 
Schläger krachen lassen. 
Neben umfangreichen Stati¬ 
stikteil erwarten Euch 57 fiktive 
Gegnerteams, die sich gewal¬ 


tig unterscheiden und ver¬ 
schieden intelligente Schieds¬ 
richter. Auf dem Eis seht Ihr 
Euer Team von der Seite um 
das schwarzen Puck kämpfen. 
Nach jedem Spiel lassen sich 
Eure Mannen trainieren, um 
auch künftigen Gegnern noch 
gewachsen zu sein. Technisch 
erwartet Euch neben glaskla¬ 
rer Sprachausgabe vor allem 
die niedliche Grafik, die in 
ersten Vorabbildern einiges 
erhoffen läßt. kn 


Die leequakes 
drehen 
ihre Runden: 

Unter den 
Zuschauern 
hat sich 
übrigens ein 
E.T. versteckt 
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Touchdown! 


American-Football- 
Simulationen gibt es mittler¬ 
weile wie Sand am Meer. 
Baseball-Könner Accolade 
versucht schon Anfang näch¬ 
sten Jahres Dynamix’ Front 
Page Sports: Football mit 
Unnecessary Roughness 
vom PC-Football-Thron zu 
stoßen. Der inoffizielle Mike- 
D/Ma-Footba/ANachfolger 
glänzt dabei mit zuckersüßer 
3-D-Grafik und soll zudem 


noch einen fetzigen Manager¬ 
part plus Playbook-Editor 
spendiert bekommen. Neben 
der tollen und hoffentlich 
auch sehr schnellen Grafik 
bietet Unnecessary Rough¬ 
ness natürlich auch Sprach- 
ausgabe. 

Diese Ausgabe stammt 
übrigens vom US-Starkom- 
mentator AI Michaels, der 
schon in Hardball 3 seine 
zügige Zunge schwang. kn 


_ 



Accolade hatte 
mit seinen 
Sportsimulationen 
schon immer 
ein glückliches 
Händchen: 

Mit Unnecessary 
Roughness 
wagen sich die 
Amerikaner ein 
weiteres Mal an 
ein Footbal-Spiel 


17. Ausstellung für Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehör 

Hobby-troni c & Co mputerSchau 

Die umfassende Marktübersicht für Hobby- 4% 4T P - L.. T| M 

Elektroniker und für Computeranwender Jm9 W# I vllll I # 

in Freizeit, Beruf und Ausbildung. täglich 9-18 Uhr 

Actions-Center mit Experimenten, 

Demonstrationen und vielen Tips. 

Sonderschau: 

„Straße der Computer-Clubs". 

/Messezentrum LVestfalenhallen Dortmund 



IVestfalenhallen 

Dortmund 



Technische Daten: 

• 5 Sound Stondords inkl. 

Windows Sound System 

• 2C Konol Stereo FM Synthesizer (OPL3) 

• Dynamik Filter 

• 16-Bit digiloles Audio Phybcck 
44 1 kHz (stereo) 

• 16 -Sit analog/digital Recording 
mit 5.5-44.1 kHz sampling 

Voll kompatibel zu Microsoft 
Sound Bla ster Pro, Covox 


• Multi Mixer 

• Multi CD-Rom Interface 

• SCSI CD-Rom Erweiterungs 
möglichkeit 

• Midi Interface 

• Game Port 

• CD Audio Eingang 

• 4 Watt Stereo Verstärker 


Software: 

• HSC Interactive. Monologue 
für Windows , 

Wmdot OLE, Voyetra Audio Station, 
Voke Annotation, CD Player, 

Sound Tracks, Utilities und 
Windows 3.1 Treibersoftware 


mpatibel zu Microsoft Windows Sound System, AdLib, . u—mm, ■■ iu ,| . ...i ■ riipi, n 1 -• .-rm- amwr M r wr .. 
ßZaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound Source inklusive Mikrophon Uttu Stsreo-Kopftiörer 
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Kurz notiert: 


Software Import 
Perathoner aus Eching stellt 
eine nützliche Spielerhilfe vor: 
der Zockmaster ermöglich es, 
gleichzeitig einen analogen 
und einen digitalen Joystick an 
den PC anzuschließen. Beide 
Joysticks werden an einen 
Adapter angeschlossen, der 
die entsprechenden Signale 
abfragt 


► Adventure-Gigant Sierra 
fand eine Fascination an dem 
französichen Spielehersteller 
Coktel Vision: kurzerhand 
fusionierte Goliath den David 
und hat nun eine echte Sierra- 
Filiale in Frankreich 

► Das in Ausgabe 11/92 
vorgestellte Sonderangebot 
wurde vom Fehlerteufel ge¬ 
türkt: Die 16-Bit-Soundkarten 




Zwei CDs werden 
serienmäßig mitge¬ 
liefert: Crash'n Bum 
ist ein Autorennen, 
das die Möglichkeiten 
des 3D0 andeutet. 


Frisch aus Amerika: 

Das erste 3D0 erreichte gerade 
die Redaktion 


von MediaVision und Logitech 
kosten nicht 150, sondern 
zirka 300 Mark 

► Der englische RlSC-Vor- 
reiter Acorn setzt zu einer Lan¬ 
dung in Deutschland an: Mit 
neuen Modellen und einer aus- 
getüftelten Marketingstrategie 
soll der Spieler von den eng¬ 
lischen Systemen überzeugt 
werden. Eine ausführliche Vor¬ 
stellung des A 5000 ist für die 
nächste Ausgabe geplant. 


► Dobble-Speed-Laufwerke 
werden immer billiger: Neben 
dem preisgesenkten Texel- 
Laufwerken, versucht sich nun 
auch USA-Distributor ProCom 
mit einem pfiffigen Angebot. 

► Das in den USA bereits 
erhältliche 3DO war in einigen 
Großstädten innerhalb weniger 
Stunden ausverkauft, serien¬ 
mäßig mitgeliefert wird das 
Rennspiel Crasch’n Burn und 
eine Sampler-CD. Der Preis 
des interaktiven Multiplayer¬ 
liegt derzeit bei 700 Dollar. 



Inh. Brian Powell-Ritter 
Friedrich-Ebert-Str. 66 • 34119 Kassel 


Wir führen PC-, Amiga-, Nintendo- 
und Sega-Artikel: 

(Software, Zubehör und Hardware) 

Amiga ab 18,90 DM 
PC ab 18,90 DM usw. 

Wir führen Sportartikel für Baseball, 
Football, Basketball, Streetball, 
Icehockey usw. 

Wir führen Fanartikel: 

Caps, Wimpel, Pins, Mützen, Jacken, 
Game Shirts, T-Shirts usw. 

WER MÖCHTE EIN 

BTP SPORTS & SOFTWARE-GESCHÄFT ERÖFFNEN? 

Info unter 05 61 / 71 31 58. Bestellungen von 11.00 Uhr 
bis 18.00 Uhr persönlich, ansonsten 24 Stunden! 

FORDERN SIE UNSERE PREISLISTEN AN. 

___ J 


C)dES GmbH<^H 

Dinger EDV Systeme 
Am Marienstein 8 
66482 Zweibrücken 

MS-DOS Hardware 


Festplatten: 

Conner CP-30174C/ 170 MB/ 17 ms 384.- 
Conner CP-30254H/ 251 MB/ 14 ms 464.- 
Conner CFA-340A/ 343 MB/ 13 ms 599.- 
Conner CP-30544/ 520 MB / 10 ms 1240.- 


Thrustmaster Flightcontroll99.- 
Thrustmaster Weapon Control229.1 
Thrustmaster Mark II WCS289.— 
Thrustmaster Fllghtc. Pro329.- 
Gravis Gamepad 55.- 
Gravis Joystick 79.95 
Gravis Analog Pro 99.95 
Competition Pro Joystick 69.95 

MS-DOS Programme 
z.B.: 

Pirat« GoldMS-Dos 138.— 
PrivateerMS-DosI 28.— 
ProtostarMS-Dos 108.— 
SubwarsMS-DosI 39.- • 

Strike Commander MS-Dos128.- 
StrongholdMS—Dos 98.- 
Shodow-CasterMS-Dos118.- 
StarlordMS-Dos 1 38. — 


Soundkarren: 

* Soundblaster 16 ASP 448.- 
Sound Master PCM 16 Pro 459.— 

Sound Master FM 16 236.— 

CD-Rom Laufwerke 

AT-Bus: 

Mitsumi CRMC LU005s Int. 419.- 
Phillips CM 205 int. 329.- 
Philllps CM 205 Int. 
incl. 16 Bit Soundk. 649.- 
SCSI: 

NEC CDR 84-1 SCSI Multisp. XA Int. 799.- 
TEAC CD50-01 SCSI Multisp. XA Int. 730.- 
(alle SCSI-Laufwerke ohne Controller) 


Bei Druckunterlagenschluß noch nicht lieferbar) 
le Preise verstehen sich 
DM incl. 15 A Mwst. zzgl. 

»rsandkosten und Nachnahme, 
eisänderungen, Irrtümer und 
-uckfehler Vorbehalten 
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Wieder ist ein Monat vor¬ 
bei, die POWER PLAY liegt 
druckfrisch in Euren 
Händen. Wir bieten Euch 
wieder die Chance, einmal 
Eure eigenen persönlichen 
Top-Spiele in der POWER 
PLAY vorzustellen. Unter 
allen Einsender-Postkarten 
ziehen wir einen glücklichen 
Gewinner heraus, dessen 
ganz private Spielehitliste 
dann in diesem Monat im 
Vordergrund steht. Natür¬ 
lich geht der Sieger nicht 
leer aus: Der Gewinner be¬ 
kommt ein feines Compu¬ 
terspiel sowie ein famoses 
POWER PLAY-T-Shirt mit 
den Unterschriften Eurer 
Lieblingsredakteure. 
Teilnahmebedingung an der 
Leser-Hitparade ist einzig 
und allein das Einsenden 
der Mitmachkarte. Trennt 
die Karte vorsichtig heraus, 
tragt Eure drei aktuellen 
Tophits, den Computertyp 
und Eure Adresse auf der 
Karte ein, und werft die 
Karte ausreichend frankiert 
in den nächsten Postkasten. 

Der Rechtsweg ist wie 
immer ausgeschlossen. 

mh 


Leserhits des Monats 

Diesen Monat stellt POWER-PLAY -Leser 
Maximilian Stoll aus München seine Spielelieblinge vor. 
Hier kommt Maximilians persönliche Hitliste: 

1. Day of the Tentacle 

2. Aces over Europe 
3. NHL Hockey 




1. Prince of Persia 2 

Broderbund 

1. World Class Cricket 

Audiogenic 

2. X-Wing 

LucasArts 

2. Gunship 2000 

Microprose 

3. Strike Commander 

Origin 

3. Championship Manager '93 

Domark 

4. Eye of the Behoider 3 

SSI 

4. Sensible Soccer 92/93 

Renegade 

5. Alone in the Dark 

Infogrames 

5. Reach for the Sky 

Virgin 

6. The 7th Guest 

Virgin 

6. Premiere Manager 

Gremlin 

7. Betrayal at Krondor 

Dynamix 

7. Lemmings 2 

Psygnosis 

8. Freddy Pharkas 

Sierra 

8. The Chaos Engine 

Renegade 

9. Seal Team 

Electronic Arts 

9. Flashback 

Delphine Software 

10. Comanche: Mission Disk 1 

Novalogic 

10. Desert Strike 

Electronic Arts 

Quelle: Babbage's. Electronic Boutique. Winner's Circle 

Quelle: Virgin Games Center. Center Soft. Leisure Soft 


Amiga 


Super NES 


MS-DOS 


Mega Drive 

1. Syndicate 


1. Super Mario Kart 


1. Day of the Tentacle 


1. Shining Force 

2. History Line 


2. Street Fighter 2 


2. Syndicate 


2. Jungte Strike 

3. Indy Jones 


3. Star Wlng 


3. Strike Commander 


3. Street of Rage 

4. Dune 2 


4. Striker 


4. X-Wing 


4. Desert Strike 

5. Eishockey Manager 


5. Super Star Wars 


5. Indy 4 


5. Sonic 2 




Kleidsam: 

Das POWER PZVH'-T-Shirt 
mit Autogrammen der 
Redaktionscrew 




TITEL 

HERSTELLER 

WIE LANGE DABEI 

1 . 

(14) 

Syndicate 

Electronic Arts 

3. Monat 

2. 

(6) 

Indy 4 

Lucasarts 

14. Monat 

3. 

(7) 

Day of the Tentacle 

Lucasarts 

3. Monat 

4. 

(3) 

Strike Commander 

Origin 

5. Monat 

5. 

(D 

X-Wing 

Lucasarts 

6. Monat 

6. 

(4) 

Civilization 

Microprose 

19. Monat 

7. 

(5) 

History Line 1914-1918 

Blue Byte 

8. Monat 

8. 

(16) 

Bundesliga Manager Pro 

Software 2000 

22. Monat 

9. 

(12) 

Formula One Grand Prix 

Microprose 

11. Monat 

10 . 

(18) 

Sensible Soccer 

Renegade 

12. Monat 

11. 

(20) 

Comanche 

Novalogic 

8. Monat 

12. 

(8). 

Monkey Island 2 

Lucasarts 

20. Monat 

13. 

(11) 

Dune 2 

Vrigin 

2. Monat 

14. 

(-) 

Wing Commander 2 

Origin 

1. Monat 

15. 

(10) 

Das Schwarze Auge 

Attic 

2. Monat 

16. 

(-) 

Pinball Phantasies 

21 st Centurie 

1. Monat 

17. 

(13) 

Eishockey Manager 

Software 2000 

4. Monat 

18. 

(-) 

Super Mario Kart 

Nintendo 

1. Monat 

19. 

(15) 

The Chaos Engine 

Renegade 

4. Monat 

20. 

(-) 

Star Wing 

Nintendo 

1. Monat 
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computerspiele/ tests 




Geheimgang: Durch diese hohle Gasse müssen wir gehen 

Dark Sun 

Shattered Lands 


Dark Sun - The 
Shattered Lands ver¬ 
eint in sich alle 
AD&D-Tugenden, die 
wir auch von den 
anderen SSI Rollen¬ 
spielen gewohnt sind. 

Das sonnenglühende 
Wüstenszenario ist 
ein echter Knaller, die 
Story verdichtet sich 
im Laufe der Hand¬ 
lung aus zahlreichen 
Subplots zu einem gehaltvollen 
Neuzugang im Fantasy-Genre, 
die Landschaft ist detailliert und 
abwechslungsreich und wird 
auch für weitere Programme 
genug Abenteuerfutter liefern. Zu 
allem Überfluß habe ich endlich 
meinen geliebten strategischen 
Rundenkampf wieder - dafür 
schicke ich alle stumpfen Icon- 
Klick-Echtzeitkämpfe gerne in die 
Wüste. Und doch, Meckerpunkte 
bleiben SSIs Neuversuch nicht 
erspart. Trotz allem Playtesting 
mogelt man uns ein paar Bugs 
unter - wundert Euch nicht, 
wenn das Programm alle zwei 
Stunden stehenbleibt. Durften wir 
früher fast überall unser Camp 


aufschlagen, müssen 
wir jetzt mit ca. zehn 
Rastplätzen im Spiel 
vorliebnehmen. Sel¬ 
ten dämlich, daß man 
also erst nach einem 
Kampf über den hal¬ 
ben Kontinent latschen 
oder den Teleporter 
benutzen muß, um 
einen Campingplatz 
zu finden. Auch die 
Maussteuerung ist 
dringend renovierungsbedürftig. 
Wer einen größeren Bereich 
absuchen muß, der holt sich 
leicht einen Krampf im Mausfin¬ 
ger - bitte fürs nächste Mal einen 
intelligenteren Cursor vormer¬ 
ken. Leider hat sich das Auto- 
mapping als Ritter-Weichei-Stan- 
dard allgemein durchgesetzt, 
aber bei Dark Sun übertreibt 
man deutlich. Gleich das ganze 
Gebiet, inklusive aller Insassen 
abdecken, ist übertrieben und 
nimmt das Überraschungsmo¬ 
ment. Das Dark Sun-Szenario ist 
ein interessanter Neuzugang, 
kann aber bis zum finalen Hitz- 
schlag noch etwas Feintuning 
vertragen. 



W er auf Athas unterwegs 
ist und seinen Luxuskör¬ 
per nicht mindestens zentime¬ 
terdick mit Sun-Blocker ein¬ 
spachtelt, ist bald so rot wie 
eine Tomate. Anders als bei 
uns ist die Umwelt aber nicht 
ozonlochgeschädigt, sondern 
stöhnt unter zuviel magischer 
Energie. Die örtlichen Zaube- 


organisiert, brutal geknechtet 
von den Nachkommen der 
Zauberkaste. Die spielen sich 
inzwischen als Halbgötter auf, 
haben die eine Hälfte der 
Bevölkerung versklavt und las¬ 
sen die andere Hälfte zur Belu¬ 
stigung der Oberklasse als 
Gladiatoren in der Arena auf- 
treten. Die letzten freien Bür- 


I ) Walaoiiti, rfcüw e» S-sils&si s aij. Vöu sia 
j s i/iaa, S Alia 
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ger von Athas haben sich in 
Nomadendörfern, versteckt in 
der Slit-Wüste, organisiert. 
Unsere Aufgabe in diesem 
heißen Spiel: Auf den Spuren 
des alten Spartakus wandeln 
und einen Sklavenaufstand 
anzetteln. Nur wer zahlreiche 
Aufträge erfüllt und so das 
Vertrauen der Wüstenrenega¬ 
ten gewinnt, hat eine Chance 
im Endkampf gegen den Orts- 
stinkerich Tectuktitlay. 

SSI greift auch im neuen 
Rollenspiel wieder auf bewähr¬ 
tes Sagenmaterial der ameri¬ 
kanischen Großmagierfirma 
TSR zurück. — Das Dark Sun- 
Szenario ist ein weiterer Able¬ 
ger der berühmten “Advanced 
Dungeons & Dragons’’-Welten 
von Gary Gygax. Spieler, die 


irgendwann in ihrer Computer¬ 
karriere ein SSI-Spielchen 
bearbeitet haben, werden sich 
auch im Dark St/n-Szenario 
sehr schnell zurechtfinden. Die 
vierköpfige Party setzt sich aus 
den bekannten Rassen 
Mensch, Elf, Halb-Elf und 
Halblingen zusammen. Neu 
stellen sich vor: Half-Giants, 
freundliche Riesen aus der 
großen Wüste, Muis, eine 
Mischung aus Menschen und 
Zwergen und Thri-kreen, intelli¬ 
gente Insektenabkömmlinge. 
Alle neuen Rassen sind multi¬ 
charakterfähig, Thri-kreen kön¬ 
nen keinerlei Rüstung benut¬ 
zen, sind aber durch den 
angeborenen Chitinpanzer 
ausreichend geschützt. An 
Klassen bewerben sich Kämp- 


iü-ntf iö 'Yüu awyj 
il>e> 1C*3 »1 to-Oft 

ilfcä vllfcöaw 
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iilfcji MM fkxyan iiza yo'j pk&lrto? 


rer haben sich, wie weiland 
der unselige Saruman, zur 
dunklen Seite der Macht 
bekannt und zum Ärgerein¬ 
stand die Sonne ordentlich 
angefackelt. Aus dem einst¬ 
mals blühenden Planeten 
Athas wird so eine wasserlose 
Gluthölle. Wo sich früher die 
Wellen der Ozeane an frucht¬ 
baren Gestaden brachen, brei¬ 
tet sich heute eine endlose 
Salzwüste aus - der “Silt”. 
Brutstätte für Mutationen, Hals¬ 
abschneider und grausige 
Monster. Der Rest der Zivilisa¬ 
tion hat sich in Stadtstaaten 

30 


Plauder¬ 
taschen: Sag 
beim Abschied 
leise “Klick 
mich” 


Charakter¬ 
bild: Die 
Werte des 
Übermen¬ 
schen auf 
einen Blick 
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Do steht Ihr PC, für den Sie mehrere tousend Mark ousgegeben haben. Ausstaffiert 
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na ja, mit dem Sound ist's nicht weit her; 
klingt eher wie ein 10 Mork Transistor-Radio. Nicht nur, daß sich Ihre 
Computerspiele grauenhaft anhören; Musik- und andere Audiosoftware können 
Sie erst recht vergessen. 

Wozu lange ärgern? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Media 
Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten digitalen 
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverständlich in absolut bühnenreifer HiFi 
CD-Qualitöt vom weltweit führenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten! 

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkoufte 16-Bit Soundkarte, 
die jeden PC zuhause oder im Büro in ein echtes 
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender 
schwören darauf, denn 44,1 kHz, 16-Bit Aufnahme und 
Playback, 20-Stimmen Synthesizer, Text-in-Sprache 


Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen für 
kristallklare Musik und ungeahnte Soundeffekte. 

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusätzlich zu den 
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes 
Spracherkennungs-System. Damit können Sie Ihren PC einfach durch gesprochene 
Befehle bedienen. 

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualität zum Preis 
von 8-ßit. Sie ist klangidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus 
kompatibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und 
unterstützt alle führenden Spiele- und Business-Softwareprogramme für 8- und 16-Bit. 

Bevor Sie noch lange überlegen - schauen Sie doch 
bei Ihrem nächsten Händler rein und überzeugen sich 
selbst. Oder rufen/foxen Sie folgende Nummer 
an: 089/613 50 46 




MEDIA VISION 



















computerspiele/ tests 


fer, Gladiatoren, Ranger, 
Diebe, Priester, Preserver und 
Psioniker um Aufnahme in die 
Party. Die neue Klasse der 
Preserver übernimmt die lieb¬ 
gewonnenen Zauberaufgaben, 
Psioniker dagegen sind telepa¬ 
thisch begabt und können 
sowohl defensiv oder offensiv 
tätig werden. Preservern und 
Priestern stehen jeweils über 
60 Zaubersprüche in fünf 
Leveln zur Verfügung, Psioni¬ 
ker dürfen zusätzlich 34 unter¬ 
schiedliche mentale Fähigkei¬ 
ten einsetzen. Alte AD&D- 
Hasen treffen sowohl auf jede 
Menge altbekannter Zauber¬ 
sprüche, als auch auf viele 
neue. Namen wie “Evard’s 
Black Tentacles", “Melf's Minu¬ 
te Meteors” oder “Adrenalin 
Control” versprechen viel Kurz¬ 
weil beim Monstertilgen. 

Wie immer, können wir die 
Charakterwerte der Kämpfer 
selber auswürfeln und auf 
Wunsch auch modifizieren. Je 
höher wir in den Leveln stei¬ 
gen, desto besser entwickelt 
sich unsere Truppe. Ist das 
Erfahrungspunktekonto aufge¬ 




füllt, werden wir vom Pro¬ 
gramm automatisch befördert. 

Während uns SSI bisher fast 
immer mit drei Spielperspekti¬ 
ven beglückte - 3D-Grafik, 
Isometrie-Kampf und Reise¬ 
landkarte - bestreiten wir un¬ 
sere Dark Sun-Abenteuer aus¬ 
schließlich auf einer Pixel- 



Hau den Lukas: 
Gefechte werden 
rundenweise 
ausgetragen 


Röstradius: 
Zielen mit dem 
Feuerball-Icon und der 
Zaubermaus 





landschaft, die, wie bei den 
L//f/ma-Konkurrenzprodukten 
von Origin, schräg von oben 
gezeigt wird. Unsere Party 
schlendert für gewöhnlich als 
Sammel-Icon über den Bild¬ 
schirm, treffen wir auf un¬ 
freundliches Getier, löst sich 
die Gruppe auf und darf ge¬ 
trennt in den Kampf eingreifen. 
Wie in den alten SSI-Spielen, 
steuern wir die Aktionen jedes 
Charakters einzeln oder lassen 
ihn automatisch vom Compu¬ 
ter führen. Wir können mit 
Fernwaffen feuern, mit 
Schwertern, Keulen oder Äx¬ 
ten zuhauen, einen magischen 
Gegenstand benutzen oder ein 
Zauberkunststückchen loslas¬ 
sen. Vor Beginn des Spiels 
dürfen wir den Schwierig¬ 
keitsgrad wählen und tref¬ 
fen so auf unterschied¬ 
lich starke Monster. 
Das Spielareal ist 
aufgeteilt in gleich¬ 
große über- und 
unterirdische Ab¬ 
schnitte, in denen 
wir uns frei bewe¬ 
gen können. - 
Verlassen wir das 
Areal, wird ein neuer Bereich 
nachgeladen. Damit's etwas 
schneller geht, dürfen wir im 
Laufe des Spiels einige Tele- 
porter aktivieren, um die Wege 
abzukürzen. Zur optimalen Ori¬ 
entierung dürfen wir jederzeit 
eine Übersichtskarte des 
ganzen Gebiets einblenden, 
auf der sogar die Positionen 


Automapping: Freund und Feind als Punkte im Gelände 


Kein Wunder, daß SSI 
den altbekannten und 
auf Computern ziem¬ 
lich ausgelutschten 
AD&D-Welten For- 
gotten Realms und 
Dragon Lance den 
Laufpaß gab und mit 
Dark Sun das her¬ 
kömmliche AD&D- 
Computerrollenspiel 
endgültig aufs Alten¬ 
teil schob. Immerhin 
lief TSR's Dark Sun den Kolle¬ 
gen schon im letzten Jahr den 
Rang als beliebteste Table- 
Board-Reihe ab. Das neue Sze¬ 
nario hat durchaus das Potential, 
der Konkurrenz das Fürchten zu 
lehren: Die Storymischung aus 
Mad Max und römischer Skla¬ 
venhatz verweist dröge Fantasy- 
Schmonzetten auf die Plätze. 
Der Nachwuchs-Spartacus frie- 
melt mit wachsender Begeiste¬ 


rung seine brandneue 
Gladiatorenschar zu¬ 
sammen und bestaunt 
die reichhaltige atha- 
sche Flora und Fau¬ 
na. Nach der ersten 
Begeisterung über 
das frische Spielsy¬ 
stem, die knuffigen 
Rassen und Klassen 
treibt jedoch ein laues 
Wüstenlüftchen ein 
paar Sandkörner ins 
Spielgetriebe. Die Benutzer¬ 
führung löchert beispielsweise 
die Geduld des Exsklaven wie 
ein Kaktus ein Blatt Papier, die 
Suche nach einem Rastplatz für 
erschöpfte Helden ist manchmal 
schwieriger als das Auffinden 
eines Softdrinks in der Sahara. 
Bereinigt SSI noch die letzten 
Kinderkrankheiten des neuen 
Spielsystems, gibt’s von mir 
auch das freundlichste Gesicht. 


von Freund und Feind markiert 
sind. Treffen wir in den wüsten 
Weiten von Athas tatsächlich 
mal auf einen freundlich ge¬ 
sonnenen Charakter, dann 
führen wir Menügespräche 
oder dürfen ein paar Gegen¬ 
stände kaufen. Alle Aktionen 
können entweder mit der 
Tastatur oder der Maus ausge¬ 
führt werden. Ein Druck auf die 
rechte Maustaste genügt, und 
der Cursor verwandelt sich in 
das entsprechende Symbol. 
Wir können einfach nur durch 
die Landschaft spazieren, 
andere Leute zum Gespräch 
animieren, mit Gegenständen 
hantieren und natürlich zu¬ 
schlagen. vw 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI _ 

Zirka-Preis:120 Mark 
Testmuster: Softgold 


MS-DOS 73% 


Grafik: 62% Sound: 77% 
Schwierigkeit:_ 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 
2MByte RAM, 15 MByte 
Festplatte__ 

Unterstützt: AdLib,Sound- 
blaster,Roland_ 

Geplant für: - 


32 



























































COKTEl vism 


PRÄSENTIERT 



AM BILDSCHIRM AB NOVEMBER 1993 



(Speech Pack erhältlich für die PC HD- Version) 


Kildschirmftillende Szenen 


Zahlreiche Darsteller, 
deutsche Dialoge 


Weltraumgefechte 


Rätsel-Ahenteuer 


We Herfj 


BOMICO GmbH 

Am Südpark 12 - 65451 Kelsterbach 
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Dir jeden Monat: 

0ie »«- f’e/fleifen 

c ..,.«.«- “" 4 vileos,iele: 

Getestet und gnadenlos beurteilt! 


Die neueste 


»" 4 H “" lw0 " 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 
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Keiner hätte es 
geraubt: Flüssig 
So jllende 3-D- 
Dungeons und 
Städte auf dem 
Amiga 


Hmm ... Drachen flambiert. Wohl dem, der den Flammensturm kennt. 

Ambermoon 


D as Gütersloher Software¬ 
haus Thalion kehrt nach 
dem Actionspiel Lionhart und 
der Flugsimulation Airbus 320 
zu seinen Wurzeln zurück und 
präsentiert nach fast zwei Jah¬ 
ren Abstinenz wieder ein Rol¬ 
lenspiel: Ambermoon. Es spielt 
zwar wie der Vorgänger Am¬ 
berstar auf dem Planeten Lyra¬ 
mion, aber seit den Abenteu¬ 
ern um die 13 Bruchstücke 
des Amberstar , hat sich eini¬ 
ges in Lyramion getan. Um 
dem Spieler eine komplett 
neue Landschaft samt neuer 
Städte zu bieten, ohne gleich 
den kompletten Schauplatz zu 
wechseln, ließ sich die Pro¬ 
grammierercrew um Eric 
Simon, Karsten Köper und 
Jury Hornemanm etwas Be¬ 


sonderes einfallen Kurzer 
hand wurde Lyramion zum Ka¬ 
tastrophengebiet erklärt: Einer 
der Trabanten, die den Plane¬ 
ten umkreisen, machte sich 
selbständig, verließ seine Um¬ 
laufbahn und prallte auf Lyra¬ 
mion. Durch den Einschlag 
und die folgenden Vulkanaus¬ 
brüche, Erdbeben und Flutwel¬ 
len wurden die aus dem ersten 
Spiel bekannten Städte wei¬ 
testgehend vernichtet und die 
Landschaft verwüstet Das 
Inferno hat Methode: Wo vor¬ 
her Berge waren, schillern nun 
tiefe Seen, wo früher flaches 
Land ungehindert passiert wer¬ 
den konnte, versperren nun 
Gebirgsketten dem Wanderer 
den Weg, alte Dungeon-Syste- 
me wurden durch den Aufprall 


Auf diesem Mond ist ganz schön was los: Dieser Drache ist besonders sauer. 


Mit dem Zauberbuch im 
Gepäck, hauen wir jeden weg 

Kammern oder Steigungen 
wie die Kellerkollegen von Ori¬ 
gin auf. Die neue Dungeon- 
Darstellung zehrt natürlich an 
der Prozessor-Power des Ami- 
gas. Bei entsprechend niedri¬ 
gerer Rechenkraft - beispiels¬ 
weise beim 500er - läßt sich 
auf Wunsch die Decken- 
und Bodengrafik ausblenden. 
Kommt es zum Kampf mit 
Monstern, wird, wie aus Am¬ 
berstar bekannt, auf einen 
speziellen Kampfschirm umge¬ 
blendet. Hier seht Ihr die Mon¬ 
ster in 3-D auf Eure Truppe 
anrücken, in einem Feld am 
unteren Bildrand werden die 


komplett verschüttet, dafür ent¬ 
standen völlig neue Höhlensy¬ 
steme Damit nicht genug der 
geographischen Veränderun¬ 
gen Im Verlauf des Abenteu¬ 
ers verlaßt Ihr den Planeten 
und bereist außerdem ver¬ 
schiedene Monde Lyramions. 
So gilt es beispielsweise, 
einen Waldmond, einen Wü¬ 
stenmond und einen Eistra¬ 
banten zu erkunden. 

Thalion gab sich nicht damit 
zufrieden, nur das Spielfeld zu 
ändern und zu vergrößern, 


Final Fantasy läßt 
grüßen: Per 
Sternenschiff 
fliegen wir zu den 
Monden 


auch an Benutzerführung und 
den Grafiken wurde in den 
letzten zwei Jahren gefeilt. Die 
auffälligste Neuerung sind die 
Labyrinthgrafiken. So wird in 
den Amöermoon-Labyrinthen 
nicht mehr ''blockweise' 1 umge¬ 
schaltet, sondern gescrollt. Wir 
kennen dieses System aus 
Ultima Undenvorld - fairerwei¬ 
se muß gesagt werden, daß 
Thalion als erstes dieses Gra¬ 
fiksystem vorgestellt hat. Aller¬ 
dings warten die Ambermoon- 
Dungeons nicht mit runden 
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Lesen bildet: In der Untergrundbibliothek gibt's jede Menge Bücher 


Charaktere taktisch günstig 
postiert und verschoben. Neu 
dabei sind die zahlreichen 
Grafikeffekte der Zauber¬ 
sprüche: Beim "Feuersturm" 
beispielsweise lodern Flam¬ 
men über den kompletten Bild¬ 
schirm, beim "Erdbeben" rum¬ 
pelt eine Steinwelle in die 
überraschte Gegnerschar, 
murmelt Ihr einen "Schnee- 
sturm“, fegt ein Eiswind durchs 
Gewölbe. Damit Ihr Euch nicht 
in den Verliesen verlauft, gibt 
es eine gegenüber Amberstar 
komplett überarbeitete Karte, 
die die Umgebung nebst 
Schatzkisten, Fallen und Türen 
automatisch mitzeichnet. Ein 


besonderes Feature der Karte: 
An speziellen Stellen im Spiel 
werden Teleporterpunkte auf 
die Karte gesetzt. Um später 
zu der Stelle zurückzukom¬ 
men, müßt Ihr nicht mehr 
durch alle Gänge schlurfen, 


Eiskalt erwischt: Der Eissturm friert den letzten Gegner ein 


Feinschmecker: 
Die Pilze auf 
diesem Mond 
sehen nicht 
genießbar aus 


Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Thalion 


Zirka-Preis: 120 Mark 


Alle Achtung: Besser 
kann man ein Rollen¬ 
spiel für die Amiga- 
Familie wohl kaum 
noch machen. Kar¬ 
sten, Eric, Jury & Co. 
haben sich in den letz¬ 
ten zwei Jahren sicht¬ 
lich nicht auf den 
Amberstar-Lorbeeren 
ausgeruht, sondern 
die Bernstein-Saga 
konsequent weiterent¬ 
wickelt. Schon bevor Ultima 
Underworld die Rollenspielwelt 
komplett umkrempelte, zeigten 
die Kellerkünstler von Thalion der 
staunenden Fachwelt ("Wie habt 
Ihr denn das gemacht?") sanft 
scrollende 3-D-Dungeons auf 
Commodores Flaggschiff. Zwar 
müssen wir auf Underworldsche 
Feinheiten wie Biegungen, Gefäl¬ 
le, Steigungen und runde Räume 
verzichten, aber die Ambermo- 
on-Katakomben sind dafür weit¬ 
läufiger und um einiges umfang¬ 
reicher als die der texanischen 
Kollegen. Thalions Technofeu¬ 
erwerk hört glücklicherweise 
nicht bei den Dungeons auf: Die 
pixelfeinen Oberweltgrafiken, die 
furiosen Zaubersprucheffekte 
und das eindrucksvolle Intro 
beweisen, daß Rollenspiele 
"Made in Germany", nicht nur 
spielerisch salonfähig sind, son¬ 
dern auch in Sachen Präsenta¬ 
tion den Vergleich nicht zu 
scheuen brauchen. Allerdings hat 
der Grafik-Overkill einen ent¬ 
scheidenden Haken: Zwar läuft 
Ambermoon auch auf 500ern, 
aber erst ab einem Amiga 1200 
flutschen die Dungeonbilder 


in erträglicher Ge¬ 
schwindigkeit über 
den Bildschirm. Wohl 
dem, der dem schlaf¬ 
fen Normalprozessor 
des Amigas mit einem 
Turbozusatz hilfreich 
unter die elektroni¬ 
schen Arme greifen 
kann. Ebenfalls im 
Vorteil ist der Besit¬ 
zer einer Festplatte: 
Immerhin belegen die 
Ambermoon-Daten insgesamt 
neun Disketten. Die Disketten¬ 
wechselei hält sich zwar in Gren¬ 
zen, aber der Komfort einer 
Harddisk bleibt ungeschlagen. 
Wer noch keine Festplatte hat, 
sollte sich nun wirklich eine zule¬ 
gen. Ein besonderes Schulter¬ 
klopfen geht an Thalion für die 
Entschärfung einiger Haken und 
Ösen der Amberstar-Benutzer¬ 
führung und das schmucke Auto- 
mapping - die Idee mit den Tele- 
porterpunkten ist schlichtweg bril¬ 
lant. Aber nicht nur in techni¬ 
scher Hinsicht zeigt Ambermo¬ 
on der Konkurrenz gehörig die 
Zähne: Die spannende und 
streckenweise recht humorvolle 
Geschichte hat echte Roman¬ 
qualität. Da übersieht man gerne 
den streckenweise recht deutli¬ 
chen Einfluß fernöstlicher Rol¬ 
lenspielperlen wie Final Fanta¬ 
sy. Bleibt zu hoffen, daß die 
Amiga-Gemeinde den Aufwand 
auch gebührend honoriert und 
Ambermoon kauft. - Sonst könn¬ 
te es passieren, daß Thalion 
umsattelt, und der dritte Teil der 
Bernsteinsaga nur noch für den 
PC erscheint. 


sondern klickt auf der Karte 
einfach die Markierung an. 
Dies ist beispielsweise in Städ¬ 
ten besonders praktisch, wo 
sich vor jedem Geschäft ein 
solcher Teleporterpunkt befin¬ 
det. Während die Labyrinthe 
und Städte in 3-D-Grafik zu 
sehen sind, sind die Oberwelt 
und einige Gebäude in der 
Draufsicht zu sehen. 

Gesteuert wird die sechs¬ 
köpfige Heldencrew (fast) 
komplett mit der Maus. Per 


Klick stapft Ihr durch die Dun¬ 
geongänge, untersucht die 
Charakterwerte, kauft in Läden 
neues Zubehör ein und parliert 
mit den zahlreichen Einwoh¬ 
nern Lyramions. Bei Gesprä¬ 
chen mit anderen Spielfiguren 
kommt wieder das Stichwort¬ 
system (gab's schon in 
Amberstar) aus dem Vorgän¬ 
ger zum Zuge: Wird Euch 
während der Unterhaltung 
etwas Wichtiges gesagt, taucht 
das entsprechende Wort farbig 
markiert in einer Liste wieder 
auf. Um nähere Informationen 
vom Gesprächpartner zu 
erfahren, reicht nun ein Maus¬ 
klick auf den passenden 
Schlüsselbegriff. mh 



Sag mir wo die Schätze sind: Das Automapping 
von Ambermoon ist komfortabel 



Alles im Überblick: Die meisten Gebäude sind in 
der Draufsicht zu sehen 


Testmuster: Thalion 


AMIGA 88% 


Grafik: 85% Sound: 77% 
Schwierigkeit: mittel_ 

Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: mehr Speicher, 
Zweitlaufwerk, Festplatte. 
Turbokarten 
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Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muß innerhalb von 10 Jahren 
beweisen, daß sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz für 
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte 
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stürzen. Du bist Mitglied 
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die 
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der 
Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der 
Experten: Kein Spiel ist realer. Maximale Bildqualität 
wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafür brauchst, siehst 
Du oben: Einen anständigen Macintosh Computer mit CD- 
ROM-Laufwerk. Worauf Du übrigens noch jede Menge andere 


<> 




Spiele spielen kannst. Und das Schönste daran: Es wird Deinen Eltern schwer¬ 
fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk für Dich zu finden. Denn Du kannst 
damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben, 
zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten 
nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir würden Dir 
das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 

15. November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Händler. 
Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann ^ 
sagen wir Dir, wo Du den nächsten Händler findest. 

Und niemals vergessen: Der Bessere gewinnt! 

Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple 
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Remake-Rummel 





^Environment 


iimgeonTuen^ötiön r 

f“ Oun$«cn Dcpth 
f] Monster Amount 
Trcisyrc ftmowit 
Food AvMi^Miity 
E illusionxry wmis 
p] Key Freqvency 
El M*<|£ Tr^ps 
p] Pit A^cqvency 
0 * Hints 

-^ClQfi M\$kM Zones 
H0o»J wxter Level 

ai; Muiti-icuci Pv22ies 
•dßou Encounter Unde\<J 


pl Food Consufiiption 
p] Monster Du'ficulty 
Mfc$ic Power 
p] Poison Stren^th 
GW Ocs.th ReM 
HßoiJ Enemy Spells 


S-AVE S-ETTINC-; 


KESTORE ••■STTINC-S 


Dun«eon Secd: 

<r\ndom> f70077770111i 771711 


Per Menü läßt sich das Wunschlabyrinth entwerfen 


Mit dem Ur-Alt Hack 
habe ich mir so man¬ 
che Nacht um die 
Ohren geschlagen. 

Der Reiz des Spiels 
lag einfach im Über¬ 
raschungsmoment: 

"Was erwartet mich 
hinter der nächsten 
Gangbiegung, welche 
Gefahren lauern hin¬ 
ter dieser Tür?" Auf 
Puzzles und ausge¬ 
feilte Grafik konnte Hack durch¬ 
aus verzichten, das Spiel mach¬ 
te schlichtweg Spaß. Kein Wun¬ 
der, daß SSI sich diesen Dauer¬ 
brenner als Vorlage schnappte, 
um daraus eine zeitgemäße 
Neuauflage zu basteln. Den 
Wandel vom Primitiv-Dungeon 
zum Nobelkeller hat der Oldtimer 
weitestgehend unbeschadet 


überstanden. Zwar 
wird der urige Sim¬ 
pelcharme durchs 
fesche Outfit überrollt, 
aber dies wird durch 
eine ganze Menge 
neuer Features wieder 
wett gemacht. Dunge¬ 
on Hac/r-Spieler müs¬ 
sen weder auf knacki¬ 
ge Monster oder fetzi¬ 
ge Puzzles verzichten, 
die Zufallsdungeons 
bieten genügend Stoff für Mo¬ 
nate. Klar, daß sich das verein¬ 
fachte Dungeon Hack -Prinzip 
nicht mit knallharten Epen wie 
Ultima messen kann, aber das 
tut dem lockeren Vergnügen kei¬ 
nen Abbruch. Warum allerdings 
Kleinigkeiten wie Läden (gab’s 
im Oldie) fehlen, bleibt schlei¬ 
erhaft. 





Genre: Rollenspiel 


Geplant für: - 


Dungeon Hack 


E s gab einmal eine Zeit, in 
der ein Spiel namens Hack 
die Krone der Rollenspiel¬ 
schöpfung trug. Statt giganti¬ 
scher Grafik und orchestralen 
Soundorgien, fesselte Hack 
und dessen jüngerer Verwand¬ 
ter, Nethack , den Spieler mit 
purer Simplifizierung an den 
Monitor. Das Labyrinth nebst 
Monstern, Gegenständen und 
Shops wurde durch schlichte 
Ascii-Zeichen (also Buchsta¬ 
ben und Satzzeichen) darge¬ 
stellt und Puzzles waren Man¬ 
gelware. Trotzdem verirrten 
sich Tausende Begeisterter 
Hacker in den Untiefen des 
schmucklosen Dungeons. Für 


heutige High-Tech-Rechner 
hat SSI den Oldtimer wieder 
aus der Versenkung geholt 
und zeitgemäß aufgebohrt. 
Grafisch orientiert sich Dunge¬ 
on Hack an der Eye of the 
Beholder- Reihe, spielerisch 
hat Hack das Kommando. Ihr 
sucht Euch aus den bekannten 
AD&D-Rassen und Klassen 
einen Solocharakter aus und 
stellt Euch in einem Spezial¬ 
menü das Wunschlabyrinth 
zusammen. Hier variiert Ihr 
nicht nur den Schwierigkeits¬ 
grad, sondern legt fest, wievie¬ 
le Etagen der eigene Keller 
haben soll (bis zu 25 Levels), 
wie häufig Monster, Schatzki¬ 


Wunschdungeon zusammen. 
Wer keine Lust auf das Dun¬ 
geon Marke Eigenbau hat und 
auf Überraschungen Wert legt, 
kann auch einen Zahlencode 
eintippen und sich ein Zufalls¬ 
labyrinth auswürfeln lassen. 

Gespielt wird ä la Eye of the 
Beholder. Per Maus klickt Ihr 
Euren Helden durch die 
Gänge, sammelt Gegenstände 
auf, öffnet Türen und müßt 
Fallen deaktivieren. Durch's 
Versemmeln von Monstern 
und Lösen von Rätseln sam¬ 
melt Ihr Erfahrungspunkte und 
steigt die Beförderungsleiter 
hinauf. mh 


Die Karte der Marke "Extragroß" 

sten, Schlüssel, Nahrungsmit¬ 
tel und Fallen auftauchen, ob 
Gegner Magie benutzen kön¬ 
nen oder nicht, Untote durchs 
Dungeon toben und Etagen 
unter Wasser stehen. Der 
Computer stellt aus Euren 
Angaben ein passendes 


Wir basteln uns 
einen Charakter 


Hersteller: SSI _ 

Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Softgold 


MS-DOS 69% 


Grafik: 68% Sound: 60% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er, 16 MHz, 

1 MB, 6 MB auf Festplatte 

Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 


Reich mir die Hand zum Gruß, damit ich dir keine reinhauen muß 
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Lassen Sie sich diesen Teil 
,der Trilogie atff keinen Fall 
entgehen und spielen Sie 
L ein Adventure mit 


ein Adventure mit 
urkomischen Gags 
h und witzigen 
u Animationen - 
yTe ben ein echter 
W Cartoon 


ENDLICH AUF IHREM BILDSCHIRM 


BOMICOGmbH Am Südpark 12 - 65451 Kelsterbach 
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Bildsalat: Jeder Charakter hat seinen eigenen Mini-Bildschirm 


Hired Guns 


K eine Frage, die Entwickler 
von DMA-Design haben 
sich um den Amiga verdient 
gemacht - Allein für ihr konge¬ 
niales Lemmings gebührt 
ihnen unser ewiger Dank. Ihr 
Folgeprodukt, Robot-Termina¬ 
tor Walker war dagegen schon 
von härterem Kaliber und bot 
Anlaß zu pazifistischem Stirn¬ 
runzeln. Auch mit Hired Guns 
verläßt man wieder den Pfad 
der Lemmingschen Friedfertig¬ 
keit und stürzt sich thematisch 
und spielerisch in die eisenhal¬ 
tige Neuzeit des 23. Jahrhun¬ 
derts. 

Mit dem Dropship werdet Ihr 
irgendwo in dem chaotischen 
Lacaille System abgesetzt und 
müßt dort umgehend für Ord¬ 
nung sorgen. Eure Werkzeuge 
bei dieser kriegerischen Auf¬ 
räumaktion - menschliche und 
androide Söldner, die sich 
gegen Bezahlung in Eure 


Dienste stellen. Ihr habt dabei 
die Wahl zwischen zwölf knall¬ 
harten Jungs, Mädeln und Ro¬ 
botern, von denen jeweils vier 
in eine Gruppe passen. Jeder 
der Schutzbefohlenen hat, wie 
bei ausgewachsenen Rollen¬ 
spielen, ein paar Charakter¬ 
werte, die sich im Laufe der 
Abenteuer verändern können. 
Während die "Fitness" Indi¬ 
kator für den allgemeinen Ge¬ 
sundheitszustand des Kriegers 
ist, gibt die "Physique" Aus¬ 
kunft über Beweglichkeit und 
Tragfähigkeit. "Carrying" zeigt 
an, wieviel Gewicht der Cha¬ 
rakter mit sich herumschleppt. 

Habt Ihr Euch für eine 
Wunschparty entschieden, 
wählt Ihr die Auftragsart. Neu¬ 
linge sollten sich zuerst an den 
fünf im Spiel untergebrachten 
Trainingsmissionen versuchen. 
Dort lernt man alles Wissens¬ 
werte über die Spielmechanis¬ 



Immer wenn eng¬ 
lische Programmierer 
sich an einem Rollen¬ 
spiel versuchen, 
geht's daneben. Auch 
die Lemmings -Götter 
DMA Design haben 
ihr Hired Guns halb¬ 
wegs in den Endzeits¬ 
and gesetzt. Halb¬ 
wegs nur deshalb, 
weil zumindest tech¬ 
nisch der gewohnte 
Standard geboten wird. Die Gra¬ 
fik ist nicht übel, atmosphärisch 
stimmt die Zukunft, die Steue¬ 
rung funktioniert auch unter 
Vierer-Einsatz, mit Inventory und 
Bewaffnung kommt man zurecht. 
Leider ist das nur die eine Seite 
der Söldner-Medaille, denn spie¬ 


lerisch hackt's gewal¬ 
tig. Wer soll sich auf 
den pfriemeligen Mini¬ 
bildschirmen in der 
Hitze des Gefechts 
eigentlich zurechtfin¬ 
den. Besonders übel 
wird's, wenn wir die 
ganze Truppe selber 
steuern und sich die 
einzelnen Charaktere 
ständig im Weg ste¬ 
hen. Wenn dann noch 
ein Monsterangriff droht, schießt 
man die Freunde vor Verwirrung 
meistens selber ab. Die Hälfte 
der Zeit verbringt man damit, das 
angerichtete Party-Knäuel wie¬ 
der zu entwirren und den 
Überblick zu behalten - nicht 
sehr motivationsfördernd. 



Endzeitstimmung: 
Das Einsatzgebiet 
im Überblick 
aus dem Orbit 



LAT 03.MO* LOT 37.33* ALT «Wir 
ioo-cmTRAo o. r«iuont 
MIT Dcc«owuno 



Log-Eintrag 7: 
Zum Einstand 
vielleicht ein 
kleiner 
Aufklärungs¬ 
auftrag? 


men, als da wären Erkun¬ 
dungsaufträge, Hindernis- 
Überwindung, Fernkampf, 
Handgranaten-Weitwurf und 
Wachdienst. Seid Ihr fit für den 
echten Kampf, setzt Euch das 
Oberkommando auf dem Pla¬ 
neten ab, wo zahlreiche Ein¬ 
zelaufträge warten. Alternativ 
dazu bietet das Programm 
einen Kurzkampfmodus, in 
dem die Rätsel deutlich zugun¬ 
sten der Gegner zurückge¬ 
nommen wurden. 

Jeder der vier Söldner be¬ 
trachtet die Welt durch seine 
eigene kleine 3-D-Grafik, der 
Bildschirm ist folglich in vier 
gleich große Bereiche aufge¬ 
teilt. Die Landschaft wird 
schrittweise und im 90-Grad- 
Winkel umgeklappt. Zusätzlich 
kann jeder Kämpe seinen 
eigenen Scanner-, Ausrü- 
stungs- und Charakterwerte- 
Bildschirm aufrufen. Der Clou 
bei der Sache: Die Söldner 
können entweder zusammen 
oder alle einzeln gesteuert 


werden. Dann teilen sich vier 
menschliche Abenteurer zwei 
Joysticks und die Tastatur. 
Wer sinnvoll mit Munition, 
Medopacks und Roboter- 
Reparatursets umgeht, schafft 
das jeweilige Missionsziel und 
darf sich einen Orden an 
die Brust heften. vw 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Psygnosis 


AMIGA 


Grafik: 67% Sound: 46% 
Schwierigkeit: schwer_ 

Minimal: 1 MByte_ 

Unterstützt: Zweitlaufwerk, 
Festplatte, mehr Speicher 
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computerspiele/ tests 




Deep mining operations on Volkus have 
discovered substantia! deposits of neutronium 
making the planet a rieh source for 
development. _ 


Tagesschau: Nette Zwischenbilder erfreuen das Strategenauge 


Bunte Strategiespiele 
sind rar gesät: Neben 
der Dune-Serie von 
Virgin bleiben nicht 
viele Spiele, in denen 
Hardcorestrategen et¬ 
was fürs Auge ge¬ 
boten wird. Neben 
diesen Alternativen 
braucht sich Master ot 
Orion nicht zu ver¬ 
stecken, denn der 
ausgedörrte Icon- 
Schiebereien-gewöhnte Strate¬ 
giefan bekommt einiges an Gra¬ 
fik und Sound geboten: Im Intro 
werden stolz animierte Grafiken 
aus der Autodesk 3-D-Studio- 
Schublade präsentiert und im 
Spiel können handgemalte Zwi¬ 
schenbilder erfreuen. Musikalisch 
geht es leider nur im Intro üppig 
zu, im Spiel bleiben die Laut¬ 


sprecher bis auf weni¬ 
ge Samples und Melo¬ 
dien stumm. Leider 
gelang es Simtex 
nicht, die Grafikfluten 
zu bändigen, denn 
zwischen extrabunten 
Bildchen und fließen¬ 
den Animationen wird 
das Spielgeschehen 
unübersichtlich und 
verworren. Dies stört 
den Spielfluß und 
macht es dem hoffnungsvollen 
Master of Orion nicht gerade 
leicht, die Übersicht zu behalten. 
Der echte Stratege wird auch 
in Zukunft nicht ohne simple 
Windows- oder DOS-lcons 
auskommen - Strategiefans mit 
Grafikambitionen sollten sich 
Master of Orion einmal genauer 
ansehen. 



Master of Orion 


und Colony-Schiffe. Jeder 
Schiffstyp wartet mit anderen 
Eigenschaften auf: Das Colony 
Ship benötigt jeder Weltener- 


Brutzelhilfen wie Nuclear Laser 
oder Protonen-Gewehre erwei¬ 
sen sich immer als nützliche 
Meinungsverstärker. Zum 


D as Erscheinen von Space¬ 
ward Ho! hat eine ganze 
Reihe von Spieldesignern zu 
neuen Taten ermuntert. Außer 
den Programmierern von 
Changeling, die sich stracks 
an Pax Imperia machten (Test 
in dieser Ausgabe), probierte 
sich eine weitere Crew an den 


Rechts: 
Das Arbeitsbrett 
des Imperators 


Unten: 
Das Intro wurde 
mit 3D-Studio 
designed 



OLüny sHICf HUfiTEt: 













esign I Fleet I lllap I Races 


Tech I netft Turn 


Weiten des Spaceward Ho!- 
Universums. Allerdings mach¬ 
ten sich die Herren von Simtex 
nicht über das Spieldesign, 
sondern über die kümmer¬ 
lichen optischen und akusti¬ 
schen Reize des Originals her. 
Anstelle von krümeligen Win¬ 
dows- und DOS-lcons wartet 
Master of Orion mit Bildern 
und Animationen in Fülle und 
Fülle auf. Der Kern des Gan¬ 
zen wurde allerdings nicht 
angetastet: Wie immer wartet 
eine sternenschwere Galaxis 
darauf, durch Euch erobert zu 
werden. Über eine Sternenkar- 
te könnt Ihr Euch den nötigen 
Überblick verschaffen und 
Schiffe zu den nächsten Zielen 
ordern. 
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Größe, Dichte und die 
Anzahl der Mitspieler werden 
im Einstiegsmenü festgelegt. 
Wie im Original sind die Fäden 
von Wirtschaft, Technik und 
Rüstung miteinander ver¬ 
knüpft: Gebt Ihr mehr Gelder 
für die Rüstung aus, bleibt 
Euch weniger, um die sozialen 
Bedürfnisse der Gemeinde zu 
befriedigen. Erst wenn Ihr 
einen brauchbaren Konsens 
gefunden habt, geht es an die 
Eroberung neuer Sterne und 
Planetensysteme. Mit ver¬ 
schiedenen Schiffen strömt Ihr 
den Fernen des Weltalls ent¬ 
gegen. Im Angebot von Master 
of Orion sind so vielverspre¬ 
chende Schiffe wie Scouts, 
Destroyer, Bomber, Crusader 


oberer, um seine fruchtbaren 
Sprößlinge wohlerhalten auf 
fremde Planeten zu schippern. 
Der Scout ist beim Ausloten 
des Weltalls von hohem Wert, 
und Kampfschiffe wie Bomber 
oder Destroyer erfreuen sich in 
der Auseinandersetzung mit 
galaktischen Mitbewohnern 
großer Beliebtheit. Der dröge 
Kampfbildschirm wurde neu 
gestaltet, in Master of Orion 
könnt Ihr Eure Raumschiffe 
steuern und müßt nicht mehr 
hilflos mitansehen, wie Eure 
mühsam aufgebaute Flotte zu 
Weltallschrott zersiebt wird. 

Reichen konventionelle Mit¬ 
tel nicht mehr aus, könnt Ihr 
auch zum Selbstbauschiff grei¬ 
fen: Aus einer großen Anklick- 
karte könnt Ihr die Zutaten des 
Raumschiffes heraussuchen. 
Je weiter Eure Forschung ge¬ 
diehen ist, um so mehr könnt 
Ihr in den Raumer stecken: 


Master of Orion wird erst der 
glückliche Alleinbesitzer der 
Galaxis gekürt. Leider kann 
man nicht im Netzwerk oder 
gegen einen menschlichen 
Widersacher antreten. cd 


Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 


MS-DOS 7 


Grafik: 69% Sound: 39% 
Schwierigk eit: mitt el _ 

Minimal: 286er, 640 KB, 1 MB 
EMS, 7 MB Fest platte, VGA 
Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus, Joystick 

Geplant für: - 

-r w I 



















































































Interaktiver 3D Controller für PC-Spiele 

★ Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, 
wirklichkeitsnahe Reaktionen-obstürzen, taumeln und 
nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene Richtungen 
dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem 

★ Pulsierendes, spürbares Feedback: Sie geben den Input, 
CyberMan besorgt den Feedback; jedesmal, wenn Ihre 
Spielfigur z.B. getroffen wird, werden Sie es fühlen: 
CyberMan vibriert! 

★ Voll kompatibel mit allen üblichen mausgesteuerten 
Anwendungen 


SoundM ari Games 


Unglaubliche Stereosound-Qualität beim Spielen! 

★ 100% kompatibel mit Sound Blaster", i 

Sound Blaster Pro & AdLib 8 kl 

★ Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer * 

Spitzenqualität 

★ Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie können Ihren Controller 
direkt einstecken. 

★ Eingebaute CD-Rom Schnittstelle 


distnbuted by 












computerspiele/ tests 



Obwohl uns die Spiel¬ 
idee schon etwas 
angeschimmelt vor¬ 
kommt, bringt Milleni- 
ums Brutal Sports 
Football frischen Wind 
ins Sportspielgenre. 

Die Mischung aus 
Prügelspiel, Fußball 
und Metzgern verfehlt 
besonders bei hart¬ 
gesottenen Endzeit¬ 
freaks nicht ihre Wir¬ 
kung. Dabei hat sich Millenium 
ausgiebig beim genialen Speed¬ 
ball 2 bedient, ohne jedoch die 
Klasse des Originals zu errei¬ 
chen. Zum einen bietet die Steu¬ 
rung zu wenig Finessen, zum 
anderen wirkt Brutal Sports Foot- 


ball in Sachen Prä¬ 
sentation etwas veral¬ 
tet. Zwar sehen die 
Sprites sehr gut aus 
und sind toll animiert, 
das Scrolling aber 
ruckelt selbst auf 
schnelleren Amigas, 
was auf Dauer kräftig 
nervt. Dank der zahl¬ 
reichen Spielmodi und 
des durchaus vorhan¬ 
denen Spaßpotentials 
sollten alle Speedball-Freunde 
zugreifen. Etwas zartere Gemü¬ 
ter werden mit Brutal Sports 
Football ihre Probleme haben 
und spätestens dann schreiend 
wegrennen, wenn ein Spieler 
recht blutig seinen Kopf verliert. 





Das tut gut: Gleich nach dem Anpfiff spritzt Blut 


Hersteller: Millenium 


Zirka-Preis: 90 Mark 


Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 


Geplant für: MS-DOS 


Zwerge gegen Zwerge: Vor dem gegnerischen Tor ist mal wieder die Hölle los 


Knopfdruck in die gewünschte 
Richtung, begräbt mit etwas 
Glück einen Gegner unter 
sich. Auf dem Spielfeld um¬ 
herliegende Waffen dürfen 
dabei natürlich eingesammelt 
und benutzt werden: Mit 
Säbeln wird zugestochen und 
mit Schilden drauflos gedro¬ 
schen. Auch kleine Bomben 
und Power-Handschuhe 
warten auf Eure Mannen. 
Sammelt Ihr während des 
Spiels einen hoppelnden 
Hasen ein, flitzt 
Euer Spieler 
mit doppel- 


Nach jedem Spiel 
dürft Ihr Eure 
Mannen mit dem 
verdienten Geld 
tunen oder heilen 

ter Geschwindigkeit von dan¬ 
nen. Alle Spieler haben dabei 
ein bestimmtes Energiereser¬ 
voire und verlieren bei Ener¬ 
giemangel ihren Kopf. 

Nach jedem Spiel gibt's ein 
Paßwort, und die Mannschaft 
darf für das nötige Kleingeld 
geheilt, wiederbe¬ 
lebt oder getuned 
werden. kn 


Testmuster: Millenium 


AMIGA 70% 


Grafik: 71% Sound: 58% 


Brutal Sports 
Football 


B ei welcher Sportart boxen 
sich die Helden Nasenbei¬ 
ne platt, trampeln auf kleinen 
Häschen herum, erdolchen 
sich mit Säbeln oder schlagen 
einander genüßlich die Köpfe 
ab? Billiard? Schach? Nein, in 
Brutal Sports Football fühlt sich 
der Schlachter wohl. 

In Milleniums Computer¬ 
spielumsetzung folgt Ihr eben¬ 
falls dem eisernen Gesetz des 
blutigen Fantasy-Sports: Das 
Ei ins gegnerische Tor beför¬ 
dern und so viele Gegner wie 
möglich köpfen. Dabei wartet 
anfangs eine zünftige Liga, 
eine Knockout-Meisterschaft 
oder ein normales Freund¬ 
schaftsspiel auf den Endzeit¬ 


freak. Während die Liga nur 
allein gespielt wird, darf im 
Meisterschafts- und Freund¬ 
schaftsspiel-Modus gegen 
einen eingestöpselten Kumpel 
angetreten werden. Habt Ihr 
Euch nun noch für die passen¬ 
de Mannschaft entschieden, 
wartet die Arena. 

Das Spielfeld seht Ihr von 
der Seite aus einer erhöhten 
Perspektive. Eure gepanzerten 
Mannen sind über das Spiel¬ 
feld verteilt und passen oder 
kicken das Leder auf Knopf¬ 
druck. Dabei steuert Ihr immer 
den ballführenden Spieler. 
Seid Ihr nicht im Ballbesitz, 
hechtet der von Euch gesteu¬ 
erte ballnächste Spieler auf 
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computerspiele/ tests 



World War 2 

Battles of the South Pacific 


D er Pazifik entwickelt sich 
immer mehr zum Lieb¬ 
lingsozean der Strategiespiel- 
Programmierer. Statt lauschi¬ 
ger Südseeromantik, Palmen¬ 
stränden. Blumenkränzen und 
eisgekühlten Kokos-Drinks, 
denken die Software-Designer 
beim Pazifik nur an Kanonen¬ 
donner, rauchende Schiffs¬ 
trümmer und fette Flottenver¬ 
bände. Auch in dem neuen 
QQP-Spiel World War 2: Batt¬ 
les of the South Pacific geht's 
um Schiffe und Geschütze. Als 
amerikanischer Admiral oder 
japanischer Flottenkomman¬ 
dant steuert Ihr Eure Schiffs¬ 
verbände durch einzelne Sze¬ 
narien oder den kompletten 
zweiten Weltkrieg. Der Gegner 
wird bei dem kommenden 
Gefecht entweder vom Com¬ 
puter, einem lokalen Kumpel 
oder via Modem oder Direkt¬ 
verbindung von einem entfern¬ 
teren Freund übernommen. 


Nachwuchsadmiräle lassen 
den Computer hilfreiche logisti¬ 
sche Aufgaben, wie die Ver¬ 
sorgung mit Nachschub, auto¬ 
matisch übernehmen. Ge¬ 
standene Salzwassermatrosen 
nehmen natürlich die komplet 
te Nachschubplanung in die 
eigenen Hände. 

Auf einer Seekarte des Pazi¬ 
fiks sind nicht nui die verschie¬ 
denen SchiftsverDande zu se 
hen, sondern auch die jeweili¬ 
gen mit der passenden Natio¬ 
nalflagge gekennzeichneten 
Stützpunkte sowie (zuschalt- 
bar) vorhandene Wetterver¬ 
hältnisse. Per Mausklick ver¬ 
schiebt Ihr die Flottenverbän¬ 
de, gebt Such-Flugzeugen den 
Befehl zur Erkundung der 
näheren Umyebung oder stellt 
Kampfgeschwader ab, um 
einen gegenerischen Verband 
anzugreifen. Kommt es zum 
Gefecht - ob mit Flugzeugen 
oder Schiffen ist dabei egal - 



Landratten, die beim 
Anblick eines tropfen¬ 
des Wasserhahns 
schon seekrank wer¬ 
den, sind bei World 
War 2: Battles of the 
South Pacific fehl am 
Platz. Alte Teer¬ 
jacken, die schon mit 
den Konkurrenzschif¬ 
fen Carriers at War 
und Carrier Slrike mit 
digitalen Flotten durch 
die Wellenberge des Pazifiks 
schuggerten, werden QQPs 
Neuzugang lieben. Trotz des 


ziemlich simplen Stra¬ 
tegiespiel-Strickmu¬ 
sters bietet Battles 
of the Pacific nicht 
weniger taktischen 
Tiefgang als die Stra¬ 
tegiekollegen. Die kin¬ 
derleichte Bedienung 
und die - für ein 
Strategiespiel dieser 
Machart - recht ange¬ 
nehme Aufmachung - 
bereitet auch Nach¬ 
wuchs-Admirälen einen an¬ 
spruchsvollen Einstieg auf das 
Taktik-Oberdeck. 



Statt Palmenparadies ein Ozean des Schreckens: Der Pazifik im 
zweiten Weltkrieg 


wird ein spezieller Kampf¬ 
schirm eingeblendet. Hier 
könnt Ihr Eure Einheiten indivi¬ 
duell verschieben und Ziele 
zuoidnen. Eine Ausnahme ist 
das Bombardieren eines feind¬ 
lichen Stützpunktes. Bringt Ihr 
einen Flottenverband in den 
gegenerischen Hafen, wird 
dieser automatisch bombar¬ 
diert (wenn Ihr im Easy-Modus 
spielt - sonst muß der Bom¬ 
bardierungsbefehl extra gege¬ 
ben werden), fest installierte 
Küstenbatterien erwidern das 
Feuer. Erst wenn der Scha¬ 
denspegel des Stützpunktes 
eine gewisse Grenze erreicht 
hat, könnt Ihr Landungstrup¬ 


pen schicken, um den Hafen 
einzusacken. Für jedes ver¬ 
senkte Feindschiff gibt's Punk¬ 
te, wer am Ende einer vorge¬ 
gebenen Rundenzahl die mei¬ 
sten Punkte auf dem Konto 
hat, gewinnt. Wie das aktuelle 
Kräfteverhältnis ist, wird in 
verschiedenen Anzeigen am 
rechten Bildrand gezeigt. Für 
Schiffsstärken, Flugzeuge und 
Bodentruppen gibt es je 
nach Nationalität einen far¬ 
bigen Balken. mh 


Genre: Strategie 
Hersteller: QQP 



Schiffe versenken einmal anders 



Ach du Schreck, die Flak ist weg! 


Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Entertainment 
International 


MS-DOS 68% 


Grafik: 29% Sound: 37% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 

1 MByte, Maus, VGA 

Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlifa, GM_ 

Geplant für: - 
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AMIGA 
SUPER PREIS 


9000® 8000® 


AMIGA 


1 Alfred Chlcken ** 
I Alten 3 * 
j Alten Breed 2 * 

] Anstoss dt 
I Battietoads * 

IBazooka Sue* 


1 Body Btows Gatacöc * 
I Bumtime dt 
Diggers 
1 Dogfight dl 
te2 ** 

[Gateway * 

I Gunship 2000 ** 
ttrickT 
1 Htred Guns 
JjurassicPwk** 
JuttieDivil* 

IMad Newsdt* 
j Matthäus Fußball ** 

I Modal Kombat ** 

I Prime Mover " 

I Schwarzes Auge 2* 

I Soccer Kid ** 

I Trotts 2 * 

I Tornado* 
|Tumcan3** 
|Uridum2 M f 
Wiznüz 
I Zooi 2 

11200er 

ätoss dt 
I Bumtime 1200er * 
IJurassicPwk 1200er* 

I Kings Ouest 6 1200er * 
I Star Treck 1200er* 

IWing Com. 1200er dt* 

I Fragen Sie nach weiter 


54.90 

54.90 

64.90 

74.90 

69.90 

89.90 

54.90 
54.90 

54.90 

79.90 

79.90 

69.90 

84.90 

79.90 

79.90 

69.90 
69.90 

69.90 

79.90 

69.90 

64.90 

64.90 

89.90 

69.90 

69.90 

79.90 

59.90 

74.90 

59.90 

54.90 

79 30 

79.90 

69.90 

79.90 

79.90 

69.90 


AMIGA 
SUPER PREIS 


I Abandon«! Places 2 dl 29 .90 
Addams Family “ 24 .90 

Aquabc Games “ 39.90 

32“ 39.90 

».“ 24.90 

C.Lewis OtympChall." 29.90 

Celtic Legends dl 19.90 

Chaos Engine “ 39.90 

Cycies 2950 

Demons Winter “ 19.90 

Dragons Sinke “ 1950 

F1 Grand Prix (Mcrop.) 49.90 
F15 Sinke Eagle 2“ 39.90 

F16 Falcon " 29.90 

Frst Samurai “ 29.90 

Flight Simulator 2“ 39.90 

Gateway LI SavFronLdt 39.90 


Heart ol China - 

I I Iill n *i i ■ M 

■ niiisTar 

I Indy 3 dt 
tehardt 

I Ishar dt 1200er 
Legend o.Fairghail dt 
I Logical** 

I Lotus 3 ** 


39.90 

19.90 

39.90 

29.90 

34.90 

39.90 

19.90 

29.90 


I Lure o t LTemptress dt 29.90 f 
M.U.D.S. ** 

I M1 Tank Ptatoon ** 

I MC Donald Land ** 

I Maniac Manston dt 
Max Compilation 
I Microprose Golf ** 

Might & Magic 3 dt 
I Monkey Island 1 dt 
Nigel Mnasell ** 

I Pacific Island dt 


I Premiere Manager ** 


19.901 

34.901 
29.90 I 

39.901 
29.90 I 

29.90 I 

49.90 I 

49.90 [ 

29.901 
3930 [ 

29.90 1 

39.90 [ 

24.90 1 


I Raikoad Tycoon 39.90 I 
Robocop 3 ** 29.90 I 

Sensible Soccer 927J3** 29.90 
Shadow of t.Beast 3 ** 29.90 I 
Silent Service 2 39.90 

Sink or Swim ** 39.90 

Space 1889 29.90 I 

Space Ouest 1 ** 29.90 f 


JETZT NEU: 
CLUEB00KS 

A-TRAIN 39.90 
CIVILISATION 39.90 
DARKLAN05 * DISK 39.90 
EMPIRE DEIUXE STRATEGE 39.90 
FAICON 3.0 i DATA 48.00 
GUNSHIP 2000 STRATEGE 39.90 
MIGHT & MAGIC 3o.4o.5 39.90 
SIM EARTH STRATEGE 39.90 
SIM LIFE STRATEGE 39.90 
STRIKE COMMANDER 39.90 
WIZARDRE 7 39.90 
X-WING STRATEGE 39.90 
DIREKTIMPORTE AUS DER 
USA 


Special Forces 3950 

I Steel Empire ” 3950 

I Super Teins 2950 

I TV Sport Boxing “ 29.90 

I Team Yankee “ 2950 

I The Adventure Comp.“ 29.90 

Traders “ 2950 

Transwortddl 1950 

Virgin Compilation “ 49.90 

Vision dl 29.90 

| Waxworks dl 39.90 

Abgebe solange Vorrat reicht 

T-Shirts für 29.90 z_B: 

Lemmings 1 oder 2 


GOTTESWEG 159 

50939 KOLM 

3221!r““" 


MATTHIASSTR.24 
50676 KÖLN 
‘12! 23952i 


münsterstr.ii 

53111 BONN 
1972 


20 Uhr Mo-Fr 

sind wir für Euch persönlich 
m Versandtelefon zu sprechen 1 

vom 1.12-18.12.93 

0221/4301047-49 


VERSANDKOSTEN: 

Bis 200 DM: 9 DM Versandkosten, ab 200 DM: Versandkostenfrei 
UPS: Versandkosten + 6 DM, Vorkasse: 4 DM Versandkoslen 
Eilpost: Versandkosten + 8 DM. Sicherheitsverpackung: 2,50 DM 
‘Vorankündigung. ~ dbAnlellung. IRRTÖMER.PREISÄNDERUNGEN BLEIBEN UNS VORBEHALTEN I 


jAces over Europa dt 
] Bumtime dt 
lasst! of Steel 
(Cyberrace 
j Dark Sun 


F*irates Gold dt 
Police Ouest 4 • 

Privateer“ 

Fhivateer Speech 
F>rotostardl 
Railroad Tycoon Deluxe 99.90 
Seven Citys o.Gold 2 7450 

Speedracer 89.90 

Startord 109.90 

Strike C.Tacticai Opi 44.90 
Subwars2050 9950 

T.FJCdf 9950 

Wmg ComAcadamy" 8450 


CD ROM 


IDay of Tentade 99.90] 

I Joyaoft CD 19.90 

1 Kings Ouest 6 OEM 69.90 | 

ISuper Strike Com.* 109.90 


FAHRGASSE 87 
60311 F'FURT 
692 


8950 

8950 

8450 

9450 

89.90 


I Abandoned Places ” 2990 I 

I B-17 49.90 [ 

I Bane ot Coem.Forge dt 29.90 I 


I Day otlhe Tentade dt 99.90 
■Dracula ~ 8950 

Eye o Behokkr 3 dt 9450 

Flight Sim 5 129.90 [ 

Front Page FootbPro 89.90 

Goal! Dino Dkli “7 5950 

Hirad Guns ‘ 8950 | 

Kasparovs Gambit “ 8950 

Labyrinth ol Time 89.90 

Lands at Lore dt 
Lost in Time dt 
Master ol Orion 
Matthaus Fuflball 
NFL Football“ 

NH. Hockey dt 


I BartfsTate3- 
I Battiechess 2 (US) 
IBtoodwichdt 
I Buck Rogers 2 dt 


29.90 

29.90 

19.90 I 
3950 I 


I Cart Lewis ChaRenge 2950 I 


I Cohort 2 
I Creepers *’ 


1950 

39.90 


I Curae oA. Bonds (US) 3950 I 


7950 | 
10950 
9950 I 
7950 
8950 

89.90 

94.90 
9950 

89.90 
9950 
4450 
8950 


| Dune dl 
I EI Fish 


2950 
3950 I 


Eye of Behoider 1 (US) 39.90 
GramdPrixUnL 39.90 

Hardbail 3 49.90 

Humans 2950 

Leoend 2 “ 4490 

Legend of Fairghail dl 29.90 
Lord ol the Rings 2 “ 4950 

Lure ot LTemptress dt 34.90 
M Jordan in Fü^it “ 69.90 I 

Might & Magic 3 dl 39.90 | 
Phantasie Bonus Edrt. 2950 
Ptanets Edge dt 39.90 

Pool ot Radiance (US) 3950 
Premiere Manager 3450 | 
Prophecy ol Shadow dl 2950 
Shadowiands “ 2950 

Space HlAk“ 4950 

Spetljamm« 3950 

Sprtrt ot Adventure dt 1950 
TheSummoning 3950 

Traders dl 3950 

Treasures o.S.Front c* 39.90 
Ultima 6 “ 2950 

Vision dl 2950 

Wczartky 7 dt 54.90 


I A4 Land See ” 3950 

I Bane o.Cosm Forge dt 29.90 
I Battletech “ 2450 

| Birds ol Prey “ 39.90 

sBrothers“ 1950 

(Cadaver 2450 

eis 2 49.90 

I Chuck Yaggers A.C.“ 39.90 

IComanche“ 7950 

I [>aughter o Serpents dt 39.90 
I Der Patrizier <t 49.90 

I Die Kathedrale dt 3950 

I Dungeon Master dt 2950 

] Fight oflntruder “ 1950 

I Gateway 3450 

I Global Eifert “ 3950 

I Great Court 2 " 2950 

I Harpoon 1.21 “ 49.90 

I Kaiser dt 4950 

I Keys ot Maramon 1950 

I Kid Ptx dl 2950 

jLoomdt 2950 

I Lord ol the Rings 2 “ 2950 

I Mario Tesches Typ. dt 39.90 

“ (Mit “ 39.90 

I Special Foress 2950 

Star Treck 25th dl 4950 

I Starflight 2 2950 

JWariords 4950 

j Waxworks dt 39.90 

I Wildwest World <* 2950 

Wtridd“ 39.90 

I Uitrrna Trio 2 3L90 

Ultima 7 3950 

1 V4or Victory 1 3950 

] Verkauf solange Vorrat reicht 
I Bitte erst im Versand 
I nachfragen, ob das Programm 


52062 AACHEN 
i 0241406931 


„„ . -SSSSS» 6 ) JjSlif* 


BUTZ BESTELLUNG 


l.Kostenloser Software Katalog 

2. 

O Teillieferung 

3. 

O TBport, in 24 Std.hoben und geniesten 
Keine Verued kosten nb einem 
Redenmgsbetrag von 204 DM 

me II» noch Frage ? Dann n» irw dl» Nimm» 02b«301«749 an 

4. 

5. 

NAME 

6. 

STRASSE 

7. 


8. 























































computerspiele/ tests 




Pax Imperia ist seit 
Spaceward Ho! das 
jüngste Schreckge¬ 
spenst jeder Layout¬ 
firma: Einmal instal¬ 
liert, lassen harmlose 
Layouter und friedli¬ 
che Pazifisten alles 
stehen und liegen und 
blockieren als macht¬ 
geile Weltallimperiali¬ 
sten auf Stunden hin¬ 
aus ein komplettes 
Mac-Netzwerk. Da werden Intri¬ 
gen ausgetüftelt, heimliche Bünd¬ 
nisse geschlossen, riesige Flot¬ 
tenverbände auf Vernichtungs¬ 
feldzug geschickt. Selbst super¬ 
feste Freundschaften zeigen 
nach ein paar Stunden der Er¬ 
oberungslust die ersten Risse. 
So genial das unverwüstliche 


Postspielprinzip von 
Pax Imperia auch ist, 
ohne Netzwerk und 
einen Haufen Mitspie¬ 
ler verkümmert der 
Spielspaßsturm zum 
lauen Lüftchen. Die 
Computergegner sind 
zwar ganz schön ge¬ 
wieft, aber der Rech¬ 
ner kann auf Dauer 
keine menschlichen 
Opponenten ersetzen. 
Mein strahlendstes Lächeln und 
die 80er Traumnote gibt's des¬ 
halb nur für den Mulitplayer- 
Modus. Solo verstaubt Pax 
Imperia im Schrank. Außerdem 
gibt's jede Menge Alternativen: 
Spaceward Ho! und Masters of 
Orion schlagen in die gleiche 
Kerbe wie der Neuling. 





Der kleine 
Bastler: 
Wir entwerfen 
einen neuen 
Schiffstyp 


Grafik: 38% Sound: 41% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: Mac Plus, 1 MByte 
RAM s/w, 2 MByte RAM 
Farbe, System 6.07_ 

Unterstützt: Netzwerk, 
256-Farben-Monitore _ 

Geplant für: - 


Space Ace: Wir räumen im Weltall ordentlich auf 


Pax Imperia 


I hr arbeitet in einer Layoutfir¬ 
ma? Ihr habt ein Mac-Netz¬ 
werk mit bis zu 16 Macs am 
Verbindungsdraht? Ihr habt 
keine Lust zum Arbeiten oder 
wollt Euren Chef in den Ruin 
treiben? Kein Problem: Die 
Antwort auf alle Eure Fragen 
bietet Pax Imperia. Vom 
Grundprinzip ist Pax Imperia 
nichts anderes als die Compu¬ 
tervariante eines beliebten 
Poststrategiespiels. Als Herr¬ 
scher über ein kleines Sonnen¬ 
system zieht Ihr aus, um das 
Universum zu erobern. Der 
Haken an der Sache: Bis zu 
15 Mitspieler haben das glei¬ 
che Ziel. Wer möchte, kann, 
wenn nicht genügend Macs 
oder gerade kein Netzwerk zur 
Hand ist, alle Gegner vom 
Computer übernehmen lassen 
oder die Spieleranzahl redu¬ 
zieren. 

Zum Spielbeginn 
habt Ihr ein eige¬ 
nes Planetensy¬ 
stem, drei fertige 
Forschungsflotten 
und ein bißchen 
Startkapital. Per 


Mausklick lassen sich die Flot¬ 
ten über die Sternenkarte 
schieben, um neue Planeten¬ 
systeme zu erkunden. Das 
Kapital läßt sich auf verschie¬ 
dene Bereiche wie Forschung, 
Konstruktion, Verteidigung und 
Spionage verteilen. Sind neue 
Planeten ausgemacht, schickt 
Ihr Landungstrupps dorthin, 
um aus dem noch jungfräuli¬ 
chen Planeten eine ertragbrin¬ 
gende Kolonie zu machen. 
Trefft Ihr auf einen der galakti¬ 
schen Mitbewerber, reicht der 
Griff zum interstellaren Diplo¬ 
matietelefon. Hier versucht Ihr, 
dem Gegenüber ein Bündnis 
anzubieten oder erklärt dem 
Nachbarn kurzerhand den 
Krieg. Bevor Ihr auf den Er¬ 
oberungstripp geht, müssen in 
Schiffswerften natürlich die 
passenden Kriegsraumer ge¬ 


Genre: Strategiespiel 
Hersteller: Chang elmg 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Import 


Sim City läßt 
grüßen: 
Wir schauen uns 
den Planeten 
unter der Lupe an 


baut werden. Am Anfang ste¬ 
hen Euch nur eine Handvoll 
verschiedener Schiffe zur Ver¬ 
fügung, später lassen sich - 


mit genügend Kapital - neue 
Raumer konstruieren, und mit 
neuem Gerät ausrüsten. Wird 
das Heimatsystem eines Spie¬ 
lers erobert, heißt's für diesen 
"Game Over". mh 
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Qm Anzeige der Bundeezentreto tOr ge eu ndhetlitehe Aufklärung - Konzpp* 



Wenn Angela vom »ersten 
Mal« erzählt, bekommt sie 
strahlende Augen. Für sie war 
es ein tolles Erlebnis. Cora hat 
ganz andere Erfahrungen. 

Das erste Mal kam ganz über¬ 
raschend. An Verhütung hatten 
Cora und ihr Freund nicht 
gedacht. So konnte sie sich 
kaum entspannen, weil sie 
dauernd an die Möglichkeit 
dachte, schwanger zu werden. 

Das »erste Mal«: fast immer 
eine aufregende Sache! 

Wenn Du mehr darüber wissen 
willst, bestell’ Dir »Liebe«, 
die kostenlose Broschüre über 
den Umgang mit Sexualität, 
Verhütung, Schwangerschaft 
und vieles mehr. 



Ausschneiden, auf eine Postkarte kleben 
(Absender und Briefmarke nicht 
vergessen) unjj ab geht die Post an die 

BZgA, 51101 Köln / 




Straße, Hausnr. 
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Urwut im Blut: Die Raptoren lassen sich nicht lange bitten 


Jurassic 

Park 


G anze 70 Millionen Jahre 
ist es jetzt her, daß der 
letzte Dinosaurier die Hufe 
hochriß: Dem schuppigen Rie¬ 
sen träumte damals nicht von 
Ruhm und Erfolg, sondern 
eher von einem saftigen Gras¬ 
büschel. Pech gehabt, denn 
nach 70 Millionen Jahren sind 
die Dinos nach Michael 
Crichtons Buch und Steven 
Spielbergs Film schwer ange¬ 
sagt. Bei soviel Medienrummel 
darf man hoffen, daß irgend¬ 
wann die Dinosaurier wirklich 
in der Retorte nachgezüchtet 
werden - doch bis dahin müßt 
Ihr Euch mit der elektronischen 
Illusion begnügen und dafür 
wird ausreichend Gelegenheit 
geboten. Für Filmumsetzun¬ 
gen inzwischen berühmt-be- 

Ohne Alias und ILM wären diese 
Saurier unvorstellbar 


rüchtigt, riß sich Ocean die 
Lizenz von Jurassic Park unter 
den Nagel, und nachdem man 
sich zuerst auf die Mega- 
Drive- und Super-NES-Umset- 
zung geworfen hatte, ist nun 
auch die Zeit der PC-Saurier 
gekommen. 

Wie in den beiden bereits 
erschienenen Jurassic Park- 
Versionen ist auch die PC- 
Variante ein geteiltes Spiel: Im 
ersten Teil, der sechs lange 
Level groß ist, zieht Ihr in einer 
Chaos Engine-Variante durch 
den Park, haltet Euch ankreu- 
chende Saurier vom Leibe und 
versucht, anstehende Rätsel 
zu knacken. Im zweiten action- 
lastigeren Teil erwartet Euch 
dann eine 3-D-Umgebung im 
Ultima Underworld-S\\\. 

Nach einem digitalisierten 
Intro, das angeblich in der 
Endversion der Diskettenkür¬ 


Es ist vollbracht - nun 
sollte jeder Dino einen 
freudigen Bölpser fah¬ 
ren lassen. Obwohl 
Oceans Filmlizenzen 
bisher ein flaues Ge¬ 
fühl in der Magenge¬ 
gend hinterließen, 
kann sich die Endver¬ 
sion von Jurassic 
Park durchaus sehen 
lassen. Die quirlige 
Mischung aus Action 
und Ballerei streift den Film zwar 
nur thematisch, kommt aber dem 
Dinsaurierspektakel zumindest 
atmosphärisch recht nahe. Im 
Spieldesign von Jurassic Park 
fällt als erstes die strikte Tren¬ 
nung der zwei Unterprogramme 
ins Auge. Jeder der beiden Spiel¬ 
teile hat seinen eigenen Reiz und 
könnte auch als Einzelspiel funk¬ 
tionieren. Trotzdem hätte Ocean 
besser daran getan, die beiden 
Teile auch untereinander zu ver¬ 
knüpfen, denn so wirken die bei¬ 
den Hätten sehr aneinanderge¬ 


klebt. Angeblich ist 
dies für die Amiga- 
1200-Version sogar in 
Planung. Der erste 
Teil des Spiels kann 
mit einigen netten Rät¬ 
seln das Herz des 
Spielers für sich ge¬ 
winnen. Findet sich 
der gesuchte Gegen¬ 
stand nicht gleich, 
können die ständig 
neu auftauchenden 
Dinos ziemlich nerven. Der zwei¬ 
te Teil besticht durch die ab¬ 
wechslungsreiche Raumstruktur 
und das hohe Tempo des 3-D- 
Scrollings. Daß der aktive Bild¬ 
schirm dabei nur ein Drittel des 
Bildschirms einnimmt und nur ein 
Dinotyp auf der Piste ist, fällt erst 
bei längerer Spieldauer auf. 
Jurassic Park ist nach T.F.X. ein 
weiteres Highlight in der Ocean- 
Produktpalette - echte Jurassic- 
Fans sollten die Dinojagd auf 
jeden Fall genauer unter die 
Lupe nehmen. 




Zweimal 5000 Pfund - im 3-D-Modus geht es rund 


zung zum Opfer fallen wird, 
dürft Ihr Euch auf gefährliche 
Pfade begeben. Ihr übernehmt 
die Rolle von Paläntologen Dr. 
Alan Grant. Mit schwerem 
Kopf, einem Elektroschock¬ 
gerät und einem Gewehr findet 
Ihr Euch am arg demolierten 
Tourwagen mitten im einge¬ 
zäunten Parkgelände wieder. 
Von den lieben Kleinen fehlt 
jede Spur, und deshalb dürft 
Ihr Euch gleich auf die Suche 


nach Tim und Lex machen. 
Die beiden Enkel des Jurassic 
Park-Bosses Mister Hammond 
verstecken sich irgendwo im 
ausgedehnten Wald und wol¬ 
len nun in Blinder-Kuh-Manier 
gesucht werden. Während Ihr 
nichts Böses ahnend durch 
den Park trabt, stürmt allerlei 
Sauriergetier auf Euch zu. Mit 
von der Palette sind die maus¬ 
großen und wieselflinken Com- 
pies, als auch bildschirmfüllen- 
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AMIGA 


HARDWARE AMIGA 

Joysticks 

Competition Pro 

Mini, schwarz, inkl. 3,5"Box 24,99 

Mini, transparent, inkl. Box 29,99 

Mini, Sp. Edition, inkl. Box 29,99 

Star Mim. trans blau, inkl Box 34,99 

Standard, schwarz 23,99 

Standard, transparent 24,99 

Standard, Special Edition 24,99 

Star, transparent blau 34.99 

Konix 

Speedking Standard 22,99 

Speedking Dauerfeuer 25,99 

Diskettenlaufwerke 

intern: 

A-500 / A-600 (Citizen) 139,99 

A-2000 (Chinon SZ 354) 139,99 

extern: 

Teac oder Sony 139,99 

Speichererweiterungen 

512 KB mit Uhr abschaltbar 62,99 

2 MB mit Uhr abschaltbar 

inklusive Gary Adapter 269,99 

Zubehör 

Kickstart Umschaltplatine 109,99 

mit Rom 2.XX 

Virus-Control 4 0 (dt. MSPI) 69,99 

Viruskiller 9,99 


HARDWARE IBM/PC 


Joysticks 

Konix 

Speedking Standard analog 36,99 

Speedking Dauerfeuer 25,99 

Competition Pro 

Mini, transarent, inkl. Box 58,99 

Mamx Deck, grau 69,99 

Pro Star A/D Game Card 78,99 

Standard, transparent 58,99 

Thrustmaater 

Flight Control 159,99 

Weapon Control Mark 2 229,99 

Ruder Pedals 239,99 

Gravis 

Analog Pro 5 Feuerknöpfe 79,99 

Gravis schwarz 74,99 

Gravis transparent 84,99 

Gravis Game Pad 48,99 

Gravis Eliminatror Game Card 69,99 

Techno Plus 

TP 189 24.99 

TP 123 29,99 

Soundkarten 

Creativ Labs 

Soundblaster Pro 2.0 deLuxe 159,99 

Soundblaster Pro deLuxe 299,99 

Soundblaster SB 16 369,99 

Soundblaster ASP 16 469,99 

Wave - Blaster zur ASP 16 389,99 

CD-ROM 

Matsushita CR-562 499,99 


Doublflspeed/Multisession/anschlußfertlg 
(Alt Conlroller Soundblaster Pro deLuxe 
oder ASP 18 erforderlich) 


AMIGA CD 32 

Jurassic Park (Okt./Nov.) A 59,99* 

Pinball Fantasies (Oktober) A 59,99* 

Sensible Soccer (Okt./Nov ) A 59,99* 

Soccer Kid (Januar/Febr 94) A 59,99* 

T. F X. (Okt Nov ) A 64.99* 

-ieei- (OkUNow,) A 52,BB* 


1990 -Die 93 Edition V 

1869 V 

Alien 3 A 

Alien Breed 2 A 

Alfred Chicken A 

Anstoss V 

Apocalypse A 

A-320 Airbus Amenca A 

A Train V 

A-Train Construction Set V 

Ballistic Diplomacy V 

Bart versus the World A 

Batman returns A 

BattleTeam (Battle Isle+Data) V 
Battle Isle Datadisk 2 A 

Bazooka Sue V 

Blastar A 

Blob A 

Bob s Bad Day A 

Body Blows A 

Body Blows Galactic A 

Bundesliga Manager Prof 2.0 V 
Bumtime V 

Cannon Fodder A 

Combat Air Patrol (C.A.P.) A 

Chaos Engine A 

Civilization V 

Cool Spot A 

Creepers A 

Das schwarze Auge 1 MB V 

Daughter of Serpents V 

Delivery Agent V 

Deluxe Music Constr. Set 2.0 E 
Der Patrizier V 

Der Schatz im Silbersee V 

Die Siedler V 

Dogfight A 

Dune 2 - Battle for Arrakis V 

Eishockey Manager V 

Elite 2 - Frontier A 

Elysium V 

F 17Challenge A 

F 117ANighthawk A 

Flashback V 

Formula One Grand Prix A 

Global Gladiators A 

Goal! A 

Gunship 2000 A 

Hattrick! V 

HiredGuns A 

History Line 1914-18 A 

Indiana Jones IV A 

Ishar 2 V 

Kingmaker V 

Kings of Adventure A 

Krusty s Fun House (Simpsons)A 
Lemmings 2 A 

Lionheart V 

Lords of Power A 

(Raiiroad Tycoon Rad Baron.Silent Service 2 
General) 

Lothar Matthäus Fußball V 

Lotus Compilation (1, 2. 3 ) A 
Mad News V 

Monkey Island 2 V 

Mortal Kombat A 

Overdrive A 

Penthouse Deluxe V 

Pinball Fantasies A 

Prime Mover A 

Qwak A 

Sim City Deluxe A 

Sim Life V 

Superfrog A 

Soccer Kid A 

Space Legends A 

Space Hulk A 

Super Hero A 

Syndicate A 

The Lost Vikings V 

Transarctica V 

Traps n'Treasures A 

Uridium 2 A 

Whales Voyage V 

Woodys World A 

Worlds of Legend E 

Yol Joel A 

Zero A 

Zool 2 A 


33.99 

61.99 
44.99* 
44,99* 

46.99 

62.99 
44,99* 

79.99 

74.99 

36.99 

33.99 
46,99* 
59,99* 

64.99 

46.99 
78,99* 

46.99 

52.99 

46.99 

46.99 
46,99* 

61.99 

64.99 
46,99* 

59.99 

46.99 

72.99 
52,99* 
46,99* 

71.99 
72,99* 

33.99 

179.99 

64.99 
79,99* 
78,99* 

64.99 

52.99 

69.99 
59,99* 

62.99 

24.99 
62.99* 

59.99 

69.99 

46.99 

49.99 

64.99 
62.99* 

59.99 

64.99 

79.99 

49.99 
64,99* 

64.99 
46,99* 

59.99 

52.99 
72.99* 

Perfecl 

56.99 

54.99 
62,99* 

79.99 
52,99* 

46.99 
52.99* 

52.99 

52.99 

24.99 

79.99 

79.99 

44.99 

59.99 

64.99 

62.99 
59,99* 

56.99 

64.99 

52.99 

59.99 
59,99* 

59.99 

46.99 
46,99 
46,99 
59,99* 
46,99* 


IBM/PC 


AcesoverEurope 

E 

79,99 

Alien Breed 

A 

52.99* 

Archer McLean Pool Billard 

A 

59,99 

Archon Ultra 

V 

79,99* 

Batman retums 

A 

59,99* 

Battle Isle Datadisk 2 

A 

49,99 

Bazooka Sue 

V 

78,99* 

Betrayal at Krondor 

V 

78.99 

Body Blows 

A 

52,99 

Bundesliga Manager Prof 2.0 V 

62.99 

Buming Steel 

V 

74,99 

Buming St Data 1 AiA+2 SiA jeV 

34,99 

Bumtime 

V 

79,99 

Civilization 

V 

89,99 

Chess Mamac 5 Billion and 1 

V 

89,99* 

Clash of Steel 

E 

69.99 

Comanche incl. Data Disk 1 

V 

119,99 

Cyber Race 

V 

78,99* 

Dark Sun - Shattered Lands 

E 

64,99 

Darklands 

V 

79,99* 

Day of Tentacle (Man.Mans.2) V 

82,99 

Der Patrizier 

V 

79.99 

Der Schatz im Silbersee 

V 

86,99* 

Die Siedler 

V 

79,99* 

Dracula 

A 

79,99 

Dune 2 

V 

59,99 

Empire Deluxe 

E 

77,99 

Eye of the Beholder 3 

V 

74,99 

Fantasy Empires 

E 

64,99* 

Fields of Glory 

A 

89.99 

Fire & Ice 

A 

52,99* 

Flashback 

V 

63,99 

Flugsimulator 5.0 

E 

92,99 

Flugsimulator 5 0 

V 

129,99* 

Forgotten Castle 

V 

78,99* 

Formula One Grand Prix 

A 

84,99 

Freddy Pharkas 

V 

62,99 

FrontPage Sp.Football Pro 93 E 

64,99 

Goal 

A 

59,99* 

Hattrick! 

V 

79,99* 

Hired Guns 

A 

79,99* 

History Line 1914-1918 

V 

64 99 

Indy Car Racing 

V 

59,99* 

Ishar 2 

V 

59,99 

Jurassic Park 

V 

62,99 

Kasparov s Gambit 

A 

79,99 

Krusty's Fun House (Simpsons)A 

52,99* 

Lands ofLore 

V 

59,99 

Lemmings 2 

A 

79,99 

Links 386 Pro 

A 

87.99 

Links 386 Pro SVGA Data je 

E 

39,99 

Lollypop 

A 

72.99* 

Lords of Power 

A 

78 99* 

(Raiiroad Tycoon.Red Baron Silan! Service 2 

Pertocf 

General) 



Lost in Time 

V 

86,99 

Lothar Matthaus Fußball 

V 

62.99* 

Mad News 

V 

79,99* 

MiG-29 (Falcon3.0 Miss.Disk)A 

52,99 

Might & Magic 5 

V 

82,99 

Mortal Kombat 

A 

58 99* 

NFL Coaches Club Football 

A 

79,99 

NHL Hockey 

A 

79,99 

Pacific Stnke 

A 

82,99* 

Penthouse Deluxe 

V 

52.99* 

Pinball Dreams 

A 

56,99 

Pirates Gold 

V 

89,99 

Prince of Persia 2 

A 

64 99 

Privateer 

A 

82,99 

Privateer Speech Acc. Pack 

A 

36 99 

Red Baron + Miss Disk 

V 

79,99 

Raiiroad Tycoon Deluxe 

A 

78,99 

Sam & Max 

E 

72,99* 

Seal Team 

A 

78,99 

Seven Cities of Gold 

E 

62,99 

Sensible Soccer 92/93 

A 

54,99 

Shadow Caster 

A 

78,99* 

Sim Farm 

E 

72,99 

SpaceLegends 

A 

68,99 

Street Fighter 2 

A 

59,99 

Stnke Comm +Speech Pack 

A 

111,99 

StrikeComm.TacticalOp.1 

A 

36,99 

Subwar 2050 

A 

92,99* 

Syndicate 

A 

74 99 

T. F X. 

A 

79,99* 

The 7th Guest CD ROM 

A 

129,99 

Turrican 2 

A 

64,99* 

Ultima 7 Teil 2 Serpent Isle 

A 

79 99 

Ultima Underworld 1& 2 CD 

A 

86.99 

V for Victory 4 

E 

66,99 

Wall Street Manager 

V 

79,99 

WarinRussia 

E 

79,99 

Warlords 2 

E 

78,99 

W.C. 2 ♦ Speech A. Pack 

A 

64,99 

W.C. 2 Sp. Operations 1+2 

A 

44,99 

X - Wing 

A 

78,99 

X Wing Upgrade Kit 

A 

52,99 

X Wing B-Wing Miss. 2 

A 

39.99* 

Zeppelin-Giants of the Sky 

V 

76.99* 



Versand 99 GmbH 
Jülicher Straße 53-55 
52249 Eschweiler 


Tel. 02403 / 21188 
Fax 02403 / 35351 

Alle Amiga-Programme benötigen 
in der Regel 1MB, PC-Programme 
entsprechend VGA Karte und eine 
Festplatte. V bedeutet komplett 
deutsche Version. Alle anderen 
Spiele werden mit eine deutschen 
Anleitung A geliefert (E=englische 
Anleitung). Alle Titel sind sofort 
lieferbar, nur die mit “gekenn¬ 
zeichneten Produkte waren bei 
Anzeigenschluß noch nicht vorrätig 
(bitte nachfragen). Der Versand 
erfolgt ausschließlich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen DM 9,50 zuzüglich 
Zahlkartengebühr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse 
per Scheck oder Überweisung bitte 
Spielepreis zzgl. DM 6,50. 
Überweisungen auf bitte das Konto 
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse 
Aachen -Eschweiler, BLZ 391 
501 00. Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte 
nur Euroschecks). Fordern Sie 
noch heute unter Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und 
unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist 
auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehör. 
Irrtum und Preisänderungen 
Vorbehalten. Diese Preisliste 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 

Preishammer 

Jurassic Park AMIGA 

DM 52,99 


Turrican3 AMIGA 

DM 64,99 


Anstoss IBM/PC 

DM 87,99 


Elite 2 - Frontier IBM/PC 

DM 58,99 
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Nichts wie weg, die Raptoren sind los. 


de Flugsaurier. Um Euch die 
mordlüsternen Saurier vom 
Halse zu halten, müßt Ihr flugs 
zu Gegenmaßnahmen greifen. 
Der Elektroschocker hat zwar 
nur eine Reichweite von knapp 
einer halben T-Rex-Länge und 
nicht die größte Durchschlags¬ 
kraft, lädt sich aber nach kur¬ 
zer Zeit von selbst wieder auf. 
Mit der Jagdflinte könnt Ihr den 
Saurier über die ganze Bild¬ 
schirmlänge ein Loch in den 
Schuppenpelz brennen, doch 
die Munition ist knapp und 
muß im Park erst eingesam¬ 
melt werden. An einem herum¬ 
stehenden Parkcomputer 
könnt Ihr Euch schlau machen: 
Eine nicht gerade hilfreiche 
Karte und Eure nächste Aufga¬ 
be können so per Tastendruck 
abgerufen werden. Außerdem 


kann in einigen Fällen über 
den Computer die Verriege¬ 
lung der Türen deaktiviert wer¬ 
den. Die Rätsel sind meist so 
ausgelegt, daß Ihr durch den 
gesamten Park gejagt werdet 
und dabei Massen von Dinos 
begegnet. Bereits im ersten 


Level sind die beiden Kinder 
so gut versteckt, daß Ihr wirk¬ 
lich jedes Blatt lüften müßt, um 
die Plagegeister unter Eure 
Obhut zu bekommen. Sind die 
beiden Kinder gefunden, kom¬ 
men die nächsten imposanten 
Aufgaben, wie die Organisa¬ 


tion von Identifikationskarten, 
Werkzeugkästen oder edlen 
Fruchtbeeren auf Euch zu. 

Jede dieser Aufgaben muß 
in einer festgelegten Reihenfol¬ 
ge abgearbeitet werden, um 
das Ausgangsmaterial für die 
darauffolgende Handlung in 
den Fingern zu haben. Gelingt 
es Euch nicht, die anliegende 
Aufgabe zu erfüllen, geht es 
auch in der Story nicht weiter. 
Nachdem Ihr die ersten sechs 
Level in der 2-D-Perspektive 
erfolgreich hinter Euch ge¬ 
bracht habt, dürft Ihr im echten 
3-D-Labyrinth weiter machen. 
Nach einer kurzen stimmungs¬ 
geladenen Einleitung, in der 
die komplette Jurassic Park- 
Belegschaft zu Wort kommt, 
stürmt Ihr durch einen scrollen- 
den 3-D-lrrgarten. Dabei müßt 



Fast wie im Kino: 
Digisequenzen 
aus dem Film 
dürfen auch im 
Spiel nicht fehlen 



Groß wie ein 
Schrank-doch 
dem Computer 
sei Dank: 
Informationen und 
Aufträge werden 
Euch im 
Parkrechner 
serviert 


Rüsten Sie Ihr SUPER NINTENDO™ oder 
SEGA MEGA DRIVE™ auf. 

Wir liefern das nötige Tuning-Material. 

Mogelmodule, Codebücher, 

Entwicklungssysteme für Programmierer, 
PC-lnterface-Karten und alltägliches 
wie z.B. Universal-Adapter, 

Importgeräte 

usw. 

Kostenloses Infomaterial anfordern! 


Wir führen 
auch Handheld- 
Zubehör 


Trading & Support 
Hofriedenstraße 26 
A-6911 Lochau 
Tel. (0 55 74) 4 84 01 
Fax. (0 55 74) 4 80 93 

(Aus dem Ausland 0043/5574/...) 






























computerspiele/ tests 


Computer-Dinos 


Frisch aus den Tiefen der virtuel¬ 
len Dino-Realität aufgetaucht, begab 
sich Christian zu einem Meeting der 
besonderen Art: Alias, einer der 
führenden Entwickler von 3-D-Ani- 
mations-Software für Spezialeffekte 
und ILM (Industrial Light & Magic), 
die Spezial-FX-Schmiede von Lucas- 
Arts, gaben in der Filmakademie 
Ludwigsburg eine gemeinsame Vor¬ 
stellung zum Thema computergene¬ 
rierte Bilder und Spezialeffekte in Fil¬ 
men. Das Fachpublikum aus der 
Film- und Computerbranche staunte 
nicht schlecht: Steve Williams, seit 
1988 bei ILM und inzwischen zum 
Chief Computer Graphics Animator 
aufgestiegen, zeigte einige Tricks und 
Kniffe in seinen letzten Arbeiten. Auf¬ 
merksame Kinogänger sollten schon 
einige Male über Steves Namen 
gestolpert sein, denn der Animator 
arbeitete bereits in Filmen wie "The 
Abyss", "Terminator 2: The Judge- 
ment Day“ oder "Der Tod steht Ihr 
gut" an den Spezialeffekten mit. Als 
kleine Fingerübung begann Steve bei 
den Grundlagen der Computer-Spe- 


zial-FX, die in wesentlichen Zügen in 
James Camerons "The Abyss”, man 
erinnere sich an den legendären 
Wasserschlauch und die "Terminator 
2: The Judgement Day" gelegt wur¬ 
den. Natürlich durfte der ein oder 
andere Gag nicht fehlen, so zeigte 
Steve wie er Robert Patrick, der den 
gefürchteten T 1000 spielte, nach¬ 
träglich die Ohren anlegte. Nach sei¬ 
ner Meinung waren diese beiden 
Filme die Voraussetzung, um die 
Spezialeffekte von "Jurassic Park" zu 
machen. Aus seiner Feder stammte 
zum Beispiel die Szene, in der zum 
ersten Mal der T-Rex auftauchte. Am 
Schluß der Vorführung erklärte Steve 
am Beispiel eines Velociraptoren die 
verschiedenen Animationstechniken. 
Trotz Alias und einer der leistungs¬ 
stärksten Silicon Graphics-Maschi- 
nen immer noch ein langwieriges 
Unterfangen. 

Unter vier Augen gab der Ameri¬ 
kaner zu, daß seinen heimischen 
Schreibtisch inzwischen ein Schild 
mit der Aufschrift: “Dinosaur Free 
Zone" ziert. cd 



Im ersten Teil 
müssen eine 
Menge Rätsel 
geknackt werden 


Ihr ohne Rücksicht auf Ver¬ 
luste jeden auftauchenden 
Raptor umblasen, ansonsten 
geht es mit Eurer Lebensener¬ 
gie rapide bergab. Zu diesem 
Zweck habt Ihr immer eine 
Flinte im Anschlag und nehmt 
die auftauchenden Raptoren 
weiträumig ins Visier. Natürlich 
müßt Ihr dabei ein Auge auf 
Euren Munitionshaushalt 
haben, denn mit gehobenem 
Schwierigkeitsgrad findet man 
die Raptoren schneller als 
neue Munition. Wie im ersten 
Teil des Spiels, dürft Ihr an 
einer Skala Eure Lebensener¬ 
gie und die noch vorhandene 
Munition ablesen. Ein ständig 


präsentes mitdrehendes Auto- 
mapping läßt keine Unge¬ 
wißheit über Euren weiteren 
Werdegang in den Gängen 
aufkommen. Gelingt es Euch, 
eines der großen Level zu 
knacken, wird mit einem 
Paßwort der Wiedereinstieg 
erleichtert. cd 

Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Ocean_ 

Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Bomico 


MS-DOS 76% 



Trotz Abfallgrube lacht der 
Bube 


Grafik: 74% Sound: 72% 
Schwierigkeit: schwer_ 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 

2 MByte RAM, 9 MByte 
Festplatte_ _ 

Unterstützt: Soundblaster, 
Adlib, Rolan d 

Geplant für: 

CD-ROM 
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BESTELL© A-J1H00 0731/9607566+67 FAX 0731/82714 


GESAMT-PREISLISTE MIT DEM COUPON, AM ANZEIGENENDE, ANFORDERN! 


Acog ov. Furope 
Air Bucks. 1.2... 

Air Warrior. 

AIR. I AND. SEA 
Airbus A32Ö USA 
Airbus A320 USA 
Airbus A320 Europa 

Alien 3. 

Alien Breed 2. 
Alone in the Dat 

Amberstar.. 

Ambush a.Sorinor 

Anstoss . 

A.A.o.War.i.t.Skies. 


Apo ca typst 
Aquatic Games 


da 72 1 
da ! 
da 61 ! 

90 V 

91 : 
__ÖO \ 
dv 72 j 
dv 84 < 


_ . dv 77 < 
Pool da 67 ! 
dv 84 
2da67 I 


Arch. Mclean3 
Archon Ultra 
Armour Geddon 2 
Atomix Robo Kid 
ATAC 

A-Train. 

B-17 Flying Fortr 
B-Wmg (X W M.ss 

Barbonan II. 

Batman Returns 
Bottletoads 
Battlecruiser 
Bazooka Sue 

BAT 2. 

Bottlo Choss 40OC 
Battto T oofrvlslc ♦ Datr 
Betrayal at Krondoridv 84 ' 

Birds of Prey. da 78 ' 

Block Sect dv 97 « 

Blob. 

~l!ue Force 
ody Blows 
UCK Rogers II 

_ug Bomber. 

Bundesl. M Prof 2 O 
Buming Stool 

Burntime. 

Buzz Aldrian s R 
Coosar . 

B ampaian. 

ar and Driver 
Centerbase .......J IV 

Champ. Manag.93 da 70 63 63 
Chaos Engine.... do 91 

Chock Check.dv 84 

Chess Mon 5 Bill -- 

Civilizotlon. 

Closh of Steel 
'Tohorl II. 


Cool World. 

Covert Action . 
Crazy Cars 3... 
Creepers. 


Freddy Pharkas dv 72 VBm 
Game of Life... da 84 77 77 

Genosia. da 91 84 

Globol Conquost do 95 
Gnome Alone do 84 77 
OOAL ! dv 67 6t 61 

Oobliins 2 dv 77 72 

Godfother do ZO 

Oods do 80 63 

Ooll Compomon 

Orand Most Cr*e9i._ 

Orond Prix do 111 91 94 

Great Courts II do 75 49 
Great Napoleo Bott dv 70 70 
Gunship 2000 do 95 80 

Hannibol.dv 

Hardball 3. 

Horpoon 1.2.1.... __ 

Harrier Jump Jet da 
Hattrick!. dv _ . 

Heart of China dv 72 

Hoimdol.da 87 

Hero Quest 2 


i 63 63 
81 

l 70 70 


. .jxumo 
Hirod Guns 
H«story Line 1914 18 dv 
Homey the Clown 

Hook . _ 

Humor» Höre 

Humons 2.. . _ 

Hunt f red Oclob I! do 84 
Hunter do 79 79 

Hyporspeed do 106 

Inco. dv 95 VBm 

Incredib Mochlnedv 
Indiano Jones 4 Ad dv 

Ishar II.dv 

Jetfighter II. do 


106106 


John_ 

Jonathan... 

Jurassic PorK 

KGB . 

Kaiser.dvl 

Kasporowrs Gambit do t_ 

Kid Gloves 2.do 61 59 

Kid Pix.dv 73 55 

Kingmaker.dv 72 

Kings o.Advenfure do 92 72 
Kings Quest 5 dv 84 80 
Kings Quost 6 ... dv 84 
Knight of Crystall dv 
Knights of the Skydo 

Kit Vicious. do 

Lands of Lore dv 72 

Last Ninja 3. da 

Leather God Phob 2 dv 

Legacy. dv 

Legend of Kvran l dv 
Legend of Myro. do 
Logend of Valour dv 
L eisure Suit Larry 5 dv 

Lemmings 2. do _ 

Links 306 Pro do 107 


i 67 73 


67 61 61 


i 71 



Prime Mover. 
Premior Manager 
Premier Monog 2 
Princo o Persio II 

Privotoor . 

Prophecy o.t.Shadow 

Protosfor. 

Push Over 

Rognarok. 

RaiTroad Tycoon 
Railr.Tyc Deluxe 
Reocn for t Skies 
Rod Baron 

Regent. 

Return o t Phontorr 
Rex Nebular 
Rolling Ronny 
Rome AD 
Rulos o Engogem 2 

Sam A Max. 

Savoge Empire.. 

Seal Team. 

Sensib Soccer 93 
Shodowcaster.... 
Thodow o f Comel 
ihaiiow Worlds 

Shanghai 2. 

Jhorlock Holmes 

Shuttle.i 

Silent Service 2. 
Silly Putty 

Sim Ant. 

Sim City 2000. 
''Jm City Deluxe 

Jim Eorth. 

Sim Form. 

Sim Life. 

Timon t Sorcererl' 
»ink or Swim ... 

Jky Cabbie. 

Sleepwalker 

Soccer Kid. 

Soccer Stars 

“ il Crystal. 

ice Aco II 
— r —jco Hulk 
Space Quest 4 
Spoce Quest 5. 
‘■‘poco Shuttle... 

— poceward Hol 
Special Forces.. 
Spellcraft Aspect 
Spelljommor 

Spelunx. 

“itarlord. 

:tar Trok. 

tar Wars Chess 

toel Empire. 

Jtone Keep. 

Street Fighter 2. 
Sinke Commander 

Stunt Island. 

Subwar 2050 
Sukiya ... 


> 67 67 
' 61 67 


Preise zuzügLNNlOOOM+i 
Gesamfamme+2i0 DM VenxxA- 



+100 DU Fü NN. per UPSf15LöÖ DM. 
AigGSedm, Preiskrtimer u. Druddehfer ywbehdter». 
I def vofhanaenen 


Crisis 1.1 KremUn 
Christ. Kulumbus 
Cruise f. a.Corpsc 
Crus o.Dark Sovant 
Curse o. Enchontio 
Cyber Race 

D Day. 

Dogger o Amon RA 
Dark Queen o Kry 

Darklonds. 

Darkseed 1.5 
Das schw. Auge 
Dough. o.Serpenfs 
Deafn Kmgho Rryr>n 
Der Patrizier 
D Schatz I Silbersee 
D schön© u.d. Biost 

Dio Siedler. 

Dinopark Tycoon 

Diskovory. 

Dogfight. 

Dominium. 

Doodlebug. 

Dracuki. 

ragons Loir 3. 
Jroam Team 

Duno II. 

Dyna Blastcr 

Eco Quest 1. 

ight Ball Deluxe 
ishockey Monog 

itysium..... 

mpire Deluxe 

•ntlty. 

rbon des Throns 

-vidence. 

Eye o I Be holder 3 
F-117 A Nighth 2.0 1 
F-15 Strlxe Eog II 
F-15 Strike Eag III 
Folcon 3 0 
Folc 3 0 Mas MIG 29 
Folien Empire 
Fantastic Worlds 
Fatol Hentoge .. 
:atol Strokes.... 
-ields of Olory 

-ire and Ice. 

-lashback. 

-lies-Attock o E 
-light Simul 5.0 
jbotball Manag.III 
:ormula ono uP 
Forg otte n Costle 


do 90 
dv 93 88 
dv 67 67VBm 
dv 108 
dv 101 
do 93 
do 85 100 
dv 72 VBm 
dv 84 77 
dv 87 vr 
dv 78 71 
dv 84 
dv 78 
dv 98 
dv 84 
dv 93 
dv 84 
dv 98 
da 95 
dv 80 

8 0 7 % 

63 

do 84 
do 91 84 80 
da 72 63 63 
dv 67 61 
da 72 67 77 
dv 91 84 
do 79 
dv 84 78 72 
dv 72 72 
dv 84 VBm 
da 84 67 
dv 78 72 
do 98 
dv 84 VBm 

£88 28 .» 
do 95 
do 70 
do 61 
dv 90 84 
do 70 78 


O 78 91 

.8 

■fr 


dv 

do 9 

dv 95 _ 

da 61 55 63 
dv 84 “ 

da 94 
dv 132 
dv 84 84 


do 95 I 
dv 84 


Lionheort. 

Litil Divil. 

Liverpool Football 

Loom. 

Lord of t Rings 1 
Lord of t Rings 2 

Lost in Time. 

Lost Vikings 
Lothar MaThäus 

Mad TV . 

Mad News 
Moddog Williams 
Magnaldi R Cross 

Moelstorm. 

Magic World. 

Mönches! Unit.Euro 
Manioc Mansion 2 
Montis XF 5700. 
Mario wird vermißt 
Master o. Orion . 
Maximum Overkil 
McDonald Land 

Morph. 

Michael J. i Flight 
Might and Magic 3 
Might and Mogic 4 
Might and Mogic 5 
Monkoy Inland 1 
Monkey Island 2 
Mortal Kombal 

Napoleonics. 

NFL C Club Footb 

NHL Hockey. 

Nick Faido's C Gott 
Nicky Boom . 

Nicky Boom II. 

Nippon Safes Inc 
Qverdrive. 

Jbifus. 

Outlander. 

PGA Tour Gott Plus i 
Pacilic Island. 
Pacific Strike 

Paladin II. 

Patriot. 

Penthouse Deluxe 
Pinball Drcams 

Pirotes! Gold. 

Plan 9 from o Space i 
°lanets Edgo ' 
3 olice Quost 
J ools of Dorkm 
; “opulous II... 
Prehist oric 2. 


Summoning.. 

Supei Totris 
Surf Ninja 

Swap. 

Synaicate. 

Task Force 1942 
T. Compl Chess Sysi 
Tennis Cup II... 
Terminator 2 Chei 

The Legacy . 

~ Perfoct General 
iny Skweeks 

ifus the Fox. 

om a the Ghost 
om Landry 

ornodo. 

Trodors. 

Tronsorctico. 

Traps n Troosuros 
Tristan Pinball.... 
Triv Pursuit Deluxe 

Turrican 2 . 

Twllight 2000 
Ultima 7 Toll 1 
Ultima 7 Toll 2 . 
Ultimo Underwortd L. 
Ultima Undorworld 2 < 
V-10 Formulo 1 Simul 
V lor Victory 3. 

Valhallo. 

Veil ot Darkness 
Vengeance o Exalib 
Vikings 
Wolkor 

Wallstreet Manag 
War In Russia. 
Wor in the Gulf 

Waxworks. 

Weon. 

Whalo's Voyoge 
Wh two Worlds Woi 
Willy Boamish . 
Commond 1 
_ Commond 2 
Wizordry 7- Crusod i 

Woody s World. 

X-Winq. 

X Wing Upgrode Kil i 
Xonobots < 

Yol Joe!. 

Zeppelin Giant o 

Zool II. 
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computerspiele/ tests 


Zum Töten verführt 



Klatschen die be¬ 
sorgten Eltern und 
wichtigtuerische Psy¬ 
chologen bei Psygno- 
sis Niedlichnummer 
Wiz'n'Liz (Test in die¬ 
ser Ausgabe) noch 
begeistert Beifall und 
schoben alle Beden¬ 
ken über die brutali¬ 
sierende Wirkung von 
Computerspielen vom 
Tisch, kippt Theatre 
ol War jede Menge Wasser 
auf die Mühlen der Mahner, 
Von markigen und an Blödheit 
nicht zu überbietenden Gesin¬ 
nungssprüchlein wie "Vernichte 
den Gegner total" und "Töte 
alles, was sich bewegt" über die 
pixelkleinen aber höchst detail- 





lierten Brutalobilder 
("Schau mal, dem 
fliegt der Kopf weg!“) 
bis hin zum passen¬ 
den Digi-Todesschrei 
reicht die varianten¬ 
reiche Palette der 
Geschmacklosigkeiten. 
Spielerisch kommt 
Theatre of War eben¬ 
falls nicht aus den 
Niederungen des Kil- 
lemiveaus heraus. Die 
Steuerung ist eine Qual, 
Sieg oder Niederlage hängen 
nicht von strategisch richtigen 
Entscheidungen, sondern vor¬ 
nehmlich vom Glück ab, und der 
haarige Schwierigkeitsgrad dreht 
auch dem härtesten Soldaten 
das Licht ab. 


Ja, wo laufen sie denn? Die Karte ist verwirrend unübersichtlich. 

Theatre of Death 


D as Militär stöhnt: Durch 
den latenten Feindbild¬ 
verfall pazifizierter Politiker, 
kürzen sie den ordensge¬ 
schmückten Uniformträgern 
nicht nur die Mannschaftsstär¬ 
ke, sondern auch das üppige 
Budget. Die Antwort der kano¬ 
nenkastrierten Säbelrassler 
läßt nicht lange auf sich war¬ 
ten: Statt im "realen" Trainings¬ 
gefecht teures Equipment, 
wertvollen Treibstoff und kost¬ 
bare Munition zu verbraten, 
werden künftige Kadetten per 
Computersimulation ausgebil¬ 
det, dem Theatre of Death. Auf 


weiße Fahne bedeutet, daß 
Ihr die Mission spielen dürft, 
eine blaue Flagge markiert 
einen erledigten Auftrag, rote 
Fahnen stehen für noch nicht 
anwählbare Einsätze. Erst 
wenn Ihr zehn der jeweils 15 
Missionen einer Landschaft 
erfolgreich absolviert habt, 
dürft Ihr ins nächste Land. Ist 
die Einsatzbesprechung für 
den aktuellen Auftrag vorbei, 
geht's los: Ihr seht einen 
vergrößerten Ausschnitt des 
Kampfgebietes aus der Vogel¬ 
perspektive. Per Mausklick 
steuert Ihr einzelne Soldaten 


ft ^ss:.-rreexte ~f 
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Da lacht die BPS: Der Minissoldaten zerplatzt in seine Einzelteile 


oder eine ganze Truppe über 
die Karte. Kommt es zu einer 
Feindberührung, schießen die 
Soldaten dorthin, wo Ihr mit 
der Maus klickt. Neben "her¬ 
kömmlichen" Waffen wie MG 
und Granaten, darf später mit 
Raketen und Panzerfäusten 
geballert werden. Eine weitere 
Option: Herrenlos herum¬ 
stehende Fahrzeuge wie Pan¬ 
zer oder Helikopter können 
geentert und dann von Euch 



gesteuert werden. Auf Kom¬ 
mando bekommt Ihr in einigen 
Missionen Luftunterstützung 
oder frischen Soldatennach¬ 
schub. Nur wer den vorgege¬ 
benen Auftrag erfüllt, kommt 
weiter - verbockt Ihr eine 
Mission mehr als dreimal, 
heißt's Game Over. Nach 
jedem Einsatz gibt's ein 
Paßwort, damit Ihr später 
an alter Stelle wieder einstei¬ 
gen könnt. mh 


Genre: Action 


dem Weg zum General führt 
Ihr Eure virtuellen Truppen 
durch 60 verschiedene Missio¬ 
nen in vier verschiedenen 
Landschaften - Wüste, Eis¬ 
welt, Grasland und die Mond¬ 
oberfläche. Nicht jede Mission 
steht sofort zur Wahl. Ihr fangt 
in dem Graßland an, künftige 
Einsätze werden mit einer far¬ 
bigen Flagge auf einer Über¬ 
sichtskarte markiert. Eine 


Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Psygnosis 


AMIGA 


Grafik: 39% 


Sound: 59% 


Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 512 KByte 
Unterstützt: - _ 

Geplant für: MS-DOS 


Wer verliert, kommt in den Sack 
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SPICK OMB 


Die 

TR^ump^ßFji 



Der Laden mit 
Deutschlands größter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 


IBM 44 
7 Gties of Gold 2 
7lhGuest ♦ 

A-Troin ♦♦ 

A.TJLC + 

Ares of the Pnifk • 

Ac«of the Porifk: 1946 ♦ 
Ac« ovec Europe * 

Aionc in the Dork 1 ♦♦ 
Alone in the Dork 2 ♦+ 
Ambofmoon 44 
Ambush at Sorinor 
Ändert Alt of War il. Ski« 
Anstoss 44 
Aufschwung Ost ♦+ 


99,95 

99.95 

89.95 

29.95 
89,95- 

99.95 
99,95* 
LV. 

99.95 

89.95 
89,95- 
79,95* 


99,95 

89,95- 


89.95- 
il 
89,95 
79,95* 

69.95- 


Syndicate 
Mission Disk 

20 neue Missionen und neue Woffen können doch nicht oll« sein 7?? Richtig, 
jetzt endlich sol« die longe versprochene Netzwerk Option geben Hoffentlich 
werden dabei nicht die Modem und NuH-Modem freaks vergessen.. 

PC 49,95- Amigo 39,95' 


Bettle Isle 1 + Dolo 1 + CD 44 

99,95 


99,95 

Bottle Isle I + Dcto 2 + CD 44 

99,95 


99,95 

Botrte Isle 2 4+ 

89.95- 

99,95- 

LV. 

ßaffletech 2 . 

99,95- 



Beneath o Steel Sky ♦ 

89,95- 


79,95* 

Betroyul ol Krondor 

94,95 



Bloodslor* 

89.95- 



Bundeskgo Managet Prof. 2 44 

74,95 


74,95 

Burmng Steel 44 

89,95 



Burrwng Steel Dolo Disks 44 

59,95 



Burntime 44 

89,95 


74,95 

Buzz Aldrirrs Roce into Space 44 

94,95 



Corners ot War 2 

99,95- 



Chon Engine 4 

il 


69,95 

(hortbreoker 44 

89,95- 


79,95* 

Cmlization 44 

99,95 

119,95* 

89,95 

Closhof Steel 

89,95 



Comonche 44 

99,95 



Comonche DatoDisk 44 

59,95 



Compomom of Xortb 

89,95* 



Cyberroce 

89,95- 

IV. 

LV. 

Dork Mete 44 

89,95- 


74,95- 

Dork Sun 1 

89,95 


LV. 

Deserl Sltfte 4 

LV. 


69,95 

Die Siedlet 44 

89,95- 


79,95- 

Dogfight 44 

99.95 


89,95 

Dootn 

LV. 

LV. 


Drorulo Unleoshed 


LV. 


Dragon Knight 3 

119.95* 



Drogonsphere 

99,95- 


LV. 

D5A Die Schicksolsklinge 44 

89,95 


84,95 

D5A Sternensrhweif ** 

89,95- 


89,95- 

Battle Isle 2 


Der deutsche SäotegieknoRec geht in die 2 . Runde Noch komplexer, noch 

besser. Hoffentlich spendiert um Biuebyte gleich beim ersten Schktg die 

Netzwwkoptwn... 




PC 89,95' CD-ROM 99,95* 

Amiga i.V. 

Dune 1 44 / 4/44 

89,95 

159,95 

B4.9S 

Dune 2 44 

89,95 

LV. 

74,95 

Fishockey Monoger 44 

89.9S 


89,95 

Elfmonio 4 

89,95- 


79,95* 

Elisabeth 44 

89,95- 

LV. 

LV. 

Elite 2 4 

89.95- 


69,95 

Empire DeiuxeSVGA 

89,95 


LV. 

Empire Dehne SVGA Data 

49,95 


LV. 

Entify 44 

79,95* 


69,95- 

Eye of the Beholder 2 44 

89,95 


89,95 

Eye of the Behdder 3 »4 / -/ 44 

89,95- 

119,95 

LV. 

MS Säfte Eagle 3 4 

99,95 



M 5 Säfte Eagle 3 Missions 

59,95* 



Fakon3.6 4 

99,95 



fokon 30 Mig 29 4 

69,95 



fontosy Empires 

89,95- 



Fieidsof Glory 44 

99.95 


LV. 

Flashbock 44 

74,95 


69,95 

Flightsimulator 5.0 44 

99,95* 



♦ * * ♦ • R ( * - 1 
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1 G A » 

4 4 4' 
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4 4 3 D 
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+♦♦♦♦» 0 L l 

E N S 

P 1 E L 

E 4 


Flighlstmulotof 5.0 Zusotzdnks 
F w gölten (astie 
formula I Grand Prix 44 
Freddy Phcrkas ♦+ / ♦ 

Front Page Sports footboB Pro 
Gabriel Knigtit 
Gateway 2 
Global Oominotion 
Goal ** 

Gunship 2000 ♦ 

Horpoon2 t 
Horrier Jump Jet 44 
Hattrick *♦ 

Heirs to the Throne ♦ 

High Commond 
HuedGum ♦ 

Historyline 1914-1918 «ffl ♦ 
Incredible Mochine ? 

Indiana Jon« 3 VGA 44 
Indiono Jon« 4 44 / 4/44 
Indy Cor Rocing 4 
Inka 1 ♦♦ 

Inka 2 44 
Iron Helix 
Ishar 2 44 
Jock the Kipper * 

Jogged Alfern 
Journeymon Protect 
J0YPAD GRAVIS 
JOYSTICK FUGHTSTIOC PRO 


79.95 
i.V. 

99.95 

99.95 

89.95 
89,95' 

94.95 

89.95- 

69.95- 

99.95 
99,95* 
99,95 
79,95* 

89.95- 
99,95 
84.95* 

99.95 
79,95* 

89.95 

94.95 
i.V. 

99.95 
99,95* 

89.95 

84.95- 

i.V. 

59.95 

149.95- 


AMIGA 


PC 

CO 

AMIGA 


PC 

CO 

AMIGA 


Monkey Islond 2 44 

89.9S 

LV. 

89,95 

Streetfighler 2 44 

69,95 


69,95 


NHl Hockey 4 

89.95 



Sinke Commander 4 

94,95 

LV. 


89,95 

Poäiziei +4 

89,95 

109,95 

79,95 

Strike Commander Mrssiom 4 

44,95 

S.O. 



Pa* Imperio 

119,95* 



Säike Commander Speech Disk 4 

39,95 

IA 



Perfect General 1 44 

89,95 


89,95 

Säonghold 44 

89,95- 




Pinball Dreams 4 

74,95 


69,95 

Subwar2050 4 

99,95- 




PinbaN Fonlosies 44 

i.V. 


69,95 

SWOTl 4 

89,95 

129,95 



Pirol« Gold SVGA 

99,95 

LV. 


Syndicate 44 

94,95 

i.V. 

69,95 

69,95 

Police Quest 3 44 

99,95 

LV. 


Syndkote Mission Disk 44 

49,95- 


39.95- 

89,95 

Police Qunt 4 

89,95- 

LV. 


Take 0 Break: Pmboll 

79.95 



94.95 

Pookof Docknns 44 

89,95 


79,95 

Task Force 1942 4 

99.95 




129,95 

119,95- 


i.V. 

69,95* 


69.95 

99.95 


69.95 

89.95 


69,95 

69,95- 


Sam & Max 

Die Mochec d« "Doy of Tertotlt' der LucasArtv Schmiede legen um ouch 
diesmal wieder einen Meilemtein der Advertufe Geschichte vor Schrill, bunt, 
schwierig und witzig, mit einem Worl abgedreht... 


PC 89,95' CD-ROM 109,95‘ 

Moc i.V. 


JOYSTICK GRAVIS PK0 

99,95 


79,95 

JOYSTICK VIRTUAL PI10T 

189,95 



Jurnsic Park 44 

79,95* 

79,95* 

69,95- 

Jutkmd 


149,95 


K 240 (Utopia 2) 44 

i.V. 


79,95- 

Kingmoker 4 

89,95- 


69,95- 

Kings Qud 5 44 / 4/44 

109,95 

109,95 

84,95 

Kings Quest 6 44 / 4/44 

99,95 

109,95 

i.V. 

Labyrinth of Time 


129,95- 


Lands of Lore 1 44 

89,95* 

LV. 


LanmowerMon 4 

89,95- 

119,95* 

LV. 

Larry S 44 

99,95 

109,95- 

84,95 

Larry 6 

89.95* 

LV. 


LouroBow2 44/4 

99,95 

109,95 


legocy of Sorosd ( Heroquest 2) 44 

il 


69,95* 

Legend of Kytondio 1 44 / 4/44 

89.95 

89,95 

109,95 

Lesendaf Kyrandia2 44 / 4/44 

89,95- 

LV. 

LV. 

Lemmings 2 44 

89,95 


69,95 

links 386 Pro SVGA 4 

99,95 



links Kurse SVGA neu II! 

54,95 


39,95 

loom . 4 / 4/44 

79,95 

119,95 

74,95 

Lord of the Rings 1 4/44 


169,95 

79,95 

Lord of the Rings 2 4 / 44 

84,95 


74,95* 

Lost in firne 44 

94,95 

109,95* 


Lost Treosur« of Infocom 1 

119,95 


119,95 

last Treosur« of Infocom 2 

109,95 



Lo5tVftings 44 

89,95 


79,95 

Lothar Mothous 4. 

79,95* 


69,95 

Mod Dog McCree 


119,95 


Mod News 4 + 

89,95- 


74,95* 

Man« Momion 2 44 

94,95 

LV. 


Mechworrior 2 

99.95- 

LV. 


Microprose Football 

89,95 



Mighl & Möge 3 44 

89,95 


79,95 

Might & Mogk 4 44 

89,95 



Might & Mogic 5 44 

94,95 




Shadow of Yserbius 

Ein Rollenspiel frisch exportiert aus dem Sierra Online Network. Jetzt endlich 
für Userlnnen ohne osäonomisch« Telecom Budget 'erceichbor'. 

PC DM89,85 Motiv. 

Popdous2 4 

89,95 69,95 

Prince of Pecsio 2 4 

79,95 

Private« 4 

94,95 

Private« Speech Pack 

4 39,95 

Protostor 1 44 

99,95 LV. 

Qu«t for Glory 1 VGA 

89,95 

Quest for Glory 3 44 

99,95 i.V. 

Quest for Glory 4 

89,95- i.V. 

Raiirood Tycoon Dehnet SVGA 44 99,95 LV. 

Roifwoy Choüenge 44 

79,95* 

Bebel Assoull 

139,95* 

RedBoron .4 

99,95 

Red Crystal 

89,95- 

Return of the Phantom 

89,95 LV. 

Return to Zock 

99,95 109,95 

Ringworfd 44 

99,95 109,95 

Sam & Max 

89,95* 109,95* 

Seal Team 4 

89.95 

Sensible Soccer 93 44 

69,95 69,95 

Shadow of the Comet 

44 94,95 129.95* 

Shodowof Yserbius 

89,95 

Shodowcoster 4 

94,95- LV. 

Shwlock Holm« 1 44 

/ 4 94.95 119,95* 

Sherfock Holm« 2 4 

94.95* LV. 

Siege 1 ine. Data Dek 

99,95 LV. 


Elite 2 

Auf zur "Final frontier', der Zukunft. 0m brodelnde Strategie Aclion 

Wirlschafts-Advertuce-Gemisch hot absolut nichts von seiner Foszinotion 

verloren. Im Gegenteil, die vielen neuen Feotur« sichern Elite endgültig einen 

der Medalliemonge auf dem ewigen Siegertreppchen des Software Olymps. 

PC 89,95' 

AMIGA 79,95- ST 89,95- MAC i.V. 


TFX ♦ 

Ihelegocy 44 
lony lorusso BaseboH 2 
Tony lorusso Boseboi 2 Dcrtendisks 
Tornado ♦ 

Tornodo Mrssiom 1 ♦ 
lurnton3 44 

Ultimo 7 1 Die sthworie Pforte 44 
Ultimo 71 Mission: Forge of Vrtue ♦ 
Ultimo 7 2 Mission : Siher Seed 4 
Ultimo 7 2 Serport Ue 4 
Ultimo 8 Pogon • 

Ultima Hexologie 1-6 
Ultimo Trdogie 4 6 


99.95- 

89.95- 

99.95 

89.95 

49.95 

89.95 

49.95- 

99.95 

49.95 

44.95 

89.95 

i.V. 

99.95 


LI 

il 


79,95- 

IV. 


79,95* 

IV. 

69,95- 


il 

119,95 


Quest for Glory 4 

Sierros Fantasy Abteilung schlagt wieder erbormungsl« tu. Oie nächsten Nächte 
sind wieder mal durch verwichtes Knobeln gesichert leider noch nicht im neuen 
Sierra SVGA-Look. 

PC 89,95- CD-ROM i.V. Mac i.V. 


Süenl Service 2 4 

94,95 


89,95 

Silvec Bai! Pinball 

89,95 



SänAnl 44 

99,95 


99,95 

Srm City 2000 ♦ 

89,95* 

LV. 

i.V. 

SimEorth 44 

99,95 


89,95 

Simform 4 

89,95 


LV. 

Simlife 44 

99.95 


99,95 

Simon the Soccerei 44 

94,95 


79,95 

S0UNDBIASTER CD Discovery • 

889.00 



SOUNDBLASTER PRO A5P16 4 

499,00 



Spore Crusode 44 

84,95 


69,95 

Spore Hulk 44 

94,95 


74,95 

Space Quest 544/4 

99,95 

109.95* 


Spoceship Wariock 


139.95* 


SpocewardHo! 44 

99.95 


LV. 

Speed Rocer 

89,95- 



Spedjomm« 1 44 

89,95- 



Star Trek 25 th Amiversary 44 

94,95 

129,95 

LV. 

Star Trek Judgmcrt Rites • 

94,95* 

LV. 


Star Trek Next Generation 4 

94.95* 

LV. 


Starlord 4 

99,95* 



Slonekeep * 

LV. 




Ultimo Ul ♦ U2 Collection 
Ultimo Ul SlygionAbyss * 
Ultimo U2 labyrmth of Worlds ♦ 
Uridium 2 + 

V for Vktory 4 

V for Yidory 5 (ol 5eo J 
Wo! Street Monogei *~4 
Walls of Rome 

Mi ? 

WhalesVoyoge *4 
When 2 Worlds Wer 
Wrng Commander I Academy + 
Wing Commander 1 Dehrxe ♦ 
Wing Commander 2 De!u*e 4 
Wing Commander 2 mcl Speech 
Wrng Commander 2 Missions ♦ 
Wizordry 6 44 
Wizaidry 7 44 
Wolfpock 2 


129,95 


89,95 

89.95 

99.95 

99.95- 

89.95 

89.95- 
89,95 

89.95 

99.95 

74.95 

94.95 
LV. 

99.95 

49.95 

69.95 

99.95 

94.95- 


109,95 

109,95 


X Wing ♦ 

X Wing Mrssans I Upgrade 44 
X Wing Mistions 2 + 

Xenobots * 


94.95 

59.95 

44.95- 

89.95 

89.95- 

mit deutscher Anleitung oder Kurzanleitung 
4+ Programm komplett in Deutsch 


74,95 

il 


69,95 

89,95- 


69.95- 


Mechwarrior 2 

Nie wieder Boftletecb Cent«. Die Kompfkolosse d« 3. Johrtousends schlogen 
wieder zu Diesmal ist d« Fight ouch per Modem oder Nul Modem möglich... 

PC 99,95* CD-ROM i.V. MAC i.V. 


030/6946043 

10.30 -IK.30 h Versandtelefon Sammelnummer 

Spielneuheiten am lfdn. Band: 030/694 41 56 
Fox-Line: 030/694 42 56 


I ber 5000 lieferbare Spiele • 
Software zum Anfassen. Heute bestellt, 
gestern geliefert?! I PS-Versand zum 
Pnstpreis! Berlins größtes Lager ■ 
Himmlische Preise und göttlicher Service • 
Probieren und Staunen. 


LÖSUNGSBUCHER 

US 

0T 

GvftzotionStral Guide PRIMA 370 S. 

59,95 


0SA (fonPro) 


29,80 

Empire Säotegy Guide PRIMA 

59,95* 


Eye ol the Behold« 3 

49,95 

27,95 

Falcon 3.0 Air * Disk PRIMA 365 S. 

59,95 


Gunship 2000 PRIMA 230 Seilen 

59,95 


lucasfiim Au Combat PRIMA 470 S. 

59,95 


Might & Mogic 5 

49,95 

29,95 

Säike Commande 

59,95 

19,95* 

Uhimo 4 6 Avator Adv PRIMA 400 5. 

79,95 


Ultimo 7 Tel 2 

59,95 

29.95 

Ultimo Underwockl 2 

49,95 

24,95 

Wizordry 7 

59,95 

39,95 

X-Wing Säotegy Guide PRIMA 420 5. 

59,95 

29,80 
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Händleranfragen erwünscht! 


Wollen auch Sie sich in einer expansiven Branche selbstständig machen und 
suchen nach einem starken Partner mit viel Erfahrung? Dann sind Sie bei uns 
richtig! Händlerpreislisten schicken wir gegen Vorloge eines Gewerbescheines 
zu. Fordern Sie schon heute unsere ausführlichen Preislisten on! 


Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit höheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verständnis. Irrtümer und Preisänderungen sind Vorbehalten. Die Preise sind gültig, solange unser Vorrat 
reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 0M: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, darüber ist der ganze Spaß umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 
DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkosse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Oer Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewähren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NE0 GE0 Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung für die Kompatibilität der Cartridges + Adapter übernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, für Euch geschaltet. Mit Sternchen 
gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschluß (13.10.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pünktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Läden. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 

Mittenwalder Straße 47 -10961 Berlin ■ Tel.: 030 - 694 48 62 W Osterstraße 50 • 20259 Hamburg ■ Tel.: 040 - 490 83 94 ( SäT 

100m vom U-Bhf Gneisenaustraße Versandzentrale und Softwaretempel 300m vom U-Bhf Osterstraße • Softwaretempel 





















computerspiele/ tests 






tibHUK 
titittMMi. Kiin 

rum« ^ 


SSI ist endlich aus 
dem langen Winter¬ 
schlaf erwacht, und 
die Spielemaschine 
läuft wieder auf vollen 
Touren. Gleich mit 
drei neuen Program¬ 
men in dieser Ausga¬ 
be, feuert SSI eine 
volle Vorweihnachts- 
Breitseite auf die 
Spieler ab. Fantasy 
Empire zielt dabei 
deutlich auf den Strategienach¬ 
wuchs: Extrem einfach zu bedie¬ 
nen und mit vielen Grafikgags 
garniert, fühlen sich in der Gaze- 
feer-Welt strategisch unbelaste¬ 
te Neulinge eher wohl, als Hard- 
core-Fetischisten, die bei dem 


Fantasy-Getummel un¬ 
terfordert sind. Dafür 
schöpfen die Gele¬ 
genheitstaktiker aus 
dem Vollen. Beson¬ 
ders witzig ist die Idee 
mit dem Dungeon Ma¬ 
ster, der Eure Spiel¬ 
züge treffend kom¬ 
mentiert und bei Be¬ 
darf wichtige Tips gibt. 
Weniger witzig hinge¬ 
gen ist die Übersichts¬ 
karte beim Spiel: Es wird immer 
nur ein kleiner Ausschnitt des 
Landes gezeigt, eine taktisch 
sinnvolle Komplettkarte, auf der 
die Einflußgebiete und Territorien 
der Gegner in der Totalen ge¬ 
zeigt werden, fehlt. 





Testmuster: Softgold 


MS-DOS 61% 


Grafik: 58% Sound: 62% 


Mit genügend Geld könnt Ihr neue Helden rekrutieren 

Fantasy Empire 


S SI im Kaufrausch: Nicht nur 
die eigene Entwicklungsab¬ 
teilung läuft bei SSI wieder auf 
Hochtouren. Auch ein ganze 
Reihe von kleineren, unabhän¬ 
gigen Programmiercrews steht 
bei SSI in Lohn und Brot und 
fummelt auf Bestellung kom¬ 
plette Spiele zusammen. So 
werkelten beispielsweise die 
"Stormfront Studios”, unter¬ 
stützt von einer Handvoll SSI- 
Spezialisten, am AD&D-Neu- 
ling Dark Sun, "Event Horizon" 
schuftete unter Aufsicht an 
Dungeon Hack (beide in dieser 
Ausgabe getestet). Ein weite¬ 
rer Fremdzugang ist das Fan¬ 
tasystrategie-Spiel Fantasy 
Empire. Es wurde vom glei¬ 
chen britischen Team, das 
auch Steel Empire program¬ 
mierte, entwickelt. Im Gegen¬ 
satz zu älteren SSI-Spielen, 
dient ausnahmsweise bei Fan¬ 
tasy Empire nicht eine "Adan- 
ced Dungeons & Dragons"- 


Welt als Hintergrund, sondern 
ein Szenario aus dem älteren 
und etwas einfacheren "Dun¬ 
geons & Dragons"-Spielsy- 
stem. In diesem Fall kürten die 
Designer die D&D-Welt Gaze¬ 
teer zum Tummelplatz des 
Spielgeschehens. Die komplet¬ 
te Gazeteer-\Ne\\ findet Ver¬ 
wendung: Alle Berge, Flüsse 
und Lanschaftsmerkmale des 
Originalsystems sind in Fanta¬ 
sy Empire umgesetzt und wer¬ 
den im Spiel aus der Vogelper¬ 
spektive gezeigt. Per Knopf¬ 
druck spukt der Computer 
nicht die fertige Spielwelt aus, 
sondern erwürfelt eine Zufalls¬ 
welt. 

In Fantasy Empire seid Ihr, 
wie die bis zu vier Computer-, 
oder menschlichen Mitspieler 
auch, Herrscher über eine klei¬ 
ne Landesprovinz. Um zu 
gewinnen, müßt Ihr im Cam¬ 
paignmodus alle Opponenten 
von der Weltkarte fegen oder 


Im Gefecht könnt Ihr selber Hand anlegen 


Der Dungeon Master 
empfiehlt: Bau eine 
Burg für Magier 


in Einzelszenarien spezielle 
Missionen erfüllen. Dazu könnt 
Ihr nicht nur komplette Gebäu¬ 
de wie Schlösser, Burgen und 
Waffenschmieden errichten, 
sondern auch die unterschied¬ 
lichsten Truppentypen befehli¬ 
gen. Neben herkömmlichen 
Soldaten gibt's sogenannte 
"Helden", die Ihr per Mausklick 
auf besondere Mis¬ 
sionen schicken 
dürft. Ganz gewief¬ 
te Strategen kön¬ 
nen sich mit Kolle¬ 
gen verbünden 
oder den Nachbar¬ 
könig ausspionie¬ 
ren. Wollt Ihr den 
Nachbarn lieber 
erobern, schickt Ihr 
eine Armee in des¬ 
sen Land. Hier 
steuert Ihr wahl¬ 
weise die Soldaten 
selbst ins Action¬ 
gefecht oder laßt 
den Computer die 
Kontrolle über die 
Truppen nehmen - 
dabei steuert Ihr 
einen Soldaten. 


Hersteller: SSI 


Zirka-Preis: 100 Mark 


Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 386er, 25 MHz, 

2 MB, 10 MB auf Festplatte 


Unterstützt: Soundblaster, 
GMidi, Adlib 


Geplant für:- 


Die Provinzen 
werden mit 
Eurem Wappen 
gekennzeichnet 


Überwacht werden Eure Feld¬ 
herrngelüste übrigens von 
einem computergesteuerten 
Spielleiter - dem Dungeon 
Master, der hilfreiche Hinweise 
an die Spieler verteilt, Kom¬ 
mentare zum Verlauf der Aus¬ 
einandersetzung gibt und auf 
Wunsch einen fetzigen Zau¬ 
berspruch losläßt. mh 





























































































IBM 

EA 79,90 DM Lost Vikings 
DA 59,90 DM Lolhat Mail 
EA 64,90 DM Lotus 3 
DA 59,90 DM Ml Lank 
DV 79,90 DM MadNews 
DV 79,90 DM MadTV 
DA 89,90 DM Maelstrom 


EA 79,90 DM Sports Mast DA 64,90 DM AncMArt 
DA 39,90 OM Magic Candle 3 EA 69,90 DM SSN2tSeaw, 71 in Vorb Arnther World 

.. EA 74,90 DM Slarlord DA 89,90 DM' Anstoss 

DV 84,90 OM StatTrek DV 84,90 DM Apocalypse 
DA 84,90 DM Manie DA 99,90 DM -Judgem. Riles ?? in Vorb ' 

DA 59,90 DM Mario wird verm DV 74,90 DM -Nex GcncfalionTT? in Vorb. 


IBM 

DV 79,90 DM Empire Del, 

Aces ol the Pac. DA 74.90 DM Epic 
‘ EA 49,90 DM Eric the Unr 

DA 84,90 DM Espana 92 
DV 79,90 DM' Eye ol Beh 2 
DA 74,90 DM Eye ol Beh, 3 
DA 59,90 DM' F-15 Str E III 
Alone in ine Dark DV 89,90 DM F-15 Str, E, II 
Ambush al Sou DV 84,90 DM F-1 17 NighthavyKDA 84,90 DM Maniac M 2 

Ancienl Art DA 79,90 DM F-l9Sleallh DA 39,90 DM Maniac M 2 

Anolher World DA 59,90 DM Falcon 3.0 

Anstoss DV 69,90 DM'-Miss, I 

Archers Pool B DA 64,90 DM -Miss. 2 

Archon Ultra DV 7990 DM' Fa« Worlds 

DA 79,90 OM Fantasy Emp 

DV 89,90 DM FiektsctG! 

DV 49,90 DM Fire and Ice 

DA 89,90 DM Flashback 

DV 44,90 DM' Fleä Delender 

DV 64,90 DM Flugstm 50 

DA 29,90 DM Foolt) Man 3 

DA 79,90 DM Forgolten Casllc DV 79,90 DM' M«ed Cell 

Balman lelums DA 84,90 DM Fom.l.GP DA 89,90 DM Monkey Ist, 1 

8atllecti 4000 DA 69,90 DM Freddy Pterkas DV 69,90 DM Monkey Isl. 2 

BattleTeam DA 74,90 DM Freddy Pterkas EA 69,90 DM MolralKomdal DA 64,90 DM'Take a Break 

Sattle isle 0.2 DA 49,90 DM Front F’age F EA 69,90 DM NCAA Basketball 7! in Vorb Task Force 

Battleloads DA JnVorb Front Page F pro EA in Vorb NFLCoaches 

Bazooka Sue DV 79,90 OM* Gabriel Knighl 7! in Vorb NHL Hockey 

Beauty & Beasl DV 79,90 DM Game ol Lite DA 64,90 DM Nick Faldo 

.. —- ■ EA 69,90 DM Nigell Mansell 

EA 69,90 DM No. 2 Coli. 

DA 64.90 DM' North 8 South 
DV 74,90 DM Origin Scr. Sav 
DA 84,90 OM Pac. Sinke 
DA 59,90 DM Palriol 


SCHLOßPLATZ 19 31 582 NIENBURG 
MONTAG-SAMSTAG 10:00-20:00 UHR 
TELEFAX: 05021/910403 UND -404 

05021/910416 und 910417, 

VI IBM AMIGA AMIGA AMI 


AMIGA AMIGA 

DV 79.90 DM Space Q. 5 DV 69,90 DM 1869 DV 69,90 DM Eishockey Man. DV 69,90 DM Mega Io MAS 

DV 69,90 DM' Special Forc. DA 79,90 DM Atens Farn. DA 49,90 DM Elite 2 DA 64,90 DM' Mega Mi« 

DA 64,90 DM Spelle. 301 DA 59,90 DM Air Land Sea OA 74,90 DM Emerald Mine DA 29,90 DM MigMJM.3 

DA 39,90 DM Spellcratl DV 74,90 DM' Alien 3 OA 49.90 DM' Emerald Mine 2 DA 34,90 DM Monkey Isl 
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computerspiele/ tests 




damage! ♦ 

Young Giant attachs StaUion but misses! 
Staltion attachs Young Qiant causing 8H 
damage and hiUing 1! 

YOU Win THE BftTTLE! 

You found 30 gold pieces and earned ne 
enperience points! 


£2 \ <f 


Mitten im Dungeon gibt's einen Erfrischungsbrunnen 


Fates of Twinion 


D erweil sich Multimedia- 
Spezialisten, Kommunika¬ 
tionsexperten und Spielepro¬ 
grammierer hierzulande noch 
über neue Formen der elektro¬ 
nischen Unterhaltung streiten, 
sind die Kollegen in den USA 


schon einen Schritt weiter. 
Obschon die Idee nicht ganz 
neu ist, kommen Spielenetz¬ 
werke, in die sich die Fans per 
Telefon einloggen können, 
immer mehr in Mode. Einer 
der Vorreiter des "Spiel am 


Draht"-Prinzips ist 
(Nomen est Omen) 

Sierra Online. Mit 
gewaltigem finanziel¬ 
len Aufwand wurde in 
den USA das TSN 
(The Sierra Network) 
aufgebaut. Hier dürfen Spieler 
via Telefon Red Baron fliegen, 
mit ein paar Kumpels durch 
Larryland streifen, oder in den 
Dungeons des Rollenspiels 
Shadow of Yserbius ein paar 
Monster verkloppen. Bislang 
blieb dieses Vergnügen nur 
den (zahlenden) Mitgliedern 
des TSN Vorbehalten. Jetzt 
gibt's im zweiten Teil von Sha¬ 
dow of Yserbius, mit Namen 
Fates of Twinion, auch die 
Option ganz allein durch die 
Tunnel zu wandern -- der 
Anschluß ans Netz ist nicht 
nötig, obwohl möglich. Spiele¬ 


risch bietet Fates of 
Twinion gewohnte 
Rollenspielkost. Aus 
verschiedenen Ras¬ 
sen und Klassen 
fummelt Ihr Euch 
einen Helden (oder 
eine Heroine) zurecht, versem- 
melt Monster, löst Puzzles, 
knackt Schatzkisten und sam¬ 
melt Gegenstände auf. Das 
Problem: Wer nicht am Netz 
hängt spielt nur mit einer Figur 
-ein komplette Party steuern 
nur Onlinespieler. Der Clou bei 
der Single-Variante: Ereicht 
der Charakter den Erfahrungs- 
level 20, könnt Ihr Euch ent¬ 
scheiden den Helden nur noch 
für den Netzbetrieb einzusetz- 
ten (von Deutschland leider 
nicht möglich), oder weiterhin 
alleine zu spielen. Gesteuert 
wird die Figur komplett mit der 
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Ein Monster kommt 
selten allein: Zwei 
Giganten versperren 
uns den Weg zum 
nächsten 
Dungeonlevel 


CD Rom 2 d 

599- 

Gauntlet j 

129- 

Gunstar Heroes d 

119, 

Joe Montana CD e 

129, 

Jungle Strike d 
Mortal Kombat d 

129, 

129, 

NHLPA 94 d 

119, 

Rocket Kmght d 

109, 

Streetfighter 2 d 

129, 
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GALAXY 


Actraiser 2 j 

189- 

Asterix d 

119- 

Bomberman e 

169, 

Clay Fighter e 

129- 

Final Set Tennis j 

99, 

Jurassic Park e 

139 

Lock On e 

139- 

Mortal Kombat d 

139, 

Rock n Roll Rac.e 

129- 


Dieses Gerät ist 

voraussichtlich ab Anfang 
November lieferbar! 


JAGUAR 


Spiele. Konsolen. 

Zubehör. Zeitschriften 

Neo Geo.Lynx.Game Gear 
Gameboy.Turbo Duo 



Dieses Gerät dürfte ab 

November als US-Import 
lieferbar sein 
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Bund.man.Pro 2 

Bumtime 

Eishockeymanager 
Gunship 2000 
Hired Guns 
Lost Vikings 
Streetfighter 2 
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Dark Sun 

89 

Lands of Lore 

89, 

Maniac Mansion 

2 CD 119 

Pirates Gold 

119- 

Shadowcaster 

99, 

Silverball 

89, 

Streetfighter 2 

79, 



089/7605151 

089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 München 


Telefax:089/7698024 

Inh.Galaxy Plexus GmbH 

j: Jap /e€ngl. /drDeut 
Händleranfragen erwünscht 
Versandkosten: 
■PosMO.-DM ♦ 3.-DM NN 
VorkasseJO.-DM 
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flMIGfl PC 

Aces over Europa DV 75.- 

Archer McLeans Pool DA 46.- 63.- 
B 17 Flying Fort ress DA 64.- 84.- 
Betrayal at Krondor DV - 75.- 
Body Blows DA 49.- 55.- 

Burntime DV 66.- 76^ 

Combat Air Patrol DA 61.- 
Dogfight DA 66.- 84 

Dracula DA 76.- 

Dune 2 DV 55.- 63.- 

Empire Data Disk E -.- 49. 
Eye of the Beholder 3 DV 79.- 

FieldsofGlorV \ DV ,-,64.- 

Flashback DV 63.- 67, 

Flightsimulatpr 5 E -.- 87, 

- Scenery New York / IVis je 

- Scenery San Francisco E 

Front Page Football 93 E 
Gunship 2000 DA 65, 

Gunship 2000 Scenario 
Indiana Jones 4 


flMIQfl 

NHL Hockey DA 

One Step Beyond DA 39, 

Overdrive DA 49, 

Oxyd DV 59, 

Pinball 8 Ball DeLuxe E 


Pinball Dreams 
Pirates Gold 
Prime Mover 
Privateer 
Privateer Speech Pack 


DA 49, 
DV 

DA 55, 
DA -.- 
DA ,- 


Railroad TVcoon deluxe DA 


Ishar 2 
Lands of Lore 
Lionheart 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Lotus Turbo 3 
Maniac Mansion 2 
Mig 29 zu Falcon 


49, 

69, 

67, 

84, 

54, 

86 , 

58, 

63, 


Seal Team 
Sensible Soccer 92/93 
Sim Farm 
Sim Life 
Space Quest 5 
Starlord 


DA ,- 76, 
DA 51, 58, 
DA ,- 63, 
DV 82.50 89.50 
Ww 67, 

M 79, 


DV 79, 

DV 54, 

E 

DA 58, 

DV 68.50 82.5<^Vf 
DV 63.50 68.5uWi 
DA 51, 65, 


Strike Com. Operation Disk (DA) 
Stronghold 
Syndicate 
The Legacy 
Tornado 
Walker 

Wall Street Manager 
,Warlords 2 
'ing Com. Academy 
Woodys World 


DV 

DA 


86 , 

54, 


X-Wing Upgrade 
Yo! Joe! 


E 

DV 62, 
DV -, 
DA -, 
DA 58, 
DV -, 
E 

DA -, 
DA 51, 
DV -, 
DA 56, 


82.50 

79, 

65, 

57.- 

61, 


* bei Drucklegung 
des Magazins noch nicht lieferbar. 
Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00/ bei Nachnahme 
fbst DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00 
Bei Software ab DM350,- Bestellwert liefern wir Versandkostenfrei (nur im Inland). 
Preisanderungen und Druckfehler Vorbehalten 


Wir versenden ausschließlich im Sicher - 
heitskarton ohne Mehrkosten. 
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computerspiele/ tests 


Darauf haben wahr¬ 
scheinlich viele Spieler 
gewartet: Das Sierra- 
Netzwerkrollenspiel 
mit der Solo-Option. 

So schackhaft der, 
deutlich von Bard's 
Tale inspirierte Rol¬ 
lenspieleintopf auch 
ist, so spannend die 
Puzzles, so hartnäckig 
die Monster und so 
umfangreich das 
Spielfeld auch sein mag. Für 
meinen Geschmack hat Sierra 
Online mit Fates of Twinion eine 
Menge Chancen verschlafen. 
Wenn schon die Solo-Option ein¬ 
gebaut wird, hätte ich mir auch 
eine echte Party gewünscht. Wer 
mit einem einsamen Helden 
durch die Gänge schlurft, hat es 
ungeheuer schwer: Die Mon¬ 
sterhorden sind auf eine ganze 


Gruppe von Abenteu¬ 
rern ausgelegt, ein 
Solocharakter hat 
seine liebe Mühe dem 
Ansturm gerecht zu 
werden. Zudem ver¬ 
misse ich eine Netz¬ 
werkoption für private 
Anwender. Hier hätten 
Rollenspielbegeister¬ 
te im installierten 
Bürönetz gemeinsam 
auf Monsterjagd 
gehen können, ohne die Tele¬ 
fonrechnung in schwindelerre¬ 
gende Höhen zu treiben. Ein 
weiteres Ärgernis: High-Speed- 
Modems mit 9600 oder gar 
14400 Baud, werden vom TSN 
nicht unterstützt. Denn beim 
2400-Connect hat der Spieler 
das Gefühl, sein Charakter 
macht nach jedem Schritt ein 
kleines Nickerchen. 




== a 


Youf>9 Giant attarts Stadion causin9 CM 


Aufrufbar: Im 
Labyrinth wird 
eine Karte 
automatisch 
mitgezeichnet 


Alles im Sack: 
Unsere 

Ausrüstung auf 
einen Blick 




Youn 9 o.ant attacks Stattion causin9 ♦ 

Stadion attacks Youn 9 Giant ir*tictin 9 a 
<Jouastatin 9 «ound causm9 2S0 dama9e 
ano K.tün9 1! • 

YOU um THE SATTLE! 

YOU found 30 90KJ Dieces and earn«d TO 
«apofionc* points! 


Maus. Taucht ein Monster auf 
-es gibt nur Zufallsencounter 
im Bard's Tale Stil - entschei¬ 
det Ihr Euch, ob Ihr Fersengeld 
gebt, das Schwert zückt, oder 
der Gegnerschar einen Zau¬ 
berspruch um die Ohren haut. 
Sind alle Gegner erledigt, 
gibt's Gold, Gegenstände und 
Erfahrung. Habt Ihr genug, läßt 
sich Eure Figur in der Aben¬ 
teurergilde befördern. Hier 
dürft Ihr zudem neue Ausrü¬ 
stung kaufen und verkaufen. 
Bevor Ihr Euch jedoch ins 
Getümmel stürzt: Nicht alle 
Levels des Fates of Twinion- 
Dungeons können sofort betre¬ 
ten werden. Für den Einsteiger 
gibt es eine Handvoll Starter- 
levels, erst wenn Ihr hier spezi¬ 
elle Aufgaben erledigt habt 
(finde Gegenstand X und brin¬ 
ge ihn an Ort Y), dürft Ihr in 
den Hauptkeller - hier gibt's 
dann natürlich knackigere 
Monster und fettere Schätze. 
Sterben könnt Ihr übrigens 
nicht Fates of Twinion. Wenn 
Euer Charakter von einer Mon¬ 


sterhorde zum Nachtisch ver¬ 
nascht wird, wacht Ihr in der 
Gilde wohlbehalten wieder auf. 
Wer per Teleportzauber das 
Dungeon rechtzeitig verlässt, 
kann an alter Stelle wieder ins 
Labyrinth hinein. mh 



Hersteller: Sierra Online 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sierra Online 


MS-DOS 61% 


Grafik: 67% Sound: 54% 
Schwierigkeit: schwer (solo) 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 

2 MByte RAM, 12 MB 
Festplatte, V GA, Maus 
Unterstützt: Soundblaster 
(Pro), Roland, GMidi 
Geplant für: - 



Qualität 

überzeugt 



Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 

Fido-Net : 2:242:5104/10 
Ladengeschäft : GoerdelerStr.38. 52066 Aachen 


IBM PC und kompatible Amiga 1MB 


Anstoß * DV 

64,90 DM 

Alien 3 • DH 

49,90 DM 

Body Blows DH 

49,90 DM 

Anstoß DV 

64.90 DM 

Bumtime DV 

79,90 DM 

A-Train Constr. Kit DV 

39.90 DM 

Civilian Aircraft FS DV 

79,90 DM 

B. Blows Galactic • DH 

44,90 DM 

Cyberrace • DV 

79,90 DM 

Bumtime DV 

64,90 DM 

Day of the Tentacle DV 

84.90 DM 

Blaster DH 

44,90 DM 

Eight Ball Deluxe DH 

56,90 DM 

Civilization DV 

74,90 DM 

Elite 2 • DH 

79,70 DM 

Combat Air Patrol 

56,90 DM 

Empire Seenarios EV 

54,90 DM 

Die Siedler • DV 

79,90 DM 

Fire & Ice * DH 

49,90 DM 

Deaert Strike DH 

54,90 DM 

Flight Simulator 5.0 EV 

89,90 DM 

Dune 2 DV 

54.90 DM 

Scenery San Francisco 

79,90 DM 

Dogfight DV 

64,90 DM 

Gateway 2 EV 

64,90 DM 

Elite 2 • DH 

56,90 DM 

Hattrick ! • DV 

79,90 DM 

Eishockey Manager DV 

69,90 DM 

Kasparovs Gambit DH 

79,90 DM 

Formula One GP DV 

74,90 DM 

Land8 of Lore EV 

56,90 DM 

F 17 Challcnge DH 

32,90 DM 

Lords of Power • DH 

79,90 DM 

Gunship 2000 DV 

64,90 DM 

L Tr.of Infocom 1 od. 2 EV 

59,90 DM 

Goal DV 

49,90 DM 

Links Pro 386 DH 

89,90 DM 

Hattrick ! • DV 

64,90 DM 

Links Pro Course Disk je 

39,90 DM 

Jurassic Park • DH 

56,90 DM 

Mig 29 für Falcon 3.0 DH 

54,90 DM 

Lothar Matthäus DV 

56,90 DM 

NFL Football DH 

79,90 DM 

Lords of Power • DH 

69,90 DM 

NHL Hockey DH 

79,90 DM 

Pin ball Fantasies DH 

49.90 DM 

Pirates Gold DV 

89,90 DM 

Sim Life DV 

79,90 DM 

Privateer DH 

84,90 DM 

Soccer Kid DH 

56,90 DM 

Privateer Speech DH 

34,90 DM 

Space Hulk DH 

56,90 DM 

Seal Team DH 

79,90 DM 

Syndicate DH 

56,90 DM 

Seven Cities of Gold 2 EV 

59,90 DM 

Turrican 3 • DH 

44,90 DM 

Sensible Soccer DV 

49,90 DM 

Uridium 2 • DH 

56,90 DM 

Sim Farm EV 

64,90 DM 

Zool 2 • DH 

44,90 DM 

Strike C. Mission DH 

34,90 DM 



Syndicate DV 

79,90 DM 

High End Joysticks 

W. Commander 2 + SAP DV 

64,90 DM 



W.Commander Academy DH 

59.90 DM 

Gravis Amiga/Atari 

59,90 DM 

Special Operationa 1&2 DH 

44,90 DM 

Gravis Analog Pro 

79,90 DM 

X-Wing DH 

84,90 DM 

Gravis Mousestick 

169.90 DM 

X-Wing Upgrade Kit DV 

54,90 DM 

CH Flightstick 

89.90 DM 

B-Wing • DV 

34,90 DM 

Thrustm. FCS MK IB 

169,00 DM 

Zeppelin • DV 

79.90 DM 

Thrustm. WCS MK II 

259,00 DM 


CD ROM GAMES 


Blue Force EV 

109,90 DM 

Kings Quest 6 EV 

84,90 DM 

Day of the Tentacle DH 

84,90 DM 

Indiana Jones 4 DH 

84,90 DM 

Dinosaur Adventure EV 

94,90 DM 

History Line DV 

56,90 DM 

Dagger of Amon Ra DH 

84,90 DM 

LT. of Infocom EV 

64,90 DM 

Golden Seven • DH 

89,90 DM 

Der Patrizier DV 

84,90 DM 

Gunship 2000 + Miss. EV 

94,90 DM 

Ultima Underw. 1&2 EV 84,90 DM 

CD ROM Double Sp 

. LW 

Creative Labs Soundkarten 

Toshiba 3401 mit Contr. 1 

1149,00 DM 

SB Pro De Luxe Edit. 

219,00 DM 

SB CD 563 + Photostyler SE 

589,00 DM 

SB 16 Multinorm 

289,00 DM 

SB PRO CD Kit 

859,00 DM 

SB 16 ASP Multinorm 

419,00 DM 

SB 16 CD Kit 1049.00 DM 

SB 16 SCSI-2 

419,00 DM 



Wavebluter f. 16 Bit SP 399,00 DM 


Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie bitte 
nach weiteren lieferbaren Titeln auch für andere Computer - und 
Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN 
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebühr, ab 150 DM 
VerBandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Überweisung (Konto bei Sparkasse 
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. 
Druckfehler, Irrtümcr und Preisänderungen Vorbehalten. ♦ = Vorankündigungen. 
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computerspiele/ tests 







Gut abgehangen: Das arme Opfer auf dem Pfahl dient Graf Dracula als Mittagsmahl. 
Helfen könnt Ihr den gepfählten Kollegen leider nicht mehr. 




W er möchte 
nicht mal 
in die Haut des tran- 
sylvanischen Fürsten 
Dracula schlüpfen und seine 
Zähne in den liebreizenden 
Körper von Winona Ryder trei¬ 
ben? Mit Psygnosis Dracula 
rücken die erotischen Träume 
der Männerwelt in erreichbare 
Sphären. Allerdings schlüpft 
Ihr nicht in Draculas Rolle, 
sondern in die des jungen Har¬ 
ker, der Winona ebenfalls an 
die Wäsche durfte. Das lieb¬ 
liche Ziel vor Augen, schlagt 
Ihr Euch ganz allein durch drei 
Levels, angefüllt mit miesen 
Untoten und bitterbösen Wer¬ 
wölfen. 


Euer Abenteuer 
gegen den Modergrafen 
beginnt standesgemäß auf 
dem Friedhof. Hier finden sich 
auch die ersten Blutsauger- 
Dungeons. Euer Ziel ist es, in 
jedem Level eine bestimmte 
Anzahl an in den Wänden ein¬ 
gelassenen Särgen zu neutra¬ 
lisieren. Die Särge sind näm¬ 
lich mit der verwunschenen 
Erde aus Transsylvanien 
gefüllt und produzieren, allen 
Gesetzen der Logik zum Trotz, 
massenweise Monster. Auf 
dem Weg durch das jeweilige 
Level findet Ihr jedoch die eine 
oder andere heilige Oblate, die 
Ihr kurzerhand auf die Särge 
bröselt. Diese büßen dank die- 


Durchlaucht, wir belie¬ 
ben enttäuscht zu 
sein: Man freut sich 
auf die Traumrolle, 
arbeitet mit dem 
famosen Coppola zu¬ 
sammen, verliebt sich 
fast in den süßen 
Keanu und jetzt? Das 
dazugehörige Com¬ 
puterspiel gefällt ja 
nicht mal mir. Voller 
Vorfreude rutschte ich 
auf dem lila Stühlchen vor mei¬ 
nem pinkfarbenen PC hin und 
her - dann war es soweit: In der 
Rolle meines einen Kollegen soll¬ 
te ich meinen anderen Kollegen, 
den ich sogar mehr mochte, zur 
Strecke bringen. Schon dies ist 
geschmacklos, zumal ich nicht 
mal ansatzweise erwähnt werde. 
Doch auch ansonsten konnte 
mich der liebe Dracula nicht 
überzeugen. Die simplen Rätsel 


wiederholen sich dau¬ 
ernd und die Levels 
sind viel, viel zu groß 
und enervieren schon 
nach einer halben 
Stunde. Ebenfalls für 
heftige Migräneanfälle 
sorgte die eintönige 
Musik und krei¬ 
schende Effektunter¬ 
malung - von der 
wunderschönen Mu¬ 
sikbegleitung meines 
Films keine Spur. Allein die 
abgekupferte Grafik ist noch 
überdurchschnittlich gut gelun¬ 
gen, ändert sich in den drei 
Levels jedoch so gut wie nie. 
Wer's mag, mit einer fuzzeligen 
Pistole dauernd auf 3-D-Untote 
zu ballern und gern mit Oblaten 
wirft, darf einen Blick riskieren. 
Mir ist mein Film und mein 
geliebter Dracula tausendmal 
lieber. 


im zweiten Level in die Carfax 
Abbey und in Level 3 direkt in 
des Löwen Höhle - in Dracu¬ 
las Schloß. Begegnen Euch im 
ersten Level lediglich Skelette 
oder angefressene Halbtote, 
werfen schon ab Etage zwei 
hungrige Bauarbeiter mit Spitz¬ 
hacken und Werwölfe mit Ein- 
geweiden. 

Da auch Psygnosis die Zei¬ 
chen der Zeit erkannt hat, 
bewegt Ihr Euch frei in 3-D- 
Dungeons und löst allerlei 
Schalter-Rätsel im Eye-of- 
Beholder- Stil. Gewissenhafte 
Spieler dürfen jederzeit abspei¬ 
chern. kn 


Auferstanden aus Ruinen: Der Graf gibt sich die Ehre 


ser heiligen Technik ihre 
bösartige Energie ein und 
gebären fürderhin keine 
Vampire mehr. Habt Ihr alle 
Monstergeneratoren eines 
Levels vernichtet, taucht 
Pfähler Vlad höchstpersönlich 
auf, um abzurechnen. Doch 
auch ihn behandelt Ihr wie 
jedes andere Monster: Ein 
paar Silberkugeln aus der Sil¬ 
berbüchse und der Bösewicht 
entschwindet in eine andere 
Dimension. Bei Energiemangel 
greift Ihr zur Stulle, bei Muni- 
mangel zum Extra-Magazin. 

Habt Ihr den örtlichen Fried¬ 
hof gereinigt, begebt Ihr Euch 


Der Werwolf 
spart auf seinen 
ersten Golf 


Genre: Actionadventure 
Her steller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Teslmuster: Psygnosis 


MS-DOS 45% 


Grafik: 60% Sound: 37% 
Schwierigkeit: schw er_ 

Minimal: 386SX, 1 MB, VGA, 
Festplatte 2 MB, Maus_ 

Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, A dlib _ 

Geplant für: Mega-CD 
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Schon geschnallt, Leute ? 
Hier geht's um den Preis ! 




Cnrds&Sticks 


Hiw finden Sie einen Auszug •••) 
der gesamten Spiele für Ihr System. 
FUNTASTIC liefert Ihnen alles, 
was international zu haben ist: 

Wir »ind der Splele-Hindler 
mit dem größten Sortiment. 

Game nicht gefunden ? Anrufen 1 
Alle Neuheiten versenden wir mit 
als 1. Versand-Händler 
Sehr gerne auch an Sie - 
wenn Sie diese neuesten Spiele 
rechtzeitig vorbesteUen I 

Disketten für die Systeme:.▼ ...▼ 
Preise in DM.....AM i*C 

Gneis UltraSoundCard--290 

Gneis Analog PRO Stick- 

Gneis GamePad.43. 48 

rhrustmaster Flightstick.-.119 

GvneBlaster VGA auf TV.- 292 

Der Mindest-Bestellwwt I: .40 40 

1869 Der Reeder .72. .86 

20LostTreasures 1 (lnfbc.)„96„..92 

4 Crystals Of Trazere.103. .76 

7 Cities Of Gold 2.-....65 

7th Sword Of Mentor —.65» .76 

A-Tnin 3D.68„„74 

A. G.E. 3D Adv.Gal.Emp.68... .80 

Access Denied 3D.- *..101 

Aces Of Pacific FS Ä Data 1.-....84 

Aces Over Europe.. »..-....91 

AfricanTrail Simulation.»..-....36 

Air Bucks 12 (New)..58 . ..72 

Air Force Commander..58....62 

Airbus A320 USA Edition.65—84 

Aircraft Company Simulat.72 

Akira-- 72 —, 

Alfred Chicken..49 ...... 

Alien 3..50....80 

Ambermoon (Amberst. 2) „„79—79 

Ambush At Sorinor...-....84 

Anstoss!.72....72 

Apokalypse..— 49—96 

Arbotea - Inner Santum.86....86 

Archon Ultra.„. -....86 

Armada NavyStrat. Battles..-... 58 

Armored Fist...„»..-....94 

ATACAdv.TactAirComm.T2....88 

Aufschwung Ost.79....91 

Aw;nger A-10 FS...„-....79 

B. A. T. 2.... 72....71 

Barcode-Battler...120» 120 

Batman Returns...86....92 

Battle Isle 93.„...72»»86 

Battletoads...65-—65 

Bazooka Sue--86....86 

Beano.58... .65 

Beneath A Steel Sky (LoT2) „65—76 
Betrayal At Krondor (Riftw.) ..„-....84 

Black Crypt.55-83 

Blast !»„___72 .»80 

Blitzkrieg (Storm)...„65 

Blob.».. 58—- 

Bloodnet-- -..100 

Blue Force - Cop Jake Ryan ...--....79 

Bobs Bad Day..49., 

Body Blows I.— 50» »55 

Brutal Sports - Football ..65—76 

Bubba n Stix... 65-65 

Bundesliga Manager 3 01.79»..86 

Bum Time.-...72....86 

Campaign 2.86 ...86 

Cannon Fodder..._70 —.- 

Captive 2 • Liberation.65» »86 

Carrier Strike WW South P....84....74 

Carriers At War 2 Aaa..-„..94 

Cash...72....86 

Caveworld__.„„..„.„„„-„„91 

Challenge 5 Realms ..•» 106 

Championsh. Manag. 93 FM .49—67 


Chaos Engine...» 
Chart break er... 
Chuck Rock 2 jr.. 


„49.»80 
.79....91 

.49.- 


Crvilization ... 

ClashOf Steel. 

. .79—92 

......74 


.50..- 


......80 


.72—96 

Cobra Mission XXX.... 

_-....96 

CodeCrack«. 

. •.-.36 


Comanche Max.Overk.Copter.-.. .94 

Combat Air Patrol.65 —, 

Companions Of Xanth .-..103 


Conquered Kingdoms.„„.-.„.79 

Conquest Of Japan__£9—95 

Continuum--.79.-83 

Cool World.36....48 

Cosmic Spacehead..58.„.65 

Crazy Cars 3.—..49.„55 

Crazy Sports Football ...»..65.-79 

Creepers... —j65—-82 

Curse Of Enchantia 1 ..„..62....62 

Cyber Empire (SSI).B9....79 

D-Day.94. .65 

Daemonsgate - Dorovan.74....S6 

Dandy...58.„65 

Danger Zone FS..„„.-.„.72 

Dark Legions. „j68—76 

Dark Seed 1 (H.R.Giger).74.-36 

Dark Sun -Shattered Lands..-..„72 

Dark World. 76 .86 

Darklands - Heroic Advent....95—94 

Darkmere...„.79—94 

Das schwarze Auge 2.B2....91 

Daughter OfSerpents ...„...„.72—77 

Der Patrizier.72....91 

Die Siedler.£0-88 

Dipbmacy.48..64 

Disaster Strikes.£5—76 

Disposable Hero.58 

DM2-LegendOf Skullkeep.-..103 

Doc Malone.......65—65 

DogEatDog World.£3.-82 

DogFight FS Aerial W.£7-92 

Dominium...58—72 

Double Dr^on3..53-58 

Dracula (Bram Stoker) ..79—83 

Dragon Strike.24—48 

Dragons Lair 3 • Mordread-.68.-76 

Dragonsphere...».-....94 

Dream Team Compilation ....52—58 

Drift RPG.76. .76 

Dune 2 (Battle Arrakis).50—62 

Dungeon & Drags Hack.-....86 

Dynablaster/Bomber Man.53—60 

Eco Quest 2 Rainforest..-.„.62 

Eishockey Manager .79—86 

Elfmania ..£8.• 

Elisabeth I....72—86 

Elite 2 • High Frontier.£8 ...88 

Elvira 2 -Jaws- 62—60 

Empire DeLuxe —...-....82 

Entity—.-.£5—72 

Eric The Unready--62 

Evasive Action FS—....-..„94 

Eye Of Beholder 3 • Assault .....-.„.86 

F-14/18 CAP.64.- 

F. PharkasFront.Pharmacist....-.„.72 
FA. Premier LeagueFootb. .£0—86 

Fl Pole Position...*..„94 

F117A Nighthawk..91..106 

F15 Strike Eagle 3. 79..„92 

Faicon v30 Data Mig-29.„.-..„54 

Fatal Strokes.72.„79 

Fields Of Glory.86-94 

Fighting For Rome--.„.79 

FireÄlce....»...49-55 

Flashback__ £5—72 

Flight Of Amazon Queen.79.• 

Flight Simulator Toolkit.......86 

FM3 Football Manager 3.72-86 

Forgotten Castle....*....95 

FS 5 FlightSimulator (MS).-....86 

G Taylors Socc. Ch FM „ 55 „72 

Gabriel Knight - New Orl.„.*..100 

Gates Of Dwn - Fate..41—41 

Gateway 2 - Homewarld.,..„65 

Gear Works SuperPuzzle.66—66 

Genesia.72—79 

Global Gladiators...£0 ....„• 

Globdule - Splatform.„„..£5..* 

Gnome Alone.£0—72 

Goblins 3.72-86 

Grand Prix Fl (Micropr) .79—84 

Great War 14-18 (SSI).„.„-..103 

GreensGolf (D. Leadbett.).,..„60 

Gulp- Fishings.-.£6—86 

Gunship 2000 .. 72-92 

Hand Of Saint James..68—68 

Hannibal.72—86 

Harpoon Sign.Edit. (kpl.) ...119.132 

Harriei Assault AV-8B..62—74 

Heart Of Darkness.£8—76 

Heimdall 2.72-86 

Heroes Of357th FS .,„..70 

Hocuma 2 - Dämmerung.£6....91 

High Command Euro 39*45.-..101 

Hired Guns «„..£5—70 


Hole ln One Golf..68-68 

Hot Hatches- Burn.Rubber ..72—79 

HotelManager Steigenb.50....58 

Humans 2 Jurassic.„„....58....68 

Inca 1 • Die Abenteurer.-.„£0 

IncredibleToons (Machine2)..-.„.95 

Indiana Jones 4 Fate.£6—94 

Indy Car Racing -.-,...£6 

Inferno - Epic 2.—„„„„72....80 

Inindo - Way Of Ninja..,....95 

Innocent - Until Caught_76.„£6 

Ishar 2: Messengers Doom ...58...£5 

Jack The Rlpper ....£6...£6 

Jagannath • Eng. Of Destr.,....96 

Jonathan...„....86.„£6 

Jurassic Park..„..„58—72 

K240 (Utopia 2).58 , 

lück Off 3 • Goal!.53-65 

KingMaker- War Of Roses ...79....91 

Kings Of Adventure.72.„£6 

Kings Quest 6..„...„,...£4 

Kings Ransom...79„£6 

Knightmare...—.36.„.76 

Knights Of The Sky...79—53 

Koshan Conspiracy.79-.79 

Kronolog Adventure..,....94 

KTM Motocross.58.. 68 


ghini 

Lands Of Lore-,....72 

Larry6....,..100 

Legacy (Haunted)...£6....92 

Legacy Of Necromancer.72. ..£6 

Legend Of Cranoq .-.„£6 

Lemmings 2 Tribes I ..„.£5...£2 

Liberty or Death...,...£2 

Links 386 Pro (Golf)..,....92 

Lionheart...50....79 

Util Dhril - Mad Mo_68...T2 

Lollypop.£5....79 

Lost Vikings.55 —62 

Lothar Matthaus Fußball.65.„£6 

Lotus Esprit Fin.Chall. 3-49....66 

Lunar Rescue (Odyssey).90...£3 

M - Monsoon Kidn.(SSI) ..„95 -113 
M. Jordan Flight Basketball .—,—94 

Mad TV 2. „..72—86 

Maelstrom Adventure. $2. ...84 

Management Soccer.72.. £6 

Manchester Utd.Prem.Leag..£6...79 
Maniac Mansion 2 - Tentacle „.-....94 

Master Of Orion..„...,.„.79 

Mean Arenas ....72., 

Mech Warrior 2.....,..l 15 

MegaTraveller 2 Ancients.43. ...74 

Metal Ä Lace • RoboBabes.,.„.72 

Metamorphosis--„...£5—72 

Micro Machines...58.-58 

Midnight Sun SSI.£0 . 86 

Might & Magic 5 (DoX).,....94 

Morph.....49., 

Mortal Kombat...£5. „94 

Motörhead ..- 48. ...76 

Myra - The Legend--65—62 

Napoleonics 3 x Straf..64—72 

NasCar Challenge...£6—86 

Nation. Lampooo Chessm.,..103 

NFL Coaches Club Footb.,...£4 

NHL lcehockey.— ,....82 

Nicky Boom 2 JÄR.65 - -58 

Nigei Mansdl Wld.Champ.48—65 

Nippon Safes Inc...55—65 

Odyssey T.FX .76-86 

One Step Beyond..36.„36 

Oscar. 58-58 

Out OfThis World....90 .95 

Outpost.—.—..-..106 

Overdrive...50..- 

Overlord.. 90—72 

Pacific Theater Operat..96 

Pandemonium...68—76 

Paxlmperia.92 

Penthouse DeLuxe.65—65 

PGA Plus (Golf ÄCours.).62-70 

Pinball Dreams.„....55--72 

Pinball Dynamix (WIN).-—67 

Pirates2Gold...79—79 

Police Quest 4. ,..100 

Pool (J.w.W.S. 2) AMcL.49-65 

Populous2.54—94 

Prehistorik 2: Return H.£0—68 

Prime Mover BikeSim.55.• 

Prince Of Persia 2. ,.„.79 

Private« - Trade Commd..-...£9 


Prophecy Of Shadow.65-36' 

Protostar • War Of Frontier.*...£6 

Push Ov«.. 49—60 

Rag» To Riehes Wall St.Man.,..„79 

Railroad Tycoon.....79—88 

Rally- World Champions.72—79 

Rampart.. 53„£4 

Ravenloft (ADaD)..-„„95 

Realm Of Darkness.65 -72 

Realms • Wargame Advent. ..36—62 

Rebel Rac«__ -..„58 

Red Baron WW1 FS.76-84 

Red CrystaJ - 7 Secr. Of Life.-„.£6 

Return Of The Phantom.82—82 

Reunion - SpaceStrat ..„.65 --79 

Riftwar Leg. Saga (BaK)--.. 100 

Rjngwrjrid - Rev. Of Patri.-....74 


Risky Woods. 

55 „55 
.80....64 


.........72 

Rome • AD.92 Path To Pow„65„„79 

Rules Of Engagement 2.. 

.65 . 86 
.65. .79 

SA£. Spec. Air Service 

.68., 

79 79 

Sam and Max - Bigfoot- 

.......86 

68 76 


• £4 

Seal Team. 

..„-„„82 


Sec. Monkey Island 2 CR.86—86 

Second Samurai___72 

Secret Code Cyph«...-„„90 

Secret Mission (Agent)—.65—76 

Secret Of 7th Labyrinth...-—98 

Sensible Socc« 192/93.49-60 

ShadowOf Comet.-..„94 

ShadowCaster RPG.-...£2 

Sherl. Holmes 1 Lost Files.-„„95 

SimBody...100» 100 

SimGty Ä Populous...55—62 

SimGty2000.....110 

Simon The Sore««.„...„„72„„94 

Sink or Swim.50—65 

Sleepwalker....49-55 

Solitairesjoumey 105x.79—79 

Space Hulk -Warh.4000 .67» 101 

Space Quest 5.-.86—86 

Space Shuttle Simulator.55 -86 

Spaceward Ho I (WIN).-„.£6 

Spectre3DTank...-„..95 

SpeedRac« Challenge..,—95 

Spelkasting 301 Spring B.-—62 

Spelljammer ADÄD.80....36 

SpoilsOfWar...86...£6 

rts Collect. Starbyte.60—72 

•21 Seawolf__.*....95 

St. Thomas......72—86 

StarTrek 525th Ann.58. 83 

Star Trek 6 Next Gen. I .90 

Starlord...»-- 91—91 

Starship Universe...„.„..*..100 

Steel Empire...64—70 

Stellar Conflicts FS...».„„„*....86 

Stellar Emperor....*„„96 

Stone Keep..*..103 

Strategy Coli. Starbyte-65—72 

Streetnght« 2—„.-.58—65 

Strike Gommand« —.,....94 

Strip Poker 3. ,„.£7 

Stronghold ADÄD (SSI)..-...£5 

Stunt Island Creator.86—79 

Suburb.Command Hogan.76....76 

SubWar 2050.91-91 

Sukija.86.. 101 

Sup« Space Invaders.„...25—49 

Super Sports Chall. 10 Sp.65» „68 

Sup«fighter Compilation.49.• 

SuperSoccer Starbyte.„...60...24 

Surf Ninjas...„....„.58.. ..65 

Suz«ian......76.. „76 

Syndicate—..65-101 

Taskforce: 1942 Navy.86» .92 

Tearaway Thomas...65., 

Terminator 2029 A.D....*„„74 

Terror Of The Deep .79 . ..79 

The Blue & The Gray.65—76 

TheatreOf Death...72., 

Thund« Burner__49—65 

Tiny Skweeks..65-.-.T2 

Tom Landry Footb. v2.0„„„....,...£7 

Tornado (CombPilot2)_72 .79 

Track Suit Manag« 94..65.- 

TransArctica.. 

Traps ä Treasures „ 


-55 58 

.60....76 


FUNTASTIC ComputerWare 


1. Totale Auswahl aus Europa Ä USA I 

2. Jeder Preis ist ak, ohne Lockvögel 1 
3- Der l 'nser-Konde-ist-köoig-Servke I 

Wir sind da: Mo - Fr 10-12» -14-17, Fr. bis 15 00 , 
24h-Bestdl-Maschine abends & Sa-So. 

Wir beliefern Sie täglich, so schnell es geht: 
imm« p« Post und per Nachnahme (+DM 11.-). 
Servus Austria, Gruczi Schwyz, Ciao Itaiia: 

Wir versenden jeden Tag auch ins Ausland: 

(imm« abzüglich 15%dts.St., + NN-Versandk. 
oder per Post -Baranwnsg. + nur 16.- Versandt) 
Viele Versend« b«echnen die 15% dts. Steu« - 
Wir nicht l Rechnen Sie doch mal nach l 


FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGame« GmbH 
Postbox 14 02 09 

MOllerstr. 44 (nur Versand !) 

D-80452 München 

Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhändler seit 1985. 





z\ % 



... aber immer mit Ihren 7 BonusPunkten! 

Jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefern, erhöht sofort Ihr Kunden-Konto 
um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt I Freundschafts-Werbung bringt 2 Punkte t 
Bei erreichten 7 + Punkten gibts für Sie tolle PreiSpiele als Treue-Prämien. 


Turrican 3...-50.• 

Two Towers LoR2--79—70 

U-96 Submarine .80.- 

Ugh!.58»„62 

Ultima 7, T. 2 Serp.Isle—..-..101 

Ultima 8 • Pagan...-..101 

Ultima Trilogy 1: U1Ä2Ä3 —*—58 

Ultima Trilogy 2: U4Ä5Ä6.-....79 

Ultima: The Underworld 1 .,..„.-....94 

Ultima: The Underworld 2_-—94 

Uncharted Wat«s.,..106 

Universal Monsters.49.• 

Universal Soidi«.„„..„...„...-....89 

Uridium 2.68.- 

V For Viclory 4 (Gold).,....74 

V-10F1 FlySim.. „..,.„.86 

Valhalla.... £5-62 

Veil Of Darkness.72-86 

▼. Gretzky 3 lcehockey.,....82 

Wacky Funsters Too.„....,....92 

War In Gulf -T.Y3..60-60 

Warlords 2 (SSG).- „84 

Warriors Of Darkness.£l....70 

Waynes World...-.„.64 

Ween - The Prophecy....».55—79 

WhalesVoyage.„...65—72 

When Two Worlds War_.55—70 

Wilson Pro Staff Golf..-..„64 

Wing Command« 1.29—43 

Wing Comm. 2ÄSpeechP.,.„.70 

Wizardry 7 Crusad«s.„....£6—91 

Wizardry 8... ,..103 

Wizardry Trilogy: 1Ä2Ä3.*„„84 

Wizards.79—91 

Worlds Of Legend.49-49 

WW I: HistoryLine 14-18 ..-86. .86 

WWF Wrestle2 EuroRam.49-55 

X-Wings 2 FS Tie Fighter.,....94 

XenoBots... ,....94 

Yo I Joe f.. £5„„65 

Zak McKrackrn.30.24 

Zool 2. 50....65 

Zork 6 - Return To Zork_,.„.92 


,„.„.120 

. £6 

.-55 

...74 


★★★ CDs PC 

7ih Guest.....76 

Aegis - Guardian Of Fleet 
fr 17 ftSilent Service 2 . .. 

Beauty Ä The Beast_ 

Beyond Wall Of Stars. 

Blue Force • Cop Jake Ryan.72 

Chaos Continuum—.144 

Cute N Cuddiies.92 

Dead Zone jr • SciFi RPG.120 

Doom-- 120 

Eye Of Behold« 3 • Assault.76 

Fantasy Fiefdom_„...„„..„....120 

FS ATP Ä Seen. USA East/West „144 

GamePow« 400 Games.72 

Games 1993 * 6.000 Files.74 

GigaGames 1000s Of Games I.£7 

Hawaii High MysteryTiki.120 

History Line Wwi 14-18..£5 

Iron Helix. 144 

Jütland - Steel Ä Iron..„.„...115 

Mad Dog McCree.76 

Maniac Mansion 2 - Tentacle.£4 

MicroCosm. .91 

OceansBelow. £6 

Pacific Strike (SC2)(4MB!) ..120 

Rebel Aussault - Star Ware..94 

Secret Weap. Of LW Ä 4 Planes....70 

Sh«lock Holmes 3. 94 

Terror Of The Deep.79 

Und« A Killing Moon...106 

Who killed Sam Ruppert...£3 

Adullsonly XXX-rated: 

Adv. Seymor Butt (Movie)-113 

Anabelles Dream.. 168 

Deep Throat - Adult Entert.£6 

. 96 


Wicked - Terry Weigel QT.106 

Wild Women......48 


100 % 

PURE 

FUN! 


*** % Super % 

Abandoned Places 1 

*** 

36.-1 

Aces Of Great War_ 

36....50 

Battle Squadron—„„ 
Battiehawks 1942 FS... 
Centurion • Def. Of Ro 
Chart Attack ... 

28.- 

36....J4 
29. ...29 
26 

Demon Blue. 

Dragons Of Flame — 

20.. „36 

24.. ..24 

Face Off Eishockey. 

21 

Flight OfThe Intrud« 
Grand Monster Slam... 
Heroes Of Lance.. 

36 .36 
24.„.24 
24..24 

Hunt Red Octob«.. 

Imm ort al. 

29. „36 ; 
31.36 

Imperium 2020. 

...,.„.43 

Jack Nicklaus Golf. 

Legend Of Kyrandia 1.. 

„36—36 1 

„36....41 

Loom. 

36 . .36 

Ml Tank Platoon. 

38... 38 

MegaBox. 

36.36 

Mig-29 FS.. 

34..„36 

North Ä South.. 

29 .26 

Penthouse Hot Numb« 
Prince Of Persia 1_ 

.36....36 
36. 

Race Driving (HardDr2 

Shadowlands. 

Space Rogue „.„..._ 

36—36 

.„,.„26 

36.- 

Sports Best .. 

.43....43 

Storm Master - Eoiia.. 

29.29 

Teen. Mutant Ninja 2.. 

36 . - 

T«minator 2.... 

34.„.29 

Turrican 2.. 

24. 

TV Sports Baseball.. 

31—41 


Dazu jede Menge starke 

% NICE % PRICE % HITS % 

Die finden Sie alle in unseren 
aktuellen, kompl. SpielWare Listen: 

Anfordern ! Diese 1.- lohnt sich ! 


*** Disks MAC *** 

8 Ball Deluxe Flipper...£2 

ADÄD Unltd Adv. Const Kit.£6 

Gusaders Dk. Savant. (Wiz7)..95 

F/A 18 Homet FlySim.118 

Greg Lemonds Bycide ..101 

Indiana Jones 4 Adventure.79 

Railroad Tycoon...79 

Secret Monkey Island 2. 79 

Spectre Supreme...„..52 

V For Victory 4 (Gold)..„...76 

★★★ CDs MAC*** 

7th Guest... 120 

Hell Cab...».„..„..151 

Iron Heia.132 

Journeyman Project.144 

Magic Death.... £4 

Sherlock Holmes 3..„„..115 

Spaceship Warlock 1.139 

Digital Dancing (Movie) XXX.106 

Night Trips • Tori Welles XXX.115 


+ alle Sound-Karten ft Stick* 
+ alle CD-ROM-Games 
3- alle Madntosh-Garaes 
3- alle C64er-Garoes 
3- alle Atari ST-Games 

Wir freuen uns 
auf viele Bestellungen 
Vielen Dank ;•) 


HJNTASTIC hat immer alle neuen Games, 

die in den guten Zeitschriften neu voreestdJl, gründlich getestet und 
prima bewertet werden. Dazu natürlich alle anderen aktuellen Spiele. 

Einige Games in dieser Anzeige sind von den Herstellern bereits für die 
nächsten Wochen, bzw. Monate angekündigt. Jetzt schon reservieren 1 

Sie wissen ja: Was jeder wUL reicht oft nicht för alle I 

Ihr mit DM l.> frankiertes ft adressiertes Rück-Kuvert 
genügt für Ihre aktuelle SpielWare-Liste 

(bitte geben Sie Ihr System an): 

Für d«i Ami ga /für den PC /für APPLE Mac. 

Noch lieferbare, bew. neue 64er ft ST-Games telefonisch nachfragen. 
•••) Nur mit der FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spid 1 

Garantiert I Diese 1 Briefmarke ist für Sie eine Menge Geld wert! 

Ältwe Lia«i, Anzeigen, Preise ersetzt: 8.10.93 
Irrtümer /Änderungen (Preise) /Teil-Lieferung immer Vorbehalten. 

































































































































































































































































computerspiele/ tests 


Falling Down 



Die wunderbare Welt der Schwerkraft: Wenn nicht nach links, rechts 
oder oben, zieht es Bob nach unten 






Bobs Bad Day 


N achdem sich Neuzeit¬ 
magier David Copperfield 
in seiner Illusionsshow produ¬ 
ziert, wundert einen fast nichts 
mehr: Eisenbahnwaggons ver¬ 
schwinden und hübschen, 
Frauen werden quer zersägt. 
Auch Bob war ziemlich abge¬ 
brüht, bis zu dem Tag, als er in 
eine Kugel verwandelt wurde 
und sich in einem Computer¬ 
spiel wiederfand. Bob fand 
Zaubershows plötzlich ziemlich 
abstoßend und wollte eigent¬ 
lich nur ins normale Leben 
zurückkehren. Doch sein ein¬ 
ziger Ausweg war, seinen 
Kugelfluch bis zum bitteren 
Ende mitzuspielen. 

Bobs Bad Day ist das 
Amiga-Pendant von Camel Try 
auf dem Super NES: Als kleine 
Kugel rollert Ihr durch abge¬ 
steckte Labyrinthe und fallt 


auftauchenden Hindernissen 
sorgsam aus dem Weg. Der 
Witz dieser Angelegenheit ist 
die Steuerung: Da Bob immer 
noch den Gesetzen der 
Schwerkraft unterliegt, fällt er 
gerade nach unten, per Hinter¬ 
grundrotation könnt Ihr Bob 
nun in eine bestimmte Rich¬ 
tung lenken. Die einzige Bewe¬ 
gung, die Bob entgegen der 
Erdanziehung unternehmen 
kann, ist ein bescheidener 
Hüpfer. Verschiedene Labyrin¬ 
the, insgesamt sind es 100, 
könnt Ihr auf diese Art und 
Weise abrollen. Die Level sind 
dabei wie Irrgärten aufgebaut 
und müssen erst mühsam er¬ 
kundet werden. Bevor Ihr dem 
rettenden Ausgang zustrebt, 
müssen Taler aufgenommen 
werden, denn bevor nicht der 
letzte dieser kleinen Goldstük- 



Dies war ein wirklich 
schlechter Tag für 
Bob: Erst passiert Ihm 
die Angelegenheit mit 
der Kugel und dann 
findet er sich noch in 
solch einem Spiel 
wieder. Glück hatte 
Bob mit der Grafik, 
immerhin drehen und 
parallaxen die Hinter¬ 
gründe schneller als 
auf dem Ideenvorbild 
Camel Try. Doch wer sich jetzt 
auf die totale Dreh-Action freut, 
hat nicht mit den Jungs von ‘The 
Dome” gerechnet, die zwar aus¬ 
gezeichnete Programmier, aber 
miese Leveidesigner sind. Denn 
gerade am Spielspaß hat Bob 





ziemlich zu knabbern. 
Zwar ist durch die ver¬ 
schiedenen Hindernis¬ 
se, Fallen und Gravi¬ 
tationsmanipulationen 
Bobs bad Day eine 
gewisse Abwechslung 
nicht abzustreiten, 
doch der richtige Spiel¬ 
spaß will bei dieser Art 
der Drehung nicht auf- 
kommen. Nachdem 
man alle Spezialele¬ 
mente erst einmal ausprobied, 
zieht sich die Fallsucht in die 
Länge und läßt den Spieler ehr¬ 
liches Mittleid für Bob empfinden. 
Steht Ihr vor der Bobs bad Day- 
Packung kann ich Euch nur eine 
volle Drehung empfehlen. 



ke von Euch eingesammelt 
wurde, ist jede Flucht zweck¬ 
los. Um es dem eigentlich 
schon genug gestraften Bob 
noch schwieriger zu machen, 
warten verschiedene Hinder¬ 
nisse und Fallen auf die Kugel. 

So sollte sich Bob vor spit¬ 
zen Pfeilern und drehenden 
Zahnrädern in acht nehmen 
und sich nicht von Magnetfel¬ 
dern, Killerbällen oder Windtur¬ 
binen aus der Bahn werfen 
lassen. Wird Bobs zarte Kugel¬ 
haut dennoch von einem Pfahl 
geschlitzt, werden Euch dafür 
saftig Taler abgezogen. Sinkt 
Euer Talerkontostand auf Null, 
verliert Bob ein Leben und 
muß das Level von vorn begin¬ 
nen. Um den Weg zum Aus¬ 
gang des Levels zu finden, 
müssen mitunter kullrige Rät¬ 
sel gelöst werden: Schalter, 
Steine, die Ihr mit einem ge¬ 
zielten Faller zerbröseln könnt 
und ganze Reihen von Tele- 
portern. Außerdem wird Bob 
auf eindrucksvolle Weise de¬ 
monstriert, daß Schwerkraft 
nicht gleich Schwerkraft sein 
muß. Ein gewisser Herr New¬ 
ton würde sich bei einigen 


Bob-Features im Grabe um¬ 
drehen, denn nach der Über¬ 
querung eines speziellen Icons 
fälllt Bob nicht mehr nach un¬ 
ten, sondern nach oben, links 
oder rechts. An diese Modes 
hat sich der Spieler relativ 
schnell gewöhnt, härter wird es 
im Spring Mode, in dem sich 
Bob mit einem hopsenden 
Schluckauf durch die Level 
wälzt. cd 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Psygnosis 


AMIGA 41% 


Grafik: 63% Sound: 58% 
Schwierigkeit: mittel_ 

Minimal: 1 MByte _ 

Unterstützt: Zweitlaufwerk, 
Turbokarten _ 

Geplant für: 
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Protostar 

66 

Stronqhold 

69 

Lothar Mattäus 

70 

Tornado 

71 

NHL Hockey 
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Blue Force 
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MONATS 

Protostar 


Frank Klein aus Homburg ist 
in den Weltraum aufgebrochen 
und kehrt mit einer Kom¬ 
plettlösung aus dem Vakuum 
zurück. 

Protostar ist ein sehr kom¬ 
plexes Strategiespiel, das ver¬ 
schiedene Genres in sich ver¬ 
einigt: Sowohl strategische und 
wirtschaftliche als auch an 
Flugsimulatoren und Adventu- 
res angelehnte Spielelemente 
werden in diesem Programm 
vereinigt. Und genau das 
macht sowohl den Reiz als 
auch die Schwierigkeit dieses 
Spiels aus. Doch mit Hilfe des 
folgenden Leitfadens sollte es 
nicht mehr so schwer sein, die 
vielerorts prekären Situationen 
dieses Spiels zu meistern und 
am Ende als Sieger hervorzu¬ 
gehen. 

Allgemeine Spielziele 

Das Ziel des Spiels ist es, 
Verbündete für die sich im 
Krieg mit den Skeetch 
befindlichen Menschen zu 
finden. Dazu müssen folgende, 
nicht-humanoide Rassen 
überzeugt werden: die Vantu, 
Deresta, Ghebraant und nicht 
zuletzt die Kaynik. Der 
Lebensraum all dieser Rassen 
ist im Thule Sektor lokalisiert. 

Wichtige Planeten im Thule- 
Sektor: 

- In wirtschaftlicher Hinsicht 

- Auf den Planeten finden 
sich unter anderem 
Rohstoffe, die es abzu¬ 
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bauen und zu verkaufen gilt - 
das ist die einzige reale 
Chance, an Geld (hier: Credits) 
zu kommen. Im folgenden 
werden sämtliche Planeten 
einschließlich Koordinaten 
aufgelistet, die mit lohnenden 
Rohstoffvorkommen ausgestat¬ 
tet sind: 

Planet: Bistow 051,024 
Bewohner: Vantu 
Rohstoffe: Cer, Smarium 

Planet: Vespes Alpha 051,024 
Bewohner: Kaynik 
Rohstoffe: Nickel, Aluminium 

Planet: Quaylar 1 078,057 
Bewohner: Deresta 
Rohstoffe: Aluminium, Wolfram 

Planet: Travantal 048,048 
Bewohner: Vantu 
Rohstoffe: Bor, Molybdän, Zinn 

Planet: Triolena 105,054 
Bewohner: Kaynik 
Rohstoffe: Eisen, Gold, Magne¬ 
sium 

Planet: Boobolla 045,084 
Bewohner: Deresta 
Rohstoffe: Platin, Thallium 

Planet: Morning Star 054,063 
Bewohner: Mensch 
Rohstoffe: Gold, Silber 

Planet: Kanyikai 144,036 
Bewohner: Kaynik 
Rohstoffe: Uran, Platin 


Planet: Irrindy Minor 009, 057 
Bewohner: keine 
Rohstoffe: Eisen, Schwefel, 
Wismut 

Planet: Octaris 054,084 
Bewohner: keine 
Rohstoffe: Magnesium, Blei, 
Kupfer 

Planet: Ariana 066, 075 
Bewohner: Vantu 
Rohstoffe: Bor 

- in demographischer Hinsicht 

Wichtig ist es ebenfalls, die 
Heimatplaneten der einzelnen 
Rassen zu finden. Hier die 
Koordinaten: 

Vantu: 

Travantal 084,084 
Deresta: 

Boobolla 045,084 
Kaynik: 

Kanyikai 144,036 

Gheebrant: 

HivelV 030,045 

Preisliste 

Das Handeln in Protostar 
läuft stets auf gleichbleibender 
Ebene ab: Man “sammelt” 
Rohstoffe auf den einzelnen 
Planeten und verkauft diese in 
Handelszentren auf 

a) den Raumstationen 
b) den Heimatplaneten 


der Rassen (nur dort findet 
man lohnende Handelsstädte). 

Anfangs würde ich jedoch 
empfehlen, seine Ware auf 
den Raumstationen zu ver¬ 
kaufen, da die Händler der 
Planeten zu niedrige Preise 
zahlen. 

Um eine adäquate Orien¬ 
tierungshilfe zu liefern, wie 
hoch die Preise der einzelnen 
Waren sind (wichtig vor allem 
beim Feilschen) hier eine Preis¬ 
liste der wichtigsten Waren 
(Festpreise der Raumsta¬ 
tionen): 


Angaben in Credits 

Aluminium: 

60 

Bor: 

80 

Cer: 

60 

Eisen: 

50 

Erbium: 

60 

Gold: 

60 

Kupfer: 

60 

Molybdän: 

70 

Magnesium: 

60 

Nickel: 

60 

Plutonium: 

70 

Platin: 

60 

Radium: 

60 

Silber: 

60 

Samarium: 

70 

Thallium: 

60 

Thorium: 

70 

Titan: 

60 

Uran: 

70 

Vanadium: 

70 

Wolfram: 

60 

Zinn: 

50 



Vorgehensweise 

Um zu seinem Ziel zu ge¬ 
langen, den Belagerungsring 
der Skeetch zu brechen, müs¬ 
sen alle Rassen im Thule-Sek¬ 
tor zu Kampfgefährten rekru¬ 
tiert oder - weniger militärisch 
formuliert - zu Verbündeten der 
Human Alliance gemacht 
werden. 

Doch sollte man keinesfalls 
kopflos in das Verderben sprin¬ 
gen und die Vertreter der 
einzelnen Rassen an¬ 
sprechen. Das führt ins unab¬ 
dingbare Chaos. 

Man muß sich schon an 
einen gewissen Spielplan 
halten, in dem man wie 
bei einem gut organi¬ 
sierten Manöver alle 
Ziele wie in einer 
Punkteliste abha¬ 
ken kann. 
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Hier ist der von mir vor- 
geschiagene Handlungsablauf, 
der zum sicheren Erfolg führt 
(kleinere Variationen in der 
Abfolge können durchaus 
stattfinden): 

Das leidige Thema: Geld 

Ohne die nötigen finanziellen 
Ressourcen hätte Cäsar 
niemals Gallien erobert, ohne 
Credits wirst Du niemals den 
Thule-Sektor erobern (auf 
diplomatischer Ebene, versteht 
sich). Somit lautet das erste 
Ziel mit höchster Prioritätsstufe: 
Mehre Dein Kapital (um Dir im 
späteren Spiel die Freund¬ 
schaft anderer zu erkaufen). 
Und dies geht relativ einfach: 
Fliege auf die in obiger Liste 
angegebenen Planeten und 
beute diese schamlos aus. Erst 
wenn der Frachtraum voll ist, 
fliege auf dem kürzesten Weg 
zur nächsten (!) Raumstation 
(nicht etwa zu der an der 
anderen Ecke des Sektors) und 
verkauf Deine Waren. Nach 
mehrfacher Wiederholung 
dieses Vorgangs solltest Du ein 
nettes Sümmchen auf Deinem 
Konto haben (ca. 50.000 
Credits). 

P S. Es lohnt sich, hin und 
wieder in der Bar vorbeizu¬ 
schauen, man erhält dort wert¬ 
volle Tips. 

Ausbau Deines 
Raumschiffes 

Auch dieser Punkt ist absolut 
wichtig in der Vorbereitungs¬ 
phase. Je besser Dein Schiff, 
um so höher der Gewinn, um 
so geringer die (Sprit-)Aus- 
gaben und um so geringer die 
Gefahren. Dabei ist es aller¬ 
dings nicht egal, welche Teile 
man zuerst kaufen sollte: eine 
Wave-Gun II zuerst zu er¬ 
werben wäre in diesem Fall 
ziemlich deplaziert. Deshalb 
eine Einkaufsliste, in deren 
Reihenfolge Du Dein Schiff 
langsam zu einem Schlacht¬ 
kreuzer ausbauen kannst: 

1. Maschinell 

2. Maschine III (wegen des 
Treibstoffs: je besser die 
Maschine, um so schnel¬ 
ler fliegt man und um so 
geringer ist der Sprit¬ 
verbrauch). 

3. Feuchtigkeitsschild 

4. Schild II 

5. Wavegun II 

6. Cannon II 

7. Feuchtigkeitsschild III 

8. Schild III 

9. Wavegun III 

10. Cannon III 

Erst danach sollte man 
seinen Explorer mit besseren 
Waffen und Schilden aus¬ 



statten (man 
hat ihn aller¬ 
dings dann schon mit Maschine 
II ausgerüstet). 

Ist das Raumschiff auf den 
neuesten Stand der Technik 
gebracht worden, sollte man 
sein Kapital auf eine Höhe von 
etwa 150.000 Credits erhöhen. 
Erst dann kann man Phase 3 
starten und sich in die Weiten 
des Alls vorwagen. 


Überzeugung der 
einzelnen Rassen 

Auch hier ist es im Sinne der 
Einfachheit nicht egal, welche 
Rassen man zuerst überredet. 
Die einen sind zugänglicher, 
die anderen verschlossener - 
hier die Vorgehensweise: 
Deresta 

Die Deresta sind sehr 
sensibel und freundlich, so daß 
man zu ihnen leicht Zugang 


Spielregeln 


Damit Ihr in Zukunft mög¬ 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un¬ 
sere "Spielregeln" für die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veröffentlich¬ 
te Tip wird mit einer Geldprä¬ 
mie belohnt. Für einfache 
Cheats gibt's 40 Mark, für den 
Tip des Monats machen wir 
777 Mark locker. Zwischen 
diesen beiden Marken ist fast 
alles drin. Der Betrag hängt 
von Umfang, Aktualität und 
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll¬ 
ten mehrere gleichwertige Lö¬ 
sungen zum gleichen Spiel 
eintrudeln, dann entscheidet 
das Datum des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen¬ 
dungen Eure Bankverbin¬ 
dung (Kontonummer, Kredit¬ 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Wer ganz sicher gehen will, 
teilt uns seine Telefonnummer 
mit. Sollten wir noch Fragen 
haben, dann bekommt Ihr ei¬ 
nen Anruf von der POWER 
PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus älteren 
Ausgaben, diversen Konkur¬ 
renzblättern und professionel¬ 
len Lösungshilfen abschrei¬ 


ben. Macht Euch nicht die 
Mühe, und erspart uns und 
Euch damit unnötigen Ärger 
und Arbeit, die "Fälschungen" 
landen sowieso im Papier¬ 
korb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der Fax¬ 
maschine schicken. Unsere 
Assistentin steht vor lauter Pa¬ 
pierrollenwechseln kurz vor 
dem Nervenzusammenbruch. 
Außerdem sind die Tips & 
Tricks meist unleserlich und 
wandern direkt in den Abfall¬ 
eimer. 

Ja, bitte! 

Verschönert Ihr Eure Lö¬ 
sungen mit Karten und Zeich¬ 
nungen, dann benutzt bitte 
weißes Papier ohne Linien 
oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber 
sind uns natürlich mit Malpro¬ 
grammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Le- 
vel-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro¬ 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Dis¬ 
kette. Ob Word, Winword, 
Works oder Mikado ist uns 
egal, die Konvertierungsprofis 
in der Redaktion werden das 
Ding schon schaukeln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei München 
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findet. Man kann an dieser 
Stelle sogar ein Mittel erwäh¬ 
nen, das immer und für jede 
Rasse passend ist: 

Man steuert den Heimatpla¬ 
neten der Rasse an, fliegt in 
eine Handelsstadt und läßt sich 
übers Ohr hauen, d.h. man 
kauft Waren in großen Mengen 
zu einem überteuerten Preis 
ein. Das ist zwar marktwirt¬ 
schaftlich gesehen ein Schlag 
ins Gesicht, doch es lohnt sich: 
Die Deresta werden jetzt über¬ 
aus freundlich und bitten Dich 
letztendlich, ihre verschollenen 
Wissenschaftler zu suchen. 
Und hier sind wir bei einem 
weiteren Merkmal: (Fast) jede 
Rasse betraut Dich mit einer 
Mission, nachdem Du ihr In¬ 
teresse geweckt hast. Nach¬ 
dem Du diese erfolgreich aus¬ 
geführt hast, werden sie Deine 
Verbündeten. So auch hier: 
Kaum hast Du die Bitte ver¬ 
nommen, schwirrst Du mit 
Deinem Raumschiff los. 

Alsbald sollten plötzlich in 
irgendeiner Galaxie in der 
Nähe des Heimatplaneten der 
Deresta zwei Piratenschiffe 
auftauchen. In einem dieser 
Schiffe sitzen zwei Deresta (die 
Wissenschaftler), die einen 
Hilferuf aussenden. Nun gilt es, 
höllisch aufzupassen: In der 
unvermeidbaren Raumschlacht 
nicht wahllos ballern, sonst 
zerstört man am Ende noch 
das Schiff inklusive der Wis¬ 
senschaftler. 

Um einem solchen Desaster 
vorzubeugen, bedient man sich 
einer simplen, aber wirkungs¬ 
vollen Methode. Man beschießt 
zuerst nur ein Raumschiff ein¬ 
mal. Dann scannt man beide 
Objekte mit Scanner und Bio¬ 
scanner. Entweder sitzen die 
Deresta in dem bereits be¬ 
schädigten Schiff oder in dem 
unbeschädigten. Jetzt dürfte 
alles klar sein: Zerstört zuerst 
das Schiff ohne Deresta an 
Bord - das andere wird sich 
ergeben. Dann kann man an- 
docken und die Wissenschaft¬ 
ler an Bord nehmen. 

Sadisten können das Pira¬ 
tenschiff auch ausschlachten 
und auf das manövrierunfähige 
Stück Metall solange einballem, 
bis es mitsamt den Piraten 
explodiert. Die feine englische 
Raum-Art ist das allerdings 
nicht. 

Dann fliegt man zum Heimat¬ 
planeten der Deresta zurück 
und liefert die Gefangenen ab - 
ein erster Verbündeter wurde 
gefunden. 

Wenn Ihr kurz danach noch 
einmal auf den Deresta-Hei- 
matplaneten fliegt, wird sich 
einer der Wissenschaftler Euch 
anschließen. 


12/93 


67 


























powertips 


Vantu 

Als nächstes sollte man die 
Vantu ins Visier nehmen, nach¬ 
dem man selbstverständlich 
seine Geldmittel aufgestockt 
hat (auf etwa 200.000 Credits). 

Auch hier geht man nach 
dem bewährten Schema vor. 

Rettet die zehn Forscher auf 
dem Planeten im System 
084,111. Doch so einfach 
kommt man nicht zu dem Pla¬ 
neten. Kaum angekommen, fal¬ 
len gleich neun (3x3) Schiffe 
der Skeetch über Euch her. Um 
auch hier einer Katastrophe 
aus dem Weg zu gehen, sollte 
man zuerst etwa 500 Einheiten 
Stabilum (Treibstoff) tanken 
und ins Zielgebiet fliegen. 

Doch man kann nur mit einer 
Taktik überleben: Greift man 
gleich nacheinander die drei 
Verbände an, ist man verloren. 
Man sollte also eine Verzö¬ 
gerungstaktik anwenden: Nach 
der ersten Welle bleibt man 
noch so lange im Orbit bei 
den zusammengeschossenen 
feindlichen Raumschiffen, bis 
alle Energie sämtlicher Sta¬ 
tionen und Crewmitglieder wie¬ 
der regeneriert ist. Erst dann 
fliegt man aus dem Orbit her¬ 
aus und läßt Gruppe zwei an¬ 
greifen. “Same Procedure" und 
dann geht's Gruppe drei an den 
Kragen. 

Merke: Nur durch die Kampf¬ 
pausen hat man genügend 
Energie, alle neun Kampf¬ 
schiffe zu Klump zu schießen. 
Danach landet man auf dem 
einzigen Planeten in diesem 
System. Auch hier fällt gleich 
ein Skeetch-Explorer über 
Euch her. Nicht zerstören, denn 
dann kommt ein neues Schiff 
usw. usw.! 

Man sollte nur einige Salven 
auf den Explorer abgeben und 
dann mit Höchstgeschwindig¬ 
keit die zehn Vantu-Forscher 
aufgabeln (der Schiffscomputer 
sagt an, wann alle komplett 
sind). 

Jetzt kehrt man schleunigst 
zurück nach Travantal. Als 
kleines Dankeschön werden 
die Vantus Mitglied der Human 
Alliance. 

Auch hier bietet sich 
wieder einer der 
Forscher als Crew¬ 
mitglied an. 


Kaynik 

Vielen von Euch mag es 
schwer erscheinen, zu diesem 
doch etwas aggressiven Volk 
Zugang zu erhalten. Doch auch 
dies ist möglich und sogar 
einfacher als man denkt. 

Ein Zufall half mir 
dabei: Durch die 
stetigen An¬ 
griffe der 
Kaynik war 
ich es 
schließlich 
leid, mich zu 
verteidigen. Mehr 
aus schlichtem Frust als aus 
Berechnung kapitulierte ich vor 
den Kaynik und siehe da, 
nachdem ich dreimal aufge¬ 
geben hatte und meine Ladung 
verlor, fingen die Kaynik ein 
Gespräch mit mir an und ver¬ 
rieten mir sogar die Position 
ihres Heimatplaneten. Fast auf¬ 
dringlich wurden die Jungs (für 
Kaynik-Verhältnisse). Flugs 
begab ich mich zu ihrem 
Heimatsektor, als plötzlich nach 
einem wiederholten Verlust 
meiner Ladung der Obi Van 
(sprich: Chef) der Kaynik 
meinen Weg kreuzte. Nach 
einem kurzen, höflichen Ge¬ 
spräch trat er der Allianz bei, 
ohne eine Mission zu ver¬ 
langen (!). Auch dieses Pro¬ 
blem war damit gelöst. 


Ghebraant 

Und nun zum schwierigsten 
Teil der Überzeugungskunst. 
Hat das Prinzip der “Schlei¬ 
merei” bei den ersten beiden 
Rassen noch gewirkt, zeigen 
sich diese gepanzerten Spöcks 
völlig emotionslos und unbe¬ 
eindruckt: Die fehlende Per¬ 
sönlichkeit dieser Insektoiden 
kann einen an den Rand des 
Wahnsinns treiben. Da hilft nur 
noch eine Methode: Erkauf Dir 
ihre Freundschaft! 

Nach einigen, sehr, sehr ver¬ 
lustreichen “Geschäften” wur¬ 
den auch die Ghebraant ge¬ 
sprächiger und boten mir eine 
Mission an, die allerdings für 
einen Anfänger sehr heikel 
(extrem zeitaufwendig!) ist. 
Man muß einen neuen Hei¬ 
matplaneten für die Insek¬ 
tenschädel finden. Doch 
nicht genug damit: Die¬ 
se verwöhnten Indivi¬ 
duen stellen auch 
noch hohe An¬ 
sprüche an 
ihre neue 
Heimat. 


Der Wunschplanet sollte 
folgende Daten haben: 

- Er sollte unbekannt sein. 

- Er soll bewohnbar sein. 

- Er soll rohstoffreich sein. 

- Die Oberfläche sollte von 
hoher Dichte sein. 

- Wasser sollte vorhanden 
sein. 

- Ein warmes Klima sollte 
herrschen. 

- Die Gravitation sollte unter 
2.00 liegen. 

Nur ein einziger Planet im 
gesamten Universum ent¬ 
spricht diesen Bedingungen. 
Nach einer durchspielten 
Nacht, in der ich alle, aber auch 
alle Planeten im Thule-Sektor 
erforscht und neue registriert 
habe, fand ich ihn endlich - und 
zwar bei 126,057. Jetzt nur 
noch rasch für die Ghebraant 
registrieren und ab zu deren 
Noch-Heimatplaneten. Man 
dankt und bietet sich als Ver¬ 
bündeter an. Nun ist das Maß 
voll und die Allianz komplett. 

Der Endkampf 

Wer denkt, das Spiel sei nun 
zu Ende, hat sich geirrt. In einer 
Zwischensequenz wird man 
darüber informiert, daß die 
Skeetch ihr Flaggschiff, ein 
schier unzerstörbares Schlacht¬ 
schiff in den Thule-Sektor 
gesandt haben, um Euch zu 
vernichten. 

Begeht nun bloß nicht den 
kapitalen Fehler und greift das 
Schlachtschiff unvorbereitet an 
- es muß sowieso erst gesucht 
werden. Nein, man fliegt zuerst 
zum Stützpunkt Bordertan 
(099,015) und betritt die Bar, 
die zur alliierten Kommando¬ 
zentrale umfunktioniert wurde. 
Dort trifft man Dodel, einen 
alten Bekannten. Wenn er nach 
dem Schlachtschiff gefragt 
wird, gibt er uns zwei wichtige 
Informationen: 

a) mit normalen Waffen ist es 
unzerstörbar 

b) es gibt nur eine Superwaffe, 
die das Schiff zerstören kann; 
den sogenannten Photonen- 
Projektor. Er befindet sich in 


einem alten Schiffswrack mit 
dem Namen Whirlick bei 
Position 156,066. 

Nachdem man dorthin geflo¬ 
gen ist und angedockt hat, muß 
man die Schutzschilde deak¬ 
tivieren. Dazu auf den rechten, 
blinkenden Knopf drücken und 
folgenden Sicherheitscode ein¬ 
geben: 7oe37k. Danach kann 
man die Superwaffe und eine 
Maschine Typ 5 sein eigen 
nennen. 

Letztendlich sollte man nur 
noch etwa 130.000 Credits zur 
Verfügung haben, denn ein 
Schuß des Photonen-Projek- 
tors kostet umgerechnet etwa 
10.000 Credits (ein Schuß 
verbraucht 100 Einheiten Sta¬ 
bilum). Also rate ich, den 
Frachtraum mit etwa 999 
Einheiten Stabilum aufzufüllen 
(randvoll also) und erst dann in 
die Schlacht zu ziehen. 

Da das Auffinden des 
Schlachtschiffes recht schwie¬ 
rig und vor allem mit hohen 
Spritkosten verbunden ist, hier 
eine einfache Methode: 

Man fliegt einfach zwischen 
zwei eng benachbarten Sek¬ 
toren hin und her (ich habe den 
Kaynik-Heimatsektor gewählt), 
wieder und wieder, immer wie¬ 
der, bis eines Tages das 
Schlachtschiff auftaucht. In der 
nun folgenden Schlacht ist es 
ratsam, mit der Munition spar¬ 
sam umzugehen. Es ist sinnlos, 
mit der Wavegun oder der 
Cannon das Schlachtschiff zu 
beschießen. 

Wenn das Schiff genau im 
Visier ist, einige gezielte Schüs¬ 
se (am besten auf die Breit¬ 
seite) abgeben. Vorsicht: maxi¬ 
mal neun Schuß sind möglich! 
Doch nach etwa fünf bis sechs 
erzielten Treffern sollte das 
Schlachtschiff nur noch Ster- 
nenstaub sein - das Happy 
End folgt. 

Allgemeine Tips 

Man sollte so schnell wie 
möglich eine gute Crew zu¬ 
sammentrommeln. Dazu die 
Angebote der Forscher an¬ 
nehmen. Um die Navigation 
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und die Abwehr zu besetzen, 
einfach 

a) zu Dodel in die Bar gehen. 
Er verrät Euch die Position des 
Schiffes, auf dem sich Cassi, 
Eure zukünftige Navigations¬ 
offizierin befindet. 

b) zum Stützpunkt Garriod 
fliegen und das Technik-Center 
besuchen - der dortige Kaynik 
wird sich mit Freude an¬ 
schließen und die Abwehr 
besetzen. 

Wichtig: Immer schön ab- 
savenü! An wichtigen Stellen 
des Spieles einen Sicher¬ 
heitssave durchführen (z.B. vor 
der Schlacht mit 3em Skeetch- 
Flaggschiff), um sich nicht 
schon zu früh den Spaß zu 
verderben. 

Und nun die “sieben Tod¬ 
sünden”: 

1. Niemals mit aktivierten 
Schilden und Waffen sich 
einem unbekannten Raum¬ 
schiff nähern. 

2. Niemals vergessen, recht¬ 
zeitig zu tanken. 

3. Nie vergessen, abzu- 
saven! 

4. Niemals, ich wiederhole: 
niemals frech zu den zukünf¬ 
tigen Verbündeten werden. 

5. Beim Feilschen niemals 
versuchen, den anderen zu 
betrügen, stets sich selber 
betrügen lassen (solange die 
Partner noch keine Verbün¬ 
deten sind). 

6. Keine verbündeten Schiffe 
aus Spaß oder Frust ab¬ 
schießen, ein kapitaler Fehler! 

7. Nicht vergessen: stän¬ 
dig genug Kleingeld dabei¬ 
haben! 

Tips zu Raumschlachten 

Manchmal erweist es sich als 
extrem schwierig, einen zah¬ 
lenmäßig überlegenen Gegner 
(mit 2 oder 3 Raumschiffen) 
trotz perfekter Ausstattung zu 
besiegen. 

Mit einer gewissen Standard- 
Kampftaktik sollte es jedoch 
etwas einfacher ein, aus einer 
Schlacht als Sieger hervor¬ 
zugehen: 

a) Raumschiffschlachten 

Hier empfiehlt es sich, an¬ 
fangs mit Höchstgeschwin¬ 
digkeit zu fliegen. Man sollte 
zunächst sein Feuer auf ein 
Raumschiff konzentrieren. Als 
Standard-Waffe empfehle ich 
im Gegensatz zum Handbuch 
nicht die Wave-Gun, sondern 
die Cannon, da diese einen 
größeren Schaden anrichtet. 
Im Verlauf des Kampfes sollte 
man von Zeit zu Zeit die 
Geschwindigkeit auf 0 dros¬ 
seln und die beschädigten 
Feindraumschiffe anvisieren. 


Es kann nämlich gut sein, daß 
dieses manövrierunfähig ist. Mit 
hoher Geschwindigkeit wäre es 
somit wesentlich schwerer, das 
Feindraumschiff zu treffen, da 
man immer im Kreis um sein 
Ziel fliegen würde. Doch so 
genügen ein paar Salven aus 
der Cannon, um die Feinde in 
die ewigen Jagdgründe zu 
schicken. Ein kürzer Zwi¬ 
schenstopp lohnt also immer. 

Wichtig ist ebenfalls, daß 
man einen Blick auf die 
Energieschilde der einzelnen 
Stationen wirft. Geht die Ener¬ 
gie zur Neige, sofort reagieren 
und die Reparaturen auf die 
betreffende Stelle konzen¬ 
trieren. Dabei haben folgende 
Stationen absolute Priorität: 

1. Brücke 

2. Abwehr 

3. Frachtraum (Reparaturen!) 

4. Navigation 

5. Com-Station (aufgeben!) 

b) Explorer-Schlachten 

Die Kämpfe auf der Pla¬ 
netenoberfläche verlaufen im 
Prinzip auf die gleiche Art und 
Weise, jedoch mit einem 
Unterschied: Nie mit gleichblei¬ 
bender Höchstgeschwindigkeit 
fliegen. Tut man dies dennoch, 
bekommt man nie seinen Geg¬ 
ner ins Visier. Deshalb emp¬ 
fehle ich eine altbewährte 
Taktik (die des Luke Skywalker 
bei seiner Schlacht mit den 
Biker-Scouts): 

Beim Fliegen mit Höchst¬ 
geschwindigkeit plötzlich auf 
null abbremsen. Der Gegner 
rauscht dann an einem vorbei 
und man kann einige Salven 
auf ihn abfeuern. Nicht verges¬ 
sen: Nachdem man abge¬ 
bremst hat und der Gegner 
vorbeigedüst ist, gleich wieder 
beschleunigen, sonst verliert 
man den Gegner aus dem 
Visier. Nach mehrmaliger 
Wiederholung dieser Taktik 
dürfte der Feind nur noch 
Geschichte sein. 


Stronghold 

Stefan Dünger aus Barnstorf 
bastelt am liebsten an eigenen 
Fantasy-Dörfer. 

Folgende Tips gelten für den 
Chaotic Modus: 

1. Schritt 

Erschaffung des Barons und 
Schloßstandort: Man sollte die 
Eigenschaftswerte solange neu 
würfeln, bis jeder Wert mindes¬ 
tens zweistellig ist. Der Baron 
sollte nach Möglichkeit die 
Klasse “Fighter” annehmen, da 
sie die stärksten Waffen besitzt 
um das Schloß verteidigen zu 


können. Bei der Standort¬ 
bestimmung muß man sich im 
klaren darüber sein, wo man 
sein Reich schließlich aufbauen 
will (es wird nachher ziemlich 
groß). Hierbei ist aus Ver¬ 
teidigungsgründen der beste 
Standort für das Hauptschloß 
die Mitte Eures geplanten 
Reiches. Die natürlichen Gren¬ 
zen wie Seen oder Flüsse eig¬ 
nen sich besonders gut als 
Grenzen, da sich die Monster 
nicht darüber hinwegbewegen 
können. Unter diesen Ge¬ 
sichtspunkten findet man einen 
geigneten Platz. 

2. Schritt 

Erschaffung der Nebencha¬ 
raktere und deren Schloß- 


Bodenschätze untersuchen 
lassen. Bäume sollte auch nicht 
abgeholzt werden, da sie nach 
dem Kultivieren viel Essen und 
Einkommen bedeuten. An 
Wassergebieten gedeihen 
Äcker am besten. Das Verhält¬ 
nis zwischen Essenseinkünften 
und Wohnungen sollte 2:1 sein, 
dann gibt es keine Schwie¬ 
rigkeiten mit den Geldein¬ 
künften oder Hungersnöten. 
Beim Besiedeln neuer Felder 
sollte man ab und zu die alten 
Felder überprüfen und gege¬ 
benenfalls eine Stufe ver¬ 
bessern lassen, da dies mehr 
Arbeitsplätze für die Be¬ 
völkerung, größere Lagerung 
und mehr Geldeinkommen 
bedeutet. Die beste Bauzeit ist 


Plazierung: Bei der Plazierung 
der Nebenschlösser muß man 
beachten, daß sie so weit wie 
möglich vom Hauptschloß wie 
auch untereinander entfernt 
sind, um von Anfang an ein 
größeres Gebiet zu kontrol¬ 
lieren. Auch können benach¬ 
barte Felder schnell besiedelt 
werden, da der Bevölkerungs¬ 
nachwuchs nur aus den 
Schlössern kommt. Die besten 
Nebencharaktere sind: 

1. Halflings: Die besten, 
wenn es darum geht, Äcker zu 
bewirtschaften; große Sehfä¬ 
higkeit; können Bäckereien 
bauen. 

2. Mages: Stärkste Zauber¬ 
sprüche; gute Rückendeckung 
im Kampf. 

3. Elves: Die besten im Be¬ 
arbeiten von Bäumen; starke 
Waffen. 

4. Clerics: Können im Kampf 
sowohl Magie als auch Waffen 
benutzen. 

3. Schritt 

Land besiedeln: Sobald der 
erste Bevölkerungsnachwuchs 
kommt, sollte man ihn sofort in 
die nächstgelegenen Felder 
schicken und ansiedeln. Vor¬ 
handene Steine immer auf 


vom Frühling bis zum Herbst, 
da im Winter das Essen knapp 
wird. Gemeinnützige Einrich¬ 
tungen sind immer gut, da Ein¬ 
künfte und Vertrauen der 
Bevölkerung dann steigen. 
Besonders wichtig sind Mar- 
ketplaces, weil dieses Geld in 
eine Gemeinschaftskasse 
fließt, mit der man dann teure 
Bauprojekte finanzieren kann. 

4. Schritt 

Absicherung der Stadt: Im 
Laufe des Spiels ist es wichtig, 
das ganze Reich mit einer 
Mauer abzusichern um sich vor 
den Angriffen der Monster zu 
schützen. Beim Bau sollte man 
darauf achten, daß man die 
natürlichen Grenzen wie etwa 
Flüsse gut nutzt, um nicht 
zuviele Mauern bauen zu 
müssen, da diese immer 
gepflegt werden müssen. Hier 
sind senkrechte Mauern von 
Vorteil, da man nur das äußere 
Feld für die Mauer verwenden 
muß, während die übrigen drei 
für zivile Zwecke genutzt wer¬ 
den können. Bei einer waage¬ 
rechten Mauer muß man näm¬ 
lich alle vier Felder einsetzen. 
Man sollte auch daran denken, 
Pforten einzubauen und ein 
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Feld hinter der Mauer einen 
Tower zu bauen, mit dem man 
weit in das Land sehen kann 
und eventuelle Monsterdörfer 
im Blick hat. 

5. Schritt 

Kampf gegen die Monster: ist 
unser Reich gesichert, schik- 
ken wir einen Fighter einige 
Felder vor die Stadtmauer und 
lassen ihn eine Arena bauen. 
Die Nachwuchscharaktere ge¬ 
hen jetzt zu den älteren Sied¬ 
lern und lösen sie ab. Die jetzt 
freien Bewohner schickt man in 
die Arena. Das macht man 
solange, bis ca. 20 Leute in der 
Arena sind und stellt dann das 
Training auf 100%. Nach 
einiger Zeit aktiviert man sie 
und läßt sie gemeinsam die 
Monster der jeweiligen Mon¬ 
sterart plattmachen. Zu beach¬ 
ten ist hier, daß man sich erst 
die nächstliegenden Monster 
vorknöpft und dann die je¬ 
weilige Festung angreift, da die 
übrigen Monster sonst nach 
dem Sieg über ihre Festung 
über unsere Stadt herfallen. Auf 
diese Weise werden unsere 
Charaktere immer stärker und 
erfahrener, so daß es kein 
Problem mehr sein sollte, die 
anderen Monsterrassen zu 
besiegen und Alleinherrscher 
über das Land zu werden. 

Lothar 

Matthäus: Die 
interaktive 
Fußballsimula¬ 
tion 

Matthias Stern aus Mülheim 
ist extrem torgefährlich. Hier 
sein Erfolgsrezept. 

Erklärungen zu den Karten: 

1. Man läuft einfach gerade 
auf das Tor zu und schießt kurz 
nach der Strafraumlinie mit 
Effet in eine der beiden Ecken. 
Das sicherste Tor. 

2. Man läuft halblinks (oder 
halbrechts) in den Strafraum 
und schießt flach ins rechte 
(linke) Toreck. 

3. Einen der beiden Flügel 
entlanglaufen und hoch auf 
einen Spieler vor dem Tor 
flanken. Sehr gute Kopfball¬ 
möglichkeit. 

4. Kurz nach der Mittellinie 
von einem der beiden Flügel 
hoch in den Strafraum flanken. 
Nun kann man mit einem 
Kopfball mit dem Hinterkopf 


den Ball über den Torwart 
hinweg ins Tor senken. 

5. Ähnlich wie 4; die Flanke 
muß jedoch länger auf einen 
Spieler am langen Pfosten 
kommen. Der köpft dem 
anderen Spieler den Ball genau 
vor die Füße. Ein sicheres Tor. 


6. Man läuft von der Mitte 
des Spielfeldes zu einer 
oberen Ecke des Strafrau¬ 
mes. Bevor man schießt, 
wartet man, bis der Cursor 
sich genau in der kurzen 
Ecke des Tores befindet. Erst 
dann läßt man den Feuerknopf 
los. 


7. Wie 6. Der Torwart kann 
jedoch parieren und klatscht 
den Ball vor die Füße unseres 
heranschnellenden Stürmers 
ab. Das einfachste Tor. 

8. Man kommt über den 
Flügel und schlägt einen Haken 
in den Strafraum. Von dort 
bedient man einen Mitspieler 
mit einer präzisen Torvorlage. 

9. Eckball: Den Spieler, den 
man steuert, am kurzen 
Pfosten kurz vor der Fünf¬ 
meterraumlinie postieren, den 
Eckball dann mit einem 
Kopfball tief in die lange Ecke 
befördern. 

10. Eckball: Den Eckball kurz 
ausführen lassen. Wenn man 
den Ball erhält, auf einen freien 
Spieler flanken. 

Allgemeines 

- Einwurf: 

Wenn man einen Einwurf in 
der Nähe des gegnerischen 
Strafraums bekommt, den 
Spieler, den man steuert, weit 
in den Strafraum befördern. 
Der Einwurf ist dann fast so 
gefährlich wie ein Eckball. 

- Elfmeter: 

Man sollte sich immer vor 
dem Schuß für eine Ecke 
entscheiden. Den Ball dann tief 
oder hoch in die ausgesuchte 
Ecke knallen. 

- Spielweise: 

Man sollte versuchen, den 
Ball laufen zu lassen, d.h. viele 
Doppelpässe spielen, schnell 
spielen etc. 

Um einen gegnerischen 
Spieler zu überlaufen, sollte 
man sich den Ball weit vorlegen 
(wie steht in der Anleitung). 

Sobald die Meldung “Take 
a Shot” erscheint und im 
gegnerischen Tor ein Faden¬ 
kreuz sichtbar wird, sollte man 
sofort den Feuerknopf drücken, 
um die beste Torchance zu 
haben. 

-Taktik: 

Wenn man mit dem Pro¬ 
gramm schon warmgeworden 
ist, kann man durchaus mal 
versuchen, eine eigene Taktik 
zu entwickeln. Dabei sollte man 
darauf achten, daß sie weder 
zu defensiv noch zu offensiv 
ausfällt. 


Burntime 

Her mit der Endzeit! Ralf 
Zackel aus Aßlar/Wetzdorf hat 
radioaktive Strahlung und 
Mutationen heile überstanden. 
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Mit einem Techniker in der 
Truppe läßt sich aus nutzlosem 
Zukunftsschrott manch lebens¬ 
wichtiges Item basteln: 

1. Stoffreste + kaputte Was¬ 
serpumpe + Schlauch = Was¬ 
serpumpe 

2. Stahlfeder + Blechteile + 
Draht = Fangeisen 

3. Maschinenteile + Eisen¬ 
rohr + Schlauch + Stoffreste = 
Förderpumpe 

4. Kaputtes Funkgerät + 
Batterien + Elektronikschrott = 
Funkgerät 

5. Schutzkleidung + Gas¬ 
maske + Stiefel + Handschuhe 
= Schutzanzug 

6. Schrauben + Holzstück = 
Rattenfalle 

Zu Beginn des Spieles sollte 
man erst einmal ein Dorf be¬ 
setzen, indem man möglichst 
einen Techniker anheuert und 
ihn zum Lager abkommandiert. 

Daraufhin gibt man das 
Messer, das man zu Beginn im 
Inventory findet, in ein Haus. 

Wenn man sich nun das Info 
über das Dorf anschaut, stellt 
man fest, daß hier nun zwei 
Tagesrationen leckere Maden 
produziert werden. 

Nun kann man sich alle paar 
Tage einige Maden (bis zu 
sechs) abholen - das Überle¬ 
ben ist vorerst gesichert (vor¬ 
ausgesetzt, man vergißt nicht, 
seinen Wasservorrat aufzu¬ 
füllen). 

Als nächstes sollte man die 
umliegenden Städte und Dörfer 
nach herumliegenden Gegen¬ 
ständen absuchen. Die ge¬ 
fundenen Items kann man 
entweder zum Bau nützlicher 
Hilfsmittel (s. oben) oder zum 
Tausch mit Händlern benutzen. 

Nach einiger Zeit müßte man 
nun im Besitz von einem zur 
Nahrungsproduktion verwend¬ 
baren Hilfsmittel sein (Schlan¬ 
genkorb, Fangeisen etc.). 

Diese bringt man in ein zur 
Produktion des jeweiligen Nah¬ 
rungsmittels geeignetes Dorf 
und eignet es sich in ge¬ 
wohnter Manier an. Nun hat 
man schon einen Nahrungsmit¬ 
telüberschuß, den man natür¬ 
lich zum Tausch verwendet. 

Es ist übrigens nicht zu emp¬ 
fehlen, längere Zeit mit mehr 
als zwei Personen umher¬ 
zureisen, da diese einem auf 
Dauer “die Haare vom Kopf 
fressen”. Als Reisebegleiter 
sollte man entweder einen 
Techniker oder einen Arzt 
wählen, da sie im Gegensatz 
zum Kämpfer nützliche Eigen¬ 
schaften haben. 

Wenn man noch keinen 
Schutzanzug hat, sollte man 
radioaktiv verseuchte Dörfer 


meiden (man könnte nur einige 
Minuten ohne überleben). 

Wasserstellen gibt es in je¬ 
dem Dorf; sie sind nur manch¬ 
mal sehr gut versteckt, z.B. in 
Steinhaufen oder Felsspalten. 
Die Computergegner lassen 
sich am besten besiegen, 
indem man sie zwischen zwei 
eigenen Dörfern einschließt 
und diese mit mehreren 
bewaffneten Personen sichert. 
In aller Regel verhungern sie 
dann nach einiger Zeit. Wenn 
man die genannten Tips 
beachtet, dürfte es eigentlich 
kein Problem mehr sein zu 
überleben. 


Tornado 

Christian Armbruster aus 
Elchingen verrät uns alles 
Wissenswerte über Digital 
Integrations Super-Simulation. 

Vorbemerkungen 

Zu Anfang sollte man sich mit 
den grundlegenden Flugmanö¬ 
vern vertraut machen. Das sind 
Start und Landung, aber auch 
der Einsatz der verschiedenen 
Autopiloten. Das geht am 
besten im Simulator, da dort 
nichts passieren kann. Stellt 
aber den Collision-Schalter auf 
“Crash”, damit Ihr ein Gefühl für 
die Landung bekommt. Die 
Landung ist nicht einfach und 
man muß sie beherrschen, will 
man später in den Com- 
batmissionen bestehen. Be¬ 
nutzt man den Autopilot kann 
man wie folgt vorgehen: Bringt 
zunächst die Flügel in 25 
Position, dann die Klappen auf 
Manöverklappen (unter 280 
Knt.). Bei 245 Knt. fährt man 
das Fahrwerk aus. Unter 225 
Knt. dann volle Klappen und 
warten bis die Anflugfort¬ 
schrittanzeige blinkt. Nun den 
Autopilot abschalten, und war¬ 
ten bis der Tornado den Rand 
der Rollbahn erreicht hat. Bei 
50 Fuß die Nase hochziehen, 
so daß man langsamer fällt 
(Anzeige links oben im HUD 
beachten). Sobald man auf¬ 
gesetzt hat, gibt man bei 100 
Prozent (Shift/+) Leistung Um¬ 
kehrschub. Bei 80 Knt. 
Leistung auf 63 Prozent (Leer¬ 
lauf) reduzieren (Shift/-) Um¬ 
kehrschub wegnehmen und 
Fahrwerksbremse anziehen. 
Ausrollen und entspannen. 
Auf keinen Fall hektische 
Flugbewegungen machen und 
im Zweifelsfall durchstarten (2 
x Shift/-»-). Wenn Ihr die 
Landung beherrscht, ruhig 
auch mal eine bei Nacht,bei 
dichtem Nebel oder Seitenwind 
ausprobieren. In den Com- I 


KciroSoft 


Jürgen Vieth 


Alfred Chicken. Anltg deutsch 
A-Train, komplett deutsch 
Airbus A-320, USA-Edition, deutsch 
B 17, Handbuch deutsch 
Body Blows. Anleitung deutsch 
Battle Islo Data II. komplett deutsch 
Bundesliga Manager profess. 2.0.. kpl.dt 
Bumtime. komplett deutsch 
Chaos Engine, Anleitung deutsch 
Civilisalion. komplett deutsch 
Combat Air Patrol, deutsch 
Darkmere. deutsch ♦ 

Das Schwarze Auge, komplett deiXsch 
Desert Stnke. Anleitung deutsch 
Dogfight. Handbuch deutsch 
Dune II. komplett deutsch 
Eishockey Manager, komplett deutsch 
Eye of Ihe BehokJer II. komplett deutsch 
Goal (Kick Off III), deutsche Version 
Grand Prix (MICROPROSE). Handb. dt 
Gunship 2000. Handbuch deutsch 
History Line, komplett deutsch 
Ishar II, Anleitung deutsch 
Indiana Jones IV. komplett deutsch 


AMIGA 


49.50 Lost Vikings. komplett deutsch 74.50 

89.00 Lothar Matthäus, komplett deutsch 69.00 

99.00 MAD TV. komplett deutsch 74.50 

72.50 Monkey Island I. komplett deutsch 74.50 

55.00 Monkey Island II, komplett deutsch 85.00 

49.00 Patrizier, komplett deutsch 75,50 

76.50 Pinball Droams. Anleitung deutsch 57.00 

74.50 plnbaM Fantasies. Anleitung deutsch 6t .50 

55.00 Railroad Tycoon, komplett deutsch 79.50 

82.50 Reach for the Skies, Handbuch deutsch 64.00 

67.50 Sensible Soccer 92/93 55.00 

82.50 silent Service II. Handbuch deutsch 79.50 

79.50 sim Ant, komplett deutsch 88.50 

62.50 Sim Earth. komplett deutsch 88.00 

72.50 Sim Life, komplett deutsch 89.00 

57.50 Syndicate, komplett deutsch 67.50 

79,90 Tornado. Handbuch deutsch ♦ 74.50 

85,00 Transartica. komplett deutsch 55,00 

55.50 Walker. Anleitung deutsch 52.50 

79.50 War in the Gulf. komplett deutsch 74.50 

69,00 Woodys World, Anleitung deutsch 55.00 

79.50 Yo Joe. deutsche Anleitung - 59.95 

55.50 X-Copy Tools m Hardware, komplett dt 79,50 

85.00 Änderungen Vorbehalten 


MS-DOS 


A-Train. komplett deutsch 
A-Train Construction Set. kpl deutsch 
Aces of the Pacific. Incl. Miss. Handb.dt. 
Aces over Europe. komplett deutsch 
Alone in the Dark II. komplett deutsch 
Anstoß, komplett deutsch 
A.T.P. Version 2.0. Handbuch deutsch 
Betrayal at Krondor, komplett deutsch 
Blue Force, komplett deutsch 
Bundesliga Manager Professional 2.0 
Burning Steel. Handbuch deutsch 
Buming Steel Data. 

.Superschiffe" u. .Data 1". Je 
Bumtime. komplett deutsch 


95.00 
49,00 
83.75 

79.50 
95,00 
a A. 

112,50 

79.50 

76.50 

76.50 
89,00 

39.90 

__ 89.00 

Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 74.50 
Civilisalion. komplett deutsch 95.00 

Civilian Aircraft Trainer 2,2. kpl deutsch 76.50 
Comanche. Max -Overkill. kpl. deutsch 95,00 
Co manche Scenery-Disk I u. II. kpl dt., je 55.00 
Cyberrace. komplett deutsch 89.00 

Dark Sun 76 50 

DasSchw.Auge II.StemenschweiF.kpl dt ♦ 89.00 
Day of the Tentacle (M.Mansion ll).kpl.dl. 95.00 
Die Siedler, komplett deutsch ♦ 89.00 

Dracuta, Handbuch deutsch 86.50 

Dune II. komplett deutsch 69.00 

Eishockey Manager, komplett deutsch 89.00 

Elite II. Handbuch deutsch 73.50 

Eye of the BehokJer III, kpl. deutsch 89.00 

Empire De Luxe, komplett deutsch ♦ 76.50 
F 15III. Handbuch deutsch 89.00 

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99.00 

F 16 Falcon Mission MIG 29. Handbuch dt. 59,00 
Flelds of Glory, komplett deutsch 95.00 

FHght Simulator 5.0 engl/kpl dt. 99.00/139.00 
Scenery .New York“ f. FS 5 54.00 

Scenery .Paris" f. FS 5 54.00 

Scenery .San Francisco" f. FS 5 (MaHard) 76.50 
Scenery USA- East (FS 4/5 u. ATP) 89.00 

Scenery .Japan“ (Mallard) 55.00 

Scenery .Sound & Graph. Upgrade“ (FS 4) 55.00 
Scenery .Dt. Küsten“ u „Mittelgebirge*. Je 49.00 
Scenery.Ruhrgeb. • Rheinl. “/..F rankf urt"/ 

.Berlin" je 49.00 

Aircraft & Adventure Factory (FS 4) 67.50 

Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50 

Gabriel Knight, komplett deutsch 76.50 

Gateway II 69.00 

Gobetiins, komplett deutsch 86.50 

Grand Prix (MICROPROSE). Handb dt 95.00 

High Command 89.00 

Inca II. komplett deutsch 95.00 

Incredible Toons, deutsch 76.50 

Incredible Machine II. deutsch 76.50 

Indiana Jones IV. komplett deutsch 97,50 

Ishar II. komplett deutsch 64.00 

Jurassic Park, komplett deutsch 74,50 

Kasparov*s Gambit, Handbuch deutsch 86,50 

Kings Quest VI. komplett deutsch 88.00 

Lands of Lore, komplett deutsch 69.00 

Larry VI. komplett deutsch * 76.50 

Legend of Kyrandia. komplett deutsch 69.00 

Lemmings II. Anleitung deutsch 89,00 

Links pro 386er, Handbuch deutsch 89.00 

Links pro Course „Mauna KeaV.Pinehurst“/ 
„Banff“/„Belfry7„lnnisbrook", Je 47.00 
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batmissionen wird Euch all dies 
wiederbegegnen. Es ist auch 
nicht schlecht, eine Landung 
ohne Autopilot durchführen zu 
können. 

Wenn Ihr die grundlegenden 
Manöver beherrscht, könnt Ihr 
Euch an die Waffen wagen. Übt 
alle Bombenabwürfe, vor allem 
den Bogenabwurf, den Einsatz 
der JP223 und den indirekten 
ALARM-Modus. Auch hier 
ruhig mal eine Nachtmission 
fliegen. Seit Ihr fit genug, schal¬ 
tet den Enemy auf “Active” und 
versucht Euer Ziel trotzdem zu 
treffen. Ihr könnt dann auch zu 
den Combatmissionen überge¬ 
hen und hier zunächst ein paar 
“Missions“ fliegen. Dort wird 
Euch ein Ziel und ein Flugplan 
vorgegeben, den Ihr aber noch 
verändern könnt und auch 
solltet, da der Computer des 
öfteren nicht die beste, sondern 
die direkte Route wählt. 

Wenn man ein Ziel anfliegt, 
daß durch EWR und AAs bzw. 
SAMs gedeckt ist, sollte man 
auf keinen Fall den direkten 
Weg nehmen. 

Haltet Euch so lange wie 
möglich versteckt und so kurz 
wie möglich über dem Ziel¬ 
gebiet auf. Deshalb darauf 
achten, Berge zwischen sich 
und dem Ziel zu lassen und 
erst so spät wie möglich in den 
Abtastbereich des EWR flie¬ 
gen. Im Zielbereich möglichst 
tief operieren, da der Computer 
oft Kampfflugzeuge schickt, 
wenn er einen mit dem EWR 
lange genug erfaßt hat. Und 
Kampfflugzeuge sind die 
größte Gefahr! 

Ein Flugplan sollte daher so 
aussehen. Die SAM-Stellungen 
werden nicht überflogen und 
die Berge als Schutz benutzt. 
Außerdem ist der Tornado 
beim Anflug auf das Ziel nur 
kurz im feindlichen EWR-Be- 
reich. Der Ausflug sollte natür¬ 
lich ähnlich aussehen. 


Zielpunkte 

Der Zielpunkt sollte sinnvoll 
gesetzt werden, d.h. bei 
Brücken, Rollbahnen, Zügen 
und Lastwagenkolonen sollte 
der Anflug nicht im rechten 
Winkel stattfinden, sondern 
parallel, da sich sonst die 
Trefferfläche sehr verkleinert. 
Brücken trifft man im recht¬ 
winkeligen Anflug praktisch gar 
nicht (außer mit dem Laser¬ 
zielsystem). Timing ist ein 
weiterer Faktor der beachtet 
werden muß, vor allem wenn 
mehrere Tornados beteiligt 
sind. Sollt Ihr die Boden¬ 
verteidigung ausschalten, da¬ 
mit ein anderer Tornado das 
Ziel bombardieren kann, und 
kommt Ihr zu spät, ist die 
Mission im Eimer. Dasselbe gilt 
beim Landen. Landet Ihr zu 
früh oder zu spät, kann es 
schon Vorkommen, daß eine 
Hercules oder eine A-10 auf 
der Landebahn steht und Ihr 
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Vorgehen empfiehlt sich auch, 
wenn der Gegner Eure Roll¬ 
bahn durchlöchert hat. Hier 
kommt es einem dann sehr 
zugute, wenn man auch ohne 
den Autopilot landen kann. Zur 
Not kann man auch eine 
Straße nehmen. Diese sollte 
aber lang genug sein ! 

Campaign 

Wenn Ihr genug Missions 
geflogen seid, könnt Ihr eine 
Campaign starten. Stufe 1 ist 
dabei den Missions sehr ähn¬ 
lich. Ihr könnt jetzt aber den 
Flightplan ganz ändern und 
auch Zweit- und Drittziele an¬ 
greifen. Beachtet auch, daß die 
Missionen Einfluß aufeinander 
haben und zieht das bei der 
Flugplanung in Betracht (Habt 
Ihr in der letzten Misssion ein 
EWR zerstört, könnt Ihr dort 
nun unbeschwerter fliegen etc.). 

In Stufe 2, müßt Ihr nun 
mehrere Tornados einsetzten. 

Damit ergeben 
sich wesentlich 
größere taktisch 
Möglichkeiten. So 
kann man z.B. 
einen Tornado zur 
Verteidigungsun¬ 
terdrückung ein- 
setzen, während 


die anderen das Bodenziel 
bekämpfen. 

Beispiel: Tornado Alpha und 
Beta fliegen gleichzeitig auf 
eine AA/SAM-Stellung zu. 10 
Meilen vor dem Ziel feuert 
Tornado Alpha (Ihr) eine 
ALARM im indirekten Modus 
auf das Ziel ab und dreht in 
Richtung 90 Grad ab. Tornado 
Beta fliegt noch ca. 5 Meilen 
weiter, geht auf 1000 Fuß und 
provoziert so eine Radarab- 
strahlung durch die AA/SAM 
Stellung. Er dreht dann in 
Richtung 270 Grad ab, geht auf 
200 Fuß und sucht hinter 
einem Berg Deckung. Die von 
Euch abgeschossene ALARM 
findet daraufhin die Radar¬ 
quelle und zerstört sie. Ein 
nachfolgender Tornado Gam¬ 
ma kann nun ohne Gefahr das 
nun unverteidigte Bodenziel 
zerstören. 

Timing 

Dabei beachten, daß Gam¬ 
ma nicht zu früh eintrifft, da 
eine ALARM im indirekten 
Modus ca. 30 sec zum Ziel 
braucht. Man kann diese Taktik 
variieren, indem man Tornado 
Alpha aus einer anderen 
Richtung kommen läßt. Da 
TORNADO sehr komplex ist, 
sind Dutzende weiterer Takti¬ 
ken denkbar. Hier ist das tak¬ 
tische Gespür des einzelnen 
gefragt. Auf jeden Fall bei der 
Missionsplanung nicht schlu¬ 
dern und sorgfältig planen. 
Dazu gehört, daß Ihr die EWR- 
und SAM-Bereiche abcheckt, 
eventuelle feindliche CAP- 
Areas umgeht, mit den Zeiten 
sinnvoll arbeitet (es hat z.B. 
keinen Sinn einen Zeitplan 
aufzustellen, bei dem der Erfolg 
davon abhängt ob Alpha genau 
3 sec vor Beta ankommt, da 
eine solch geringe Verzö¬ 
gerung immer drin ist) und die 
Bewaffnung sorgfältig wählt 
(LGB Bombs nur gegen wich¬ 
tige Ziele und auf keinen Fall 
nur zur Zerstörung eines Lkws 
benutzen. 


Euren ansonsten erfolgreichen 
Einsatz mit einer Kollision 
beendet. Im Zweifelsfall daher 
die Landebahn einmal über¬ 
fliegen, oder eine der Neben¬ 
bahnen benutzen (Vorsicht: 
dort gibt’s kein ILS). Dieses 
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Im Command müßt Ihr die 
Ziele abhängig von der strategi¬ 
schen Situation selbst be¬ 
stimmen. Ihr müßt dies sehr 
sorgfältig planen und dabei 
noch mehr in Betracht ziehen, 
wie sich Eure Aktion auswirken 
wird. Es gibt dabei viele Wege, 
die zum Sieg führen. Bewährt 
hat sich jedoch, zunächst die 
EWR-Stationen, Flugfelder und 
AA/SAM-Stellungen anzugrei¬ 
fen. Man hat dann freiere Hand 
bei der Bekämpfung von 
Bodenzielen, da keine un¬ 
mittelbare Bedrohung für die 
Tornados vorliegt. Dabei aber 
nicht die Strategische Lage 
vergessen. Wenn Eure Trup¬ 
pen im Gefecht mit anderen 
sind, könnte eine Unterstüt¬ 
zungsmission auch ganz gut 
sein. Hier unterliegt es aber 
dem Spieler, welche Taktik er 
wählt. Man sollte aber alles 
anwenden, was man in der 
vorherigen Missionen gelernt 
hat. Schon deshalb sollte man 
nicht gleich mit dem Command 
beginnen, sondern zunächst 
ein paar Einzelmissionen flie¬ 
gen. 

Allgemeines 

- Was tue ich gegen 
Sams Wird man von einer 
SAM-Stellung erfaßt, sollte 
man zunächst das ECM- 
System einschalten. Auf jeden 
Fall von der SAM-Stellung weg¬ 
fliegen. Dann schaltet man den 
Autopilot und die autom. 
Schubkontrolle ab, da diese 
automatisch den Nachbrenner 
regelt. Wird eine Rakete ab¬ 
gefeuert, klinkt man ein, zwei 
Flares aus und ändert seinen 
Kurs ca. 30 Grad nach rechts. 
Man fliegt dann zwei, drei 
Sekunden weiter, klinkt wie¬ 
derum ein paar Flares aus und 
ändert seinen Kurs wieder um 
ca. 30 Grad nach links. Dies 
hat den Vorteil, daß man nicht 
wie verrückt durch die Gegend 
fliegt, sondern ungefähr einen 
Kurs hält. Dabei auf die Höhe 
achten, sonst rammt Ihr Eure 
Maschine in den Boden. Trotz¬ 
dem so tief wie möglich 
bleiben. Wer dabei Probleme 
hat, kann das TFS einschalten 
(F9). Wenn man nicht von der 
SAM-Stellung wegfliegen will, 
bleibt nur der Abschuß durch 
eine ALARM im direkten 
Modus. Herrscht Nebel, so 
sind SAM-Stellungen wir¬ 
kungslos, was man unbedingt 
dazu benutzen sollte stark 
verteidigte Ziele anzugreifen. 
Aber Vorsicht die Laserziel¬ 
systeme funktionieren dann 
auch nicht! 

AAA Das beste Mittel gegen 
AAAs ist Höhe. Wenn Ihr höher 
als 5000 Fuß seid, seid Ihr 
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absolut sicher. In dieser Höhe 
ist man allerdings im Ab¬ 
tastbereich des EWR und sehr 
durch SAMs gefährdet. Am 
besten umgeht man AAAs. 
Dies stellt keinen großen 
Aufwand dar, da sie eine kleine 
Reichweite haben. Im Notfall 
kann man auch mal eine 
überfliegen, da man ein paar 
Treffer einsteckeri kann. Aber 
nur im Notfall, da ein dummer 
Treffer zum Beispiel Euren 
Radarwamungsempfänger tref¬ 
fen könnte und Ihr dann keine 
Ahnung habt, ob Ihr gerade 
über eine Luftabwehrstellung 
fliegt oder nicht. 

Flugzeuge 

Die radargelenkten Raketen 
von Flugzeugen stellen eine 
echte Gefahr dar. Sie haben 
eine große Reichweite und die 
Abschußstationen sind höchst¬ 
mobil. Laßt Euch auf keinen 
Fall auf einen Luftkampf ein, es 
sei denn, Ihr habt den Feind 
zufällig in guter Schußposition, 
bevor er Euch bemerkt hat. 
Ansonsten gilt es, sich aus dem 
Staub zu machen. Bringt die 
feindliche Maschine hinter 
Euch. Wieder ECM rein, 
Autopilot raus, aber automa¬ 
tische Schubkontrolle drin¬ 
lassen und auf 650-700 Knoten 
stellen. TFS einschalten (400 
Fuß) und weg. Nur in niedriger 
Höhe und mit hoher Ge¬ 
schwindigkeit fliegen, denn dort 
seid Ihr jedem Jäger überlegen. 
Versucht möglichst hohe Berge 
zu vermeiden, da es sonst 
Vorkommen kann, daß das TFS 
versagt und Euch in den Boden 
bohrt. Dann geht vor wie bei 
der Abwehr von SAMs. Ihr 
könnt dabei jedesmal ruhig 8- 
10 Chaffs ausklinken, da Ihr 
130 Chaffs an Bord habt. Wenn 
Ihr unter der EWR-Grenze 
bleibt und nicht in eine CAP- 
Area fliegt solltet Ihr eigentlich 
auf keine feindlichen Flugzeuge 
treffen. Feindliche Hubschrau¬ 
ber stellen auf Grund der nie¬ 
drigen Geschwindigkeit keine 
Gefahr dar. Mit ihnen kann man 
sich auch auf einen Luftkampf 
einlassen. 

Es wird nun wohl jedem 
deutlich, daß ein IDS-Tornado 
immer (!) Defence Pods mit¬ 
führen sollte. 

Einsatz von ALARMS 

Im direkten Modus ist die 
ALARM eine normale Anti- 
radar-Luft-Boden-Rakete. Im 
indirekten Modus kann man sie 
aber dazu einsetzen AA/SAM- 
Stellungen zu bekämpfen, 
ohne das man selbst in den 
Einzugsbereich der Stellungen 
kommt. Dabei muß man aber 
folgendes beachten: Die 


ALARM braucht zunächst Zeit 
bis sie am Ziel ist. Dann steigt 
sie auf 10000 Fuß und öffnet 
den Fallschirm. Selbst wenn sie 
sofort aktiv wird, braucht sie 
dann noch mal 23 sec bis sie 
das Ziel trifft. Fliegt man in 
dieser Zeit weiter auf das Ziel, 
so ist es möglich, daß Ihr dort 
ankommt, die AA/SAM-Stellung 
aber noch nicht zerstört wurde, 
da die ALARM noch “in der Luft 
hängt”. 

Man sollte daher, nachdem 
man die ALARM abgefeuert 
hat, zunächst einen anderen 
Wegpunkt fliegen, bezie¬ 
hungsweise das Ziel durch 
einen anderen Tornado zer¬ 
stören lassen, der aufgrund 
seines Flugplanes später ein¬ 
trifft. 

Bogenabwurf 

In Tornado ersetzt der 
Bogenabwurf die Boden-Luft- 
Raketen. Man kann mit ihm 
weit entfernte Ziel zerstören, 
ohne sie überfliegen zu 
müssen. Er ist damit für gut 
verteidigte Ziele geeignet. Je 
schneller Ihr fliegt, desto weiter 
könnt Ihr die Bomben werfen. 
Achtet beim Hochziehen da¬ 
rauf, daß Ihr, wenn möglich, 
außerhalb des EWR seid. Ihr 
werdet sonst hunderprozentig 
erfaßt. Wenn die “HUD Uhr", 
die den Abwurfzeitpunkt an¬ 
zeigt kurz vor dem Ablaufen 
steht, solltet Ihr den Joystick 
loslassen und damit die 
Steigrate verlangsamen. Ihr 
erreicht damit eine weitaus 
höhere Präzision. Nach dem 
Aufsteigen sofort wieder runter 
gehen und abdrehen. 

Schleudersitz 

Verlaßt Euch nicht darauf, 
noch aussteigen zu können, 
wenn Ihr getroffen seid. Viele 
Treffer (SAM-Treffer fast 
immer) sind tödlich und neben 
der Mission ist auch die 
Karriere und der Tornado im 
Eimer. Deshalb lieber die 
Mission abbrechen und ab- 
hauen, als ein KIA im Pilotenlog 
stehen zu haben. Man könnte 
dies durch die Canceloption im 
Debriefing zwar 
verhindern, aber 
dann gilt die 
Mission als noch 
nicht geflogen 
und das bringt 
einen auch nicht 
weiter. 

Vorsicht mit 
der ESC-Taste 
im Campaign 
Missionsplaner. 

Wenn Ihr sie 
drückt werdet 
Ihr ohne Abfrage 
ins Campaign- 


Hauptmenü zurückversetzt. 
Das hat zur Folge, daß alle 
Missionen, die Ihr seit Eurer 
letzten Abspeicherung geflogen 
seit, verloren sind. Das ist sehr 
ärgerlich. Deshalb immer mit 
“EXIT” aus dem Missionsplaner 
gehen. 

Bei Tornado gilt: Ausprobie¬ 
ren führt zum Erfolg. Das Pro¬ 
gramm läßt einem sehr viele 
Möglichkeiten offen. Dies sollte 
man nutzen und immer wieder 
verschiedene Taktiken aus¬ 
probieren. Bei Tornado ist alles 
möglich!!! 


NHL H«key 
(MS-DOS) 

Wenn Ihr Euch an die folgen¬ 
den Tips und Torschußtaktiken 
von Oie Begemann aus 
Detmold haltet, sollte der Stan- 
ley-Cup bald auch in Euren 
Händen sein. 

Allgemeine Tips 

Das Wichtigste beim Eis¬ 
hockey ist nicht etwa Schuß¬ 
stärke oder Paßgenauigkeit, 
sondern das Schlittschuhlaufen 
selbst. 

Könnt Ihr gut Eisläufen, habt 
Ihr die Möglichkeit, gegneri¬ 
schen Bodychecks auszu¬ 
weichen und natürlich auch 
selbst den Gegner auf den 
Boden zu strecken. Deshalb 
solltet Ihr es ausgiebig trai¬ 
nieren. 

Stürmt nicht alleine auf das 
gegnerische Tor zu, sondern 
spielt viele Pässe. Nach einiger 
Zeit weiß man, wo sich die 
Mitspieler aufhalten, auch wenn 
sie nicht im Bildausschnitt zu 
sehen sind. Steht Ihr zum 
Beispiel mit dem Center an der 
blauen Linie Eures Drittels, 
könnt Ihr sicher sein, daß 
rechts und links vor Euch die 
beiden Außenstürmer nur 
darauf warten, angespielt zu 
werden, wenn sie nicht kurz 
vorher Abwehrarbeit zu ver¬ 
richten hatten. Wartet bei lan¬ 
gen Pässen nicht darauf, bis 


Legende zu NHL-Hockey (MS-DOS) 

C.D.L.R - eigene Spieler 

G - Gegner 

T - Torwart 


Laufstrecke des Spielers mit Puck 


Laufstrecke des Spielers ohne Puck 

t> 

Flugbahn des Pucks 

> 
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der angespielte Spieler den 
Puck bekommt, sondern schal¬ 
tet schon vorher zu diesem um, 
und postiert Euch gut, um die 
Scheibe annehmen zu können. 

Spielt möglichst nicht einen 
Mitspieler an, der sich entge¬ 
gen der eigentlichen Richtung, 
in die Ihr laufen wollt, bewegt, 
da das Abbremsen und noch¬ 
malige Beschleunigen des 
Spielers sehr viel Zeit kostet. 
Schießt Nachschüsse, wenn 
der Torwart auf dem Boden 
liegt, immer flach. Es kann mit 
etwas Pech passieren, daß Ihr 
den Ball aus zwei Meter 
Entfernung vom leeren Tor an 
die Latte schießt. Sucht Euch 
ein Team aus, mit dem Ihr 
jedes Spiel bestreitet und 
studiert dessen Statistiken. Im 
Laufe der Zeit lernt Ihr die 
einzelnen Spieler und Reihen 
immer besser kennen und wißt, 
wer für welche Aufgaben am 
besten geeignet ist. 

Unfair, aber trotzdem effektiv: 
Versucht, mit Euren besten 
“Checkern” die gegnerischen 
Starspieler gezielt auszu¬ 
schalten und zu verletzen, um 
das andere Team zu schwä¬ 
chen. Wollt Ihr die Laufrichtung 
abrupt ändern, bewegt den 
Joystick in die engegenge¬ 
setzte Richtung und führt nach 
der Wende sofort einen Bo¬ 
dycheck aus. Dadurch be¬ 
schleunigt der Spieler kurzzeitig 
und Ihr kommt schneller wieder 
auf Touren. 

Aber Vorsicht: Macht Ihr den 
Bodycheck zu früh, läuft der 
Spieler einige Meter weiter in 
die ursprüngliche Richtung. 
Rechnet immer damit, daß 
sowohl gegnerische als auch 
eigene Schüsse vom Torwart 
nur abgewehrt, aber nicht 
festgehalten werden können, 
und setzt deswegen immer 
noch einmal nach, um wieder 
in den Scheibenbesitz zu 
gelangen. 

Merkt Euch, welche Eurer 
Spieler Rechts- und welche 
Linkshänder sind. Ein Links¬ 
händer schießt z.B. wesentlich 
härter, wenn der Puck auf der 
von ihm gesehen linken Seite 
liegt. Wenn ein Angreifer auf 
Euer Tor zustürmt, und er 
uneinholbar scheint, dann führt 
einfach einen Bodycheck aus. 
Durch die kurzzeitige Beschleu¬ 
nigung Eures Spielers kommt 
Ihr schneller an den Gegner 
heran. Wiederholt das Ganze 
ein paarmal und Ihr schafft es 
vielleicht noch, ein Tor zu 
verhindern. Eine Strafzeit ist 
immer besser als ein Gegentor, 
weil man bei jedem Powerplay 
des Gegners höchstens ein 
Gegentor bekommen kann. 
Überlegt also nie, ob Ihr einen 


Gegner foult oder lieber zum 
Tor ziehen laßt, langt immer zu. 

Tips zum Überzahlspiel 

Wenn Ihr in Überzahl spielt, 
solltet Ihr es vermeiden, ganz 
allein auf das gegnerische Tor 
zu laufen und unüberlegt zu 
schießen. Spielt besser Euren 


Vorteil aus, daß Ihr einen (oder 
sogar zwei) Spieler mehr auf 
dem Feld habt. Begebt Euch 
mit der Scheibe ins Angriffs¬ 
drittel und wartet, bis sich Eure 
Mitspieler postiert haben. Nun 
schiebt Ihr den Puck zwischen 
den Außenstürmern und den 
Verteidigern hin und her und 


wartet, bis Ihr einen Eurer 
Spieler in eine gute Schußpo¬ 
sition gebracht habt. Versucht 
nun, den Puck nach dem 
Schlagschuß mit Eurem Center 
zu versenken, falls er nicht den 
Weg ins Tor gefunden hat. Es 
ist beim Überzahlspiel sehr 
wichtig, daß der Gegner keine 
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Chance hat, in Scheibenbesitz 
zu kommen. Spielt also sofort 
ab, wenn der scheibenführende 
Spieler angegriffen wird. Mit 
kontrollierten Pässen und ein 
bißchen Übersicht ist es relativ 
einfach, das Überzahlspiel 
effektiv zu nutzen. 

Tips zum Unterzahlspiel 

Attackiert angreifende Geg¬ 
ner am besten schon vor der 
Mittellinie und versucht, Ihnen 
dort den Puck abzunehmen, 
um gar nicht erst in Bedrängnis 
zu kommen; sichert dabei aber 
immer das eigene Tor mit zwei 
Verteidigern ab, um keinem 
überraschenden Paß in den 
freien Raum zu erliegen. Macht 
im Mitteldrittel die Räume eng 
und versucht, in die Pässe des 
Gegners hineinzustürmen. 
Schafft es der Gegner, in Euer 
Verteidigungsdrittel einzudrin¬ 
gen, müßt Ihr ihn am Torschuß 
hindern. Lauft möglichst nicht 
so schnell auf den scheiben¬ 
führenden Gegner zu, um nicht 
von ihm durch einen kleinen 
Schlenzer überlaufen zu wer¬ 
den; es dauert nämlich sehr 
lange, erst zu bremsen, dann 
die Richtung zu wechseln und 
dann wieder zu beschleunigen. 
Nach einem Schuß auf Euer 
Tor, könnt Ihr entweder ver¬ 
suchen, die tornahen Gegner 
mit einem Bodycheck flach¬ 
zulegen oder Euch den Abpral¬ 
ler des Torwarts auf konven¬ 
tionelle Art und Weise zu holen. 

Habt Ihr den Puck, gibt es 
zwei Möglichkeiten: Entweder 
Ihr verzögert das Spiel mit 
vielen Querpässen im Mittel¬ 
drittel (aufpassen!), oder Ihr 
versucht, mit einem oder zwei 
Spielern, die gegnerische 
Abwehr zu überlaufen und mit 
einem Schlagschuß mit Nach¬ 
schuß ein Tor zu erzielen. 

Torschußtaktiken 

Mit den folgenden Taktiken 
sollte es jedem möglich sein, 
die fast unüberwindbar schei¬ 
nenden Torhüter zu überlisten. 
Schaut Euch zu der jeweiligen 
Taktik die Zeichnung an und 
lest den Text für nähere Infor¬ 
mationen. Alle Taktiken sind 
natürlich auch spiegelverkehrt 
durchführbar. 

Taktik 1 

Spielt mit einem Außen¬ 
stürmer, der auf Höhe der Tor¬ 
linie steht, entweder Euren 
Center, den anderen Außen¬ 
stürmer oder den Verteidiger 
auf der anderen Seite des 
Feldes an, die dann jeweils 
einen Schlagschuß ansetzen. 
Danach muß der Center ver¬ 
suchen, den Nachschuß zu 
versenken. 
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Taktik 2 

Ein Außenstürmer bekommt 
die Scheibe kurz vor der blauen 
Linie zugepaßt (Achtung, falls 
Abseits aktiviert ist), umläuft 
den heranstürmenden Gegen¬ 
spieler und schießt in die obere 
lange Ecke. Der Torwart läßt 
den Puck nun mit ziemlicher 
Sicherheit abprallen (entweder 
ins Tor, an den Pfosten oder 
knapp daneben). Hofft also das 
beste und setzt ggf. noch 
einmal nach. Geht die Scheibe 
nämlich am Tor vorbei, und Ihr 
bekommt sie noch einmal unter 
Kontrolle, kann sofort im An¬ 
schluß Taktik 4 in Kraft treten. 

Taktik 3 

Lauft Ihr 
alleine auf 
den Torwart 
zu, dann holt 
kurz nach 
der blauen 
Linie aus und 
schießt den 
Torwart in 
Grund und 
Boden. Mit 
etwas Glück 
könnt Ihr den 
Abpraller ver¬ 
wandeln. Ach¬ 
tung: Sollten 
Gegner in 
Eurer Nähe 
sein, müßt 
Ihr aufpas¬ 
sen, daß Sie 
Euch den 
Nachschuß 
nicht verei¬ 
teln, indem 
sie Euch die 
Scheibe weg¬ 
schnappen. 

Taktik 4 

Lauft mit einem Außen¬ 
stürmer um das Tor herum und 
drescht den Puck in die lange 
Ecke. Bei so einem Schuß hat 
der Torwart, der immer noch 
auf das kurze Eck fixiert ist, 
keine Chance; achtet aber 
darauf, nicht zu nah an das Tor 
zu laufen, da der Torwart Euch 
die Scheibe dann abnimmt. 
Stehen vor und neben dem Tor 
zu viele Gegner, so daß Ihr 
keine Möglichkeit habt, vor das 
Tor zu kommen, müßt Ihr die 
Taktik etwas abändern (siehe 
auch Zeichnung): Lauft dann 
noch ein bißchen geradeaus 
und spielt von außen Euren 
Center an, der dann hoffentlich 
verwandelt. 

Bleibt dagegen der geg¬ 
nerische Torwart am Pfosten 
des langen Ecks “hängen", 
dann schiebt den Puck einfach 
von der mit dem kleinen “x” 
markierten Stelle mit einem 
I Paß ins Tor. 


Blue Force 

Thomas Günther aus Me¬ 
ckenheim hat sich für die harte 
Laufbahn eines amerikani¬ 
schen Cops entschieden. Hier 
seine Tagebuchaufzeichnun¬ 
gen. 

Das “Hauptziel” in der Poli¬ 
zeiwache ist erstmal der 
Briefing-Raum, in dem es ei¬ 
nige wichtige Richtlinien zu 
hören gibt. 

Nachdem man den Raum 
wieder verlassen hat, wird die 
Dienstwaffe gesäubert. Dies 
geschieht mit dem Kitt unter 
den Briefkästen. 


Den Steckbrief von Forrest 
Foller (neben dem Counter) 
mitnehmen und dann das 
Gebäude mit Ziel Parkplatz 
verlassen. 

Jetzt darf man ein wenig mit 
dem Motorrad durch die 
Gegend brausen. Nach einiger 


Zeit erreicht uns ein Funk¬ 
spruch, den wir bestätigen und 
zum Einsatzort (Hafen) fahren. 
Dort befragt man den Jungen 
und die Zeugin. Plötzlich hallt 
ein Knall durch die Luft! 
Jemand hat geschossen. Es ist 
angebracht, einen 10-97 und 
einen, 10-35 in den Äther zu 
senden. 

Am Pier wartet wartet man 
nun erst einmal auf seinen 
Backup-Man. Nachdem man 
ihn eingewiesen hat, begibt 
man sich in Richtung Boot. 
Vorsichtig die Waffe ziehen und 
ganz cool zweimal an die Tür 
klopfen. Im Innenraum sollte 
man auch die Tür 
öffnen. Mit dem 
Geiselnehmer muß 
man mehrere Male 
reden (auf keinen 
Fall die Waffe ab- 
legen!). Nach kurzer 
Zeit kann man ihm 
Handschellen anle- 
gen und ihn durch¬ 
suchen. Dann nimmt 
man seine Waffe 
vom Bett und redet 
noch ein bißchen mit 
Partner und Geisel. 

Nachdem man das 
Boot wieder verlas¬ 
sen hat, wird beim 
Motorrad noch ein 
10-15 und ein 10-98 
gesendet. 

Jetzt auf zum Ge¬ 
fängnis: Mit den Per¬ 
sonen im Vorraum 
sollte man ein wenig 
plaudern. Dann wird 
im Nebenraum der 
Ausweis des Gefan¬ 
genen mit dem 
“Booking Form” benutzt und 
dem freundlichen Herrn hinter 
dem Tresen übergeben. 

Wieder bei der Polizeiwache 
angekommen, werden die vom 
Schiff mitgenommenen Ge¬ 
genstände abgegeben und das 
“Booking Form” in den Brief- 
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kästen gesteckt. Schon ist man 
wieder auf der Straße und im 
Einsatz. 

Irgendwann trifft man auf 
einen lilafarbenen PickUp, den 
man anhält. Wieder 10-97, 10- 
35 und mit dem inzwischen 
ausgestiegenen Beifahrer 
reden, reden und nochmals 
reden. Für seine Kommentare 
legt man ihm Handschellen an 
und als Extragabe bekommt er 
auch noch einen Strafzettel 
(Buch aus dem Motorrad). Daß 
man den Typ durchsucht, ist 
wohl selbstverständlich. Wenn 
der Fahrer sich endlich be- 


Am nächsten Morgen geht 
es wieder zuerst in den Brie¬ 
fing-Raum. 

Am Parkplatz die prächtige 
Parade mit den wachen Augen 
des Gesetzes betrachten. 

Dann fährt man wieder Strei¬ 
fe. Bald kommt auch eine 
Einsatzmeldung (bestätigen): 
Auf zum Bikini-Hut (10-97, 10- 
27)! Dort angekommen, nimmt 
man aus dem Kofferraum des 
eigenen Fahrzeuges den 
“Punch” und schlägt mit ihm die 
Scheibe des roten Wagens ein. 
Das ist eine Aufgabe für Harri- 


son; unsereiner kann wieder 
abziehen. 

In Lyles Büro zeigt man Lyle 
die Planke und die Blaupausen. 
Das Fax hilft dem modernen 
Polizisten, die Blaupausen zur 
Station zu senden. 

Jetzt ist Streife fahren an¬ 
gesagt. Doch, oh Schreck, oh 
Graus - man erwacht im Kran¬ 
kenhaus! 

A few weeks later 

Auf der Polizeiwache zeigt 
man Barry das “Rap Sheet” 
und erhält ein Foto. 

Bei Tony’s Bar demselben 


nach bewährter Polizisten¬ 
manier erst den Ausweis und 
dann das Foto vorlegen. Auch 
Kate zeigt man das Foto - 
schon ist man um einiges 
schlauer. 

Der Weg führt uns wieder in 
Lyles Büro. Die Akte auf dem 
Schreibtisch ist recht inter¬ 
essant; ebenso der Mikrofilm. 
Unter dem Vergrößerer be¬ 
trachtet, kann man damit sogar 
etwas anfangen. 

Lyle wird zu “Alley Cat” 
mitgenommen (wieder hübsch 
den Ausweis vorzeigen). 


quemt, ebenfalls 
auszusteigen, 
delegiert man die 
Festnahme und 
Bewachung an 
den treuen Ge¬ 
hilfen. 

Währenddes¬ 
sen findet man im 
Innenraum des 
PickUp allerlei net¬ 
te Sachen, über 
deren Existenz 
man den Partner 
aufklärt. 10-15, 

10-98 und ab ins 
Gefängnis... 

Im trauten Poli¬ 
zeihäuschen wer¬ 
den die gefun¬ 
denen Gegen¬ 
stände abgege¬ 
ben und dann ist 
Feierabend für 
heute! 

Der hilfsbereite 
“Bulle” kommt auf 
die Idee, die Gei¬ 
sel auf den aus¬ 
gestandenen 
Schrecken zu einem gemein¬ 
samen Imbiß einzuladen. 

Im Hafen holt man die Base¬ 
ballkarte im Bootsverleih ab (es 
wird die Nachricht von der 
Pinnwand benötigt). 

Bei der Kinderfürsorge finden 
sich dann Mama und Kind. 
Letzteres läßt sich mit einer 
Karte überreden. 

Bei Oma gibts dann eine 
stärkende Mahlzeit. Der Hund 
muß auch mal Gassi und so 
kommt man zu einem Verdau¬ 
ungsspaziergang am Strand. 
Erst plaudert man etwas mit 
Laura, dann spielt man mit dem 
Wauzi (romantisch!), der 
prompt eine verdächtige 
Planke findet. Die wird natürlich 
mitgenommen. 

Im Haus plauscht man noch 
ein wenig mit Lyle. 

Später öffnet man die Scha¬ 
tulle im Arbeitszimmer und 
nimmt die Münze heraus. Am 
Computer sieht man sich das 
File “Cobb” an und druckt es 
aus. Nun kann man endlich 
müde ins Bettchen hupfen... 



One Step Beyond 

Hier sind sie, die hundert Level-Codes für Oceans 
Push Over-Nachfolger One Step Beyond. Außerdem 
liefert Mario Wegener aus Lingen noch eine Karte 
des letzten Levels, da der wirklich nicht von 
schlechten Eltern ist. 
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Level2:(Strand) 



Der Zettel, den unser flei¬ 
ßiger Polizist von Kate erhalten 
hat, wird Follet gezeigt, der sich 
aber leider als nicht sehr hilfs¬ 
bereit erweist. Das läßt sich 
schnell ändern: Man zeige ihm 
den Haftbefehl! 

Nachdem Follet verhaftet 
worden ist, fragt man den Jun¬ 
gen nach dem Wohnwagen¬ 
schlüssel des Delinquenten. 
Die Spur führt zur Bikini-Hut. 

Im Wohnwagen befindet sich 
ein Paar verdächtig ausse¬ 
hender Stiefel. Interessant, der 
Absatz läßt sich öffnen! Den 
gefundenen Zettel legt man 
wieder dem guten alten Lyle 
vor. 

Im Gefängnis zeigt man Jim 
Walls die Blaupausen. Nun ist 
der Chef der Gauner endlich 
bekannt. Aber die Sonne geht 
unter... Feierabend! 

Nach einem anstrengenden 
Tag im warmen Bett zu liegen 
ist das Schönste für unseren 
wackeren Gesetzeshüter. Gute 
Nacht! 

Nach dem üblichen besucht 
man den Bootsverleih, vor dem 
ein Netz am Boden liegt. Das 
nimmt man mit und leiht sich 
ein Boot aus. Liegen die 
Schlüssel auf dem Tisch, so 
zeigt man Mr. Carter die Münze 
aus der Schatulle. Befindet sich 
Carter nun im Hinterraum, 
nimmt man die Schlüssel für 
die “Future Wave” und das 
Leihboot. Aus der “Future 
Wave” wird der Schlüssel, der 
sich zwischen den Blumen auf 
dem Tisch befindet, mitge¬ 
nommen. 

Mit dem Leihboot fährt man 
nun zur Insel. Am Strand nimmt 
man aus der Kiste Benzin und 
Lappen. Läuft man weiter, so 
gelangt man an einen Zaun. 
Dem armen kleinen Hündchen 
wird das Netz übergeworfen. 

Die Türen lassen sich alle mit 
dem zuletzt ergatterten Schlüs¬ 
sel öffnen. Im Lagerhaus ange¬ 
kommen, wird der Sicherungs¬ 
kasten links hinten geöffnet und 
Licht gemacht. Dann werden 
die beiden Panels im Kasten 
unten rechts geöffnet. Den 
Gabelstapler kriegt man ans 
Laufen, wenn man das schwar¬ 
ze Kabel in die Steckdose 
steckt. Das andere Ende 
kommt in den Stromgenerator, 


welcher dann eingeschaltet 
wird. 

Jetzt wird mit dem ver¬ 
steckten Regler die Geheimtür 
geöffnet. Im “versteckten” Teil 
des Lagers wird eine Kiste 
geöffnet, in der sich Waffen be¬ 
finden. Eines von den Geweh¬ 
ren nimmt man mit. Bevor man 
geht, werden natürlich alle 
Spuren verwischt. Den Hund 
kann man befreien, indem man 
aus dem roten Kasten im Hafen 
den Haken mitnimmt (das sollte 
direkt vor der allerersten Ver¬ 
haftung geschehen) und ihm 
damit das Netz “über die Ohren 
zieht”. 

Nachdem man den Schlüssel 
bei Mr. Carter abgegeben hat, 
geht man zu Lyle. Der ist richtig 
happy und will das Lager am 
nächsten Morgen stürmen. Da 
man ausgeschlafen sein will, 
fährt man nach Hause und haut 
sich zeitig aufs Ohr. 

Der letzte Tag des Aben¬ 
teuers: Zuerst braucht man 
wieder ein Boot. Dieses wird - 
logischerweise - wieder am 
Hafen gemietet. Lyle begleitet 
uns zur “Future Wave”. Das 
Schiff liegt jetzt in der Bucht vor 
Anker. In der Tasche am Sitz 
des Leihbootes befindet sich 
ein Schraubenzieher, mit der 
sich die “Future Wave” öffnen 
läßt. Die Fackel mit Lappen 
und Benzin im Lüftungsrohr 
ankokeln. 

Dem Gauner wird in alt¬ 
bewährter Weise die Granate 
“aus der Hand geredet” und 
schon kann man ihn verhaften. 

Jetzt will unser Held wieder 
zum Lagerhaus. Auf der Insel 
wird man jedoch schon bald 
von einem Schützen aufgehal¬ 
ten. Hier wirkt die eben 
konfiszierte Handgranate Wun¬ 
der! 

Um nun am Hund vorbei¬ 
zukommen, braucht man die 
Hundepfeife des soeben Ver¬ 
blichenen. 


Im Lagerhaus 
ist es wichtig 
zuerst die Ge¬ 
heimtür zu 
schließen und in 
Stellung zu ge¬ 
hen. Dann erteilt 
man Lyle den 
Befehl, die Tür 
wieder zu öffnen. 
Da steht er, der Mörder! Ob 
man auf ihn schießt oder ihn 
zum Aufgeben überredet, bleibt 
jedem selbst überlassen. Stuart 
Cox sollte man dagegen 
unbedingt am Leben lassen 
und ihn mit dem gelben Kabel 
von der Wand fesseln. 

Die Geheimtür wird ge¬ 
schlossen und die Wand, an 
der gerade noch das Kabel 
hing, untersucht. 

Der AFT darf nun den Rest 
erledigen - eine Gehaltser¬ 
höhung und/oder Beförderung 
ist uns sicher. 

Prime of 
Persia 2 

Stefan Geburzi und sein 
Kumpel Sascha Roitz liefern 
eine Schritt-für-Schritt-Lösung 
der neuesten Kalifenabenteuer 
aus dem vorderen Orient. 

Hier ein paar Tips zum Spiel: 

1. Ihr solltet nach jedem 
vollendeten Level speichern. 

2. Ladet nach dem 4. Level 
immer vom letzten Spielstand, 
wenn Euer Prinz gestorben ist, 
damit keine wertvolle Zeit 
verloren geht. 

3. Einige Sprünge, Schwert¬ 
kämpfe oder sonstige Auf¬ 
gaben sind im Spiel ziemlich 
schwierig, aber dennoch zu 
schaffen (Ausprobieren!). 

4. Manchmal gibt es einen 
einfachen Weg zum Ziel, 
allerdings bekommt man dann 
nicht alle Bonus-Flaschen. Man 
sollte sich ab und zu schon die 
Mühe machen den schwierigen 
Weg abzulaufen, weil man im 
Finale viele Lebens-Flaschen 
(11 Stück) braucht. 

Level 1: Die Flucht 

Bild 1: Sprung aus dem 
Fenster! 2 Wächter (noch 
einfach)! - nach links 

B2: 2 Wächter! Weiter durch¬ 
laufen! 
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Leg. of Kyrandia 
Lemmings 2 
Links 386 Pro 
Links BsnfT Springs 
Links Bel&y Wishaw 
Links Iimisbroak Cop] 
Lionheart 

Lure of the Temptress 
Mad News • 

Might & Magic 4 
Might Sl Magic S 
Montey bland 2 
Mortal Kombat • 
NHL Hockey 
Penthouse H.Nr.Delu; 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold • 
Populous 2 

Powermanger 
Prince of Persia 2 
Privatcer 


Sherlock Holmes 
Sim City Deluxc 
Sim Farm 
Soccer Kid 
Starlord* 

Street Fighter 2 
Strike Commander 


Stronghold 
Syndicate 

Take a Break PinballW 
Task Force 1942 
The Humans 
The Legacy 
The Lost Vikings 
Tornado 

Ultima 7 Teil 2 
Ultima Underwarld U 
Wale’s Voyage 
Wulords 2 
Wing Commander 1 
Wing Ccm. 1 Dcluxe 
Wing Com. 2 ♦ SAP 

Wing Com. 2 Op.1+2 DA 46,28 . 

Wing Com. Accademy DA 66,78 - 

Wizardry 7 -Crusaders- DV 87,75 - 

X-Wing DA 87,75 - 

X-Wing Upgrade Kit • DV 55.97 - 

YO! JOB! DA 62,98 55,97 

ZOOL DA 55,97 48.88 

ZOOL2* DA-48.88 

Weitere Spiele, auch für andere Systeme, 
auf Anfrage I 

* Bei Drucklegung noch nicht erschienen, 

DV^fcsad» Vmuov DA - EA 4n*kaol» • Art«». 

Dmck und PreaaiitUmcr Vorbehalten 

Versandkosten 9,50 DM ♦ Nachnahme. 
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powertips 



B8: Die erste Bonus-Flasche, 
na denn Prost! Zurück über B7 
nach B9. 

B9: Über Lava-Pfütze sprin¬ 
gen und 1 Skelett (steht wieder 
auf!). - nach rechts 
BIO: Auf Sockel klettern und 
springen! - nach rechts 
Bll: - nach unten rechts 
Bl 2: - nach links 
Bl 5: Am Rand herunterlas¬ 
sen! 

Bl 6: Bonus-Flasche und 
1 Skelett! - nach links 
Bl 7: - nach links 
Bl 8: - nach obenlinks 
Bl 9: - nach links 
B20: - nach links 



Levelö:(Höhle3) 




B3: Springen! - nach links 
B4: Springen und auf an¬ 
laufende Gegner (3) warten. - 
nach links 

B5: 2 Gegner! - nach links 
B6: Abgrund mit Laufsprung 
überwinden. Notfalls am Rand 
festhalten. - nach links 
B7: Am Rand herunterlas¬ 
sen! 

B8: - nach links 
B9: Durchlaufen! 


BIO: Abfahrendes Schiff mit 
Laufsprung erreichen, fest¬ 
halten und hochziehen! Gute 
Reise! 

Level 2: Am Strand 

Bild 1: - nach links 
B2: Vorsicht Treibsand! Das 
große Steintor öffnet sich, wenn 
der Prinz auf alle Steinplatten 
tritt, bis auf die mit dem 
Symbol! 


Level 3: Höhle 1 

Bild 1: 

- nach unten rechts 

B2: - nach rechts 

B3: Vorsicht 2 Schußfallen! - 
nach rechts 

B4: Auf Torplatte treten und 
durch das Tor springen! - nach 
rechts 

B6: - nach unten rechts 

B7: - nach links (auf Stich¬ 
falle achten!). 



B21: - nach oben 
B22-B23: Vorsicht, nicht 
an BP hochziehen! Auf TrP 
springen und warten bis Tor 
sich ausreichend geöffnet 
hat und laufen. Im Bild 23 mit 
_einem Laufsprung über Ab¬ 
grund springen, dann fest¬ 
halten und sich durch das Tor 
zwengen. - nach links 
B25: ToP mit BP öffnen. 
Fertig! 

Sonstiges: BP = Bruchplatte, 
TrP = Trittplatte, ToP = 
Torplatte 

Level 4: Höhle 2 

Bild 1: - nach rechts 
B2: Mit einem Sprung den 
rechten Rand erreichen und 


ki 

re 

h« 

n£ 

b« 

Tc 

Io: 

Fl 

ZU 


re 

ho 

sc 

lin 


tei 

wa 


lau 

I 

tig< 

na 


Le 


Vo 


78 


, ra ,S27 












































































































































powertips 



mit Laufsprung den 
Abgrund über¬ 
winden! (Auf kei¬ 
nen Kampf ein¬ 
lassen!) 

B5: Gitter mit TrP 
aufmachen und auf 
den Teppich setzen! 
Guten Flug! 

Level 6: Old City 1 

Bild 1: - nach 
rechts 

B2: Ganz nach 
rechts laufen! 

B3: Vorsicht 

Schlange! - herun¬ 
terlassen und nach 
links 


Level 8:(01d City 3) 
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Level 9:(01d City 4) 
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kurz festhalten und loslassen. 

B3: Tor aufmachen! - nach 
rechts 

B4: Vom rechten Abhang 
herunter lassen! 

B5: Vorsicht Stichfalle! - 
nach rechts 

B6: ToP am linken Rand 
berühren und warten bis beide 
Tore weit genug auf sind, 
loslaufen, schnell die Bonus- 
Flasche trinken und sofort 
zurück! - zurück nach B5 

B5: - herunterlassen 

B7: Nach links gehen und 
rechtzeitig festhalten und 
hochziehen! (Man landet zwi¬ 
schenzeitlich in B8.) - nach 
links 

B9: - sich herunterlassen 

BIO: Sich rechtzeitig herun¬ 
terlassen, bevor Skelett er¬ 
wacht. 

Bll: - nach rechts durch¬ 
laufen bis nach Bl 6 

Bl6: Ausgangs-ToP betä¬ 
tigen und schnell zum Ausgang 
nach Bll laufen! Geschafft! 

Level 5: Höhle 3 

Bild 1: - nach rechts - 
Vorsicht Schußfalle! 


B2: Das Skelett wenn 
möglich in der Lava-Pfütze 
hineintreiben! - nach rechts 

B3: Die untere ToP 

betätigen, nach oben gehen 
und mit einem Laufsprung vor 
der TrP durch beide Tore 
hechten! 

B4: Die rechte BP zum 
Einsturz bringen! Wenn man 
sich die Bonusflasche nicht 
entgehen lassen will, sollte 
man zurücklaufen bis nach 
BO. 

B5: Der Teppich kann erst 
benutzt werden, wenn das 
Gitter oben geöffnet ist. - nach 
rechts 

B6: Vom linken Rand nach 
rechts in die Tiefe springen! 

B7: Von rechten Rand nach 
links springen und wiederum 
von links nach rechts in die 
Tiefe springen! 

B8: Nach links springen und 
sich am Abhang herunter¬ 
lassen! 

B9: - nach rechts 

Bll:- nach rechts 

Bl 2: Vorsicht Lava - Pfütze 
und Stichfalle! - nach rechts 

Bl 3: - nach oben 


B14: Vor das Tor stellen und 
dreimal gegen die Decke 
springen, bis BP eingestürzt ist. 
- Vorsichtig ins nächste Bild 
hineingehen. 

Bl 5: Auf zweite TrP springen 
und auf die andere Seite 
hechten. Festhalten und hoch¬ 
ziehen! - nach links 

Bl 6: Vorsicht Stichfalle! - 
nach oben 

Bl 7: Bonusflasche! Prost! - 
nach rechts 

Bl 8: Mit Laufsprung den 
rechten Rand erreichen und 
festhalten und hochziehen und 
durchs Tor gehen! 

B19: Die BP zum Einsturz 
bringen! - nach oben 

B20: ToP betätigen! - nach 
links 

B21: Mit dem Skelett beim 
Kampf die Seiten wechseln, 
solange kämpfen bis Brücke 
einstürzt und sofort umdrehen 
und festhalten und hochziehen! 
(Die ersten vier Latten von 
links der Brücke stürzen nicht 
ein!) 

B22: - nach links oben - 
Vorsicht Schußfalle! 

B6: Sofort durchlaufen und 


B4: Vorsicht Todesklinge! - 
nach links 

B5: Links durch den Tunnel 
kriechen! 

B6: Schwert einstecken und 
oben die BP zum Einsturz 
bringen! - nach oben 

B7: Hexenkopf erledigen und 
BP zum Einsturz bringen! - 
nach oben 

B8: Nach rechts springen, 
festhalten und hochziehen! - 
nach rechts 

B9: Mit Laufsprung zur Bo¬ 
nusflasche springen! - her¬ 
unterlassen 

B5: - bis nach Bl 4 wandern 

Bl 4: Vorsicht Todesklinge! - 
nach links 

B15: Vom linken Rand 
herunterlassen! 

Bl 6: Nach rechts! 

Bl 8: Hexenkopf erledigen. 
Man kann zwischen zwei 
Ausgängen wählen, welchen 
man wählt ist jedoch egal. 
Doch um unsere Lösung weiter 
verfolgen zu können, sollte 
man den rechten Ausgang 
nehmen. 

Sonstiges: BP=Bruchplatte, 
TrP = Trittplatte, ToP = Torplatte 

Level 7: Old City 2 

Bild 1: - nach links 

B2: Durch Tunnel kriechen! 

B3: Die BP zum Einsturz und 
runter! 

B4: Hexenkopf erledigen und 
nach links! 

B5: Hexenkopf erledigen und 
Bonusflasche trinken und zu¬ 
rück nach B2! 
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Level 10:(Schloß 1) 
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B2: ToP betätigen und jetzt 
durch Tor gehen! 

B3: Todesklinge! - nach links 
B7: Hexenkopf zerschmet¬ 
tern! - nach links 
B8: - nach oben ( Hätte man 


in Level 6 den linken Ausgang 
gewählt, wäre man von links 
gekommen!) 

B9-B10: ToP betätigen und 
mit Anlauf in Bild 10 vom linken 
Rand nach rechts springen, 
festhalten, hochziehen. - nach 
links 

Bll: BP zum Einsturz brin¬ 
gen! - nach rechts 

Bl 2: Über die Schlangen 
springen und nach rechts krie¬ 
chen (Todesklinge!). 

Bl 3: - nach oben 


Bl 4: Sofort umdrehen, 
springen und dann erst den 
Hexenkopf erledigen . - nach 
oben 

Bl 5: - nach links 

Bl 6: Hexenkopf! - nach links 


Bl 7: BP zum Einsturz brin¬ 
gen und wenn man mehr als 
eine Energieflasche hat, kann 
man sich herrunterlassen, sonst 
muß man obenrum gehen. 

Bl8: - nach rechts 
Bl9: Vorsicht Todesklinge 
und Bruchplatten! Ausgangs- 
ToP betätigen! - zurück nach 
Bl 8 und Tschüß! 

Level 8: Old City 3 

Bild 1: - nach links 
B2: - nach unten 


B3: BP nicht zum Einsturz 
bringen! - am linken Rand 
herunterlassen 
B4: Nach links springen! - 
nach links 

B5: Hexenkopf! - nach links 
B6: BP zum Einsturz bringen! 
- nach unten 
B7: - nach rechts 
B8: BP zum Einsturz bringen, 
damit das Tor offen bleibt! - 
nach rechts kriechen 
B9: Hexenkopf (Schwierig!), 
danach Bonusflasche trinken, 
ohne den ToP zu betätigen! - 
zurück nach B6 
B6: - nach links 
BIO: Vorsicht Schlangen! - 
nach links 

Bll: Vorsicht Hexenkopf und 
Todesklinge! - nach links 
Bl 2: Hexenkopf erledigen! - 
nach oben 

Bl 3: Hier bekommt man 
Papas Schwert und süße Träu¬ 
me! - nach links 
B14: Drei Hexenköpfe! - 
nach links 

Bl5: Drei Hexenköpfe! - 
nach links 

Bl 6: Drei Hexenköpfe! Aus- 
gangs-ToP betätigen und zählt 
die Stufen! 

Level 9: Old City 4 

Bild 1: - nach links 
B2: Hexenkopf kaltmachen 
und mit Laufsprung nach links! 

B3: Vorsicht Schlange! - 
nach links, aber unten lang 
B4: Hexenkopf! - nach links 
B5: Hexenkopf! - nach links 
B6: Vorsicht Todesklinge! - 
nach links 

B7: Zwei Hexenköpfe ! - und 
zurück nach B3 
B3: Jetzt keinen Fehler mehr 
machen und oben lang und 
links! 


B4: Mit Laufsprung andere 
Seite erreichen und mit ein¬ 
fachen Sprung nach links ins 
nächste Bild. 

B5: Einfacher Sprung! Mit 
Laufsprung ins nächste Bild! 

B6: Notfalls umdrehen und 
festhalten! Dann drei einfache 
Sprünge nach links und 
festhalten! 

B7: Hochziehen und norma¬ 
ler Sprung nach links! Schließ¬ 
lich mit Laufsprung aufs Pferd 
springen in B8! 

B8: Guter Ritt! 

Level 10: Schloß 1 

Der schwerere Weg führt zu 
einer Bonus-Flasche. Aller¬ 
dings wenn man schon mehr 
als 9 Flaschen besitzt, sollte 
man den einfachen Weg neh¬ 
men (eingezeichnet!). 

Bl: Rechts! 

B2: 2 Wächter und dann 
nach rechts! 

B4: Springen und die BP 
zum Einsturz bringen! 

B5: Der Wächter sollte von 
der BP (B4) erschlagen worden 
sein. 

B6: Hier befindet sich der 
Ausgang, jedoch ist dieser nur 
von der anderen Seite zu 
erreichen. Tor aufmachen 
(TorP rechts)! 

Zurück nach Bild 5 und 
weiter! 

B7: Mit Laufsprung nach 
links springen und festhalten. 
Man landet in Bild 17. 

B7: Hier muß man sich 
entscheiden, ob man zusätz¬ 
lich die Bonus-Flasche (oben!) 
holt oder gleich zum Aus¬ 
gang wandert (rechts!). Wäch¬ 
ter! 

B9: Durchlaufen! 

B20: Schnell die Todesklinge 
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Phontos« 3_ 

Phontosy Star I_ 

Phontosy Sta 2__ 

Pirotes —.. 

Police Quest 1_ 

Police Quest 2_ 

Police Quest 3_ 

Pool of Rodionte... 

Pool of Rodinnce Adv Jeamal 
Pools of Darkneit _ 

Populous__ 

Potts ofCol___ 

Powwmonger .... 

President is Missjng _ 

Pmce of Persie.. 

Proyekt Firestort . 

Projekt Steoltti Fighter. 

Prophecy of Hm Sktdow 

Quest for Glory 2.. 

Qoest for Glory 3 
Questron 2,.., 

Roilrood Tycoon.. 

Reach for the Slots... 

Red Boron... 

Sfcz: 

^neg^g^jter^tw^ 


„l P • 

.• • A 

.- • A 

.... I • • 
.... I P • 

Za - a 

- • A 
... I - A 

L A 

... I A 

... I P - 
... I P A 

• A 

P I 

-. I - A 
.. (I PJ- 

• A 

• A 
... I P - 
... t • A 
.... • A 

l P • 

. (I PJA 
(l PJ- 
..LP 
I • • 

• A 
„ • • A 
..L A 
... • • A 

- A 


Rex NeWor. 

Rings of Medusa 
Rise of the Dragon ... 
Roodwar 2000 __ 

m i.. 

Rommel_ 

Russ«._ 

Savoge Empire The . . 
Schwan Auge Dos.... 
Seaet of the sdva Blödes. 

Sentind Die.. 

Sentinef World (Porogt.).. 

Sentinel Walds.. 

Sex Vuens from Spcxe.... 

Sfwdow Sorcerer.. 

Shodow ol the Beost. 

Sbodow of tho (omoi 


Shogun 

Soko tos_ 

Sorcerioo _ _ 

Spoce Are_ 

Spoce Quest I. 

Spoce Quest ? 

Spoce Ouest 3. _ 

Späte Quest 4 
Spoce Qoest5 

Spote Rogue. 

SpeJlcastmg 101. 

Spollrostiag 301 ■ 
Spirit of Adventwe .. 
Sfodt der löwen .1' 
Star Commond........ 

Stafkghtl _ 

Srat Fknht 2 ’.- 


.IIP)- 


. (1 PJ- 

.(1 PJ- 



.- - A 

Storuhd«. 


.• ■ A 

StorgMei ?. 

• • A 

.1 P - 

Steel Thunder. 

. - - A 

. • ■ A 

SteBorCrasod» 


.- - A 


A 

.. - A 

Sub Bälde Stautet« 


.1 P • 

Swordof Aragon 

.. (1 PJA 

A 

SwwdolVwn#on 

.- - A 

.- - A 

InngM Tfta 


.- - A 

TraittworW 

.1 • • 

_l • A 

Ulhmc 1 . 

A 

.1 • ■ 

Ult™ ? 

. - - 4 

. 1 P 

Ultimo 3 


. (1 PJ- 

Ultimo 4... 

.1 P A 

n Pi- 

UkbM 5 

.1 P A 


Ultima 6. 

.1 P A 

- 1 P 

Ultima 7 * Fort« Of Vir««« 

l P ■ 

A 

Ultim« UndRrworJd 1 

l P • 

• • A 

Untnvrted .... 

. 1 • 

__l • • 

UpPaKope-- 

.- - A 

l P A 

Veil Of DtrkEMS 

l P 

l P A 

Wosteland 

„_l P A 

l P A 

Wastekmd (Porogr) .. 

.1 P A 

Waiworks 

l P 

l P • 

Willy Beamish 


_• • A 

Wing Commond« • Secr Mhs 

- A 

. 1 • • 

Wi/i/er 

.1 • • 

i • • 


. 1 • 

.. 1 P ■ 



. 1 • • 

Zok. 

.1 • • 

.1 ■ A 



_l • A 

»ü 7«rupiw» (1P) Warn: «4» wl«4» 




DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS 



PINBAU DREAMS 

94.95 PC d* 69.95 

4M d« 69.95 


ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dV)l 



die weiteren Plätze 

UMGA 

IBM-PC 

4. 

MANIAC MANSION 2 dV 

— 

99.95 

5. 

INDIANA JONES 4 dV 

89.95 

19.95 

8. 

STRIKE COMMANDER dA 

— 

99.95 

7. 

DUNE 2 dA 

69.95 

79.95 

8. 

EISHOCKEY MANAGER dV 

89.95 

94.95 

9. 

PATRIZIER der dV 

79.95 

79.95 

18. 

LEMMINGS 2 • THE TRIBES dA 

79.95 

19.95 


Das CPS-Kundenmogazin mit 
KamplettPreislisteinfofiTiiertSroo^ 
über unser reichhaltiges Angebot an 
Videospielen 
Fordern Sie es noch heute an 
-natüdidikoslenlos-oderwDJIefiSie 
für Werbung auch noch bezahlen? 


HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 



NEU: ANIME VIDEO FILME ■ "DIE" COMIC-REIHE • LISTE ANFORDERN! 


A M I G A 

1869 d»__99.95 

II*«__99.95 

arrbus o3Z0 us edition dA ..99.95 

omberstor dA..84,95 

onothec world dA_69.95 

b 17 flying fortressdA..84.95 

bottie isle data disk 2 dV_54.95 

bettle teom (bolt. isle+doto) dV.79.95 

body blows dA..1.. 74.95 

bundesfigo menoga praf. 2.0 dV.... 79.95 


In den linken 4 Spalten olle Titel mit dt. 
Anleitung (dA) oder komplett deutsch (dV) 


compoign dV . 

choos engne dA_ 

dvilizotion dV_ 

coiossus chessxdA_ 

aeotwes 2 dA_ 

cutse ofenchontiodV __ 

deseti sinke dA_ 

dragon wors dV_ 

duoe?dA. 

dune dY.. 

ey« of the beholder 1 dV .. 
eye of the bebolder 2 dV.. 
f lSstrikeeogleZdA 
fote gotes of down dV . 

frei kt dA_ 

fioshbock dV_ 

goof dV__ 

goblims 2 dV .. 

gunshtp 2000 dA.. 
honnibol dA. 


. 74.95 

_ 64.95 

_ 84 95 

_49.95 

„„ 69.95 
— 89.95 

_ 79 95 

_59.95 

.69.95 

.. 79.95 

.79.95 

_84.95 

....... 84.95 

_ 79.95 

.74.95 

..69.95 

_69.95 

..... 79.95 

.89.95 

84.95 


history litte 1914-1918 dV.89.95 

indiono jones 3 odventute dV.67.95 

tonothondV__94.95 

legends of vdour dV.... 8995 

lemmings 2 the tribes dA_79.95 

lemmings dA_69.95 

lionhearfdA..... 69 95 


lotus compdotion (1 2 3) dA .... 

lute of the temptress dV.. 

m 1 lonk piatoon dA.. 

monioc monsion dV__ 

mrotoptose grand prix f. 1 dA.... 

might & mogic 3 dV _ 

monkey islond l dV. . 

monkey islond 2 dV_ 

one Step beyorrd dA_ 

patraier der dV .. 

penthouse hot numbers dA _ _ 

pgo goK plus dA,. 


.... 69.95 
.... Z9.95 
. 79.95 
— 69.95 

. 84 95 

.... 79.95 

.79.95 

.... 79.95 
.... 59 95 
.... 79.95 
...44.95 
79.95 


lost vikings dV . 


.84.95 


pinbol fontosies dA.. 69.95 

pirotes! dA-69.95 

populous 2 dA__79.95 

promter moneger dA__69.95 

tome od 92 dV__74.95 

schworzeougelmbvers dV_89.95 

shodowlonds dA__79.95 

statt Service 2 dA..84.95 

sktt City de luxe dA...94.95 

simeorthdV__89.95 

simWedV....94.95 

sottet kiddA..79.95 

spoce trusode ind. missron d. dA.79.95 

spoce legendsdV...84.95 

stoibyte cotatron no. 2 dV_79.95 

streetfighter 2 dA... 74 95 

tennrscupZdA_69.95 

theitfinesthowdA_79.95 

tronsoretko dA_69 95 

ultimo 5 dA____79.95 

ultimo 6 dosstc dA..49.95 

wolkerdA_74.95 

weendV...79.95 

wholes voyoge dV ....„. 74.95 

wing commondec 1 dV__89.95 

zok mc kracken dV_ 69.95 


IBM-PC 

o Im« cmsputtion »1 8 V .. 47.95 

otroindV .. .. 99.95 

(K«s of Hm podfk «liTnn d*_94.95 

airbiH a 320eurapa dA .. 99.95 

olone m ihe dm* dV _ 94 95 

tewyol «i kiondot dV .. 99 95 

bundni(omang«p«f.70dV . 79.95 

bwnins Steel dV .. .94.95 

to aidrim um «Io spae dA _ 99.95 

rivdifljlion dV .. 99.95 

conionche dA. . 94.95 

comondie mtoon Ask 1 dV . ...59,95 

dune 7 dA __ 79 95 

«tacke, mpnojei dA _....... 94.95 

eyeolltebetaldeildV . .....79.95 

eye od die beholder 2 dV . 84.95 

ddcnitO 0 (mvdtis 5.0!) d* . 99.95 

fekkotglocydA . 109.95 

fkshtackdA _ 84,95 

heddy phorlcos dV _ 94.95 

jodsdA __ 7995 

gunship 2000 dA _ 99 95 

hßtorylinedV..89.95 

inen dV .. 99.95 

indiono jones 3 udv. rgodV _ 89.95 

«dkm jones 4 d»_ _... 89.95 

kings guesf 6 dV_ ___ 99.95 

teother jodesses ptabos 1 dV _ _ 99.95 

legocy ItadV __ 109.95 

legend of kyrondio dV .. 74.95 

lemcnings 2 - die nibes dV ... 89 95 

Hob ged 386 dA .. 99 95 

lost fdes shedack holcnes dV.94,95 

lost vdcmgs die dV ... 94.95 

monioc monsim 2 dV . 99.95 

monier ransen dV .. .69.95 

modo wid nmosst dV .. 89.95 

mcchoel jaedon in flight dA.. 89.95 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 

ANKÜNDIGUNGEN 

Der Frsthemungsmonot steht vor dem Nomen 

AMIGA 

1093cHrainconstructionsetdV ... 49 95 

1093 otoc dA 84 95 

1093 Ws kursboy hill dub US.49.95 

1093 links kos hyott dorodo US 49.95 

1093 links kuisprnehurst US 49.95 

1093 prophecy of the shodow dV 84 95 

1093 spoce MkdA. 89.95 

1093 wor m the guH dV . 84.95 

1093 wizoidry 7 U5 . 94 95 


mkroprose fl grand pm dA__99.95 

might & mogx 5 dY...99.95 

might ond mogic 4 dV_89.95 

monkey islond 2 dV.. „.8995 

potrizier der dlf... 79.95 

pinbo« dreams dA_69.95 

populous 2 dA__ 84.95 


pnnceofpersio2dA _ 

rognorok dV _ 

roilrood tycoon deluxe dA. . 

schwarze äuge das dlf _ 

sensible sacer dA .. 

sbodow of the comet dV. . 

statt Service 2 dA _ 

sim Trfe d V .... 

spoce hulk dA.. 

spote qoest 5 dV_ _ 

spoeeward ho! für Windows dV 
stör trek 25th onnrversary dV... 

strike commondet dA .. 

sinke speech pack dA... _ 

syncficote dV_ 

fosk face 1942 dA _ 

tomodo dA. . . 

transaetko dV __ 

twihght 2000 dV . 


„„ 84.95 
. 99.95 


ultimo 7 -serpenf isle dA. . 

ultimo 7-die schwarze pfarte dV. 

ultimo Trilogie 2 (4;5;6) dA _ 

ultimo underwald 2 dA. . 

woll Street monoget dA _ 

whales voyoge dV _ 

wing comm. 2 speech disk dA ..... 
wing commonder I deluxe dA ..... 

wing commonder 2 dV .. 94.95 

wing commonder ocodemy dA.84.95 

wizardty 7 crusodets d. sov. dV.99.95 

x-wingdA _ 94.95 


.94.95 

.89.95 

..„ 74 95 

.99.95 

.84 95 

.94.95 

..._ 99.95 
.... 89,95 
...89 95 

.94.95 

.99.95 

.49.95 

.94.95 

.. 104.95 
.... 94.95 
.... 69.95 
.... 99.95 
.... 99.95 
. 104.95 
...89.95 
...89.95 
...94.95 
.... 89.95 
...49.95 
104.95 


IBM-PC 3.5 

1093obondonedpJotes2dA._94.95 

1093 oces over europe dV..94.95 

1093 burrung Steel editor US_ 44 95 

1093 cyberrtxe dV... 94 95 

i 093 dorkmore dA__94.95 

1093 eye of The beholder 3 dV.94.95 

1093 Hugsimulota 5 US ........... 134.95 

1093 fs5 scenery new york US 84.95 

1093 fs5 sceoery poris US_84.95 

1093kwdsoflaedV.79.95 

1093 nick foldogoffdV.. 94.95 

1093 pirotes gofd US_94.95 

1093 pirotes golddV__109.95 

1093 retum of the phontom dV.... 109.95 

1093 sd teom dA..94.95 

1093 spefleroft ospect of vol. dV.... 89.95 

1093spefunxUS.. 84 95 

1093 streetfightei 2 dA.79.95 

1093 vfor victory 3 dA.94,95 

1093worlads2U5..94.95 

Softweretest schafft Sicherheit! 
Für 5,- DM profrtel überprüfen wir Ihre 
Spiele vor dem Versand ouf louffohigkeit. 


SONDERANGEBOTE 

z.T. in englisch (US) 

AMIGA 

caplcwi plonel dA _!._ 29.95 

conrinentd cicas 6* _ 19.95 

deodfine 175 _ 29.95 

deutarm dA _ 39.95 

enctant« I7S_ _ 29.95 

tarn«« ____ 39.95 

olympiod eolteefion Ü5 .... 29.95 

•ototiood» _ 19.95 

IBM-PC 3.5 

cenlunon defendec o( rome dA _ 34.95 

cotososctaacdk .. 19.95 

foecy role odventure US . 29.95 

geitfffiltaidA _ 19.95 

moopitiidondiN _ 19.95 

nicks picks US .. 24.95 

olympiod coHection US _ 29.95 

pco lennis simulotw d* _:. 34,95 

njdraod lycoon US _ 39,95 

fbi tosoholl lwo dA_ _ 29.95 

SHwondwteyUS __ _29.95 

Pta(»k«dol»M US .. 19.95 

modo 38 US_ __ 39 95 

swod p 80 US. . 39.95 

tnpie ortion S US ____ 39.95 

IBM-PC 5.25 

boftlerech 2 dA .. 39.95 

bdl budges pimboJI constr. US.29.95 

gft cbompionship footboll US ..19.95 

imperium dA . . 34.95 

king of diicogo US ... 19.95 

olympiod coöectron US _ 29.95 

pole posihon US _ 19.95 

savoge empire the US _ 39.95 


IBM-PC SOUND 

Original Sound Bloster von Creative lech. 

edeorn dnve philips 205 .PC 359.95 

edrom Upgrade für sbpnnsbl6 PC 599.95 
rokmd midw sound 2000 sb.... PC 899.95 

tötend sccl bündle__PC 899.95 

sound bloster v 2.0 deluxe.PC 199.95 

sound bktster ems chtps..PC 49.95 

sound bloster pro deiuxe.PC 329.95 

sound btost» edrom dnve.PC 579 95 

soundblostet midi kit..PC 94.95 

sound bloster pro + cd-ram.PC 899.95 

sound bloster 16 akom kit PC 1449 95 

sound biostet 16 osp .. PC 499.95 

Video bloster genkxk-korte.PC 639.95 

wovebtesfer___PC 469.95 


ZUBEHÖR 

okfivboxen no nome. 

oktivboxen om 2s_ 

diskettenbox 3.5_ 

diskettenbox 5.25_ 

joystkk grovts analog pro. 

Joystick giavis schwatz... 

joystick grovts transparent. .. 

Joystick monix deck. 

Joystick monix twins. 

toystick thrastmestet les 
joystick rtirostmostet wes..... 
rtmistmoster rudder pedoh 
joystitk tronsp. topstor sv227.. 
joystick turbo mit 10 spielen 
mous orig, microsoft rs 232.. 

mous troitsporent sv 714. 

roous tronspocent sv 712 „... 

Speicher 1 mb o600.. 

speich« 512 kbo500 ♦ uhr 


Pont 29.95 
Paar 49.95 

_14.95 

_14.95 

..PC 94.95 
..PC 84.95 
..PC 94.95 
AM 59.95 
AM 49.95 
. PC 189.95 
„PC 189.95 
„PC 289.95 
PC 39.95 
AM 64.95 
PC 89.95 
AM 39.95 
PC 44.95 
AM 99 95 
AM 59 95 


ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLAND 

bei Vorkosse per Sdieck oder Kreditkarte..5,- 





VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Votkosse per Scheck oder Kreditkorte ...netto 12,- 

bei Versond per Nochnohme____netto 25,- 

Als Kunden imwholb der CG beliefern wir Sie ind. 15 % MWSt. 

Als Kunden oußerholb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt. 

Ihre Zollbehörde erhebt dorm die jeweils gültige Einfuhr-Umsatzsteuer. 


SIE ERREICHEN UNS PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
50667 KÖLN 


PER TELEFON 


BESTELLANNAHME 


0321 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTEUANNAHME 


0221 / 25 69 86 


PER TELEFAX 


LADENLOKAL "CRAZY STORE" 


ALTER MARKT 45, 50667 KÖLN 


GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

- o l o R c t a Prg c Test o Zub S 

- ol oP oA aPrg oTesl □ Zub 


Computertyp 


I 

I . 

I AUFTRAGGEBER 

I Name. 

I Straße. 

I PLZ Ort.. 

I 


a Kundenmagazin (kostenlos) 


MflWw bnura. und Mit VMÜanllKiiais Uw», alK Ig». inf Sn 


L . 

utmCÜigiH 


Kunden#.. 



.... Kreditkartenfirma.Verfall.... 

.... Korten#.. 




























































































































































































































































































powertips 


ToP in B4 fallen! - nach links 
oben 

B6: Mit Laufsprung zur 
anderen Seite springen! - nach 
links 

B7-B12: Jetzt folgen zahl¬ 
reiche Gegner, bis Bl2 durch¬ 
schlagen und den Abgrund in 
BIO mit Laufsprung über¬ 
winden! 

Bl 2: Gegner erledigen! Zur 
blauen Flamme springen und 
wieder zurück nach B9! 

B9: Hier sollte jetzt das 
Ausgangs-Tor durch wunder¬ 
same Weise offen sein. Fertig! 

Level 14: Turm 

Bild 1: Sich am rechten Rand 
herunterlassen! 

B2: - nach links 

B3: Das Duell beginnt! 


überwinden, damit man den 
anlaufenden Wächter hinter 
sich lassen kann. 

B21+B22: Durchlaufen! 

B23: Wächter ausschalten, 
dann nach oben! 

B24: Links! 

B25: 3 Wächter und weiter 
links! 

B26: Durchlaufen und Sprin¬ 
gen! 

B6: Und Tschüßü! 

Level 11: Schloß 2 

Bild 1: - nach links 

B2: Über Torplatte laufen! - 
nach oben 

B3: - nach links 

B4: Vorsicht Stichfalle! Die 
Deckenplatte zum Einsturz 
bringen und nach oben! 

B5: Torplatte betätigen! - 
nach rechts 

B6: Mit Laufsprung zur 
anderen Seite! - nach rechts 


B19: Vorsicht Todesklinge! - 
nach rechts 

B20: Deckenplatte zum 
Einsturz bringen und nach 
oben! 

B21: - nach rechts 

B22: - nach rechts 

B23: - unten links runter¬ 
lassen 

B24: Dreimal nach oben 
springen und zurück nach B23! 

B23: - oben runterlassen 

B24: Sofort nach rechts 
laufen und durchs Loch fallen 
lassen! Ausgangs - ToP be¬ 
tätigen und kriechend nach 
links! 

B25: Mit Laufsprung von der 
BP springen, festhalten, hoch- 
ziehen und warten bis das Tor 
auf ist. - zurück nach Bl 7 und 
Tschüß! 


(Gegner wird durch BP erschla¬ 
gen.) - nach rechts kriechen 
B6-B7: - rechts durchlaufen 
B7: Unten rechts ToP be¬ 
tätigen und nach rechts sprin¬ 
gen! 

B8: Ausgangs - ToP betäti¬ 
gen und vom grünen Trank trin¬ 
ken und zurück nach B3! - Vor¬ 
sicht Stichfalle und Torzuplatte 
B3: - nach links 
BIO: Gegner zwischen To¬ 
desklingen töten (Schwer!) und 
nach links kriechen 
Bl 1: Deckenplatte zum Ein¬ 
stutz bringen! - nach oben 
Bl 2: - nach rechts 
Bl 3: - nach rechts oben 
B2: Deckenplatte zum Ein¬ 
sturz bringen! - nach oben 
Bl4: - nach rechts 
Bl5: BP zum Einsturz brin¬ 
gen! - sich herunterlassen 
Bl: - nach rechts 
B20: Auf Wiedersehen 


Level 15: Finale 

Bild 1: Wenn man schon elf 


Level 12: Schloß 3 

Bild 1: - nach links 



B7: Vorsicht Falle! Erste 
Bruchplatte zum Einsturz brin¬ 
gen, auf mittleren Sockel klet¬ 
tern, auf den rechten Rand 
stellen und gegen die Decke 
springen, man sollte während 
das Tor zufällt hineinfallen. TrP 
mit Sprung überwinden und 
Bonusflasche trinken. Hochzie¬ 
hen und nach links springen! - 
nach oben 

B8: rechts die Torplatte 
betätigen und schnell nach 
links! 

B9: Mit Laufsprung nach 
links und durchs Tor zwen- 
gen! 

Bl 0: - nach oben 

Bll: Bruchplatte zum Ein¬ 
sturz bringen und nach oben! 

Bl 2: - nach rechts 

Bl 3: ToP betätigen und sich 
am Rand herunterlassen! 

Bl 4: - nach links springen! 

Bl 5: Mit Laufsprung durchs 
Tor und weiter nach links! 

Bl 6: Zahlreiche Gegner! - 
nach oben rechts 

Bl 2: Deckenplatte zum 
Einsturz bringen! - nach oben 

Bl7: Rechts die ToP betä¬ 
tigen und nach links! 

Bl 8: Ein Gegner und die 
linke Deckenplatte zum Ein¬ 
sturz bringen! - nach oben 


Level 14:(Turm) 




(e) Eingang oder Startpunkl 
( a j Ausgang oder'Zielpunkt 


B2: Über ToP springen und 
links herunterlassen! 

B3: Herunterlassen und nach 
rechts ohne die ToP zu be¬ 
tätigen! 

B4: - nach rechts 

B5: Zweimal gegen die 
Decke springen und in der 
Mitte auf anlaufenden Gegner 
warten, schließlich noch einmal 
gegen die Decke springen. 


Level 13: Schloß 4 

Bild 1: BP zum Einsturz brin¬ 
gen! - nach links 
B2: - nach links kriechen 
B3: Fünf Gegner bezwingen! 

- nach links 

B4: Weitere Gegner folgen! 

- nach links 

B5: Der von rechts kommen¬ 
den Gegner am Bildschirmrand 
bekämpfen, er muß auf der 


oder mehr Lebenspunkte ge¬ 
sammelt hat, sollte man sich 
zum Flammenschatten machen 
und nach rechts gehen, sonst 
muß man bei der Spinne (B6) 
gegen zwei stehts wieder¬ 
kehrenden Gegner um Bonus- 
Flaschen kämpfen! 

B2: Am rechten Rand ins 
nächste Bild springen! 

B3: Drei von den vier Spie¬ 
gelbildern zerstören! - nach 
oben 

B4-B5: Den Final-Gegner 
findet man in B5. Man muß den 
Gegner verfolgen, bis man in 
soweit eingeholt hat, daß man 
gegen ihn einen Feuerball 
werfen kann. (Man hat nur 
einen Versuch!) 

Und wenn das Prinzenpaar 
nicht gestorben ist, dann leben 
sie noch im dritten Teil! Wollen 
wir zumindest hoffen. 
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Mortal 
Kombat 
(Super NES) 

Richard Höfter aus Baldham 
war der erste unter den vielen 
Einsendern und präsentiert 
Euch nun sämtliche Special 
Moves der Acclaim-Eisen- 
beißer, die im Handbuch leider 
nur ansatzweise beschrieben 
werden. Die Special Moves be¬ 
ziehen sich auf den Kämpfer, 
wenn er links vom Gegner steht. 
Ansonsten vertauschen sich 
die Seiten logischerweise. 



JurassU Park 
(Mega Drive) 

Thomas Postler aus Amberg 
erspielte sich alle Paßwörter 
zur Mega-Drive-Umsetzung 
des Chrichton-Buchs. Hier sind 
sie: 


FIGHTER 

SPECIAL MOVE 

FINISHING MOVE 

FIREBALL 

loliNNy 

Ca* 

Shadow Kick: 
«•,^+Low Kick 

Heart Smasher: 

^+High Punch 

Flame Blast: 

4-,^+Low Punch 
Package Check: 
Block+Low Punch 

Kano 

Cannonbail: 

Block* 

360°Vorwärts-Drehung 

Bo weis Extraction: 
«-,«",4»,Si,^+Low Punch 

Spinning Blade: 
Block*«-,-» 

Ruydtm 

Flving Thunderbolt: 

«■>,4 

High Voltage Punch: 

«- *High Punch 

Raydentricity: 
Ü+Low Punch 
Teleport: 

* t 

Liu Kanc, 

Flying Kick: 
-».•♦+High Kick 

Spin Uppercut: 

Block+360°Vorwärts-Drehung 

Flame Bolt: 
-»,-»+High Punch 

ScoRpio« 

Harpoon: 

^,«-+Low Punch 

Fire Mask: 

BIock+^,^ 

Teleport: 

K+High Punch 

SuIvZero 

Deep Freeze: 

Ü+Low Punch 

Ice Crasher: 

■»,«»,-^High Punch 

Power Slide: 

4-+Low Punch* 

Low Kick*Block 

SoNyA 

Leg Throw: 

Block*«»* 

Low Punch+Low Kick 

Fire Flame: 

4r+Block 

Energy Wave: 
«-,«-+Low Punch 
Flying Punch: 
■»,«-*High Punch 


Alle 

Head-Blow: High Punch 

Knee: Low/High Kick 

Throw: Low Punch 

Nahattacken 

Roundhouse Kick: ^+High Kick 

Foot Sweep: <-*Low Kick 




Level 2: 21SCJ01J 

Level 3: 4RUM305R 

Level 4: 6VVVJ05R 

Level 5: 8VVVM69A 

Level 6: AWV969V 

Level 7: CVSNS497 


Super Mario 
Alfstars 
(Super NES) 


Hier folgt der zweite Teil der 
Komplettlösung zum Latzho- 
senfetzer Super Mario Allstars 
von Tobias W. Reich aus Mün¬ 
chen. 

Super Mario 
Bros. 3 


Wer sich nun langsam mit 
dem Mario-Prinzip angefreun¬ 
det hat und denkt, daß er für 
eine echte Herausforderung 
bereits gewappnet ist, der kann 
sich an das Meisterstück der 
Super Mario Collection, Mario 
3, wagen. Das Spiel ist in acht 
Welten unterteilt, welche wie¬ 
derum in unterschiedlich viele 
Level unterteilt sind. Weiter gibt 
es am Ende einer jeden Welt 
ein Luftschloß, in dem es den 
Endgegner zu besiegen gilt 
und jede Menge weitere Stu¬ 
fen, wie z.B. Minischlösser, die 
nach erfolgreicher Beendigung 
ein naheliegendes Schloß 
(eines mit Schlüsselloch) auf¬ 
brechen, herumwandernde 


Gegner, die besonders leckere 
Extras verbergen und Bonus¬ 
spiele, in denen der Spieler 
eine Menge Extraleben ergat¬ 
tern kann, um nur einige Bei¬ 
spiele zu nennen. Die Warpzo- 
nes in diesem Spiel werden 
durch Flöten repräsentiert, die 
dem alten Big-N-Fan bereits 
aus Zelda ein Begriff sein soll¬ 
ten. Um diese jedoch zu fin¬ 
den, wird jedoch viel Glück 
benötigt (oder ein Blick in mei¬ 
nen Players' Guide). Spielt 
man einen bestimmten Level 
besonders gut durch, erscheint 
des öfteren irgendwo auf der 
Karte ein weiteres Bonusspiel, 
das man nach Möglichkeit nicht 
außer acht lassen sollte. Am 
Ende eines jeden Levels, be¬ 
kommt der Spieler eine Karte 
mit einem Symbol. Bei drei 
Symbolen erhält man eine Por¬ 
tion Extraleben, vorausgesetzt, 
man hat drei gleiche Karten er¬ 
gattert, wobei folgender Trick 
recht nützlich sein könnte: 
Läuft man am Ende einer 
jeden Stufe mit gleicher Ge¬ 
schwindigkeit in den Bonus¬ 
block, so erhält man zumeist 
automatisch immer dieselbe 
Karte! 

World 1: 

Zu Beginn der ersten Welt 
hat man keine andere Alterna¬ 
tive, als den ersten Level zu 
betreten, in dem es folgendes 
zu beachten gilt: Um einige 
wichtige Extras, wie z.B. das 
erste Blatt, welches Mario das 
Fliegen ermöglicht, zu finden, 
muß man sich einen Schildkrö¬ 
tenpanzer schnappen und die¬ 
sen gegen ein am Boden ste¬ 
hendes Fragezeichen feuern. 
Man sollte sich diese Methode 
gut merken, da sie einem noch 
häufiger von Nutzen sein könn¬ 
te (einmal wird sie sogar 
benötigt, um einen Level zu be¬ 
enden). Wer die Eigenschaft 
des Fliegens erhalten hat, soll¬ 
te sie sofort ausprobieren, da 
sich in dieser Stufe einige Platt¬ 
formen mit Coins befinden, die, 
sofern man sie findet, einen vor 
den meisten Monstern bewah¬ 
ren kann. Der Spieler, der 
Mario 3 zum ersten Mal spielt, 
sollte beachten, daß die Blu¬ 
men in diesem Spiel in alle 
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Mario 3 World 1 incL Legende 
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T = Toads Haus 
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Endschloß 


Mario 3 World 1 Level3 (l.Llöte) 

hier niederknien 
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Mario 3 World 1 Miniscfdoß (2.‘flöte) 


/ 


oberer Bildschirmrand 


hier hinauf fliegen (geheime Tür) 


n n m 

Li n 



Himmelsrichtungen Feuer spei¬ 
en können! Im zweiten Level 
dieser Welt findet man jede 
Menge Sprungbretter in Form 
von Notenzeichen, die man auf 
keinen Fall außer acht lassen 
sollte, da sich oft Extras aller 
Art in diesen Steinen ver¬ 
stecken! Hat man auch diesen 
Level heil überstanden, hat 
man die Wahl, seinen Weg 
nach unten zu einem Bonus¬ 
spiel oder nach rechts zu Level 
3 fortzusetzen. Weshalb sich 
an dieser Stelle der Weg nach 
rechts empfiehlt, erfährt man 
weiter unten im Text. Einen 
ganz neuen Weggefährten 
lernt man im kommenden Le¬ 
vel kennen, nämlich kleine ge¬ 
panzerte Schildkröten, die ste¬ 
tig mit zwei Boomerangs um 
sich werfen. Von diesen eher 
weniger lustigen Gesellen soll¬ 
te man sich allerdings nicht 
den Tag versauen lassen und 
seinen Weg in Level 3 bis zur 
skizzierten Stelle fortsetzen, wo 
man sich in der Mitte der 
weißen Plattform so lange nie¬ 
derkniet, bis Mario in die hinte¬ 
re Bildschirmebene fällt, wo er 
am Ende einen alten Bekann¬ 


ten, nämlich Toad, trifft, von 
dem der Spieler seine erste 
Flöte erhält, die Mario, falls sie 
angewendet wird, in eine Warp¬ 
zone bringt. Wo diese erste 
Kostbarkeit am besten ange¬ 
wendet wird, werde ich später 
verraten. In Level 4 sollte man 
besonders vorsichtig spielen, 
da hier der Bildschirm unauf¬ 
haltsam nach rechts scrollt und 
so Mario automatisch auf das 
nächste Loch zutreibt. Alles, 
was in dieser Situation bleibt, 
ist ein Sprung auf eine der fah¬ 
renden Plattformen, die jedoch 
schon bei der leisesten 
Berührung in die Tiefe stürzen. 
Im weiteren wäre zu diesem 
Level zu sagen, daß man alle 
möglichen normalen Steine an¬ 
kicken sollte (mit Schwanz 
oder Panzer), um etwaige Ex¬ 
tras oder lups freizulegen. Am 
Ende des Levels sollte man 
seine dritte Karte und damit 
eine hoffentlich große Menge 
Extraleben erhalten! Was nun 
folgt, ist das erste Minischloß, 
in dem man, vorausgesetzt 
man folgt der Skizze, seine 
zweite Flöte erhalten kann! Der 
Nachteil an dieser Prozedur ist, 


daß man das Minischloß nicht 
normal beenden kann und 
somit das Schloß (für Schlüs¬ 
sel) ein Eckchen weiter oben 
nicht aufbricht, was aber dem 
Leben auch keinen Abbruch 
tut. Die folgende Höhle, Level 
5, ist eigentlich recht einfach, 
beachtet man diese zwei Re¬ 
geln: Erstens machen die Blu¬ 
men aus kopfstehenden Röh¬ 
ren keinen Halt vor Mario, selbst 
wenn dieser genau darunter 
steht und zweitens sollte man 
nach Möglichkeit immer oben 
gehen, um diesen Level so 
schnell wie möglich hinter sich 
zu bringen. Nun ist auch das 
Endschloß nicht mehr weit, das 
einzige was Mario noch davon 
trennt ist, ist ein recht simpler 
Level und ein Bonusspiel mit 
Toad. Zu Level 6 gibt es ei¬ 
gentlich nichts weiter zu sagen, 
als daß man als Anfänger be¬ 
sonders auf die fahrenden 
Plattformen achten sollte und 
nicht allzu unbesorgt in das Bo¬ 
nussymbol am Ende des Le¬ 
vels laufen sollte, da einen ge¬ 
nau unter besagtem Symbol 
noch ein letzter Gegner erwar¬ 
tet, der Mario wohl nur allzu 
gerne den Garaus machen 
würde. Wer nach dem folgen¬ 
den beweglichen Gegner nicht 
allzu schlecht gespielt hat, dem 
sollte auf der Stelle, wo einst 
Level 6 seine Heimat gefunden 
hatte, ein weiteres Bonusspiel 
mit Toad erscheinen, nämlich 
eine Memory Variante, zu der 
man am besten meine Skizze 
zu Rate ziehen sollte. Der letz¬ 
te Level einer jeden Welt be¬ 
steht, wie bereits gesagt, aus 
einem Luftschiff, an dessen 
Ende ein Endgegner auf Mario 
wartet. Das Gefährliche an 
genau diesen Stufen sind nicht 
etwa die Ka¬ 
nonenkugeln, 
die Mario ho¬ 
rizontal, verti¬ 
kal und diago¬ 
nal um die 
Ohren fliegen, 
sondern, daß 
sich das Luft¬ 
schiff auf und ab 
bewegt, wo¬ 
durch die Flug¬ 
bahnen der Kano¬ 
nenkugeln nicht vor¬ 
herzusehen sind. Dieses 
Manko umgeht man am be¬ 
sten dadurch, daß man sich 
nicht vor den Kugeln ab¬ 
duckt, sondern sie mittels 
eines hohen Sprunges 
umgeht! Der Endgegner 
dieser ersten Welt sollte 
nun wirklich kein Problem 
mehr darstellen, da man dem 
Burschen einfach dreimal auf 
den Buckel hupfen muß, bis 
auch er freiwillig seinen Löffel 


abgibt und der König des Lan¬ 
des seine ursprüngliche Form 
wieder hat. Mario erhält darauf 
von der Prinzessin einen Bo¬ 
nusgegenstand, den man aller¬ 
dings nicht unbedingt im 
nächst besten Level ver¬ 
schwenden sollte! Wer nun zu 
Beginn der zweiten Welt seine 
erste Flöte anwendet, sich 1 
nach Welt 7 teleportieren läßt 
und dort die zweite Flöte an¬ 
wendet, befindet sich in der 
letzten achten Welt des Spie¬ 
les und darf somit ein ganz 
schönes Stück weiter unten 
weiterlesen! 

World 2: 

Wiederum hat der Spieler zu 
Beginn dieser Welt keine ande¬ 
re Wahl als Level 1 zu spielen, 
der in etwa folgendermaßen 
anläuft: Wer gleich zu Anfang 
dieses Levels nach oben fliegt, 
wird auf eine eingemauerte 
Röhre stoßen, die Mario, falls 
sie benutzt wird, direkt zum 
Ende des Levels transportiert. 

Um die Steine, die um die 
Röhre herum plaziert sind, 
wegzuschlagen, muß man ein¬ 
facherweise von unten dage¬ 
gen fliegen. Wer freiwillig oder 
gezwungermaßen den norma¬ 
len Weg auf dem Boden der 
Tatsachen (bzw. der Monster) 
wählt, sollte besonders auf eine 
supergemeine Gattung von 
Gegnern achten, nämlich auf 
ganz gewöhnliche Steine, die 
urplötzlich zum Leben erwa¬ 
chen und wie wahnsinnig hin¬ 
ter Mario herjagen. Zugege¬ 
ben: Ein Sprung auf den 
Deckel und die Dinger sind 
hinüber, aber gemein sind sie 
beim ersten Mal trotzdem! Am 
Ende dieses Levels sollte man 
wiederum darauf achten, daß 
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sich unter dem Bonussymbol 
am Ende noch ein Freak, 
sprich ein kleiner mutierter 
Stein befindet. Bevor man sich 
nun auf den Weg in den zwei¬ 
ten Level macht, kann der 
glückliche Spieler noch in 
einem Bonusspiel mit Toad ei¬ 
nige Extraleben abstauben 
(das System dieses Automaten 
ist eigentlich auch recht simpel: 
Die oberste Reihe dreht sich 
nach dem Knopfdruck noch je¬ 
weils zwei Felder weiter, die 
mittlere Reihe drei Felder und 
die unterste Reihe sogar vier 
Felder. Auf diese Weise sollte 
es kaum ein Problem darstel¬ 
len in diesem Subgame fünf 
Extraleben zu ergattern!). Im 
zweiten Level dieser Welt geht 
es größtenteils darum, auf 
einer fahrenden Plattform über 
Wasser einer Menge Gegner 
und Steine aus dem Weg zu 
gehen. Allerdings gibt es auch 
hier einen kleinen Trick, der 
einem das Leben erleichtert: 
Ca. einen Bildschirm nach Be¬ 
ginn der Fahrt kann man in 
einem der beiden tiefen Steine 
einen Pow-Block finden, der 
sämtliche ankommenden Stei¬ 
ne in leckere Münzen verwan¬ 
delt und man sich somit eine 
Menge Ausweichsprünge 
spart! Vor Beginn und nach 
Beendigung dieser Irrfahrt über 
den Teich sollte man es tun¬ 
lichst vermeiden, in den Treib¬ 
sand zu geraten, da man sich 
ganz ordentlich einen abtrig¬ 
gern darf, um dem Tod noch 
zu entgehen. Der nächste 
Level, der nun folgen sollte, ist 
das Minischloß, mit dem das 
Schlüsselloch unter der südli¬ 
chen Röhre zu beseitigen ist: 
Der Anfänger in diesem Spiel 


sollte besonders auf die un¬ 
sterblichen Schildkrötenskelette 
achten, die hartnäckig nach 
jedem Sprung auf die Rübe 
wieder aufstehen. Ansonsten 
sollte man nur noch auf die 
gezackten Steinklötze 
\ x achten, die immer 
genau dann von der 
Decke fallen, wenn 
sich Mario ihnen nähert. 
Das Beste sollte es sein, 
einfach mit Anlauf unter 
ihnen hindurch zu springen, 
anstatt sich darin zu versu¬ 
chen, langsam an ihnen vor¬ 
beizuschleichen. Am Ende die¬ 
ses ansonsten recht einfachen 
Schlosses erwartet einen dann 
der Standardendgegner 
von Mario 3, ein klei¬ 
ner armeschwin¬ 
gender Wichtel, 
dem es gilt, auf den 
Kopf zu springen, 
worauf dieser seine 
Stacheln ausfährt, Mario 
kurze Zeit jagt und wieder 
Ruhe gibt. Diese Prozedur wie¬ 
derholt man noch zweimal, und 
schon gehört auch dieses 
Monstrum der Mario-Geschich¬ 
te an! Wer das Minischloß er¬ 
folgreich hinter sich gebracht 
hat, der kann sich nun, bevor 
er in Level 3 fort¬ 
fährt, im Süden 
bei Toad ein wei¬ 
teres Extra abho¬ 
len. Im kommen¬ 
den Level gibt 
es wiederum zwei 
Möglichkeiten, das 
Ziel zu erreichen: 

Entweder man 
nimmt den einfa¬ 
cheren Weg und 
fliegt gleich zu Be¬ 
ginn nach oben, 
wo der Spieler 
eine schwebende 
Röhre findet, die 
ihn direkt zum 
Ende des Levels 
bringt oder man 
bestreitet den nor¬ 
malen unteren Weg, wo einem 
allerdings kleine garstige, sprin¬ 
gende Feuerbälle das Leben 
im wahrsten Sinne des Wortes 
heiß machen. Ansonsten ist 
diese Stufe eher einfach, wenn 
man nicht allzu schnell bzw. 
hektisch spielt. Als nächstes 
kommt der Treibsandlevel, in 
dem es logischerweise nicht 
gerade wenig Treibsand gibt, 
aus dem zu allem Überfluß 
auch noch jede Menge mit 
Feuer schießende Blumen auf¬ 
tauchen. Das einfachste ist es 
in diesem Level, so schnell wie 
möglich durchzulaufen, da 
einem auf diese Weise selbst 
die Sonne nichts anhaben 
kann, die ein wenig später im 
Sturzflug auf Mario hinabstürzt, 


um ihm seine Hot Pants an¬ 
zurösten! Wer fliegen kann, der 
sollte versuchen, sich in die¬ 
sem Level genau auf mittlerer 
Höhe zu halten, da einen auf 
diese Weise normalerweise 
nichts erwischen kann. Auch 
im nächsten Level gibt es für 
den weniger wagemutigen 
Spieler eine Abkürzung durch 
die Stufe, nämlich, indem man 
gleich zu Beginn auf der linken 
Seite im oberen Eck nach oben 
fliegt; dort gibt es kaum Mon¬ 
ster und jede Menge Coins, die 
nur so auf Mario warten. Wer 
zu Beginn der Stufe noch nicht 
fliegen kann, der sollte einfa¬ 
cherweise einen Bildschirm 
weiter nach rechts gehen, wo 
man zunächst einen Pilz und 
weiter rechts, durch das An¬ 
kicken eines Steines mit einem 
Panzer, ein Blatt, das Mario 
das Fliegen ermöglicht. Mehr 
gibt es zu diesem Level eigent¬ 
lich nicht zu sagen. Der auf¬ 
merksame Spieler wird sicher 
bereits bemerkt haben, daß ir¬ 
gendwo in diesem Level zwei 
bewegliche Gegner ‘rumflitzen, 
die man mittlerweile eigentlich 
erreichen können müßte. Nach 
dem hoffentlich schmerzlosen 
Sieg über die beiden Super¬ 


eine weitere Flöte offerieren, 
führt. Ansonsten endet dieser 
sonst so schöne Weg in einer 
Sackgasse, die der kluge 
Mario-Spieler selbstverständ¬ 
lich sofort wieder verlassen 
haben wird, um sich neuen 
Gefahren zu stellen. In der 
fünften Stufe dieser Welt kann 
man in einem einzelnen Stein, 
der genau in einem Loch 
steckt, durch das Schießen 
eines Schildkrötenpanzers auf 
selbigen, eine Kletterpflanze 
zum Wachsen überreden. Er¬ 
klimmt man dieses Gewächs, 
so findet man sich auf einer 
Reihe mit Plattformen wieder, 
die Mario das Durchqueren 
des Levels erheblich erleich¬ 
tern sollte. Gleich beim Betre¬ 
ten der Stufe wird das Augen¬ 
merk des Spielers unfreiwillig 
auf eine bösartige Mutation 
zwischen Hund und Kette ge¬ 
lenkt werden. Man sollte die¬ 
sen munteren Kameraden am 
besten dadurch ausweichen, 
daß man in hohem Bogen drü¬ 
berspringt. Ab und an findet 
sich leider genau neben dieses 
Kreaturen das eine oder an¬ 
dere frohlockende Extra, das 
der unerfahrene Spieler jedoch 
lieber ruhen lassen sollte. 



Schildkröten bekommt Mario 
von der einen der beiden einen 
Leierkasten, der es dem Spie¬ 
ler ermöglicht sämtliche Geg¬ 
ner auf der Karte für kurze Zeit 
einzuschläfem. Nach dem Tod 
der zweiten Schildkröte erhält 
der Spieler seinen ersten Ham¬ 
mer, mit dem man sofort den 
Stein im oberen rechten Eck 
der Weltkarte bearbeiten sollte. 
Nach getaner Arbeit, sobald 
der Stein sich dazu entschlos¬ 
sen hat, in Kiesel überzuge¬ 
hen, erscheint hinter dem Ex- 
Stein ein Weg, der Mario er¬ 
stens zu einer weiteren von 
Toads Schatzkammern und 
zweitens zu einem Paar feuer¬ 
speiender Schildkröten, die 
nach dem Ableben ihrerseits 
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Außerdem sollte man wieder 
einmal nicht zu munter und 
fröhlich in das Bonussymbol 
am Ende des Levels laufen, da 
sich genau unter selbigem eine 
dieser gemeinen Hundeketten 
plaziert hat. Vorsicht ist also 
geboten! Der letzte Level, der 
noch vor dem Endschloß zu 
bewältigen ist, ist die Pyramide 
rechts vom letzten Level. In der 
Pyramide trifft man eine alt¬ 
bekannte Monstergattung, die 
dem alten Mario-Crack nur zu 
gut aus den ersten beiden Tei¬ 
len bekannt sein sollte und die 
gegen Schüsse absolut immun 
sind. Hat Mario jedoch den 
Mario 3-typischen Schwanz, so 
genügt ein einziger Knopf¬ 
druck, um Mario im Kreis zu 
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drehen und den gemeinen 
Käfer in die ewigen Jagdgrün¬ 
de hinter Mario World zu beför¬ 
dern. Da diese Stufe eine Art 
simples Labyrinth darstellt, soll¬ 
te man sich einfach immer so 
hoch wie möglich halten, um 
so schnell wie machbar zum 
Ausgang des Levels zu kom¬ 
men. Wer die Fähigkeit besitzt, 
fliegen zu können und nach 
kurzer Zeit zu einer scheinbar 
eingemauerten Röhre kommt, 
der sollte sich einfach 'mal in 
die Luft erheben und siehe da, 
ein Zugang zu besagter Röhre 
kommt zum Vorschein. Wer 
diese Röhre benutzt, spart sich 
eine Menge Zeit, da man sich, 
nach einem kleinen Bonus¬ 
raum, direkt am Ende der Stufe 
wiederfindet. Hat man auch 
diesen Level heil hinter sich ge¬ 
bracht, kann man endlich zum 
Luftschloß dieser Welt fortfah¬ 
ren, das sich im großen und 
ganzen eigentlich kaum von 
dem in der ersten Welt unter¬ 
scheidet. Zusätzlich zu dem 
schwankenden Schiff mit all 
den Kanonenkugeln, gibt es 
einen weiteren Gegner auf 
dem Schiff, nämlich Rocky 
Schraubenschlüssel (nach dem 
Manual), der wie wild mit klei¬ 
nen Schraubenschlüsseln um 
sich wirft, um somit Mario das 
Leben schwer zu machen. Ein 
gezielter Sprung auf den 
Deckel läßt ihn zwar sofort ab¬ 
tauchen, jedoch sollte man dar¬ 
auf gefaßt sein, daß er nicht 
allzu lange auf Tauchstation 
bleibt und sehr bald wieder auf¬ 
tauchen wird. Außerdem sollte 
man nach Möglichkeit darauf 
achten, daß zumeist unmittel¬ 
bar neben dem einen Gegner 
ein weiterer auftauchen könn¬ 
te, der nach Mario wirft! Der 
Endgegner in dieser Stufe ent¬ 
spricht eigentlich weitgehend 
dem Gegner aus World 1 und 
ist dementsprechend auch ge¬ 
nauso zu besiegen. Das einzi¬ 
ge was es zu diesem Gegner 
noch zu sagen gäbe, wäre 
evtl., daß er einiges an Sprung¬ 
kraft und Firepower zugelegt 
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hat und man deshalb vielleicht 
einen Tick vorsichtiger sein 
J|sollte! 

® World 3: 

\ Da die nun folgenden 
Welten für die Beendi- 
gung des Spieles nicht 
^ allzu wichtig sind, möch- 
te ich auf diese weniger 
Jp explizit eingehen als auf 
die ersten beiden Welten. 
Die kommenden Welten 
übertreffen Welt 1 & 2 bei 
weitem und sind teilweise 
sogar drei- bis viermal so um¬ 
fangreich! Im ersten Level die¬ 
ser Welt, einer Unterwasser¬ 
stufe, sollte man besonders auf 
die feuerspuckenden Blumen 
am Grund achten, da sich ihre 
Schüsse in der Luft ganz 
schön verzweigen. In die 
Röhren, die in dieser Stufe 
überall herabhängen, kann 


großen fliegenden Fischen nur 
so wimmelt. Ein paar Bildschir¬ 
me weiter rechts findet man ein 
Notensymbol, in dem ein Pilz 
bzw. ein Blume versteckt ist. 
Wer dieses Extra haben möch¬ 
te, muß jedoch zuerst den Pow 
Block einen Bildschirm weiter 
rechts anwenden, um das 
Extra freizulegen. Weiter geht's 
im Minischloß, in dem man die 
richtige Tür finden muß, um im 
Raum hinter den Türen weiter 
kommen zu können. Auch hier¬ 
bei gibt es einen recht simplen 
Trick: Betritt man eine der 
Türen mit voller Flugpower, 
kann man auch hinter der Tür 
im Wasser noch fliegen. Von 
dort aus dann einfach nach 
oben zur richtigen fliegen, hin¬ 
ter der Mario bereits vom Stan¬ 
dardmotz erwartet wird. Eine 
Bonusstufe später sollte man 
dann eigentlich Zugang zu den 


intelligenter Spieler mit einer 
Menge Extras und Extraleben 
eindecken kann. Level 6 ist ein 
selbstscrollender Level, in dem 
es Unmengen fallender Platt¬ 
formen gibt, die allerdings 
keine Gefahr darstellen sollten, 
vorausgesetzt, man bleibt nicht 
unbedingt stehen und geht 
zum Tee trinken, sondern läuft 
einigermaßen zügig voran, um 
das Ziel des Levels zu errei¬ 
chen. In Level 7 muß man ei¬ 
gentlich nur auf die neue 
Schildkrötengattung achten, die 
Mario jede Menge gespickter 
Eisenkugeln nachwirft. Man 
kann diese ... zwar mit nur 
einem einzigen Sprung töten, 
sollte dies aber lieber bleiben 
lassen, da diese Kreaturen in 
einer recht hohen Frequenz 
schießen und ganz nebenbei 
nicht alleine sind. Der achte 
und vorletzte reguläre Level in 
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Start = Levelbeglnn 
Ende = Luftschloß 
T = Toads Haus 
B = Bonus Spiel 
R = Röhre 

Stein = Hammer benötigt 
Steg = ermöglicht Zugang zu 
anderem Steg 
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Mario wegen des großen Ge¬ 
gendrucks ohnehin nicht hin¬ 
ein, man sollte sich jedoch 
einen Gefallen tun und gleich 
zu Beginn des Levels ein 
Stockwerk tiefer schwimmen, 
da dieses bei weitem weniger 
stark besiedelt ist, als die obere 
Etage. Im zweiten Level der 
dritten Welt geht es darum, auf 
einem fahrenden Holzbalken 
über Wasser diversen Hinder¬ 
nissen auszuweichen, das ein¬ 
zige, was sich in dieser Stufe 
ein wenig störend auswirken 
könnte ist, daß Mario ständig 
von kleinen und großen flie¬ 
genden Fischen angegriffen 
wird. Man sollte also stets dar¬ 
auf vorbereitet sein, jederzeit 
ein gewaltigen Sprung in Form 
eines Ausweichmanövers hin¬ 
zulegen. Weiter sollte es ei¬ 
gentlich keine Probleme 
geben! Nach einem Besuch bei 
Toad geht es nun im dritten 
Level weiter. Hier muß man 
das komplette Level mit auf- 
und absinkenden Plattformen 
durchlaufen, auf denen es vor 
Schildkröten und kleinen und 


Leveln 4 und 5 haben, die als 
nächstes auf dem Plan stehen. 
Vorher jedoch noch ein Wort 
zu den beweglichen Gegnern 
in dieser Welt. Von einem der 
beiden erhält man nämlich 
einen Hammer, womit man den 
Steg im Südosten freilegen 
kann, von dem aus man fünf 
weitere'Bonusstufen erreichen 
kann! In Level 4 dieser Welt 
kann man mal ordentlich das 
Rutschen üben, sollte jedoch 
darauf achten, daß man weder 
ins nächstbeste Loch, noch in 
einen, vom Himmel gefallenen, 
Stachi hineinrutscht, da dies für 
Mario ein tödliches Ende neh¬ 
men könnte. In Level 5 dieser 
Welt sollte man besonders auf 
die stehenden Elektroquallen 
achten, da der Zwischenraum, 
der Mario noch zum Schwim¬ 
men bleibt, oft nicht größer als 
Mario selber ist, und es einem 
sonst wie Blankas Gegnern in 
SF2 ergeht! Bevor man nun in 
den Leveln 6,7,8 und 9 fort¬ 
fährt, sollte man Zugang zu 
sieben neuen Bonusstufen 
haben, in denen man sich als 


dieser Welt läuft vom Prinzip 
her genauso wie Level 3 ab: 
Wer einfach nicht langsam 
spielen kann (wie ich), der soll¬ 
te ruhig noch einen Zahn zule¬ 
gen, jedoch besonderes Au¬ 
genmerk auf die Fische im 
Wasser richten, die durchaus 
bissig sein könnten. Wer brav 
langsam spielt, sollte wohl kein 
Problem damit haben, immer 
darauf zu warten, bis die näch¬ 
ste Plattform wieder komplett 
aus dem Wasser aufgetaucht 
ist und dann erst weiter sprin¬ 
gen. Level 9 spielt teils auf nor¬ 
malem Terrain und teils unter 
Wasser. Die Stufe sollte weiter 
nicht schwierig sein, wenn man 
auf die Kanonen und die in der 
Gegend herumlaufenden Bom¬ 
ben achtet. Das zweite Mi¬ 
nischloß ist zum Schaffen der 
Welt nicht weiter von Bedeu¬ 
tung, soll aber an dieser Stelle 
der Komplettheit wegen trotz¬ 
dem erwähnt werden: Bevor 
man in" diesem Schloß den 
diesmal fliegenden Endgegner 
erreicht, wird man auf eine be¬ 
sonders lästige Art von Gei- 
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Stern treffen, die ständig aus 
weißen Plattformen auftauchen 
und darauf hin- und herflitzen. 
Das Luftschloß am Ende die¬ 
ser sehr langen Welt weist 
keinerlei Besonderheiten auf. 
Das einzige, worauf man unbe¬ 
dingt achten sollte, sind die re¬ 
lativ großen Schüsse des End¬ 
gegners, die nicht einfach da¬ 
vonschießen, sondern so lange 
im Raum verharren, bis Mario 
den Endgegner insgesamt drei¬ 
mal getroffen hat. 

World 4: 

Weiter geht's in Welt 4, der 
Giant World, deren Name je¬ 
doch nicht auf der Größe der 
Weltkarte, sondern auf der 
Größe der Gegner und Steine 
beruht. In dieser Welt muß 
man eigentlich praktisch jeden 
Level spielen, außer ganz zum 
Ende hin, hier kann man ent¬ 
weder Level 5 oder 6 weglas¬ 
sen, muß jedoch dafür auf eine 
Bonusstufe verzichten. Level 1 
sollte hier allen Spielern als 
reine Routine dienen, da diese 
Stufe bestenfalls an Mario 1 
Level 1-1 erinnern sollte. Also 
wirklich kein Problem. Level 2 
ist einer dieser obskuren Level, 
der ständig im Wasser hoch 
und runter geht und damit Fi¬ 
sche in rauhen Mengen bietet, 
obwohl diese Stufe nicht unter 
Wasser spielt. Wer in dieser 
Stufe zügig voran spielt, sollte 
eigentlich keine Probleme 
haben und an keinem der Fi¬ 
sche kleben bleiben! Gleich zu 
Beginn des folgenden Levels 
begegnet man einer Reihe hy¬ 
pergroßer Hammer Bros, die 
man mit einem gezielten 
Sprung auf die Rübe außer 
Kraft setzen sollte. Weiter 
geht's in diesem Level unterir¬ 
disch und zwar mit jeder 
Menge klitzekleiner Plattformen 
und einem gigantischen Ab¬ 
grund. Man sollte hier nicht 
allzu hektisch spielen und 
jeden Sprung von Plattform zu 
eben solcher genau timen. 
Worauf der Spieler in diesem 


Level weiterhin zu achten hat, 
sind die Menge Käfer und Sta- 
chis, die in dieser Höhle von 
der Decke fallen. Hat man 
auch diesen Level hinter sich 
gelassen, erwartet Mario be¬ 
reits das erste Minischloß die¬ 
ser Welt, in dem man einfach 
folgendes beachten sollte: Zu 
Beginn sollte man immer gera¬ 
deaus laufen und auf keinen 
Fall eine der Röhren benutzen, 
da man sonst ein kleine Ewig¬ 
keit brauchen könnte, um zum 
Minimotz zu kommen. Level 4 
ist einer der fieseren Level in 
diesem Spiel, da Mario hier, 
obwohl er unter Wasser 
schwimmen muß, permanent 
mit Stachis beworfen wird. Man 
täte hier gut daran einen der 
Froschanzüge aus Marios Re¬ 
servoire zu benutzen, um damit 
den Stachis bedeutend leichter 
entgehen zu können. Level 5 
ist eine Stufe im Standard- 
Mario-Layout, nur noch mit ein 
paar Kanonen angereichert, 
die Mario das sonst so simple 
Leben erschweren sollen. Der 
letzte, sechste Level weist im 
Gegensatz zu seinen Ver¬ 
wandten keine Besonderheiten 
auf, außer zweier Türen, die 
dazu benutzt werden können, 
um zwischen der normalen 
Welt und der Giant World hin- 
und herzuwechseln. Hierzu 
wäre eigentlich nur zu sagen, 
daß man lieber mit den großen 
Monstern spielen sollte, da 
man diese bei weitem weniger 
leicht verfehlen kann, als die 
kleinen Wutzelviecher. Um 
zum Luftschloß dieser Welt zu 
gelangen, muß zuvor noch das 
benachbarte Minischloß ge¬ 
spielt werden, in dem man nur 
auf die Menge Schildkröten¬ 
skelette achten sollte, nach 
dessen Beendigung eine 
Brücke zu diesem erscheint. 
Eine Neuerung am Luftschloß 
in dieser Welt sind wohl die 
Flammenwerfer, die heute die 
Kanonen ersetzt haben. Man 
sollte also möglichst langsam 
und konzentriert spielen, um 


nicht in der nächsten Flamme 
zu landen. Beim Endgegner 
dieser Welt sollte man schließ¬ 
lich darauf achten, daß dieser 
eine gewaltige Sprungpower 
aufweist und man entspre¬ 
chend auszuweichen hat. 

World 5: 

Man sollte sich vom geringen 
Umfang dieser Welt auf keinen 
Fall täuschen lassen, da sie 
gemeinerweise zwei Stockwer¬ 
ke, sprich Ebenen, besitzt! 
Gleich im ersten Level muß 
man ganz besonders auf die 
“Hundeketten" und auf eine 
neue springende Pflanzenart 


Steine zu schnappen, die sie 
dann gezielt auf Mario werfen. 
Man sollte sich bei diesen Ge¬ 
sellen also nicht allzu lange 
aufhalten und am besten ein¬ 
fach schnell durch diese Meute 
durchrennen (das Springen 
nach Möglichkeit nicht verges¬ 
sen)! Da Level 3 in dieser Welt 
eigentlich nur mit den üblichen 
Gegnern aufwarten kann, darf 
Mario in dieser Stufe zur Ab¬ 
wechslung mal nach links los¬ 
rennen. Wer das folgende Mi¬ 
nischloß spielt, ist ganz schön 
blöde (hätte ich eigentlich 
schon zum ganzen Level 
sagen können!), da das einzi¬ 
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achtgeben, die man beide auf 
keinen Fall berühren sollte. An¬ 
sonsten ein eher recht öder 
Level für eine solch hohe Welt! 
Im zweiten Level sollte man 
sich gleich zu Beginn erst ein¬ 
mal ganz nach 
unten fallen las¬ 
sen, wo man 
dann unter Was¬ 
ser in die mittle¬ 
re Röhre ein¬ 
taucht und dann 
nach rechts läuft, 
um einer weite¬ 
ren Käferart di¬ 
rekt ins Ange¬ 
sicht des Todes 
zu blicken: die 
recht unschein¬ 
baren Monster- 
chen laufen 
nämlich in der 
Gegend herum, 
um sich einzelne 
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ge, was das Schaffen dessel- 
bigen bewirkt, das Erscheinen 
einer Brücke zum Startab¬ 
schnitt ist, auf die man wirklich 
getrost verzichten kann. Um in 
die zweite Ebene der Welt zu 
kommen, muß man den Tower 
betreten und dort immer im 
Zickzack nach oben fetzen. 
Wer auf der obersten Ebene 
den Ausgang nicht findet, sollte 
nach einer Kletterpflanze Aus¬ 
schau halten, die allerdings nur 
durch Ankicken mit einem Pan¬ 
zer, zum Wachsen zu veran¬ 
lassen sein dürfte. Weiter geht 
es auf den Wolken mit dem 
vierten Level dieser Welt. Da 
dieser Level teilweise ziemlich 
gemein sein dürfte, da er bei¬ 
spielsweise mit sich drehenden 
Plattformen aufwartet, sollte 
man lieber ein P-Extrasymbol 
anwenden, das es Mario er¬ 
möglicht, den gesamten Level 
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zu überfliegen! In Level 6 sollte 
man darauf achten, daß der 
komplette Boden in dieser 
Stufe in die Tiefe stürzt, sobald 
sich Mario mit seinem Gewicht 
darauf stellt. Ein neuer Gegner, 
ein Kreuz und eine querfliegen¬ 
de Kanonenkugel, die mit Feu¬ 
erbällen schießt, sollte eher 
weniger Probleme bereiten, da 
sie relativ langsam und mit 
einem Sprung zu eliminieren 
ist. Level 6 gehört meiner per¬ 
sönlichen Meinung nach zu 
den absolut schwersten Leveln 
aller Mario-Teile, man sollte 
diesen Level also lieber aus- 
lassen. Wer es trotzdem pro¬ 
bieren will: Man muß in dieser 
Stufe von einem fliegenden 
Käfer zum nächsten springen, 
da es in diesem Level mit 
Boden ziemlich mager aus¬ 
sieht. Weiter sollte man auf 
herumschwirrende Kanonenku¬ 
geln achten, da diese sich sehr 
störend auf den Sprungverkehr 
Marios auswirken könnten. In 
Level 7 muß man eigentlich 
nur, während man von Wolke 
zu Wolke hüpft, einigen Kano¬ 
nenkugeln, die jedoch nur ge¬ 
radeaus fliegen, und einer 
Menge Stachis ausweichen. 
Ganz simpel also! Im folgen¬ 
den Minischloß sollte man nicht 
unbedingt mit gedrückter Tur- 
botaste spielen, da man die 
aus Lava bestehende Decke 
auf gar keinen Fall berühren 
darf!! Wenn man in Level 8 
zügig voranläuft, kann einen ei¬ 
gentlich keiner dieser pikenden 
Stachis berühren. Nur auf der 
letzten, sehr hohen Plattform 
sollte man vorsichtig sein, da 
man hier am Ende des Levels 
noch genau in den gemeinen 
Stachiwerfer hineinlaufen kann, 
wenn man nicht vorsichtig 
genug ist. Auch in Level 9 


würde ich von der Turbotaste 
nicht abraten, da dieser Level 
ständig diagonal vor sich hin 
scrollt und auch einige Kano¬ 
nenkugeln hier ihr Unwesen 
treiben. Das Luftschloß am 
Ende der fünften Welt enthält 
diesmal sogar Kanonen und 
Flammenwerfer, was das Errei¬ 
chen des Endgegners nicht 
unbedingt viel leichter gestaltet. 
Flat man ihn dennoch erreicht, 
sollte man darauf achten, nicht 
zu versuchen unter ihm hin¬ 
durch zu laufen, da der Motz 
dieser Welt scheinbar nicht 
allzu große Sprungkraft besitzt 
und das auch gehörig zum 
Ausdruck bringt!! Was nun 
noch folgt, sind die Welten 
6, 7 und 8. Dazu folgendes: 
Man sollte als Mario-Spieler 
nie vergessen, daß man ei¬ 
gentlich noch drei Flöten im 
Gepäck haben sollte, die nur 
so darauf brennen, angewen¬ 
det zu werden. Die Welt 6 ist 
der umfangreichste Teil des 
Spieles und soll noch recht 
ausführlich dargestellt werden. 
Zur siebten Welt hingegen 
habe ich keine Karte entwor¬ 
fen, da man in den Röhren 
praktisch jeden Level spielen 
muß und alle nach demselben 
Prinzip ablaufen: Hier in die 
Röhre hinein und dort wieder 
aus der Röhre hinaus. Meine 
Empfehlung ist es wirklich, 
diese Welt zu überspringen, da 
sie garantiert mehr Frust als 
Spaß bringt und zu allem Über¬ 
fluß auch noch recht lang ist! 

World 6: 

Gleich in der ersten Stufe 
lernt man eine weitere Pflan¬ 
zenart kennen, nämlich solche, 
die mit gespickten Eisenkugeln 
balancieren, um damit Mario 
das Vorankommen noch 


schwerer zu machen. Man soll¬ 
te diese Biester am besten ab¬ 
schießen oder mit dem 
Schwanz beiseite stoßen. 
Steht einem beides nicht zur 
Verfügung, hat man wohl Pech 
gehabt und muß ohne Hilfsmit¬ 
tel an den Gewächsen vorbei. 
Außerdem sollte man sich am 
besten schon in diesem Level 
an den rutschigen Untergrund 
gewöhnen, da einem hierzu 
später kaum noch Zeit bleibt. 
Level 2 in dieser Welt scrollt 
von selber vor sich hin und 
zwar erst nach rechts, dann 
nach rechtsoben, rechts unten 
und zuletzt wieder nach rechts 
zum Ausgang. Man muß hier 
geschickt von Wolke zu 
Wolke springen, um am 
Ende des Abschnitts in 
eine Röhre einzutau¬ 



chen! Im dritten Level sollte 
man nach Möglichkeit immer 
brav auf die fahrenden Plattfor¬ 
men springen, sich ducken und 
auf der anderen Seite des Hin¬ 
dernisses vorsichtig weiterspie¬ 
len. Wer denkt, daß er ein sehr 
gutes Sprungtiming hat und 
genau auf einzelne Steine 
springen kann, der kann diese 
Stufe einfach im Sauseschritt 
durchlaufen, einfach immer 
über die Hindernisse drüber! 
Im ersten von drei Miniscnlös- 
sern wird man von einer klei¬ 
nen Plattform durch die Ge¬ 
gend gefahren, wobei man je¬ 
doch immer noch auf die Feu¬ 
erbälle und die rotierenden 
Lichtstreifen achten muß. In 
Level 4 stößt man auf eine 
Menge sich drehende Plattfor¬ 
men und Lifte, die sich relativ 
unregelmäßig bewegen. Man 
sollte nicht zu schnell spielen 
und genau darauf achten, wo 
man Mario hinsetzt, damit er 
nicht im Abgrund landet. Level 
5 soll wohl eine Art Labyrinth 
darstellen. Man muß unterir¬ 
disch so lange nach rechts lau¬ 
fen, bis man zu einer grünen 
Schildkröte kommt, über der 
man dann nach oben fliegt. 
Wer nicht fliegen kann, hat 
Pech gehabt und muß 
zunächst einmal ein Superblatt 
finden, bevor er den Level 
schaffen kann. In Level 6 sollte 
man unbedingt eher vorsichtig 
spielen, da es hier jede nur er¬ 
denkliche Menge kugelstoßen¬ 
de Käfer gibt, die Mario ans 
Leder wollen. Level 7 ist ein 
stetig nach rechts scrollender 
Level, in dem der komplette 
Boden aus brüchigen Plattfor¬ 
men besteht. Man sollte hier 
also möglichst zügig spielen 
und auf keinen Fall auf einer 
Stelle stehen bleiben. Im zwei¬ 
ten Minischloß gilt es darauf zu 
achten, daß man nicht von 
den gigantischen Steinen 
eingequetscht wird. Man 
kann feststellen, daß sich 
diese Steine stets in eine 
Richtung langsam und in 
die andere schnell bewe¬ 
gen, wodurch es kein Pro¬ 
blem darstellen sollte, in 
der langsamen Phase an 
ihnen vorbeizukommen. An 
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manchen Stellen muß man 
sich aus dem Laufen heraus 
abducken, um durch kleine 
Löcher hindurchzurutschen. 
Level 8 ist wohl der Standard- 
level in der Eiswelt. Er ist 
genau genommen eigentlich 
nicht schwer, solange man 
immer ein Auge auf die kugel¬ 
stoßenden Käfer gerichtet hält. 
Vom neunten Level dieser Welt 
möchte ich herzlich abraten, da 
er relativ frustrierend sein kann 
und er in keinster Art und 
Weise benötigt wird. Man muß 
hier nämlich durch die erste 
Röhre unter Wasser, wo man 
dann etliche andere Röhren 
ausprobieren kann, bis man 
den Aufzug findet, was aller¬ 
dings Stunden dauern kann. 
Level 10 ist schließlich die 
leichteste Stufe in dieser Welt: 
Es geht immer geradeaus und 
die Monster sollten einem auch 
keine Probleme bereiten. Im 
dritten Minischloß kommt man 
zwangsläufig in einen Raum, in 
dem die Decke immer weiter 
runter auf Mario absinkt. In die¬ 
ser Situation taucht irgendwann 
auf der rechten eine Tür auf, 
die einen doch noch in Sicher¬ 
heit und zum Minimotz führt. 
Das Luftschloß am Ende der 
Welt ist eher leicht: Es gibt 
keine Kanonen und nur wenig 
Flammenwerfer. Dafür muß 
man jedoch auf “Schrauben“ 
einige Abgründe überwinden. 
Diese Schrauben bewegen 
sich vorwärts, sobald Mario sie 
berührt, Mario selbst wird dabei 
jedoch nach unten gedrängt, 
was zur Folge hat, daß man 
immer mal wieder springen 
sollte, bevor man ein Leben 
weniger hat. Der Endgegner 
dieser sechsten Welt, wirft ge¬ 
meinerweise mit recht großen 
Bällen, auf die Mario jedoch 
beruhigt draufspringen darf, so¬ 
lange man nicht vergißt, von 
Zeit zu Zeit auch mal auf den 
Endgegner zu springen! 

World 7: 

Auf die Beschreibung dieser 
Welt möchte ich aus oben ge¬ 
nannten Gründen verzichten. 
Für alle Trotzdem-Spieler: Ach¬ 
tet besonders auf die Pflanzen 
aus kopfstehenden Röhren, da 
diese ja gemeinerweise immer 
rauskommen, sogar wenn 
Mario gerade genau drunter 
steht! 

World 8: 

Auf zum finalen Endspurt 
gegen Koopa und seine Man¬ 
nen. Der erste Level dieser dü¬ 
steren Welt ist Koopas erste 
Panzerflotte. Es ist ein selbst- 
scrollender Level und das nicht 
allzu langsam. Man sollte dar¬ 
auf achten, sich ständig 


sprungbereit zu halten, um 
allen Kanonenkugeln zügig 
ausweichen zu können. Weiter 
sollte man auf unsere schrau¬ 
benzieherschmeißenden Jungs 
aus'm Gulli achten, da diese in 
dieser Stufe ziemlich häufig 
vertreten sind. O.K., dieser 
Level ist zwar genauso 
wie die kommenden 
nicht gerade leicht, 
aber bekanntlich 
macht Übung den 
Meister und aus 
Fehlern soll man 
ja lernen. In der 
Seeflotte, die folgt, 
sollte man beson¬ 
ders auf die Riesen¬ 
kanonen und die lau¬ 
fenden Minibömbchen ach¬ 
ten. Am Ende des Levels war¬ 
tet der Standard-Minischloß- 
Motz. Als nächstes folgen evtl., 
soll heißen nicht immer, drei 
Minilevel, die entweder einen 
Kampf gegen etliche Schildkrö¬ 
ten, die wild um sich werfen, 
oder ein Ausweichmanöver 
gegen fliegende Fische dar¬ 
stellen. Ein Tip ganz am 
Rande: Verwandelt man sich in 
Hammer Mario, so daß man 
selbst den Hammer Bros. Kon¬ 
kurrenz machen könnte, kann 
man sogar die Feuerbälle aus 
der Lava abwerfen. Weiter 
geht's mit der Luftflotte. Die Ab¬ 


gründe hier scheinen teilweise 
unüberwindlich, aber Mario 
weist jetzt gigantische Sprung¬ 
weiten auf. Man sollte jedoch 
trotzdem auf all die Flammen¬ 
werfer besonders acht geben. 
Nun kommt erst einmal der 
erste von zwei normalen Le- 
veln: Man wird hier auf rie¬ 
sige Röhren, Kano¬ 
nen, Schildkröten 
und Geister tref¬ 
fen. Wer aber 
recht ruhig und 
konzentriert 
spielt, sollte kein 
Problem mit die¬ 
sem Level haben. 
Level 2 ist ein Wü- 
stenlevel mit einer ge¬ 
waltigen Portion Treibsand, 
schießenden Blumen und einer 
Sonne, die auf Mario hinab¬ 
stürzt. Man sollte ruhig etwas 
schneller spielen, aber auf den 
großen Abgrund mit den No¬ 
tensymbolen achten, da man 
Mario hier gerne im Abgrund 
anstatt auf einer Note plaziert. 
Das einzige Minischloß in die¬ 
ser Welt zu erklären, würde si¬ 
cher nochmals fünf Seiten 
brauchen, deshalb hier nur 
schnell das Prinzip: Spielt so 
lange, bis Ihr einen Pow-Block 
findet, der angewendet überall 
im Level geheime Türen er¬ 
scheinen läßt. Jetzt nur noch 


die richtige benutzt und man ist 
beim Standard-Motz. Ein wei¬ 
terer Tip ist, daß man sich 
immer rechts halten sollte. Die 
zweite Panzerflotte im Spiel 
ähnelt der ersten sehr, nur daß 
nun zusätzlich an der Decke 
auch noch Kanonen ange¬ 
bracht sind! Das Endschloß: 
Man sollte zur Kenntnis neh¬ 
men, daß die Koopastatuen mit 
gefährlichen Laserstrahlen auf 
Mario schießen. Die erste Tür 
darf man nicht benutzen, son¬ 
dern muß sich hier nach oben 
fahren lassen. Im großen 
Raum mit der Lavagrube und 
all den fallenden Steinen, sollte 
man sich nach rechts oben hal¬ 
ten, um zum Obermotz dieses 
Spieles zu gelangen. Koopa 
sieht zunächst genauso wie in 
Mario 1 & 2 aus, nur, daß er 
nun einen weiteren Trick drauf 
hat: Er springt in die Höhe und 
läßt sich auf Mario hinabfallen. 
Und genau das ist der Trick, 
stellt man sich dreimal auf die¬ 
selbe Stelle, so springt auch 
Koopa dreimal auf dieselbe 
Stelle und schwupp, schon ist 
er tot, verschollen in den Tie¬ 
fen seines eigenen Abgrundes. 

Die Prinzessin ist ein weite¬ 
res Mal befreit und alle Könige 
der sieben Länder haben ihre 
ursprüngliche Form zurücker¬ 
halten. 


‘Mario 3 ‘World 8 
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Springer 

Seit kurzem habe ich den 
Sprung vom guten alten C 64 
zu einem nagelneuen AT 386 
geschafft. Nachdem ich die 
größten Änderungen und 
Probleme überwunden habe, 
nervt mich meine Auslage¬ 
rungsdatei unter Windows 
3.1. Wenn ich die Einstel¬ 
lung von Temporär auf Per¬ 
manent ändern will, bekom¬ 
me ich immer die Meldung 
Auslagerungsdatei beschä¬ 
digt, bitte neu einrichten. 
Das geht so lange, bis ich 
wieder auf Temporär um¬ 
schalte. Vielleicht kannst Du 
mir verraten, wie die Ausla¬ 
gerungsdatei mit vollem 
Namen heißt und ich diesel¬ 
be selbst lösche? 

S. Persicke. Bremerhaven 

Die Auslagerungsdatei, die 
von Windows erzeugt wird, hat 
keinen Namen, der es Dir ge¬ 
stattet, die Datei einfach zu lö¬ 
schen. Die einzige Chance, die 
zerstörte permanente Auslage¬ 
rungsdatei von der Platte zu 
bannen, ist mit einem Pro¬ 
gramm wie Speedisk oder De- 
frag unter DOS 6.O., die rudi¬ 
mentären Reste verschwinden 
zu lassen. 


S3-Dilemma 

Ich besitze einen 486er DX- 
50, 64 KByte Cache und eine 
ISA Windows Accelerator- 
Grafikkarte (Escom S3 Ultra 
Video Card), die mit 1 MByte 
VRAM und mit dem S3-Chip 
86C911 bestückt ist. Mein 
Problem: Bei dem Spiel Co- 
manche ruckt die Grafik, 
man kann es nur unter "De¬ 
tail Low" vernünftig spielen. 
Mein Freund hat einen 386 
DX-40, und bei ihm läuft Co- 
manche genauso schnell wie 
bei mir. Deshalb befürchte 
ich, daß Strike Commander 
auch nur in der niedrigsten 
Detailstufe spieibar sein 
wird. Jetzt meine Frage: 
Brauche ich eine neue Gra¬ 
fikkarte? Muß ich mir dann 
eine ET-4000-Karte (Speed¬ 
star 24) zulegen, oder brau¬ 
che ich eine mit einem 
schnelleren Chip (Mach32 
von ATI)? Können zwei VGA- 
Karten gleichzeitig in der 
Hauptplatine stecken (wobei 
nur eine am Monitor ange¬ 
schlossen ist)? Gibt es die 
VGAXL 1 auch für den ISA- 

Bus? Michael Kasper. Kevelaer 

Ich hoffe, Ihr könnt mir hel¬ 
fen. Ich kaufte mir vor kur¬ 
zem einen 486DX50 VLB mit 

rro- 



Knapp zwei Jahre ist es 
jetzt her, daß ich nach zwei 
Monaten Ferienarbeit, lang¬ 
wierigen Diskussionen mit 
den Eltern und der Verbrüde¬ 
rung mit meinem Hardware- 
Händler mein erstes 386er 
Board holte. Immerhin war 
dieses heilige Stück eines 
der ersten im freien Handel 
erhältlichen Motherboards. 
Mit damals unglaublichen 
20 MHz und 386er Power 
zog ich damit allen Bekann¬ 
ten um Längen davon. Die 
Freude war allerdings ge¬ 
bremst, denn die 1700 Mär¬ 
ker rissen ein großes Loch in 
meinen mageren Studenten¬ 
etat, das nur mit einer Lei¬ 
besdiät kompensiert werden 
konnte. Als ich nach zwei 
Monaten wieder zu Kräften 
kam, durfte ich bei einem 
Freund das erste 386er 


Board mit 33 MHz und 64 
KByte Cache bewundern. In¬ 
zwischen hat man sich an 
den Takt der neuen Prozes¬ 
sorgenerationen fast ge¬ 
wöhnt, denn alle 12 Monate 
ist eine neue Computergene¬ 
ration fällig. Prozessor-Haus¬ 
und Hoflieferant Intel hat in¬ 
zwischen einen gangbaren 
Weg gefunden, um den auf¬ 
rüstwilligen Computerbesit¬ 
zer nicht mit unnnötigen Ko¬ 
sten zu belasten. Die Lösung 
des Problems heißt Overdri- 
ve und verspricht neue Per¬ 
formance für wenig Geld. 
Etwas mehr zu diesem 
Thema erfahrt Ihr im Nach- 
brenner-Kasten. 






2 Seagate-Festpatten je 170 
MByte und 4 Byte RAM. 
Außerdem griff ich tief in die 
Tasche und besorgte mir 
von der Firma ELSA die Gra¬ 
fikkarte Winner 1000 VLB mit 
2 MByte RAM und einen 15- 
Zoll-Monitor der Firma Yaku- 
mo. Sämtliche Spiele (Strike 
Commander, Aces of the Pa¬ 
cific, Harrier Jump Jet) lau¬ 
fen einwandfrei. Nur mein 
Lieblingsspiel Comanche 
fällt aus der Reihe. Man kann 
zwar im atemberaubenden 
Tempo durch die Canyons 
jagen, doch der Bildgenuß 
wird durch zwei waagerechte 
Streifen, die sich zwar nicht 
bewegen, aber ab und zu 
flimmern, gestört. Im Intro- 
bild des Spiels (Novalogic- 
Zeichen) ist dieser Fehler 
ebenfalls zu sehen. Das 
Spielgeschehen wird davon 
allerdings überhaupt nicht 
beeinflußt. Wenn es an der 


Grafikkarte liegen sollte, wel¬ 
che Karte mit derselben Lei¬ 
stungsfähigkeit könntet Ihr 
mir empfehlen? 

Fredrik Strietz, Darmstadt. Brief 

Das Comanche-Pr oblem 
liegt im S3-Chip begraben Für 
diesen Fehler müßten beide 
Sündenböcke, Novalogic und 
S3, eigentlich eins auf die 
Mütze kriegen. Denn auch der 
911-Prozessor von S3 arbeitet 
noch nicht 100 Prozent fehler¬ 
frei und genau einen dieser 
Fehler hat Novalogic mit siche¬ 
rer Hand erwischt. Willst Du 
also den Voxel-Helicopter Co¬ 
manche kreisen lassen, wirst 
Du um eine größere Anschaf¬ 
fung, nähmlich die neue Gra¬ 
fikkarte nicht herumkommen. 
Bei Strike Commander sieht 
die Sache etwas anders aus. 
Da Origin bei der Ansteuerung 
der VGA-Karte anders an die 
Sache herangegangen ist, tritt 


bei Strike Commander dieser 
Fehler nicht auf. Ich selbst be¬ 
sitze ebenfalls eine VGA-Karte 
mit dem S3-Prozessor und 
habe mit Strike Commander 
noch nie Grafikprobleme erflo¬ 
gen. 

1. Theoretisch kann man 
zwei VGA-Karten in einem 
Rechner fahren, wie sich die 
Karten dann untereinander ver¬ 
tragen, hängt vom Fabrikat ab. 
Nach meiner Meinung lohnt 
sich dieser Aufwand für Co¬ 
manche allerdings nicht. Die 
VGA XL1 ist eine Local-Bus- 
Karte, aber BOCA hat auch 
eine ISA-Karte im Angebot. 

2. Bevor Du Dich um eine 
neue Grafikkarte kümmerst, 
solltest Du ELSA um die neue¬ 
sten Treiber bitten. Eventuell ist 
Dein Comanche- Bug damit 
schon behoben. 


Galaktisch 

Ich habe einen 486DX50 
mit einer Sound Galaxy NX 
Pro, und habe mit dieser 
Karte ein Problem. Da ich ein 
Adventure-Fan bin, lasse ich 
mir kein einziges "Lucas 
Arts" oder "Sierra On-Iine"- 
Spiel entgehen. Meine erstes 
Problem ist LucasArts letz¬ 
tes Machwerk, "Day of The 
Tentacle". Ich vermute, daß 
es nicht die Absicht von 
LucasArts ist, daß die Leute 
lispeln. Außerdem habe ich 
einen Systemabsturz, wenn 
ich bei Sierra-Spielen mit der 
Maus über den unteren Bild¬ 
rand hinausgehe. 

Andreas Lahm, Breitfurt 

Drei Möglichkeiten könnten 
die Ursache des Tentacle- 
Sprachfehlers sein: Nummer 
eins ist die Hardware auf der 
Karte, die eventuell defekt sein 
könnte. Wenn die Charaktere 
in den restlichen Spielen nicht 
lispeln, hast Du Glück gehabt. 
Nummer zwei wäre ein Fehler 
in Day of the Tentacle. Ich per¬ 
sönlich habe diese Konfigura¬ 
tion noch nicht ausprobieren 
können, aber es kann durch¬ 
aus sein, daß die Tentakel¬ 
sprache nicht 100% kompatibel 
zur Sound Galaxy Pro ist. Drit¬ 
te und einfachste Möglichkeit 
könnte mit einem Blick in die 
Konfiguration des Spiels beho¬ 
ben werden. Falls Day of 
Tentacle nur im Soundblaster- 
Mode oder einem anderen 8- 
Bit-Mode läuft, brauchst Du 
Dich nicht über die Zischlaute 
zu wundern. Ansonsten wun¬ 
dert es mich nicht, daß Dein 
System abstürzt, wenn Du mit 
oder ohne Maus auf dem unte¬ 
ren Bildschirmrand stehst. 
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Creative Crash 

Hallo Doc Düse, mein 
Freund und ich haben fol¬ 
gendes Problem: Wir beide 
haben uns jeweils einen 
neuen Rechner (486DX2-66, 
Soundbiaster 16 ohne ASP) 
gekauft und dann auch 
gleich das richtige Futter für 
selbige geordert. Das Futter 
bestand aus Privateer + 
Speechpack. Nur scheint das 
Futter schlecht verdaulich zu 
sein, denn sobald wir in dem 
Spiel SOUND/FX aktivieren, 
dauert es zwischen einer 
und 20 Minuten, bis die 
DOSE einfach stehenbleibt 
und auf keinen Reset-Ver¬ 
such via Tastatur reagiert. 
Dieses passiert auch ohne 
das Speechpack zu installie¬ 
ren. Wird nur die Hinter¬ 
grundmusik gewählt, läuft 
die DOSE auch noch nach 
drei Stunden umfangreicher 
Piraterie. Als Musikkarte und 
als Speechkarte sind jeweils 
die SB16-Treiber gewählt. 
Eine andere Auswahl bei den 
Soundtreibern brachte keine 
Verbesserung. Meine SB16 


Nachbrenner 

Neue Spiele, neues Glück - doch 
nicht ohne die richtige Computer¬ 
power: In Spielen wie Comanche, 
Strike Commander oder Privateer 
dümpeln Eure Flieger durch die 
Gegend wie ein welkes Blatt im 
Wind, sprich, ohne den richtigen 
Prozessor läuft gar nichts. In 
Anbetracht der Tatsache, daß auch 
bei Euch bald die Gänse gerupft 
werden, und das Christkind vor der 
Tür steht, solltet Ihr über eine 
Finanzspritze in diese Richtung 
nachdenken. 

Wer einen 80486DX/SX mit 25 
oder 33 MHz von Intel in seinem 
Gehäuse Unterschlupf gewährt, hat 
die Möglichkeit, sein System kräftig 
autzupeppen. Das Zauberwort zum 
Hochgeschwindigkeitsrechner heißt 
Overdrive und kommt ebenfalls von 
Intel. An und für sich ist eine 
Overdrive-Einheit ein ganz normaler 
DX2-Chip. Das Geheimnis dieser 
Technologie ist, daß das Taktsignal 
der Systemplatine durch die Clock- 
Area im Inneren des Prozessors 
verdoppelt wird. Dadurch wird der 
Kontakt zur Außenwelt vom Pro¬ 
zessor weiterhin mit der Frequenz 
des Boards aufrecht gehalten, 
während er intern mit doppelter 
Geschwindigkeit sein täglich Brot 
verdient. Um diese Funktionen auch 
wirklich nutzen zu können, hat der 
DX2, wie auch der Overdrive einen 
speziell entwickelten, internen 
Cache, in dem die Daten vor der 
Verarbeitung zwischengespeichert 


ist folgendermaßen konfigu¬ 
riert : 220h 15 Dl H5 P330 T6. 
Eine Änderung des Inter¬ 
rupts, des DMA's und des 
HDMA's brachte ebenfalls 
keine Verbesserung. Ände¬ 
rungen des Bustaktes im 
BIOS ebenfalls nicht. Pro¬ 
gramme wie Strike Comman¬ 
der oder X-Wing funktionie¬ 
ren einwandfrei. Das "Phäno¬ 
men" tritt nur bei Privateer 
auf. Als Betriebssystem be¬ 
nutzen wir beide MS-DOS 

6.0. Matthias Löffler. Leverkusen, Diskette 

Das ist ja fast eine Electronic- 
Arts-Traumkonfiguration, nur 
die General-MIDI-Karte fehlt 
noch zum totalen Origin-Glück. 
Doch bei Weltraumaction im 
20-Minuten-Takt würde auch 
bei mir nicht das ultimative 
Spiel-Feeling einsetzen. Wie in 
einigen Vorgängern, hat Elec¬ 
tronic Arts so seine Probleme 
mit den Sound-Treibern. 
Wende Dich bitte direkt an 
Electronic Arts Deutschland - 
hier bekommst Du ein Sound- 
fix-File, das auch die Sound¬ 
biaster 16 Privateer -tauglich 
macht. 


werden. Ohne diesen schnellen 
Buffer wären kaum Unterschiede 
merkbar. Was der neue Chip wirklich 
an Zuwachs bedeutet, kann man 
leicht dem iComp-lndex entnehmen, 
der eigens für solche Vergleiche von 
Intel angelegt wurde. Ein normaler 
Rechner mit einem 80486DX 33 
MHz hat eine Leistungszahl von 
166. Im Gegensatz dazu hat ein 
80486DX2 66 MHz einen iCOMP- 
Wert von 297, das bedeutet, er hat 
eine Leistung, die um den Faktor 1,8 
höher ist. Der Overdrive weist die 
gleichen Eigenschaften wie der DX2 
auf. Bei einem 80486SX 25 MHz 
erhöht sich der Wert von 100 auf 
231, was einem 80486DX2 50 MHz 
entspricht. Im Vergleich dazu hat der 


<opy this 

Ich und meine Freunde 
haben ein Problem: jeder 
von uns hat eine andere 
Konfiguration, der eine hat 
einen 486DX 50 MHz, der an¬ 
dere einen 386SX 16 MHz 
und wiederum ein anderer 
hat einen 286er mit 13 MHz. 
Wenn einer von uns die ge¬ 
speicherten Dateien eines 
anderen Computers lesen 
will, gibt es entweder eine 
Menge Dateifehler, oder die 
Disk ist kaputt, zumindest 
auf diesem Computer, denn 
auf dem ersten PC läßt sie 
sich immer noch lesen. Wir 
können uns das Problem 
einfach nicht erklären, wir 
benutzen alle MS-DOS 6.0, 
und sonst unterscheidet un¬ 
sere Computer auch nur die 
Anzahl von RAM, das Bios 
und der Prozessor (Intel oder 
AMD). Allerdings auf einem 
der drei Computer lassen 
sich die Disketten fehlerlos 
lesen. Wie geht das? Irgend¬ 
wie hört sich das doch Para¬ 
dox an, oder? 

G. A., G. M.. D. S. & M. B., Köln. Diskette 


80486DX 50 MHz einen iCOMP- 
Faktor von 249. Der Unterschied 
beruht darauf, daß der DX 50 MHz 
intern, wie auch zur Systemplatine 
des Rechners hin, mit derselben 
Taktfrequenz arbeitet, während der 
DX2 50 MHz hier auf 25 MHz 
herunterschalten muß und dadurch 
etwas gebremst wird. 

Der Clou am Overdrive ist, er ist 
identisch mit dem DX2-Modell, das 
heißt konkret, Ihr braucht Euch kein 
neues Board oder gar einen neuen 
Rechner zuzu legen. 

Um das Upgrade über die Bühne 
zu bringen, solltet Ihr Euch infor¬ 
mieren, ob Euer Motherboard einen 
Overdrive auf der Platine vorsieht. 
Mit einem Blick in Euer Handbuch 


In alten C64er Zeiten war es 
normal, alle halbe Jahre seine 
gute alte 1541-Floppy nachju¬ 
stieren zu lassen. Das Ganze 
war der Alptraum eines jdene 
ehrlichen Floppybesitzer. In 
Zeiten von den sogenannten 
kompatiblen PCs ist dies ei¬ 
gentlich nicht mehr nötig. Trotz¬ 
dem kommt es gelegentlich 
auch im PC-Bereich zu Deju- 
stierungen des Schreib-Lese- 
Kopfes eines Floppylaufwer- 
kes. Doch tief ist der Hund bei 
Euch noch nicht einmal begra¬ 
ben, denn Ihr habt einfach nur 
Laufwerke, die eine sehr gerin¬ 
ge Lesetoleranz aufweisen und 
so die Disketten der anderen 
Laufwerke nicht mehr lesen 
können. Zwei Möglichlkeiten 
könnten Erfolg versprechen: 
Als erstes könntet Ihr wie 
immer die AT-Bus-Clock run¬ 
terschrauben, dadurch wird 
dem Floppy-Laufwerk das ein 
oder andere Pauschen beim 
Lesen eingräumt, oder Ihr 
könntet einmal probieren, Eure 
Daten auf möglichst kleinen 
Disketten (360 KByte, 720 
KByte) untereinander zu tau¬ 
schen. 


sollte dies geklärt sein. Im schlimm¬ 
sten Fall müßt Ihr ein Auge in die 
Computereingeweide werfen und 
nach einem großen Chipsockel 
suchen. Vergewissert Euch, daß dies 
nicht der Weitek-Coprozessor- 
Steckplatz ist. Ist auf Eurem Board 
kein Platz für den Superchip vor¬ 
gesehen, könnt Ihr zu einem Over¬ 
drive-Chip greifen, den Ihr mit Euerer 
alten CPU austauschen könnt. 

Der Einbau des Overdrives sollte 
Euch in beiden Fällen vor keine 
größeren Probleme stellen: Bevor Ihr 
wild drauflos bastelt, schmöckert 
lieber in der mitgelieferten Einbau¬ 
anleitung, für Interessierte werden 
außerdem grundlegende Eigen¬ 
schaften der neuen CPU erklärt. 
Beachtet auf jeden Fall, daß Ihr 
geerdet seid. Die einfachste Möglich¬ 
keit ist, daß Ihr Euch mit dem 
Heizkörper per Draht Online ver¬ 
bindet. Falls Euer Motherboard einen 
Overdrive-Sockel aufweist, sollte es 
keine Probleme geben. Ihr schließt 
alle Kabel vom ausgeschalteten 
Rechner ab, schraubt das Gehäuse 
auf und steckt den Chip in den 
Sockel (der alte Chip bleibt im 
Computer, hat aber keinerlei Aufgabe 
mehr). Kabel wieder anschließen und 
anschalten. Ohne Vorbereitung auf 
der Platine, habt Ihr ein bißchen 
mehr Aufwand. Dann zieht Ihr mit 
dem mitgelieferten Chip-Puller die 
alte CPU aus dem Sockel. In diesen 
leeren Sockel wird nun die neue 
Overdrive-Chip gepflanzt, natürlich 
mit der abgefrästen Ecke passend 
aufs Platinenlayout. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele¬ 
genheit, für 5 - DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 01/ 
94 (erscheint am 8. Dezember ’93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 29. 
Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende 
Aufträge werden in der Februar-Ausgabe 1994 (erscheint am 12. Januar 1994) 
veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager¬ 
nummern werden nicht veröffentlicht. 


C64/C128 


Verk. Orig.-Spiele für C64. Preisliste gegen 
frankierten Rückumschlag bei: K. Hassepaß. 
Schulstr. 32, 37412 Herzberg 


Verk. C64 II + Hardkopiemod. + FC3 + Floppy 
1541 11 + 2 Joysticks und ca. 250 Spiele, u.a. 
Stealthfighter, Strikefleet. Gunship, Preis: 350 
DM, A. Willing. Erlich 5,36456 Barchfeld 


Suche C64-Disk Bloodwych, Magic Candle, 
Might & Magic 1. Centauri Alliance. SWIV. 
Silkworm, Guild of Thieves, Wizardry 5, L. o. 
Blacksilver, Tel. 05722/8791 (Volker) 


Verk. C64 II + Floppy + Datasette + Monitor + 
Handyscanner + MSE 1230 Drucker + ca. 30 
orig. Spiele + 2 Diskfächer + 1 Becker-Buch. 
VB 1500. Tel. 08562/843 


Löse meine C64-Sammlung auf und verkaufe 
Spiele wie z.B. Ultima I - VI, Defender of the 
Crown, Iron Lord. Pirates und andere. Tel. 
05223/72385 ab 19.30 Uhr 

Suche Bard’s Tale 3, Wasteland etc., Henning, 
Tel. 0251/278868 


Verk. C64 II. 1541 II. Geos 2.0 + Mouse. 
2 Diskboxen, div. 64'er. Maschinenspr. Buch + 
Disk, 10 orig. Spiele. 64‘er S. Hefte. Preis VB, 
Tel. 089/617910 

Verk. C64 + Floppy 1541 II + Action Re. + div. 
Originalspiele + Leerdisketten + Literatur etc.. 
200 - 300 DM. Felber, 01169 Dresden, Omse- 
witzer Ring 58 


Verkaufe C64 mit Disketten und Kassetten¬ 
laufwerk mit Software inkl. Diskettenbox, Hand¬ 
bücher und Lemprogramme. Preis 250,- DM, 
Tel 02673/4670 


Amiga 


Verkaufe A500, 2 LW. Monitor 1084S. Maus. 
Mauspad, 1 Joystick. 100 Disks. 9 Original- 
spiele. VB. Tel. 0201/597632 


Diverse Amiga-Software günstig abzugeben, 
u.a. Spiele. Animationsprogramm + Bücher. 
Zeitschriften u.a. Ruft ab 16 Uhr an! Tel. 0711/ 
8893118 (Florian) 


Tausche o. verk. Monkey 1.1+2, Wing Com. 1, 
P. Q. 2, Hero's Quest 1. Indy 3. Maniac Man, 
u.a. Habe auch SNES + GG-Spiele. Suche gute 
SNES u. Game-Gear-Spiele, Tel. 0821/522802 


I Verkaufe Amiga 500, TV-Modulator. 1 MB. 5 
Originale. 70 Disketten, Mouse, für 300-, Klaus 
Künzler. Bert-Brecht-Str. 15, 65582 Diez. Tel. 
06432/62806 


Verkaufe Amiga 500 mit Philips Farbmonitor 
und Speichererweiterung. Tel 07051/6222 


Verk. Mäuse. Joysticks. HF-Modulator + Kabel 
A-520. int. Laufw. 3.5“, Tastatur. Netzteil, orig. 
Sp.: Schw. Auge, Kyrandia, History-Line, Dune 
2. Pinb. Fant., Alien B. Sp. Tel. 08671/20985 


Amiga 500. 1 MB. 2. LW, Kick 1.3, 500,- DM! 
Devpac 2.0 60,- DM. Diverse Bücher. H. 
Rübsam, Dudenstr. 29.6430 Bad Hersfeld. Tel. 
06621/78649 


Verk. 140 Originale: Elite, Corruption, Flood, 
Fugger. Invest. Midwinter, Baal. Ultima 3 + 5, 
Infocoms... Liste B. Monien, Weltzienstr. 12, 
76135 Karlsruhe. Tel. 0721/859677 


Verk.. A500, Monitor 1084. 1 MB. Zusatz LW, 
Maus und 24 original Programme für 850,- VB. 
Tel. 02331/60217, ab 18 Uhr 


Verk. Action Replay (40 DM) u. Action Cartr. 
Prof 4 m. X-Copy (85 DM) u. 512 KB Sp. (25 
DM) alles 100 % o.k.! Winkler Christian. 
Birnauerstr. 8, 78464 Konstanz 


Verk. Amiga 2000.2. LW, Farbdrucker, Monitor! 
Verkaufe die Spiele BMPro + Editor + Zusatz¬ 
torszenen. Powermonger, Sensible Socceru.a. 
Tel. 06131/220699 


Verkaufe Amiga 500, Monitor, 2 Joysticks, Maus, 
Festplatte 52 MB. 3 MB RAM. 3 Originalspiele 
(Indy 3. Epic, Populous). ca. 20 Anwender¬ 
programme + Magazine 1000 DM. Tel. 06625/ 
1364 


Verk.: 50 DM Indy 4. M. Isl. 2. Greatest. 40 DM: 
Wing C.. M Isl 1 35 DM: Sp. MAX. 

Shadowlands. 25 DM: Wonderl.. B Gold, A. 
Places, Beholder 1. Winzer. 15 DM: O. Imp., 
Ch. str. b. Tel.04851/2535 


Verkaufe Amiga-Origmale: Sensible Soccer, 
Eishockey Manager. Premiere Manager. Mon¬ 
key Island 2, Wild West World (VHB). Tel. 
05423/2939 (ab 19 h) 


Formula OneGP. Legend of Kyrandia je 30 DM, 
Cadaver, Paradroid 90, Dungeon Master. Sha¬ 
dowlands. Rock'n Roll. Kult, Lure of Temptress 
je 15 DM, 3.5 Zoll. Laufwerk 50 DM. Tel. 08105/ 
1425 


ZEITSCHRIFTEN! Happy Comp. 4/87-2/90, 
Power Play3/90-5/93. Amiga 1Z88-2/93, Amiga 
Sp. 1/88-3/89. Sonderh., ASM. u.w.! Preis: 
4 DM/Exempl. Tel. 0211/4982251 


SCHNÄPPCHEN! Orig. Rings of M., Imperium, 
Gunship, Carrier C.. Double. Double Bill; vers. 
Basicbücher (M&T), Preise auf VB! Tel. 0211/ 
4982251 


Verk. Amiga 600 HD (20 MB) + Farbm. 1084S 
+ 2. LW + 24 Nadeldrucker + Mouse + Joysticks 
+ 4 Diskboxen + ca. 150 Disks + 5 orig. Spiele 
(Mega Io Mania ...), ca. 750 DM. Tel. 0711/ 
799023 (Dirk) 


Super Spiele! Dark Queen of Krynn, Flashback, 
Legend of Kyrandia. Pools of Darkness, u.v.a. 
ä DM 50.-. Tel. 06408/63173 


Festplatte Amiga. A590 Hard Drive Plus/20 MB 
zu verkaufen + 2 MB RAM auf Platte. Gesamt¬ 
wert über 1000 DM, VK-Preis: 650 DM. Tel. (ab 
16 Uhr): 06131/582874. Andreas 


Verk. Amiga 500 (1 MB) + 2. LW + Farbm. CM 
8833, 2 Joypads, 1 Maus. 10 orig. Spiele + div. 
Literatur. VB 650 - DM, Tel. 089/6705239 


Verk. Amiga 500, 1 MB, TV-Modul, 2. LW. 3 
Joys, 120 Disks, Mouse + Pad, 50 Zeitschriften, 
M.-J. Umschalter. VB650-. Sascha Jennewein. 
Zwimerweg 81,40724 Hilden. Tel. 02103/42597 


Amiga 500. Monitor, 2. Laufwerk, ca. 80 Dis¬ 
ketten, 2 Joysticks zu verkaufen. VHB 600,- 
DM. Tel. 04822/4405, ab 18 Uhr 


Ausverk. meiner Spielesammlung. Liste gegen 
frankierten Rückumschlag an Henning Wirtz, 
Provinzialstr. 9, 51570 Windeck 


Verk. D-Paint 3 (100 DM). Data + Textomat (20 
DM), Scriptum (30 DM), Goldvision Clip Art 1 + 
2 (80 DM), Comic Art Bilder (20 DM). Marco 
Rullkötter. Tel. + Fax 05223/73490 


Verk. Indy 3, Zak, Space Quest 3, Lemmings Oe 
30 DM). Populous. It came Desert. Lords of 
Rising Sun (je 20 DM). Marco Rullkötter, Tel. + 
£ax 05223/73490 


A2000 mit Wahnsinns-Zubehör NP 3600 DM. 
VB 2600 DM. ca. 1 Jahralt, Tel. 08074/1492. ab 
18 Uhr. Berll 


Verkaufe super günstig' Alles Originale mit Anl. 
u. Verp. (z.B.) Simant. TeamyAnkee. Ultima VI. 
Rings of Medusa, Worldw. I + Powermonger, 
Historyline 1914-18. Tel. 05154/3773, ab 1 8.00 


Verk. Amiga 500, 1 MB. Festplatte 33 MB. 
Monitor. 2 Joysticks. Maus. 2 Originale und ca. 
200 Disks (leer): VB 1300,-. Tel. 0221/414243 
Oliver (ab 18 Uhr) 


Verk A500,1 MB. Monitor 1084 + Zubehör für 
500,- DM Tel. 030/2725782 


Verk. Orig.: DSA, Powermonger, Speedb. 2, 
Ch of Krynn. BT3. Hard Driv. 2. Larry 2, 
Supremacy. Sidmon, Heroquest. Keef. usw. 
Preise VB, Tel. 089/497375. 16-20 h 


Ong. Wmg Commander: 25 DM. Their Finest 
Hour: 25 DM. Eishockey Manager: 40 DM 
Lotus 3: 35 DM. Fl5 II: 30 DM, Syndlcate: 45 
DM, Gods: 15 DM. Patrizier: 40 DM. Tel. 0201/ 
677402 


Verk. Speicheren*. für 40 DM. orig. Monkey 
Island 1 + 2 für 80 DM. orig. Bundesliga Man 
Pro. mit der Edition für 50 DM und ein extra 
Laufwerk für 80 DM. Tel. 06142/504691 


Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 1084S, zwei¬ 
tem Laufwerk und 1 MB Speicher für 800 DM. 
Tel. 05309/1058, ab 18 Uhr 


Verk. Orig.: L. O. Kyrandia 1, Lionheart, Body 
Blows, Streetfighter 2, Might'n Magic 3, Magic 
Pockets, Fire Nice, Cruise for a corpse, Mad- 
TV. Wishbringer u.a. Tel. 05621/5797 


Hi Leute! Verkaufe Amiga 500 mit Farbmonitor 
und viel Zubehör. Schnell anrufen unter: (0221) 
5502758 (Burak). Achtung: erst ab 19.00 Uhr! 


Amiga 500,1 MB Farbbildschirm. Maus. Joyst., 
sehr viele Spiele u. Anwendungen. Preis VB. 
Kuprian Karl, Tegernsee. Tel. 08022/1284 


Verk. A500. 1 MB + Zweitlwrk. + Mouse + 
Joystick + 11 Orig. + 80 Disks mit Anwender 
und PD + TV-Modulator + Abdeckhaube = VP 
620 DM. Tel. 05275/1326, fragt nach Volker. 
16-20 Uhr 


Verk. Amiga 500 mit Farbmonitor. 2,5 MB Spei¬ 
cher, Zusatzlaufwerk, Diskkasten, Joysticks. 
Rollen- und Strategiespiele für 500,- DM. Tel. 
06182/67812 bis 21 Uhr 


Verkaufe Amiga 500 + 1 MB Chip-RAM + 
Oktagon 508 mit 2 MB RAM + 52 MB Festplatte, 
Preis auf VB, Tel. 030/9720834, fragt nach 
Dirk! 


Verk. Waterloo 20 DM, Cadaver 15 DM. Wolf¬ 
pack 20 DM. Falcon Mission Disk 2 20 DM. 
Alles zusammen für 80 DM! Tel. 05241/29529 
Jens. 


Amiga 600 1 MB, 2 Joy. + 2 Mäuse. Hefte und 
vieles mehr z.B. 3 Orig. Samuel K. Tel. 0761/ 
32451 und das alles für 600 DM, Kickst. 2.0, 
2 Monate alt. Anrufz. 18.00 


Verk. A500, 5 MB. Ffy). 2. LW, 102 MB Festp.. 
Turbokarte, SW-Drucker. 500 Spiele u Prog.. 
Joystick. Maus. Bücher etc. Neupreis 4500-, 
VB 2500 - DM. Tel. 0203/287361 


Verk. A500 1 MB + 2. LW + TV-Modu. - 2 Mon 
Garantie. 100 Disks, Diskbox. Joystick. Spiele 
wie (Monkey 2; Indy 4, Fire & Ice, Streetfighter 
2). Alles 100 %o.k - 700 DM. Tel. 06353/4413 
(Johann) 


Verk. A500, 1 MB RAM. TV-Bildschirm, 2 LW, 
52 MB Festplatte. 6 MB Controller. Oktagon 500 
Drucker LC 20 Star Inc., Beckertext + TV- 
Modulator. VHB 1600.-. Tel. 05732/16839 


Verkaufe Larry Triple Pack für 70 DM. Indiana 
Jones 4 + Monkey Island 2 für je 50 DM. Monkey 
Island 1 + Larry 5 + Railroad Tycoon + Sim. City, 
Populous + Bundesliga Manager Pro. + Mad- 
TV für je 40 DM und Great Courts 2 für 30 DM; 
Philipp Dietsch. Ismaningerstr. 102,81675 Mün¬ 
chen. Tel. 089/985938 (ab 16 h) 


Amiga 1200, HD 40 Monitor. 2. Laufw.. ca. 100 
Disketten. 3 Joysticks. Handbücher, wegen 
Systemänderung VB 1500 DM. Tel. 05622/ 
70045 od. 2415 (Wolfgang A.) 


Verk. A500, 1 MB. 2 LW. über 20 orig. Spiele. 
Maus. Stero-Farbmonitoru. AT-Emulator, Preis 
VB, Anrufe ab 17 Uhr, Tel. 09652/272 


Originalprogramme von DM 20,- bis 40.-! Cha¬ 
os Engine. Zak McKracken, Mad TV. Maniac 
Mansion, Kult. Reflections 1.3, Telefon: 040/ 
876525 (Tommy verlangen) 


Suche dringend Warlords I für Amiga, Tel. 06181 / 
659309 ab 17.00 Uhr. öfters versuchen am 
besten Mo/Di/Do 


Verk. Amiga Handyscanner 400 DPI + Netzteil 
+ Software 300 DM, Netzteil für Amiga 50 DM, 
TV-Modulator 30 DM; Soccer Manager 20 DM. 
Stratego 25 DM. Tel. 06422/2621 


Suche ständig neue und alte Amiga-Software. 
Schickt Listen mit Kurzbeschreibung und Prei¬ 
sen an Alexander Schüßler, Holzackerweg 7, 
35274 Kirchhain 3 


Lure of the temptress 70 DM, Jonathan 70 DM, 
zus.120 DM, Tel. 05121/770736 


Orig.-Spiele Historyline, Lure Pirates, Grandprix, 
Spec. Forces Flight, Intruder, Birds Prey Cada¬ 
ver. Powermonger. Lotus 1. Immortal Falcon. 
Another World. 30 DM. Tel. 0561/404699 


Verkaufe Amiga 500 mit Monitor. A.-Replay III, 
2. Laufwerk, 1 MB. ca. 260 Disk u. Bücher für 
750 DM: A. Thesing. Leuchtenburgstr. 27,07552 
Gera 


Verk. Amiga 500 m. MB. 2. Lfwk., TV-Modul., 3 
Joysticks, Maus, orig. Software, ca. 110 Disks, 
u.v.a., 100% o.k. NP ca. 1700-, VB 650-, ab 
14 Uhr Tel. 089/8641479 


Verk. A-2000 + 120 HD (4 J. Garantie). 20 
Spiele Orig.. 3 MB, MK 3 + 100 leere Disketten, 
alles 1 Jahr alt. Preis: unter 2200 DM! VB. Tel. 
07181/69497 Peter, von 19.00-21.00 Uhr 


Verk. auch Spiele wie: A-Train, Dune 2, WC, 
Indy 4, Epic, Mad TV usw., insgesamt 20 orig. 
Spiele! Schreibt an Peter Kollorz, Menzelweg 
14, 73614 Schorndorf, 1 DM Rückporto 
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Amiga-Spiele (Orig.) für 20 DM zu verkaufen: 
Klax. Pacific Island. Khalaan. Ml Tank Platoon. 
Indianapolis 500, Cadaver, Special Force. Star 
Contr.. Tel. 05141/26524 

Verkaufe "War in the Gulf” und "Gunship 2000" 
Original. Neuwertig. Je 35.- DM. Suche Druk- 
ker. Karte an O. Conraths. Nachtigallweg 82. 
57080 Siegen 


Verk.: A500 + Mon. + 1 MB + Farbdrucker + Indy 
4 + WWF + Fire and Ice + Erdkunde + Englisch 
+ Joy + 50 Leerdisks + Diskettenbox. alles 
100% o.k.. 1 1/2 Jahre alt + (07191) 88194- 
72350 bei Alex 


Verk. Streetfighter 2, Zool. Project X. Pinball 
Fantasies f. je 40.-. Turrican 1 + 2. Z-Out. 
Wings of Death f. je 10.-. Tel. 02203/301884. 
ab 18 Uhr 


Verk. Action Replay 3 f. 100.-. Zweitlaufwerk f. 
80-, 512 KB Speichererweiterung mit Uhr f. 
30.-. Demomaker mit Zusatzprg. f. 50.-. Tel. 
02203/301884 

Verk. Amiga 500,1 MB. 2 Floppy. Action Replay. 
493 Disks, 4 Orig.. 4 Bücher. Hefte. 3 Joys., 

S rucker, Papier. Monitor. VB 11000 S. nur 
sterreich. Tel. 06225/87174 Werner verlan¬ 
gen! 


Achtung' Verkaufe T op-Originale (alle über 75%. 
PP) für 35 DM! U.a. Mad-TV, Lotus 2 + 3. 
Historyline, Civilization. 1869. Der Patrizier. 
BMP + Update, Gunship 2000. Tel. 089/7691345 


Verk. Originale: Civilization dt. (50 DM), Lem¬ 
mings 2 (50 DM). Battle Isle + Data Disk 1 (zus. 
60 DM), Railroad Tycoon dt. (50 DM). Pirates 
(40). Tel. 09289/1351 


Verkaufe für den Amiga diverse Spiele von 
Sierra-On-Line, Lucasfiim Games und anderen 
Anbietern wg. Systemauflösung. Liste bei Ulf 
Petersen, Postfach 1103, 24318 Lütjenburg 


Verkauf: A500.1 MB. 2 LW. Moni. 1084S. Joys. 
Maus. M.-Pad. 3 Diskboxen mit 85 Spielen, 
Bücher, Abdeckhaube und Orig. VB 1099. ab 
19 Uhr. Tel. 069/748934 


Verkaufe A500, 1 MB. HF-Modulator, Maus. 2 
Joysticks, 120 Disks + Box. 15 Orig. (Indy 3 + 4. 
Monkey 1 + 2. Larry 5. Goblins 1 + 2 u.a.), Preis 
VB. Tel. 0571/47947. ab 18.10.93 


Suche ständig Amiga-Originale, auch größere 
Bestände. Schickt Eure Listen u. Angebote an: 
Harry Biersack. Leopoldstr. 17. 95615 Markt- 
redwitz 


Verk. 16 Games für Amiga, Syndicate. Das 
schwarze Auge. Their Finest Hour, je 59 DM. 
Weitere auf Anfrage. M. Budick. Höwelweg 1. 
53783 Eitorf. Tel. 02243/7873. ab 18 Uhr 


Verkaufe orig. Wing Commander dr. (30) DM 
und orig Nigel Mannsell's Championship (30) 
DM. alles 100 % o.k. Ruft mich an: 09162/511 
(Tel.) Reinhard verlangen! 


Verkaufe Amiga-Onginale: Der Patrizier, Sim 
Ant. Indiana Jones 4. Gods. Falcon Fl 6, Wing 
Commander, The Humans, Chaos Engine, 
Battle Isle. etc. Auch Ankauf, Tel. 05382/4858 


MS-DOS 


Verk. Syndicate 50, Civilization 40. Wing Com¬ 
mander + Secret Mission 1 35. Indiana Jones 4 
35. Ich bin von Fr.-So. erreichbar. Tel. 09367/ 
3670 


Tausche: Might & Magic 5. Bloodwych. Alone in 
the Dark gegen: Inca. FS5. Bumtime. Tel . 08141/ 
21037 Di. u. Do. ab 18 h. nach Christian fragen 


Biete nur Orig. Ml Tank 50,-; Patrizier 60,-, 
Gunship 2000 50,-; Task Force 60,-; Silent 
Service II 50,-; Links 50,-: Eisho. Man. 60,-. 
ab 16.00 Uhr. Tel. 08141/25741 


Verkaufe Motherboard 486SX 25 MHz 395.-, 
Epson Laserdrucker EPL 5200 neu 1295,-. 
Festplatte 40 MB 130.-; 125 MB 390,-. von 
19-21 Uhr. Tel. 08382/75995 


Tausche MM3. Wizardry 7, DSA, P. of Darkness, 
Mad-TV (alle dt.), Atac. Suche Plan. Edge, 
MM4, Pool o. Radiance, Buck Rogers 2 od. 
andere Roll.-. Sim.-, Strat.-Spiele in dt., Tel. 
06021/98946 


PC: Comanche (40 DM). Histoivline (40 DM), 
Indy 4 (40 DM). Lotus (35 DM), PC-Soundman 
(40 DM). PC-Tools 7.1 (40 DM). Maupiti Island 
(10 DM). 3D C. Kit (40 DM). Tel. 02406/62982 


Verk./Tausche: Mega Io Mania 40,-; Hannibal 
40.-; suche: Xeno Bots. Syndicate; Siedler; 
Empire Deluxe; Emo Bretfeld, Tel. 030/5083834: 
alles Original 


Verk. PC-Orig.: R. Tycoon. Black Gold, X- 
Wing. Eishockey Manager. Cham. Manager, 
Global Effekt. North & South. Yuppies Revenge 
u.v.a.. Preise VB, Tel. 05723/76278 

Onginale: Battle Chess 4000; Chessmaster 
3000; Eco Quest 2; Eishockey Manager; Erben 
des Throns; Eric the Unready; Eye of Beholder 
3; Flashback, je 45 DM. Tel. 07231/26636 


Verkaufe original Wizardry 7 komplett deutsch 
für 45 - DM. Ishar 2 komplett deutsch für 30- 
DM zuzüglich Porto. Tel. 02871/46124 


Verkaufe diverse Spitzen-Spiele von Sierra- 
On-Line. Lucasfiim Games und anderen An¬ 
bietern. Kein Tausch. Liste gegen Rückporto 
bei Ulf Petersen. Postfach 1103.24318 Lütjen¬ 
burg 


Verkaufe Midwmter II40,-. PC-Orbit 60.-. Loom 
40.-. Covert Action 30.-. Fl5 S. Eagle III 
50.-. Für Amiga The Oath, Face off je 25,-, Tel. 
04361/1238 


Verk. orig. Shadowlands für 15 DM; orig. Eye 3 
für 60 DM (+ Nachnahme)! Anschrift Ingmar 
Prasse; Anton-Mungen-Str. 11,50170 Kerpen 


486DX 50. 256 KB Cache, 4 MB, 170 MB FP, 
Maus + Pad. DOS 6.0. Windows 3,1. Winword. 
PC-Tools & Soundblaster + Aktivboxen 2x10 
Watt. div. Originalspiele. VB 3000.-. Tel. 040/ 
6556529 


Suche: Jütland, Dynablaster, Flash Back, 
Prehistorik2, Doom; verkaufe: StrikeCommand. 
Patriot, Humans, X-Wing MD. Comanche MD, 
Tim, Finest Hour. Rampart; Tel. 04421/26967 


Verk. Syndicate. Strike C.. Alone i. t. Dark. 
Monkey 2. Falcon 3.0 je 50 DM. suche Aces o. 
Europe im Tausch. Tel. 08671/5572 mittags 


Verk. WC Academy. Might + Magic 5. Bl7. 
Swotl. Gunship 2000 + Mission, Fl5 3. Ultima 
7 dt., Comanche. Das schwarze Auge, F-117A. 
KQ5CD. KQG engl. Ultima UWZ. Tel. 06650/ 
8638 


Tentacle, Veil of Darkness. MM5, Taskforce. 
Aces o. Europe. u.a., suche: Betrayal, Strong 
hold. Wallstreet. FS5. Fire & Ice. Tel. 02622/ 
7830 

Alles Orig.: MM3 (d), Alone in the Dark (d), Lure 
of Temptress (d), SQ 5 (e). Suche: Larry 6. PQ 
4. Tel. 02103/51627 ab 18.30 Uhr. Klaus Hubrich 


Verk. orig. PC-Spiele: Syndicate Flashback. 
Space Quest 5, Day of Ake, Tentacle, Freddy 
Pharkas. alle dt., Tel. 02552/62229 


Verk. alte und neue Software für PC. Schreibt 
an. Marcel. PO. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (orig.) 

Verkaufe: Gobluens 2. Ult. Underworld 2. 
Wizzardry7. Uncharted Waters. Muds. Suche: 
Syndicate. Time of Lore. M+M 5. Tentacle, 
Pirates Gold. Tel. 02175/2779 


PC-Spiele (orig.) zu verk.: Links Pro 386. For¬ 
mel One GP, Syndikat, Bl7. FS4 Sound u. 
Graphic. Patrizier, Silent Service. X-Wing mit 
Data, Castle u.a., Tel. 05141/26524 


Verk. Red Baron 50.-. Swotl 50,-, Winter 
Challenge 40,-. Patrizier 50,-, 2 Gravis 
Joysticks + Gravis-Gamecard 145.-, 
Soundblaster 2.0 75.-. Tel. 08171/17884 


Tausche A500, Monitor, 260 Disk, 1 MB. Bü¬ 
cher, 2. Laufwerk. A-Replay 3. 6 SNES-Spiele, 
11 Game-Gear-Spiele gegen 386/DX PC (kom¬ 
plett). A. Thesing, Leuchtenburgstr. 27, 07552 
Gera 


Verk. PC-Ultimas: 7/2 45 DM. Datadisk F of 
Virtue 20 DM. Martian Dreams 25 DM, 2400 AD 
15 DM. versch. japa. Zeichentrickfilme VB, ges.: 
Ultima 4 Stoffkarte. Tel. 04221/23472 


Verk original Lemmings 15.-, Indi 500 15-, 
Alone i. t Dark 30.-. Police Quest 3 30.-. 
Riders of Rohan 30.-. außerdem suche ich 
Mailboxen im Raum HD. Tel. 06181/74209 


Suche die Bücher von den Geschichten über 
Gateway und den Heechee. Autor Frederick 
Pohl. Zahle fast jeden Preis. Tel. 04222/1580 
Michael Pfeifer 


Orig.-Spiele Alone in t. Dark. Historyline. Indiana 
J. 4. Ultima 7. Inca je 35 DM mit Orlg.-Karton u. 
Handbuch. Schreiber. Leuchnerstr. 97. 34134 
Kassel. Tel. 0561/404699 


Verk. Tank Platoon, Fl 17A. Aces of the Pacific. 
Global Effect. Historyline. Silent Service 2, 
Railroad Tycoon, alles Original je 45.00 DM. 
Tel. 030/6094090 


Verkaufe Syndicate (kompl. deutsch) für 45 
DM. Tel. 089/981484 (Daniel) 

Verk. Red Baron. H. of China, E.O.B. I, Police 
Q 3. Bad Blood, D. oftheCrown, Time Bandits. 
Genghis Khan, Team Y., Realms. P. of Dark¬ 
ness, Infocoms, Tel. 0721/859677 


Verk. Tentacle 50 DM, Syndicate 40 DM; 
Civilization 35 DM. U. Underworld 40 DM zus. 
150 DM, Johannes Bichler. Alte Str. 18. 
Griesbach. Tel. 08532/2042 Di-Fr ab 15 Uhr 


Verk.: TV Sports BB. Boxina, Football, LEM II. 
Monkey 2, Mad-TV. fürC64: Speedball 2. Invest. 
Dr. Wars, Preise 10-50 DM. Tel. 05936/2275 


Verk. A-Train, Ultima 7. kplt. dt. je 40.-. Eish. 
Mana. Empire Deluxe. Strike Commander alle 
dt. je 50,-. suche Links Kurse Belfryw.. Hyatt 
Dorado, Bountifull. Thron North usw., zahle 20- 
25 - pro Kurs. Tel. 08761/8466 Dieter 


Tausche/verkaufe PC-Originale, Strategie + 
Adventures. Habe z.B. f. Pnarkas, Historyline. 
KQ6, Enchantia. Beholder 3. Syndicate. Tel. 
08121/82474(18-21 Uhr) 


Suche Originale: KQ1 -6 (wenn möglich in Eng¬ 
lisch) sowie Days of the Tentacle. Tel. 07562/ 
8824 Ralph 


Reach for the skies, Flashback. Spirit of 
Excalibur. Strategy Masters, Space Legends, 
DM 60. Indiana Jones IV, DM 50. Rasende 
Reporter. Flames of Freedom DM 40, Tel. 
04152/74140 


Tausche PC-Originale: Ultima 7. D. Master. 
Wiz. 6 u. Wiz, 7. Betrayal at Krondor, KQ6, 
Robin Hood. Space Hulk. Flashback. Star Trek. 
Comanche, Mautis XF S700, Tel. 02482/1794 


Suche MS-DOS Originalspiele 3.5 Zoll. Lords 
of the rising sun, E-Motion, Temple of Apshai 
(Tnologie). Tel. 0761/25350 


Je 45 DM History Line; SS2; Lemmings; Swotl 
Caw; Hoc; Monkey 2; Muds; Indy 3; Rise of the 
Dragon. Midwinter; Wonderland; On the Road 
+ Porto + NN: Tel. 07525/60417 ab 17 Uhr 
Dominic 


Je 45 DM Joe Montana Football; Populous + 
Zusatzdisk; je 30 DM Revelation, Transworld; 
Atomino + Porto + NN. Tel. 07525/60417 ab 17 
Uhr Dominic 


Verk./Tausche M + M5. SQ5, EOB3, Inca, 
Legend of Valour, Wizardry 7, Ultima 7/2, Ishar 
2. Unlimited Adventures, Lands of Lore. Gods. 
Links 386. C. O Ench. 08039/3362 ab 18 Uhr 


Space Hulk; Magic Candle 3; Empire Deluxe; 
Lost Vikings; Lands of Lore; Serpent Isle; je DM 
50.- od Tausch g. Betrayel dt. Cron. Tel. 0221 / 
6801897 ab 18 Uhr 


Verk. 386 DX-40, 2 MB RAM, 40 MB HD. 3.5“. 
5.25“ VGA, Monitor. Maus, Joystick, DOS 5.0, 
Cherry Tastatur! 1700-2000 DM! Christian 
Kubczak, Tel. 0208/670690 


Verkaufe Syndicate 65 DM und Wizardry 
(Crusaders of the Dark Savant) 50 DM + Porto. 
Tel 02327/77227 

Verkaufe: Original Tornado DV DM 65.-. MS- 
Flugsim 3.0 DV DM 25.-, DR-DOS 6.0 DM 40,- 
DOS 5.0 DM 30.- TDB 4 0 DM 25,-. Vastprint 
30-, Ways o H. 20.-. Tel 07249/7238 


Verk. 386SX-16 MHz, 40 MB HD, 2 MB RAM, 
3,5 + 5,25' Laufwerke. VGA-Karte. Monochr. 
Mon , Software + neuer 24-Nadel-Drucker. VB 
1300 DM, Tel. 05141/51155. nach 18 Uhr 

Verk. 386SX/16, 3.5* Laufw.. 3 MB RAM, 52 
MB HD. Soundblaster 2.0 + Aktivboxen Game 
Card + Joy. Cherrytast Super VGA-Monitor. 
VB 1500 DM, R. Teege. 06721 Zeitz. 

Beethovens! r 3 


Verkaufe 486DX-33 mit SVGA-Karte 32000 
Farben, Tower. Soundblaster 2.0, Thrustmaster 
Monitor. 425 MB Festplatte. 4 MB RAM Best, 
für2700-, Tel. 06081/15430 


Suche dringend “Der Patrizier" (dt.). Bin ab 19 
Uhr erreichbar! Tel. 037752/3821 (nur Orig.) 

Verk. orig. Gunship 2000 (35), Tornado (45). X- 
Wing Sc. (25), Special F. (30). Gundship Sc. 
(25). Tank Platoon (25), WC2 (45) + NN. Tel. 
02129/50909 ab 15 Uhr 


Verkaufe Orig. u. komp. dt. Syndicate 45 DM, 
Comanche 35 DM, Historyline 30 DM, Vision 
25DM (02331) 52635 (Magnus) ab 18 Uhr 

Verk. Space Hulk; Lemmings 2; WC2 (dt.); 
Historyline je 50.-; Atac. Mantis. First Samurai. 
BMP 2.0 je 40,-; Vision, Fighter Command, 
Abandoned Places je 30.-; Tel. 040/5505162 


Verkaufe Originale: Historyline, Dune 2 je 50; 
Sherlock Holmes. A-Train, Elysium je 40; 
Patrizier 30; Dune 20; alle zusammen nur 230! 
Tel. 0851/71428. vor 18 Uhr! 


Verk. für PC: NHL-Hockey, Shanghai 2. Wings 
of Fury, Eishockey M., On the Road. BMP 2.0, 
BMP Limited E. und für PC-ROM: Sherlock 
Holmes 2. Preise VB, Tel. 06405/3538 


PC-Orig.: Elvira; Dragon's Lair2; Lemmings 1; 
Battle Chess 2; King’sQuest5; Links; Centurion; 
Tracon 2; Loopz. F-16; King s Quest 1-3; ge¬ 
gen Höchstgeb.. Tel. 07445/2974 


Verk. WC 1 + 2. Silent S. 2, Ultima U. 1 + 2, 
Falcon 3, Ultima 6. Mad-TV. Muds, Bandit 
Kings. Civilization. C. Bequest. B. 1942, C. of 
Camelot. M, + M. 3. Loom. Tel. 0421/2239229 


PC-Originale + N. N. Monkey Island 2 50,-, 
Dream Team Coli. 50,-. Gold Rush 40.-, Oh no 
More Lemmings 50.-. Chuck Yeager Air Comb. 
50.-. Police Quest 2 50.-. Tel. 02822/52415 


386DX/33,4 MB RAM, 82 MB-HD (17 ms). 3.5 
& 5,25"-LW. SVGA-Karte + Monitor. Sound¬ 
blaster 2, Maus, Flightstick, 13 Spiele. DOS 
5.0, Windows 3.1. 1 Jahr alt. VB 2700-, Tel. 
0228/342794 


Verkaufe Comanche Data; Battle Isle Data 1; 
tausche Space Hulk bzw. Lands of Lore gegen 
Pirates Gold; NHL-Hockey oderTFX. Tel. 0228/ 
662402 


Verk. Mamac Mansion, Baby Jo. Marble Mad- 
ness 5.25, Volfried, RA, Rick Dangerous 2. 
Silpheed 3.5 je DM 15. Prince of Persia 2 3.5 
DM 50. Tel. 089/8641212 


Verkaufe (Österreich): CD-ROM The S Eventh 
Guest (800 S). CD-ROM der Patrizier (700 S), 
Syndicate (650 S), A-Train (500 S). Railroad- 
Tycoon (450 S) - Tel. 04215/2982 


386DX 40 Tower + Copro + 4 MB + SVGA 24 
Bit + SB-Pro + Mitsumi CD-ROM + 14“ Monitor 
+ 5,25 und 3,5" HD + Mouse + Joystick + Disks 
+ CDs + 2 Bücher + Onginalspiele u.v.m.. VB 
2499 DM, Tel. 06050/8954 


Suche Simulationen, speziell Flugsimulationen, 
nur Originale, Tel. 0511/744081 


Verk. Orig.: Day o. t Tentacle 70 DM. DSA 
50 DM. Betrayal of Krondor dt. 70 DM, Alone i. 
t Dark 50 DM, megatrav. 2 20 DM. Tel. 089/ 
497375 16-20 h 


Verkaufe DSA. Railroad Tycoon. Populous 2, 
Skat II. alles Originale zu je 55 DM bei Carsten 
Böckenfeld, Killingerstr. 48, 91056 Erlangen. 
Tel. 09131/45748 portofr. 


Verk. Champions of Krynn. Curse of Azure 
Bonds. Secret of Silverbl. Wizardry VI je 30-40 
DM zus. für 120.- DM. evtl. Tausch, ab 20.00 
Uhr 0171/2430632 (Eric) 


Verk. Ultima 7 (dt.). Ultima Underworld, Ishar 2 
(dt.). Lure of Temptress (dt.). Gods, Maupiti 
Island (dt ), Might & Magic 3 (dt.). WC-Deluxe 
(CD-ROM), Tel.: 035206/5791 


Shuttle, Tracon II. Covert Action. PQ3, RSR. 
Links, Airbus Eur., Darkseed, X-Wing, Jump 
Jet, Jetfighter II. Battle Isle. Earl W. II. Alles 
Originale! Tel. 030/2113642 


15 DM für jedes PC-Original. Ich verkaufe 
meine Softwaresammlung wie Strike 
Commander. Indiana Jones 4, Day of the 
Tentacle, Ultima Underworld II und vieles mehr 
(ca. 50 Spiele). Garantierte Antwort und Gratis¬ 
liste bei Roland Sochor. Steinrissergasse 2. 
A-8773 Kammern 


Verk. Gravis Ultrasound neu. noch 8 Monate. 
Garantie für VB 300 DM, Matthias Becker. 
Nordhäuser Str. 14,34454 Arolsen, Tel. 05691/ 
3823, bitte von 19-20 Uhr anrufen 


Verkaufe: 286er 12 MHz. 88 MB Festplatte, S- 
VGA Color Monitor, 3,5 Zoll u. 5,25 Zollauf- 
werke. DOS 5.0. Maus, DOS-Handbuch, 24 
Monate alt. Tel. 06556/7330. 900 - DM 


Verk. orig. Comanche. Monkey 2. HL. HLS2, 
WGH 3. SC. MM4. Front Page. Castle 2. Civi. 
EM. EOB 3. T P. General + Data. Carl Lewis. 
Special F . Ml. BM, RRT. KQ 1 + 2. NAM. Tel. 
0228/666036 


Demos von den besten Crews für SB/VGA! 
Einfach Liste anfordern bei: Karl-Heinz Gunkel, 
Postfach 1221,36267 Philippsthal 


Tornado. Hannibal, 8 Ball de Luxe. Hexuma, 
Syndicate. War in the Gulf. Lost Vikings. Eis¬ 
hockey Manager. Conan, Double Dragon 3, 
Prince of Persia 2. Dynablaster. Space Quest 
V, Police Quest 3. Star Trek DM 60, Tel. 04152/ 
74140 


Might & Magic 3. Zyconix. Carl Lewis Challange, 
Loom DM 40, Stratego. Cadaver, Wild West 
World DM 35, Battle Chess. Imperium, Atomino, 
Tum it-Mahjong. WWF. California Games, Keys 
to Maramon DM 30. Tel. 04152/74140 


Verk. MS-DOS-PC + Mon. + Works + Lemprg. 
+ Gameport + Literatur + Spiele 550 DM sowie 
Wing Commander 2 + Sots-Pack 70 DM; diver¬ 
se and. Spiele; Tel. 02202/82641 


Verk. PC-Orig. z.B. Strike Commander; Sensi¬ 
ble Soccer; Eishockey Manager; Zak 
McKracken, Maniac Mansion; CD-ROM Edition 
(Indy 4. Comanche. Historyline) Tel. 05191/ 
18760 


Historyline. Lost Vikings. Comanche. Wolfpack. 
Strike Comm + Speech, Ami Pro 3.0, gg. bar o. 
Tausch. z.B. Emp. Del, Tel. 09103/1799 Harry 
ab 17.00 Uhr 


94 


12/93 
























































































































































































































nur 


KLEINANZEIGEN 


Wizardry 7 komplett in deutsch 45 DM. X-Wing 
Tour of Duty Imperial Pursuit dt. Anltg. 25 DM. 
Starwriter Compact 95 DM, Joystick 10 DM. 
Tel. 02472/3643 

Verkaufe Strike Commander für 50 DM od. 
tausche gegen Comanche od Empire Deluxe 
ab 17 Uhr. Tel. 0201/369115 

Verk. Day of T entacle DV 70,-, Comanche 50,- 
Tausche u. kaufe auch Spiele. Tel. 06081/8755 
ab 17.00 Uhr. Habe auch Game Gear (Marcel) 

Verkaufe WC 2 + Data 60.-, Strike Com. 
45.-. UW 2 40,-, X-Wing + Data 45.-, Dune 2 
40,-. Ultima 7/2 40,-. Cadaver 30,-, Legend 
30,-. Simant 30.-. Tel. 030/6512209 

Verk. 386-25, 4 MB RAM. 106 MB HD. 3,5 HD. 
5,25 HD. LW. SVGA-Mon.. SVGA-Card, 
Windows 3.1, MS-DOS 5.0, PC-Tools 7.1. 14 
Originalgames. Indy 4, Aces, Wizardry 7, Preis 
VB, Tel. 07034/2524 

Suche: Indy 3 Ev., Indy 3 DV-VGA, alle Indy 
Action Games für PC. Star Wars Action Games, 
Links Kurse nur VGA. Tel. 02362/43797 Kramer 


Verk. orig. (3,5") - Der Patrizier 45 DM, PC 
Globe 5.0 (Das aktuelle Weltbild) 55 DM. Tel. 
06104/62209 


Verk. o. tau.: Lost Vikings 50 DM, Maniac 
Mansion 2 DV 60 DM. Suche: Fields of Glory, 
Wall Street M . Burntime. Zahle b. 50 DM. n. 
Orig. Tel. 089/3291571. fragt Norbert 


Verkaufe: Civilization; Sim Earth je 50,-: Loopz; 
Spy vs Spy je 15,-. Suche: Pirates Gold; A- 
Train; Day of Tent., Railroad Tycoon Deluxe; 
Tel. 0201/738486 

Verk.. kaufe, tausche Originale. Biete: Strike 
Commander, Hardball 3, Lotus, Night Shift, 
Populous 2, Jetfighter. T. 09131/24207. Patrick 

Verk. Syndicate, Pirates Gold. Burntime, Links 
386 + Kurs, Hannibal, Castles 2, Aces of the 
Pacific, Red Baron und Transarktica, Preis VHS. 
Tel. 07722/6499 


Verk. wg. System Wechsel: 386DX-40, 4 MB 
RAM. 210 MB HD. 1,44 MB FD. SVGA-Karte 1 
MB. 14"-Farbmonitor-VGA, Tastatur, Mouse, 
100 % o.k. DM 1900,-, Tel. 089/806900. Ralf 

Verk. Grand Monster Slam 15 DM. Flight of the 
Intruder 15 DM, Stormovik 30 DM, alles zu¬ 
sammen für 50 DM! Tel. 05241/29529. Jens 
Matschke, Oststr. 48, 33332 Gütersloh 


Verk. Red Baron, KO l-VI, Patrizier. Loom, 
Monkey I + II. Indy 3 + 4, Robin Hood, Ecoquest 
Wonderland, Sherlock Holmes. Shadow of the 
Comet, nur Orig., Tel. 0681/638039 

Verk. Heart of China, Eric the Unready. Covert 
Action. Laura Bow, Hero 1-111, Fascination, 
Maupiti Island, Zak, Maniac Mansion, nur Orig.. 
Tel. 0681/638039 


Verk. PC-Originale Software. Starray, Pirates. 
Indy 500, Gunboat, F-19, Isbido. Mad-TV, 
Lemmings, Robin Hood, Indy 4. Monkey Island 
1 & 2. Cycies. Teenage Turtles, Transworld, 
PQ3. Dr. Brain. Eye o. Beholder 1. Simpsons, 
Ultima 2, Nova 9 und viele and., T.el09631/ 
5721 


Verk. folg. MS-DOS-Orig.: Dogfight; Car & 
Driver: Red Baron; Laura Bow II zu je 40.-; 
suche: F-16 Comb. Pilot; Apollo 18. Vette Frank, 
Puncellistr. 22, 93049 Regensburg 

Landsof Lore 50 DM. Underworld 1, Underworld 
2, Eye of the Beholder 3, Das schwarze Auge je 
60 DM. Tel. 05221/64102 


Ich verkaufe für PC: Strike Commander +• 
Speech Pack (oder tausche gegen H. L. 1914- 
18 oder Lands of Lore). Telefon 06203/13200 
(Philipp) 


Verk./tausche PC-Orig.: M. Island. Civilization, 
H. Line gegen Syndicate, Burntime, NHL- 
Hockey, Pirates Gold. R. Tycoon Del, Strong- 
hold, Pinball Dreams. Tel. 06136/7330 

Verkaufe Onginalsoftware für PC. Liste bei: 
Steffen Waitz, Kunkelgasse 6, 88709 Meers¬ 
burg ** Games " Games ** Games “ Games ** 
+ Anwenderprogramme!! 

Verk. Ultima 7. Ultima Underworld, X-Wing, 
Buming Steel, Monkey Island 2, DSAComanche 
1914 ä 45,- + Versandkosten. Tel. 02435/1020 
ab 19 Uhr 


Verkaufe Populous 2, Aces of the P. je 45 DM 
und WC2, DSA. Wizardry 7 je 40 DM u.a. für 
25-30 DM. Liste und Angebote bei M. Kölle. 
Breitenhofstr. 19. 89233 Neu-Ulm 


Verkaufe "Syndicate" kpl. deutsch nur70,-inkl. 
Versandkosten. Jörg Strodthoff, Wilhelmsaue 
Tel. ( 


120, 10715 Berlin, 


. 030/8612737 


Verkaufe Originalsoftware für PC. Liste bei: 
Steffen Waitz, Kunkelgasse 6. 88709 Meers¬ 
burg ** Games ** Games ** Games ** Games "* 
+ Anwenderprogramme!! 


Verk. orig. Sp.: SO 5 (D) 50,-, L. o. K. (D) 50,- 
WC 35,-, Star Tr. 50.-, X-Wing (D) 55.-, B. 17 
45,-, SS. 2 (D) 40.-. Comanc. (D) 55,-, Mis. 1 
(D) 40.-. Indy 4 (D) 50.-. Alle Sp. neu! Tel. 0731/ 
60626, ab 18.00 Uhr 

xtc - 2 gigz stuff for MS-DOS, 700 Megs x-rated 
filez. whq of the LOSTbovs. +49-(0)30-3412912 
hst & V32bis support. Greetinx 2 Mary Stuart 
Masterson & Katrin Siegmund 

PC-Originale: WC Deluxe (inkl. Secret Missions 
_1 + 2) 50 DM, Shadowlands 20 DM, Eye of 
Beholder 2 20 DM, Wizardry 6 20 DM o. alles 
zus. 90 DM, Tel. 04189/578 

Verkaufe: Pop 2, A-Train, Startrek 25, Than- 
niversary, Bl 7, X-Wing, F 1 Grandprix, Silent 
Service 2. bei: Heiko Ehrhardt. Wetzlarer Str. 
73. 35638 Lenn, je 40,- DM 


Monkey Island 2 DM 30; Wizardry 5 + Hero 
Quest + Dune zus. 30 DM; Flight o. Intruder + 
Conflict Corea + Confl. Middle East + Midwinter 
zus. 30 DM; Tel. 06106/24296 ab 18 Uhr 

Railroad Tyc Deluxe DM 65; Strike Comm. + 
Speech 70 DM; Burning Steel, WC1 + SM 1 + 2, 
Chessmaster 3000, Civilization je 30 DM. Tel. 
06106/24296. ab 18 Uhr 


Verkaufe (kein Tausch!) Originale: Da' 
“ ,Wa 


ay of the 

Tentacle, Älone in the Dark, Wariords 2. Empire. 
Inca je 50 DM. Lands of Lore, Eye of the 
Beholder 3. Stronghold, Syndicate je 40 DM, Oil 
Imperium, Silent Service 2, Samurai, Colossus 
Chess. Nightbreed, Maupiti Island, Genghis 
Khan je 30 DM. Tel. 0611/428940 ab 17 Uhr 

Verkaufe PC-Originale: X-Wing, Eishockey 
Manaaer, Indy 4, Lemmings 2, Ultima 6. Dune, 
Wing Commander, Elite Plus. History Line, Sim 
Life, etc. Auch Ankauf. Tel. 05382/4854 


Verkaufe (kein Tausch!) Originale: Day of the 
Tentacle, Alone in the Dark. Wariords 2. Empire. 
Inca je 50 DM. Lands of Lore, Eye of the 
Beholder 3, Stronghold, Syndicate je 40 DM, Oil 
Imperium. Silent Service 2, Samurai, Colossus 
Chess, Nightbreed, Maupiti Island, Genghis 
Khan je 30 DM. Tel. 0611/428940 ab 17 Uhr 


Atari ST 


3-D Soccer, England, Armalyte, Defender 2, 
Led Storm. Battle Bound, Daris, Epherical, Tor- 
vak, Magic Lines, Daysofthunder, Noexit, Disc. 
St. Dragon, Fruitmachine. Revelation, Leonardo. 
Vikmg Child. DM 20. Tel. 04152/74140 

Kick off 2, Simulcra, Dick Tracy, Killina Cloud, 
Air Supply, Blue Angel '69, Khalaan, 7 Gates of 
Jamabala. Dyter 07, Pick'n Pile. Think Cross. 
Rainbow Islands. Moonfall, DM 30, Tel. 04152/ 
74140 


Monkey Island, Kniahtmare. Shadowlands. Bun- 
desI.-Manager pro!., DM 60, Pi 
~ ‘ erCor 


Captive, Captain 
Planet. Fighter Command, Betrayal, Hard Nova, 
Pirates. Legend. Super Cars, Battlehawks 1942, 
Cisco Heat, DM 40, Tel. 04152/74140 

Verk 17 ST-Originale, UMS, Pirates. Kaiser, 
Galdregons Domain. Stellar Crusade, usw. für 
5-40 DM. bei Komplettabnahme 20 % Nachlaß 
(f. 200 DM). Tel. 02255/2467 (ab 17 Uhr) 


Iringend 

sucht. Zahle guten Preis. Tel. 08752/7932 

Suche günstig guterh. Atari 1024ST, Mega 1 ST 
als Musikcomputer, evtl, mit Musikprogrammen 
(mit Monitor). Raum F/AB. Tel. 06021/98946 

Verkaufe Atari 1040ST + Farbmonitor SC 1224 
+ Maus + einige Originalen (Populous, Marble 
Madness ...) unter Tel. 06130/7733. ab 18.00 h 
Sebastian 

Verk. Atari 1040 STE Mon. Philips CM 8833,2. 
LW, Software, Lit. 100 % o.k. VB 700,- DM. Lüth 
Oliver, Hamburger Str. 2, 23845 Hzstedt 

20 ST-Originale zu verkaufen: u.a. Lotus 1 + 2. 
P. K. Boxing, Ml Tank Platoon, Speedball 2. 
Final Fight, je 15,- DM oder zus. 250,- DM. Post 
an: Tempel. 39108 Magdeburg, Schleier- 
macherstr. 4 


SuchedringendNull-Modem-Link-Spielefürden 
ST! Außerdem: Mega Io Mania, Castle Master, 
Virus (Spiel!), u.a. Füge. 09221/66655 (abends) 

Verkaufe für ST/STE diverse Originalspiele von 
Sierra-On-Line zu je DM 30,- und von diversen 
Anbietern zu je DM 15,-. Liste anfordem bei: Ulf 
Petersen, Postfach 1103. 24318 Lütjenburg 

Verk. Atari 1040 STE + Mon. SC 1224 + Maus 
+ Joystick und 45 tolle Spiele 700,- DM VHB, 
Tel. 0211/453110 ab 19 Uhr 


Verk. 17 original Atari ST Games für 200 DM 
oder einzeln für 10-25,- DM (Populous, Larry 
1, Startrek, Sundog. Hostages, Cosmic Pirate, 
Draakken, etc.) Tel. 02261/42712 9-12 Uhr 


Verk. Monitor SM 124 100,- DM Laufwerk 80,- 
DM, div. Spiele. z.B. Sil Service 2 60,- DM. 
Formula-One 60 DM u.v.a. PD-Disks ä 2 DM, 
nur Originale! W. Kröger. Tel. 05631/64821 

Zu verkaufen: Monitor SC 1224, Spiele, AT- 
Speed-Platine (neuwertig) u.v.m., F. Bischoff, 
Tel. 07641/6204 


Master System 


Verkaufe 16 Master-System-Spiele je 20,- DM 
das Stück (z.B. Altered Beast, R-Type, Cyborg 
Hunter, Mickey Mouse. Wonderboy 3), M. 
Schließer, Randsiedlung 2. 01909 Großhart¬ 
hau 


Verk. Games für Sega Masters. 1. Game Boy. 
Lynx 1 und Game G. + Software. Verk. oder 
tausche Sega Masters. 1 + Spiele. Tausche 
gegen SNES + Streetf. 2. Tel. 02404/2084 
Dominik 


Verk. Master Sys. inklusive 11 Spiele, z.B. 
Thunderblade. Chostb., Vigilante, Back to the 
Futureworld Cup 90. Altered Beast für nur 
500 DM, auch einzeln, Tel. 03586/5004 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen Sega 
Master, Mega Drive, Mega CD, Game Gear. 
SNES, NES, Game Boy, Neo Geo * Tel. 04521/ 
71497 ab 18 Uhr * Tel. 04521 n 1497 ab 18 Uhr 


Verk. Turbo-Duo-CD-ROM-Spiele Ts" und 
"Exile 2" |e 80 DM + VS-Kosten (verk auch 
Super-NES-Sp. "Drakkhen" 60 DM, MD: Anot. 
World 50 DM), M. v. Bülow, Tel. 04104/5304 


Kaufe Module u. Konsole, auch Sammlungen 
v SNES, Turbo Duo, Neo Geo, Game Boy u. 
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die¬ 
sen Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604 

Verk . kaufe alles was mit PC-Engine, Turbo 
Duo, Mega Drive. Super-NES. Game Gear. 
Neo Geo NES, Master System, Lynx, Mak. zu 
tun hat! Tel. 089/1403732 


Verkaufe, kaufe, tausche alles für PC-Engine. 
Super-NES, MD. Neo Geo. Mak Habe viele 
Titel für PC-Engine jap., z.B. Devil Crush, Tel. 
07331/40749 

Verk. Turbo Duo + 25 Top Spiele (Lord o t.H., 
Dung Explorer 2.1. Fight 2. Splatterh usw.) 7 
Mon alt VHB 1499 DM' Suche Mega CD + Neo 
Geo Spiele! Verk. Lynx + 8Sp. für 299 DM!' Tel. 
089/4701827 


Game Boy 


Wahnsinn! Verkaufe GB-Module 30/51/64/ in 1 
GG-Modul 21 in 1 . Tel. 0531/610782 

Kaufe Module u. Konsole, auch Sammlungen 
v. SNES, Turbo Duo, Neo Geo. Game Boy u. 
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die 1 - 
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604 


Verk. GB + Kopfh. + Adapter (DM 80) + Tetris 
+ Kwirk + Megaman 3 + Drucktales 1 + Super 
Mario 1 (zus. DM 110, einz. 25/30 DM). Tel. 
07529/1060 ab 18 Uhr 


Verk. GB + Tasche + Akku + 12 Spiele (u.a. 
SML2, F.F.2 + Adv., Sagaia, F-Race, usw.)+ 4 
Sp. Adap. Alles 100 % o.k., orig, verpackt und 
nur komplett f. 350 sFr. Tel. 056/215281 n. CH! 

Verkaufe Game-Boy-Kassetten je 25,- DM, 
Festpreis, Golf. Blades of Steel (Eishockey), 
Pac-Man, Chessmaster, Game-Light 10.- DM. 
Spielberater 10 - DM. Tel. 02241/44208 

Verk, Game Boy mit Tetris + Game Light u. 
Lupe + Akku und 8 Spiele (z.B. Probotector. 
Tiny Toon usw.) für 200,- DM. Mario Schließer. 
Randsiedlung 2, 01909 Großharthau, ab 15 h 

Verkaufe Game Boy + 6 Spiele für 200 DM, 
Robert Sterba. Richard-Wagner-Str. 44,63263 
Neu-Isenburg, Tel 06102/38721 


Verkaufe Game Boy + 9 Spiele (Tetris, Parodius, 
Mario 2, Probotector, Castlevania 2, Looney 
Toones, Dynabl., Tennis. G. Quest). Top Zu¬ 
stand, VB 400 DM, Tel. 05753/4864 


Verkaufe NES mit 2 Pads und 25 Spielen! Z.B. 
SMB 3, Zelda 2, Solstice, etc.! Ab 30 DM! 
Preise telefonisch. Meldet Euch unter Tel. 089/ 
3206244 (Thomas), auch Einzelverkauf! 


Verk. Spiderman; Buraifighter; Rescueof Princ. 
Biobette je 25 DM; Gargoyl’s Quest; Fl-Race; 
Fortress of Fear; Turtles; Golf; zus. o. einzeln; 
geg. Gebot, Tel. 07445/2974 

Verk. Game Boy + 7 Spiele, u.a. Mario Land 1 
+ 2, Turtles 2 + wiederaufladbares Batterieset + 
Tasche 350 DM, Nico Ritsche, Am Linkberg 21. 
33619 Bielefeld, Tel. 0521/102483 


Verk. Tiny Toons. B. Simpson, Tail Gators, 
Mario & Yoshi, Turtles 2, Castlevania 2. Baloon 
K.. S. Mario 2 für je 30 DM, S-NES: Pilotwings 
60 DM, Tel. 04633/247 Marko, 15 h 


Verkaufe Game Boy mit 8 Spielen (Megaman. 
Gargoyles Quest. Kid Icarus u.a.) für 270 M. 
Christoph Betz, Frankenring 71.91325 Adels- 
dorf, Tel. 09195/1798 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen. Game 
Boy. Game Gear. Mega Drive. Mega CD, SNES. 
NES. Neo Geo. Sega Master. Tel. 04521/71497 
ab 18 Uhr. 04521/71497 ab 18 Uhr 

Verkaufe für den Game Boy folgende Spiele 
originalverpackt: Lemmings zu 40,-, Populous 
zu 50,-. Asterix zu 40 - und Prince of Persia zu 
40,-. Bitte melden bei Ulf Petersen, Postfach 
1103, 24318 Lütjenburg 


Verk. Game-Boy-Spielmodul mit 50 Spielen für 
220 - DM. Tel. 08131/58545 


Hallo! Suche Game Boy + Spiele. Kaufe oder 
tausche auch gegen Super-NES, Mega Drive, 
NES, Mas Sys, PC-Eng.-Spiele, Tel. 04627/ 
1618 (20-24 DM) 



Game Gear 


Verkaufe G.G. + Adapter + Sonic 1 +2 für 250,- 
DM. Bin Mo.-Do ab 19.00 Uhr unter Tel. 0201/ 
522288zu erreichen. Daniel Krüger, Spinozastr 
14. 45279 Essen 

Handheld-Tauschclub, HTC, Lynx, Game Gear, 
Game Boy und Zubehör. Endlich: Verkauf. Kauf 
und Tausch möglich. Hotline. Spiele. HTC-Tel.: 
0431/564572 tägl. 17.00-22.00 h 


Verk. Sega Game Gear mit 4 Spielen. Sonic 
Colums. Marble Madness, Halley Wars, TV 
Tuner. Tasche. Master Gear Converter und MS- 
Pro Wrestling, Tel. 02941/21818 (Daniel) 


Verkaufe Game Gear mit Netzteil und 5 Spielen 
(Sonic 1 + 2. Shinobi 1 + 2, Wonderboy). 6 
Monate alt für 350 DM, Tel. 040/5291635 Jens 

Wahnsinn! Verkaufe GB-Module 30/51/64/ in 1 
GG-Modul 21 in 1. Tel. 0531/610782 


Verk. GG mit Sonic + Mickey Mouse + Donald 
Duck + Olympic Gold + Colums + Leaderboard 
Golf VB 380 DM (NP 650 DM) Tel. 089/985938 
(Philipp ab 16 Uhr) 


Mega Drive 


Verkaufe Buck Rogers 40,-, Dark Castle 30,-, 
Burning Force 25,-, Sword of Verm. 40,-, Italia 
90 30.-. Moonwalker 40,-, Für G. B. Barbie 
20,-. Tel. 04361/1238 


Verk. M. D. + 8 Spiele (alle in Zeitschriften mit 
mindestens gut bewertet) + 2 Soypads + Action 
Replay + Sapan Adapter, für 700 DM. Tel. 
07146/41442 


Verkaufe 15 Sega Mega Drive + Master System 
Spiele für 60,- DM pro Spiel! Tel. 0431/641670 


Verkaufe MD-Spiele Bio Hazard Battle (dt.) 
69 - DM. Hellfire (jp.) 25,- DM. Tel. 02371/ 
32736 


Tausche A500, Monitor. 260 Disk, 1 MB. Bü¬ 
cher, 2. Laufwerk. A-Replay 3, 6 SNES-Spiele 
gegen Mega Driven, Mega CD mit Spielen. A. 
Thesmg, Leuchtenburgstr. 27, 07552 Gera 

Verkaufe/kaufe/tausche SNES- und MD-Spie¬ 
le, große Auswahl, kaufe auch Sammlungen 
mit Grundgerät. Tel. 04774/1789 Rainer 
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Mega Drive Maanum-Set mit 4 Spielen: Hard 
Drivin, Super Wrestle Mania, Street of Race, 
Double Dragon 3, für 500 DM oder Tausch 
gegen Super Nintendo mit 2 Spielen. Sven 
Dannenberg, Am Wassertal 10. 06217 Mer¬ 
seburg 3 

Verk. Turboduo + 25 Topspiele (Lord o. th., 
Dung. Explorer 2, Fight 2. Splatterh. usw.), 7 
Monate alt. VHB 1499 DM! Suche Mega CD + 
NeoGeo Spiele! Verk. Lynx + 8 Sp. für 299 
DM!!! Tel. 089/4701827 


Suche MD-Spiele NHLPA Hockey, NBA-Allst. 
Chall o. David Robinson, Hardball 3o. Sp. Talk 
Baseball. Verk. Sonic G-Loc Mega G.l. 40-60 
DM/Spiel. Tel. 0214/505943 


Verk. Mega-Drive + Sega CD US mit div. Spie¬ 
len, Arcade Power Stick und allem Zubehör. PV 
500,-. Tel. 08020/633 oder 1737, Fax 08020/ 
7127 


Verk. Mega Drive mit 8 Spielen (600 DM) oder 
ohne (100 DM), mit 1 Steuerpult und Sonic 1 
Spiele. Tel. erfragen NR 08142/5094 und ein 
Game Super Nintendo Weselmani für 50 DM 


Verk. Mega-Drive + Sega CD US mit div. Spie¬ 
len, Arcade PowerStick und allem Zubehör, PV 
500-. Tel. 08020/633 oder 1737, Fax 08020/ 
7127 


Verk. 25 Mega Drive Spiele. Spiele einzeln 40,- 
DM (z.B. Phantasy Star 2 und 3, Sonic 2 usw.), 
alles zusammen 1000,- DM. Mario Schließer, 
Randsiedlung 2. 01909 Großharthau. ab 15 h 


Verk. MD m. 3 Pads, Joystick, 12 Spielen: 
Sonic 1 + 2. WB. Turrican. turtles u.a., neu ca. 
1600 DM für 999 DM. M. Heinrich. Bergener 
Str. 2, 10439 Berlin. 0161/1620222 


Tausche Game Boy inkl. 4 Spiele gegen 2 
Mega Drive Topspiele o. Verkauf! Habe auch 
Shining, Tiny, Cool, Rolo. Global G.. Marble, 
u.v.m.. Tel. 04962/5655 Frank 


Verkaufe World of II.. Winter Ch.. Olympic Gold 
je 45,-, Tazmama, Immortal ie 40.-. tausche o. 
verkaufe auch Sega CDs, Tel. 07641/55475 
(nur Fr., Sa.. So.) Volker 


Tausche o. verkaufe folgende Sega-CDs, Ja¬ 
guar, Wonderdog. Batman, Road Avenger, 
Sewer Shark, Final Fight. Sol Deace. Sherlock 
Holmes, j. 65 DM. Tel. 07641/55475 Fr. Sa. So. 


Verk. Spiele für MD und SNES wie z.B. Jungte 
Strike; NHLPA-Hockey. Verlange pro Spiel 
zwischen 60 und 80 DM. Bin erst ab 19.00 
erreichbar. Tel. 089/7149026 

Verk. für MD: Terminator. World of II., Flashback, 
Mega Games I. Sonic. Auch Tausch gegen 
Mega-CD-Games. Preis VB. Tel. 0203/442916 


Verk. MD + 2 Joypads + 7 Spiele (u.a. Batteltoad, 
NHLPA 93. Advanced Military Commander, 
Lotus T. Challenge, Warsong, usw.) kpl. für 400 
sFr., Tel. 056/215281. Gilt nur in CH! 


Verk. für MD: Fantasia, Castle of Illusion. Olym¬ 
pic Gold. Wrestlemania (60 DM). Shining i. t. D. 
(75 DM), Sontc 2 (50 DM), Sonic (30 DM), Tel. 
040/5218550 


Verk.. kaufe, tausche alles was mit Mega Drive. 
Super-NES. Neo Geo, Turbo Duo. Game Boy, 
PC-Engme, Game Gear. Lynx, Mak. zu tun hat 
Tel 089/1403732 

Kaufe Module u Konsole, auch Sammlungen 
v. SNES, Turbo Duo. Neo Geo. Game Boy u 
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die¬ 
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604 


Tausche, verkaufe, kaufe alte u. neue Mega 
Drive u. Super-NES-Spieleü Tel. 0781/75646 
Olaf ab 18 Uhr 


Mega Dnve-Magnum-Set mit 4 Spielen: Hard 
Drivin: Super Wrestlemania; Street of Rage; 
Double Dragon 3,, für 500 DM oder Tausch 
gegen Super Nintendo mit 2 Spielen, Sven 
Dannenberg, Am Wassertal 10, 06217 Merse¬ 
burg 3 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen Mega 
Dnve, Sega Master, Game Gear. Mega CD. 
SNES. NES. Game Boy. Neo Geo. Tel. 04521/ 
71497 ab 18 Uhr, 04521/71497 ab 18 Uhr 


NES 


Verk. NES + 12 Spiele (z.B. SMB1-3, Zelda 2. 
Mega Man 3, Probotector, Metroid, Castlevania. 
usw.) + Remote-Controller (+ 4 Batterien) + 
NES-Advantage + Spieleberater für 520 DM, 
Tel 0711/5282797 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen auf. NES, 
SNES, Game Boy, Mega Drive. Mega CD, 
Sega Master. Game Gear, Neo Geo. Tel. 04521 / 
71497 ab 18 Uhr * Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr 


Lynx 


Lynx-Club Österreich; ständig neue Infos, alle 
neuen Module erhältlich. Monatliche Club¬ 
zeitschrift etc. Info bei: Ernst Fürthaller, Hafner- 
str. 6, A-4020 Linz - Austria 


Verk. Lynx mit Netzstecker und 2 Spielen (MS. 
Pacman, Xybots) DM 200,-, Tel. 089/4604105 
ab 14 Uhr (Sebastian) 


Suche Lynx-Spiele (nur mit Gebrauchsan¬ 
weisung und Verpackung!). Zahle pro Spiel 20 
DM. Spiellisten an: Ch. Dettmer, Rütten- 
scheider Str. 241,45131 Essen 


Lynx-Club Österreich; ständig neue Infos, alle 
neuen Module erhältlich. Monatliche Club¬ 
zeitschrift etc. Info bei: Ernst Fürthaller, Hafner- 
str. 6, A-4020 Linz - Austria 


Super Famicom 


Tausche/suche neue SNES Games (jp. us. dt)! 
Tausche SNES-Games gegen Mega-CDs und 
JB King (jp). gegen Topfignter Joyboard. Tel. 
07354/2873, Stefan 


Verkaufe Super-NES + Mario-Cart + Jimmy 
Connors Pro Tennis Tour + Pads usw. Fest¬ 
preis 200,- DM. Tel. 02571/53365 


S-NES/FAM + Turbo Duo Konsolen + Module. 
auch Bestände kauft Tel. 0212/208689 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen. Super 
NES, Mega Drrve. Mega CD, Neo Geo, Game 
Boy, Game Gear. Sega Master, NES, Tel. 
04521/71497 ab 18 Uhr. 04521/71497 ab 18 h 


Verkaufe für SNES Starwing wie neu für 80.-. 
Tel. 05648/263 Alexander 


Verk. Super-NES. G. Pocky Rocky. Turrican, 
Bubsy, Tecmo NBA Basketball. Mech. Warrior, 
King Arthur, Twin Bee. Aleste. Jaki Crush, 
Rampart, Zelda. FF 2 + 3, Axelay. Tel. 06473/ 
1490 

.. 

Tiny Toon 70.-, Fatal Fury 70,-. Final Fight II 
Gap.) 50 - Turtles in Time 50.-. Super off Road 
40.-. Super Soccer40.-, Thomas02941/24326 
ab 16 Uhr 


Verkaufe alle möglichen Super Nintendo Games 
von Axelay bis Wing Commander! Top-Zu¬ 
stand! Ab 18.00 Uhr unter Tel. 06130/7733 

(Sebastian) 


Hl! Suche neue Super-NES, Mega Drive. PC- 
Engme. NES-Spiele. Tausche auch. Tausche 
Eure Game-Boy-Spiele gegen Games o.g. Sy¬ 
steme (kaufe auch): Tel. 04627/1618 (20-24 
Uhr) 


Tausche Parodius oder Zelda 3 gegen Probo¬ 
tector. Castlevania 4. Magical Quest oder Ma¬ 
rio World Verkaufe außerdem original Amiga- 
Spiele Tel. 05365/2195 


Suche Module für Super-NES bis DM 50,-. 
Schriftliche Angebote an: Dominik Fischer. 
Kroosgang 46, 48565 Steinfurt 


Verkaufe: S-NES mit Zubeh. (2 Pads, ...) mit 
Streetfighter 2 + Power Mongerfür 350.-. Tel. 
0631/24403. ab 17 Uhr. Thomas verlangen 


Tausche SNES-Spiele: Mickey Mouse, Star¬ 
wing. Zelda. Mario Cart. Sup. Probotector, 
Addams Farn, (us.) alle anderen dt., A. Thesmg, 
Leuchtenburgstr. 27, 07552 Gera 


Verkaufe für SNES Streetfighter 2 Turbo und 
Mario all Stars (beide us). Preis nach VB (billig) 
Christoph Gruber, Tel. 00431/7131740 (Chri¬ 
stoph) 


Suche Tauschpartner für SNES, Amiga u. GG! 
Biete 2 ältere SNES-Sp. gg. 1 neueres! Habe 
SF2, TMHT4, Hook, Star Wars, NCAA, D. Strike! 
Tausche auch gg. gute GG-Sp., Tel. 0821/ 
522802 


Verkaufe, tausche & kaufe SNES-Games, habe 
immer neueste Spiele, u.a. Final Fight 2. S. 
Turrican, Lost Vikings u.v.a. Ruft ab 16 Uhr an! 
Tel. 0711/8893118 


Streetfighter II für SNES PAL 50,- DM, Tel. 
06621/78649 


Verkaufe, kaufe, tausche SNES- und MD-Spie- 
le, große Auswahl, kaufe auch Sammlungen 
mit Grundgerät, Tel. 04774/1789 Rainer 


Verkaufe, kaufe, tausche alles für Super-NES. 
Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo, Mak. Suche 
Striker, Tel. 07331/40749 


Verkaufe, kaufe und tausche Spiele für Super- 
NES. Habe z.B. Super Pang, Starwing, Super- 
Probotector. Tiny Toon, Soulblazer usw. Tel. 
04763/1509 Yoyo 


Verk. S-NES + 3 Joypads. Streetfighter II. WMF 
Rumble. Super Mario World, Starwing, Video- 
AV-Kabel, nur komplett! NP 900 DM für 500 
DM, Tel. 09921/7284 ab 18 Uhr 


Verk. NHL Hockey; Pro Tennis Tour; evtl, auch 
Tausch, Tel. 05191/18760 


Tausche Lynx + Sp. gg. 1 SNES-SP., MS-Sp. 
gg. SNES-Sp , suche NeoGeo, tausche SNES- 
Sp.. verk. für PC: Ultima 7. Underworld. je DM 
50. Suche MD. Tel. 0821/481712 


Verk. 12 Super Nintendo Spiele (z.B. Tiny Toon. 
S. Probotector, S. Gouls'n Ghost. Parodius 
usw.). Spiele einzeln 50,- DM. alles zus. 600,- 
DM. M. Schließer, Randsiedlung 2,01909 Groß¬ 
harthau 


Verkaufe Super-Nintendo-Spiele Streetfighter 
II, Mario Cart je 50 DM, Tiny Toon 60 DM und 
andere. Oliver Ranig, Hauptstr. 3,019200ß!ing 


Verk. S-NES USA + 2 Pads+Mario+Scartkabel 
1 A-Zustand für 349,- VB. Parodius, Streetf. 2, 
Axelay. Mickey Mouse je 65,-. Tiny Toon. F- 
Zero, Zelda 3 je 60,-, T. 0511/733537 ab 17 h 


Verkaufe Starwing SNES für VB 80 DM, ver¬ 
kaufe Turn and Bum für Game Boy für 30 DM 
und Super Mario 1 für 10 DM unter Tel. 08137/ 
5972 fragt nach Sam 


Verk., kaufe, tausche alles was mit Mega Drive, 
Super-NES. Neo Geo. Turbo Duo, Game Boy. 
PC-Engine. Game Gear, Lynx. Mak. zu tun hat. 
Tel. 089/1403732 


Kaufe Module u. Konsole, auch Sammlungen 
v. SNES, Turbo Duo, Neo Geo, Game Boy u. 
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die¬ 
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604 


Tausche, verkaufe, kaufe alte u. neue Super- 
NES und Mega Drive Spiele! Tel. 0781/75646 
Olaf ab 18 Uhr 


Diverses 


Kaufe Konsolen + Modulsammlungen auf. Neo 
Geo, Mega Drive, SNES. Sega Master. NES, 
Game Boy. Game Gear. Mega CD. Tel. 04521/ 
71497 ab 18 Uhr* Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr 


Suche Konsole +• Spiele für Super Nintendo, 
Nintendo. PC-Engine. Sega Master • Sega 
Mega Drive, Roger Kerber. Rdsbg. Ldstr. 58, 
24113 Kiel, Tel 0431/641670, 0431/641670 


Verk. Archimedes A3000, 4 MB RAM. 107 MB 
HD. PRM's, RISCOS 3.1, Software; 1 Jahr alt, 
Topzstd NP 3000 DM, VB 2000 DM (auch 
einzeln). Tel. 09721/186029 (Claus) 


Verkaufe: PT 5/91-6/93 Stck. 2,50 DM. AG 10/ 
92-6/93 Stck. 3,50 DM. PP 5/91. 8/91-6/92 
Stck. 3,00 DM, AJ 1/90-5/90, 1/91, 7/91-5/93 
Stck. 3,00 DM. ASM auf Anfr. Tel. 04851/2535 

Suche die Bücher "Hinter dem blauen Ereignis¬ 
horizont". "Heechee Rendezvous". "Die Annalen 
der Heechee". “Die Rückkehr nach Gateway". 
Zahle sehr gut! Tel. 04222/1580 


Original Kultspiel M.U.L.E. für VB DM 150, Tel. 
08133/6851 


Diverse Informationen über Briefspiele aibt's 
bei: Andrea Viehl, Hardtweg 16. 35447 Reis¬ 
kirchen 


Verk. NES und GB-Spiele: 50,- bis 60,- DM. 
Verk. Master System 2 mit Sonic für 180 DM. 
Kaum gebraucht, voll o.k., suche außerdem 
Eye of the Behold. 2 - 40.- DM/Tel. 06372/6554 


Verk. Power-P - Jahrg. 91/92 und folgend je 
25 - + Porto. S. Service 2, Falcon 3. Civilization, 
Ultima 6. U. Unterw. 1 u. 2, Mad-TV, Wing Com., 
Muds, Tel. 0421/2239229 


Verkaufe, kaufe, tausche alles für Neo Geo, 
Super-NES. PC-Engine. Mega Drive. Mak. Su¬ 
che Samurai-Showdown, Tel. 07331/40749 


Verk. Turbo Express (defekt), 1/2 Jahr alt. mit 
Originalverpackung, Preis VHB Tel. 06131/ 
81677 


Suche und tausche Tips und Tricks und Auf¬ 
lösungen für PC-Spiele. Schickt bitte an: Seba¬ 
stian Maier, Elbingerstr. 41,69502 Hemsbach 


Verkaufe diverse NES, Lynx u. GG-Spiele, z.B. 
Low G Man, Mega Man 3, Pinball Jam, Dracula, 
Out Run, Donald Duck, Tel. ab 18.00 0202/ 
507960 


Suche für privaten Spieleclub dringend Module 
für alle SEGA oder NINTENDO-Konsolen. so¬ 
wie für Game Boy und Game Gear (gerne auch 
kompl. Sammlungen inkl. Konsole). Ruft doch 
einfach mal an!! Tel. 0641/71250 Kirsten (tägl. 
zwischen 18 und 22 Uhr erreichbar). 


Verk.. kaufe alles was mit PC-Engine, Turbo 
Duo, Mega Drive, Super-NES. Game Gear, Neo 
Geo. NES. Master-System, Lynx. Mak. zu tun 
hat! Tel. 089/1403732 


Suche Rollenspiele für: Lynx, GG. SNES! Su¬ 
che für PC: Amberstar (dt.!). Alone in the dark! 
Tel. 0821/481712. Tausche alles für Lynx, PC. 
GG. SNES 


Kaufe Super-NES-Spiele u. Konsolen, Spiele 
bis 40 DM. Konsolen bis 100 - DM. Mega Drive- 
Konsolen bis 100,- DM, MD-Spiele bis 40.- DM, 
Game Boy bis 40,- DM, GB-Spiele bis 15.- DM. 
Tel. Montag u. Mittwoch ab 19.00 02261/24509 
Achim 


Tausche NES-Spiele. Super Mario Bros 3 und 
noch viel mehr! David Eifert, Rodeland 2.31094 
Marienhagen 


Kontakte 


Suche neue Mitglieder für Computerclub, Sy¬ 
stem egal. Infos gegen 1 DM Rückporto bei 
Marcus Gerresheim. Prinz-Eugen-Str. 9,46397 
Bochholt 


Stuttgarter PC-Engine-Fanatiker sucht Kontakt 
zur “Turbo Gang* & Konsolenhardwarekennem 
Verk. & tausche PCE-Spiele & Ausgaben von 
PP & VB - 0711/850064 Brani 


Suche PD-Tauschpartner für Amiga, PC b Atari 
ST. Lutz Bittrier. Wamdtstr. 57. 66127 Saar¬ 
brücken. Tel 06898/37133 

xtc - 2 gigz stuff for MS-DOS. 700 Megs x-rated 
filez. whq of the LOSTboys. +49-(0)30-3412912 
hst & v32bis Support, üreetinx 2 Mary Stuart 


Masterson & Katrin Siegmund 







Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten dar¬ 
auf aufmerksam, daß das Ange¬ 
bot der Verkauf oder die Ver¬ 
breitung von urheberrechtlich ge¬ 
schützter Software nur für Origi¬ 
nalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkau¬ 
fen und verbreiten von »Raub¬ 
kopien« verstößt gegen das Ur¬ 
heberrechtsgesetz und kann straf- 
und zivilrechtlich verfolgt werden. 
Bei Verstößen muß mit Anwalts¬ 
und Gerichtskosten von über DM 
1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am 
Copyright-Hinweis und am 
Originalaufkleber des Daten¬ 
trägers (Diskette oder Kassette) 
zu erkennen und normalerweise 
originalverpackt. Mit dem Kauf von 
Raubkopien erwirbt der Käufer 
auch kein Nutzungsrecht und geht 
das Risiko einer jederzeitigen Be¬ 
schlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren 
eigenem Interesse, Raubkopien 
von Original-Software weder an¬ 
zubieten, zu verkaufen noch zu 
verbreiten. Erziehungsberechtig¬ 
te haften für Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine 
Anzeigen mehr veröffentlichen, die 
darauf schließen lassen, daß 
Raubkopien angeboten werden. 
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_computerspiele/ tests 





Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ps ygnosis 
Zir ka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Psygnosis 


Gratik: 72% Sound: 80% 
Schwierigkeit: e instellbar 
Minimal: - _ 

Unterstützt: Zweitlautwerk 


Die Qual der Wahl: Genug zu tun 
für den Zauberer in Wiz'n'Liz 

shop als Währung dienen, 
Uhrensymbole, die Euch Ex¬ 
trazeit verschaffen und jede 
Menge Obst und Gemüsesor¬ 
ten. Sackt Ihr eine Frucht ein, 
taucht diese nach erfolgrei¬ 
chem Leveiabschluß vor Eurer 
Hütte wieder auf und kann in 
den Zaubertopf gesteckt wer¬ 
den. Um einen Zauber zu 
brauen, gehören immer zwei 
Obst- und Gemüseteile in den 
Topf. Je nach vegetarischer 
Kombination (Banane und Kar¬ 
toffel), bekommt Ihr Bonus¬ 
punkte, überspringt einen 
Level, erhaltet Extrasterne 
oder gelangt sogar in ein ver¬ 
stecktes Bonusspiel. Sind alle 
Welten Wabbitfrei, harrt ein 
Obermotz seiner Vernichtung, 
bevor's im nächst schwierige¬ 
ren Level weitergeht. mh 


Die einzelnen Spielstufen 
werden von der Seite gezeigt, 
Wizzy und Lizzy können ren¬ 
nen und hüpfen. Im Solo- 
Modus wird jeder Level in zwei 
Phasen gespielt: Im ersten 
Durchgang müßt Ihr innerhalb 
eines Zeitlimits aus Buchsta¬ 
ben ein vorgegebenes Wort 
zusammenbasteln. Die nötigen 
Buchstaben bekommt Ihr 
durch's Anrempeln der Wab- 
bits, die sich im Level tum¬ 
meln. Ist das Wort komplett, 
gilt es, in der zweiten Runde - 
ebenfalls unter Zeitdruck - alle 
Wabbits zu retten und den 
Ausgang zu erreichen. Dazu 
müssen die Karnickel einfach 
umgerannt werden. Zusätzlich 
hinterlassen die Wabbits Extras, 
die Ihr einsammeln könnt. Da 
gibt's Sterne, die nicht nur 
Punkte bringen, sondern spä¬ 
ter auch im passenden Hexen- 


Wenn es nach be¬ 
sorgten Eltern und 
nicht minder besorg¬ 
ten Psychologen ge¬ 
hen würde, sehen die 
Computerspiele von 
morgen genauso aus 
wie Wiz'n'Liz: Knall¬ 
bunt, umweltfreund¬ 
lich (rettet die Ha¬ 
sen!), gewaltfrei (keine 
Schießeisen!), ernäh¬ 
rungstechnisch unbe¬ 
denklich (Power durch Gemüse!) 
und verpackungsfrei. Die Soft¬ 
warerechnung: Ökophilosophie 
plus Pazifismus, mal Geschick¬ 
lichkeit, gleich gutes Spiel geht 
im Fall von Wiz'n'Liz auf. Kaum 
daß wir auf Wabbit und Gemü¬ 
sesuche durch die nett gestylten 
Levels tobten, kreiste kurz dar¬ 


auf eine Schar Neu¬ 
gieriger um den Moni¬ 
tor. Mit wildem Ge¬ 
schrei "Jetzt noch die 
Ananas...nein doch 
lieber Birne!" wurde 
die Zaubertrank-Brau¬ 
erei kommentiert. Wiz 
'n'Liz steckt voller ver¬ 
steckter Levels, Extras 
und Bonusspielchen 
(wie beispielsweise 
Wabbit Invaders) so 
daß für Abwechslung gesorgt 
ist. Leider kommt das anson¬ 
sten turboschnelle und butter¬ 
weiche Scrolling im Duett-Modus 
und bei extrem vielen Sprites 
ganz schön ins Stocken, heiße 
Rhythmen lassen den einen 
oder anderen Grafikpatzer aber 
schnell vergessen. 


UCJtS 

V ILMttl Mit«» «tMNttt UMWII 

• LüLLutiLu mn o» 
’* r«<l> 1L LU11RS 

MMilG »MllT 9) 

4 SIM<S tun hwikb 

vimivs kiitua D 
£3 invisiau. ui uns 

UtlMi UM *) 
| HCVUMICHUU IKIKti IIM. 


AMIGA 82% 


Doppelwopper: Im Zweispielermode wird der Bildschirm geclippt 

Wiz'n'Liz 


P anik auf dem Planeten 
Plum: Eine mysteriöse 
Macht hat die friedlichen Wab¬ 
bits, eine Art Kaninchen, ent¬ 
führt. Nur das Zaubererpär¬ 
chen Wizzy und Lizzy, kurz 
Wiz'n'Liz, können die Kar¬ 
nickelkatastrophe abwenden. 
Vor dem Spielstart sucht Ihr 
Euch einen von drei Schwierig¬ 
keitsgraden aus, wählt Eure 
Wunschfigur und entscheidet 
Euch, ob Ihr lieber allein oder 


im Duellmodus auf Wabbit- 
Hatz geht. Im Solo-Modus habt 
Ihr den ganzen Bildschirm für 
Euch allein, im Duett wird 
gesplittet. Das Spiel beginnt 
vor Wizzy's und Lizzy's Hexen¬ 
hütte - passend mit Zauber¬ 
tranktopf. Von hier aus müßt 
Ihr Euch in verschiedene Plum- 
gebiete, sprich Levels, wie 
Waldland, Wüstenland, Eisland 
oder Mondland begeben, um 
dort die Wabbits zu befreien. 


Analphabet: Wizzy auf der Suche nach dem Kaninchen des Monats 

7PW7,,«, 


Geplant für: Mega Drive 
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computerspiele/ tests 



Selbst nach mehrma¬ 
ligen Hinschauen reibt 
man sich verwundert 
die Augen: Hat Mario 
etwa Latzhose, Kap¬ 
pe und Gesichtsmas¬ 
ke abgelegt und stro¬ 
mert jetzt als verkapp¬ 
ter Hahn durch die 
Gänge? Ob Diaman¬ 
ten, Bonuspunkte 
oder Schalter Alfred 
Chickert ließ sich kräf¬ 
tig von Jump’n'Run-King Mario 
inspirieren. Da der Ideenklau in 
letzter Zeit sehr in Mode gekom¬ 
men ist, man denke an Simon 
the Sorcerer oder Dracula, sollte 
dies nicht mißmutig stimmen. 
Viel schlimmer ist das Tempo, in 
dem Alfred über den Monitor 


wackelt: Selbst auf 
einem schnellen Ami- 
ga hat man das Ge¬ 
fühl, daß der Hahn 
gleich reif für den Tur- 
bogrill ist. Fast ein Pro¬ 
grammierwunder bei 
der Großplattenbau¬ 
weise, aus dem die 
Level zusammenge¬ 
setzt wurden. Auch 
musikalisch fristet Al¬ 
fred Chicken ein eher 
tristes Leben. Die nach zwei Tak¬ 
ten nervende Hintergrundmusik 
und die schlaffen Samples sind 
wahrlich nicht das Gelbe vom Ei. 
Sogar der Niedlichkeitsfaktor hält 
sich bei Alfred in Grenzen - ein 
dummes rotes Huhn ist nicht 
jedermanns Sache. 



Wenn das Mario wüßte - Alfred eifert dem großen Vorbild nach 

Alfred Chicken 


D a schwillt jedem Hahn der 
Kamm: Die gefürchteten 
Meka-Hühner kidnappten das 
noch in der Schale zitternde 
Billy Egg und dessen Eigelb¬ 
brüder. In den gestörten Hüh¬ 
nerhirnen der Mekas nehmen 
indessen andere Pläne Gestalt 
an. Denn bevor Billy jemals 
einen Regenwurm aus der 
Erde ziehen wird, soll er in 
einer Brutmaschine für Clo- 
ningexperimente herhalten. 
Neben dem Eierkörbchen, in 
dem Billy und seine Brüder still 
vor sich hin brüten, ließen die 
Mekas Floella mitgehen. Das 
zarte Pflänzchen hatte gerade 
eine schwere Knospung hinter 
sich und wurde von den 
Mekas aller Wurzeln beraubt. 
Die allerletzte Hoffnung der 
Entführten ist ihr langjähriger 
Freund und Sporenträger 
Alfred Chicken. 

Mit den bescheidenen Mit¬ 
teln eines Hahnes macht sich 
Alfred auf den Weg, um die 
zarte Floella und Billy wieder 
unter Dach und Fach zu brin¬ 
gen. Drei Dinge machen Alfred 
zu einem echten Hahn: Sein 
stolzer Gang, der Luftschwung 
(den Alfred benutzt, um Geg¬ 


ner aus dem Feld zu stoßen) 
und das fachgerechte Picken 
(um Schalter zu betätigen). Mit 
diesen drei maskulinen Eigen¬ 
schaften macht sich Alfred auf 
eine Reise durch 11 lange und 
gefährliche Level. 

Eine ganze Horde feindlicher 
Gegner versuchen Alfreds Sie¬ 
geszug zu bremsen: Da sind 
Mino, ein motorgetriebener 
Wal, die so harmlos drein¬ 
schauende Schnecke Byron, 
der Bomben spuckende "Jack 
in a Bomb" und die Todes¬ 
wand, die den springenden 


Kampfhahn vom rechten Weg 
abbringen wollen. Mit verschie¬ 
denen Extras kann Alfred sein 
beträchtlich gefährdetes Hüh¬ 
nerleben verlängern. Nach 60 
eingesammelten Diamanten 
oder 100 eingesammelten 
Bonus-Chips darf sich der ge¬ 
federte Hauptheld über ein 
neues Leben freuen. Bevor 
Alfred mit den Meka Chickens 
ein Hühnchen rupft, muß er 
seinen ganzen Hahnenver¬ 
stand zusammenkratzen, um 
allerlei Rätsel zu knacken. Dut¬ 
zende von Schaltern müssen 
betätigt werden, um versteckte 
Steine ans Tageslicht zu 
holen, die den Weg in die Dek- 
kengefilde der Level ermögli¬ 
chen. Den furchtsam anzuse¬ 
henden Grim-Blocker kann 
Alfred nur überwinden, wenn 



Vereinigte Hähne Europas: Chicken wird in höhere Sphären gehoben 



3CQW:QOSS40 *-:Q -:04a •* . Cd 


In der Vertikalen geht's rund 


er eine Lenkmine in dessen 
Richtung steuert. Doch bevor 
Ihr durch den rettenden Aus¬ 
gang schlüpft, müssen erst alle 
Luftballons des Levels gelöst 
werden. Der letzte Ballon littet 
Alfred in eine Spezial-Stage, in 
der sich der Hahn in ein 
Raumschiff verwandelt und in 
der Vertikalen um Punkte 
pickt. Hat Alfred Chicken auch 
dies gemeistert, wird er noch 
einmal kräftig belohnt. cd 


Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 


Testmuster: Mindscape 


AMIGA 46% 


Grafik: 52% Sound: 54% 
Schwierigkeit: mittel 


Minimal: 


Unterstützt: Turbokarten 


Geplant für: - 



Vom Verband der deutschen Eiergroßhändler zum Spiel des Jahres gewählt: Alfred Chicken beim Schalten, Angreifen und bei der Regeneration 
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Das Beste aus Musik« Buch «Video 


Computerspiel zu gewinnen! 


Jetzt anrufen und 
eines von 30.000 
spannenden Computer* 
Spielen gewinnen. 

Beim LIVECLUB geht's jetzt ums Ganze. 

Bis zum 30.11.93 gibt's dieses spannende 
Computerspiel ganze 30.000 mal zu gewinnen. 
Wer in dieses Spiel einsteigt, muß mit Kombi¬ 
nationsgabe und Pfiffigkeit knifflige Aufgaben 
lösen - ein Spiel für flotte Denker und ausge¬ 
fuchste Taktiker. 

Vorher brauchen wir telefonisch von Ihnen: 
Name, Adresse, Losungswort und System¬ 
wunsch (PC oder Amiga). Schon nehmen Sie 
an der Verlosung teil. Auf ins Abenteuer! 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 



Wie heißt der Club 
mit den vielen Vorteilen? 

ED0DH 


Sofort 
anrufen und dann rein 
ins UVECLUB Computerspiel: 


Telefon 05242 / 4 90 22 



Neil Young, Unplugged 



Hitbreaker 4/93 
2CD$ 34503 3 



CD 35021 5 



Sting, Ten Summoners Tales 
CD 35017 3 



Bon Jovi, Keep The Faith 
CD 350280 



Guns n' Roses, UseYour... 1 
CD 796490 



Herbert Grönemeyer, Chaos Ace 01 Base. Happy Nation 


Depeche Mode, Songs 01... 




Ich möchte den UVECLUB kennenlernen. Ich hin noch kein 
Mitglied, darum beantrage ich die Mitgliedschalt in der UVECLUB 
EBG-Verlags GmbH, dem Club mit den vielen Vorteilen: 


1. Das Willkommensangebot: 3 Titel rum Preis von einem. Das heißt 


3 CDs tür zusammen nur DM 24,90. 

2. Das Dankeschöngeschenk für alle Clubinteressenlen. 

3. Die persönlich auf meinen Namen ausgestellte CLUß-Karte. 

4 . Den LIVECLUB-Katalog mit über 1.000 günstigen Musik-, Buch- und Videoangeboten 



Meine 3 Wunschtitel: 


1 . 

2 . 

3. 


- 4* im Jahr kostenlos 


Noch mehr Vorteile! 



0 Die kostenlose Mitgliedschaft. 

• LIVECLUB-Katalog 4x im Jahr gratis. 

• 300 CLUB Filialen in Deutschland. 

0 Günstige Einkaufspreise. 

0 1 Kauf pro 

Quartal genügt. 


1 5. Einkautsmöglichkeiten per Post. Teleton, Fax oder in einer der 300 CLUB Filialen, 

I S. Beitragsfreie Mitgliedschaft. 

i 7. Der Hauptvorschlagstitel ist das Spitzenangebot des Quartals (automatische 

Zustellung, falls von mir der Quartalskaut bis zu dem im Katalog genannten Termin 
nicht getätigt wurde). 

I HBKRackgabetecht. Bin ich mit dem Angebot flicht zulrieden, so schicke ich die 

m’Sendung innerhalb von tO Tagen an den UVECLUB zurück Damil ist au*' 
erledigt. Ober diese Vereinbarung erhalte ich eine gesonderte Urkunde mit der 

i Überzeugt mich die Leistung des LIVECLUBS, zahle ich das Willkommensangebot 

! Q per beigefüglem Scheck □ nach Erhalt der Rechnung 

I (gewünschte Zahlungsart bitte ankreuzen) 

| Meine Mitgliedschaft dauert zunächst 2 Jahre und verlängert sich jeweils um ein weiteres 
j Jahr, falls ich-nicht spätestens 3 Monate vor Ablaut des jeweiligen Milgliedsjahres 
I schriftlich kündige. Damit der UVECLUB auch weiterhin die günstigen Preise garantiert, 

I kaute ich mindestens Ix pro Quartal aus dem Katalogangebot 


Vorname 

Name 

Straße/ Nr. 

1 1 1 1 L 1 

PLZ 

1 1 1 1 1 

Ort 

1 1 / 

Geburtsdatum 

Telefon (lür RQckfraoen und Inlos) 


/ 

Datum 

Unterschrift 


(bei Mindeiiährlgen zusätzlich die des Erziehungsberechtigten) 

Wichtig. 

Bille vergessen Sie Ihre Unterschrift nicht, demlt wir Ihnen das Willkwnmensangeboi nelern Minnen. 


LIVECLUB • POSTFACH 10 12 64« 70011 STUTTGART 


5900/LC413 















































































computerspiele/ tests_ 



Viel Mord mit Zork: Wer den falschen Hebel drückt, beißt ins Gras 


Return to Zork 


T extadventures sind längst 
zu Nischenprogrammen für 
unverbesserliche Nostalgiker 
und Alt-Fans geworden. Eine 
goldene Nase, wie in den see- 
ligen Tagen der Computerfrüh¬ 
zeit, verdient man sich heute 
nicht mehr. Schmerzliche Er¬ 
fahrungen, die man auch bei 
Infocom machen mußte, einst¬ 
mals sicherer Garant für 
höchstmögliche Textunterhal¬ 
tung. Die Zeiten sind vorbei, 
die Programme verstauben im 
Regal und Infocom ist abge¬ 
wickelt. Der Lizenz-Nachlaß¬ 
verwalter Activision hat es bis¬ 
her nur auf zwei dicke Com- 
pilations und das glück- und 
witzlose Leather Goddesses of 
Phobos II gebracht. Vom leicht 
schlüpfrigen Esprit des ersten 
Teils blieb nicht die Spur, aus 
Meretzkys Kabinettstückchen 
wurde ein wenig gehaltvolles 
Grafik-Adventure mit ver¬ 
klemmter Schmuddelerotik. 
Um diese Erfahrung reicher, 


plant man nun das glorreiche 
Comeback eines anderen gro¬ 
ßen Infocom Erfolges. - Der 
Zor/c-Fantasy-Serie von Dave 
Lebling und Brian Moriarty. 

Return to Zork hat mit den 
fünf Vorgängern nur noch den 
Ort der Handlung gemein. - 
Das Königreich von Quendor 
und das Underground Empire, 
in dem wir den Oberbösewicht 
Morphius zur Strecke bringen 
müssen. Vorbei die Zeiten, als 
wir mühsam und kreativ unse¬ 
re Befehle in die Tastatur 
klopften, heute arbeitet der 
Zorkologe nur mit der Maus. 
Das Land wird aus der Per¬ 
spektive des unsichtbaren 
Spielers gezeigt. Wechseln wir 
den Standort, erscheint eine 
neue Grafik, die zum Teil ani¬ 
miert ist. Alle Gespräche mit 
den Figuren im Spiel laufen 
fast automatisch ab. Insge¬ 
samt hat Activision über eine 
Stunde englischen Dialog in 
dem Programm untergebracht. 



Gesprächsbereit: Welcher Stimmung sind wir heute? 


100 


Aus der Traum! Wer 
hoffte, daß Return to 
Zork auch nur im ent¬ 
ferntesten den Zauber 
der legendären Lieb- 
lings-Textadventure- 
Vorlage rüberbringt, 
sollte sich umgehend 
im Underground Em¬ 
pire einmauern lassen 
und bitterlich um 
die Flathead-Dynasty 
weinen. Esprit und 
Humor der genialen Vorlagen 
wurden durch spießige Rätsel 
mit Lachbart (Marke: Wir saufen 
den Dorftrottel unter den Tisch) 
ersetzt. Spannung wird vor¬ 
nehmlich durch unglaubwürdige 
Lebensgefahr aufgebaut. Bevor 
man einen Gegenstand berührt, 
unbedingt abspeichern, er könn¬ 
te vergiftet sein, explodieren oder 
uns ins Gesicht springen - wie 
originell. Zwei, drei Mal ist das 
Ableben ganz witzig, danach 
wirds zur nervenden Dauertor¬ 
tur. Activision hat aus gutem 
Grund einen Voice-Recorder 
eingebaut: Die Figuren nuscheln 
in einem dermaßen üblen Slang, 


daß selbst eilends 
von uns herbeige¬ 
schaffte "Native-Spea¬ 
ker" ihre liebe Not hat¬ 
ten und erst nach 
Dauerbeschallung hin¬ 
ter den Sinn der Bot¬ 
schaften kamen. - 
Sehr gute Englisch¬ 
kenntnisse sind also 
dringend zu empfeh¬ 
len oder besser gleich 
auf die deutsche Ver¬ 
sion warten. Wo die Konkurrenz 
mit einer Handvoll Steuer-Icons 
oder Reizwörtern auskommt, bie¬ 
tet Return to Zork für jeden 
Gegenstand einen unbekömmli¬ 
chen Icon-Salat, der zum Spiel¬ 
fluß wenig beiträgt. Über die Gra¬ 
fik darf man streiten. - Alle Figu¬ 
ren sind konsequent digitalisiert 
und werden auch recht nett ani¬ 
miert. Die Hintergrundbilder und 
Kulissen dagegen sind im 
schlimmsten Fall schäbig, im 
besten Fall belanglos. Fazit: Die 
ersten drei Zork-Teile besorgen 
und Activisions Multimedia- 
Schmonzette ganz schnell in den 
Cyberspace schießen. 



Hübsch-häßlich: 
So sieht also das 
Underground 
Empire aus 



Will man direkt in die Handlung 
eingreifen, genügt ein Klick mit 
der Maus und ein jeweils der 
Situation angepaßtes Menü 
erscheint an passender Stelle 
auf dem Bildschirm. Wir kön¬ 
nen mit Gegenständen hantie¬ 
ren, verdächtige Stellen ge¬ 
nauer unter die Lupe nehmen 
oder Gestalten im Spiel zu 
einem Schwätzchen animie¬ 
ren. Kommt es zum Gespräch, 
können wir nur bestimmen, ob 
unser Held freundlich, aggres¬ 
siv oder neutral auftritt. Zusätz¬ 
lich stellen wir Fragen nach 
bestimmten Gegenständen. 
Das Programm entscheidet, 
welche akustischen Antworten 
wir bekommen. Um uns die 
Orientierung im Spiel etwas zu 
erleichtern, transportieren wir 
einen Rekorder durch die Ge¬ 
gend, auf dem wir alle Dialoge 
speichern können, eine Kame¬ 
ra, die Schwarzweiß-Grabs der 
Orte und Personen fabriziert 
und eine magische Kugel, 
inklusive Hausgeist. Dieser 
Flaschenteufel gibt auf Befehl 
oder freiwillig mehr oder min¬ 
der hilfreiche Kommentare zur 
Lage. vw 



Kein Doubble-Fanucci, aber 
immerhin ein Denkspiel. 


Hersteller: Activision 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Activision 


CD-ROM 53% 


Grafik: 56% Sound: 75% 
Schwierigkeit: schwer _ 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 

4 MByte RAM. 1MB auf 
Festplatte 


Unterstützt: Roland, Adlib, 
Maus 

Geplant für: Disketten- 
Version 


,»2337 

















































Händler- 


Games Unlimited 
SUPER SCHNELL 

INHABER: CHRISTIAN MANN 


anfragen 

erwünscht! 


LADENGESCHÄFT: 55116 MAINZ • KÖTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) • Ladenpreise = Versandpreise 
Bitte wählen Sie: (06131) 238027/238029/238085 • Fax: (06131) 238062 

Weitere Ladengeschäfte: 63739 Aschaffenburg, Am Roßmarkt 38 • Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 • 35390 Gießen, Mühlgasse 2 
27570 Bremerhaven, An der Mühle 45 • 45131 Essen, Rüttenscheider Straße 181 ■ 40211 Düsseldorf, Kölner Straße 25 


Aces over Europe 

PC 

DM 89,90 

NHL Hockey 

PC 

DM 89,90 

Day of the Tentacle 

PC 

DM 94,90 

Pirates Gold 

Amiga / PC 

DM 99,90 

Flugsimulator 5.0 

PC 

DM 99,90 

Privateer 

PC 

DM 99,90 

Jurassic Park 

Amiga / PC 

DM 59,90 / DM 74,90 

X-Wing Upgrade Kid 

PC 

DM 69,90 


Sie erreichen uns während der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, für Amiga, PC, CD-Rom 
usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen für Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar. EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl. 
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20.- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen. Tippfehler, Irrtümer 
Vorbehalten. _ 


Programm 


Amiga 

PC 

Programm 


Amiga 

PC 

Programm 


Amiga 

PC 



DM 

DM 



DM 

DM 



DM 

DM 

1869 

DV 

74,90 

89,90 

Jordan in Flight 

DA 


84,90 

The Lost Vikings 

DV 

79,90 

89,90 

A-Train 

DV 

99,90 

99,90 

Jurassic Park 

DA 

59,90 

74,90 

Tornado 

DV 

i.V. 

89,90 

A-Train Construction 


49.90 

49,90 

KGB 

DV 

59,90 

64,90 

Transarctica 

DV 

89,90 

89,90 

A.T A. C. 

DA 

89,90 

99,90 

Kings Quest 6 

DV 


89,90 

Trolls 

DA 

49,90 

49,90 

Abandones Places 2 

DV 

74,90 

89,90 

Lands of Lore 

DV 

i.V. 

89,90 

Ultima 7 

DV 


99,90 

Aces over Europe 

DV 

i. V. 

89,90 

Leather Goddeses 2 

DA 


84,90 

Ultima 7 Data 

DA 


49,90 

Aces of the Pacific 

DV 


79,90 

Legend of Kyrandia 1 

DV 

69,90 

89,90 

Ultima7 II 

DA 


99,90 

Aces of the Pacific + Data 

DV 


89,90 

Legend of Kyrandia 2 

DV 

i.V. 

89,90 

Ultima Underworld 1 

DA 


79,90 

Aces Miss. Disk 

DA 


39,90 

Lemmings 2 

DA 

69,90 

89,90 

Ultima Underworld 2 

DA 


84,90 

Alone in the Dark 

DV 


99,90 

Links 386 Pro 

DA 


99,90 

Veil of Darkness 

DV 


84,90 

Arabien Night 

DV 

64.90 


Links Banff 



49,90 

Wah Street Manager 



89,90 

Armour Geddon 2 

DA 

64,90 

i.V. 

Links Barton Creek 



49,90 

WWF European Rampagne 

DA 

54,90 

59,90 

B-17 Flying Fortress 

DA 

89,90 

99,90 

Links Bay Hill 



49,90 

Walker 

DA 

64.90 

i.V 

Bard'sTale Cons. Set 

DA 

74,90 

79,90 

Links Belfry 



49,90 

Whale’s Voyage 

DV 

64,90 

74.90 

Battle Chees 4000 

DA 

69,90 


Links Bountiful 



44,90 

War in the Gulf 


69,90 

74,90 

Battle Isle Data 2 

DA 

49,90 

34.90 

Links Firestone 



44.90 

Wing Commander 1 

DA 

34,90 


Battle Team 

DA 

64.90 

69,90 

Links Hyatt Dorado 



49,90 

Wing Commander 1 Del. E 

DA 


94,90 

BattleTeam + Data 2 

DA 

114,90 

104,90 

Links Mauna Kea 



49,90 

Wing Commander 2 

DV 


99,90 

Betrayal at Krondor 

DV 


99,90 

Links Innisbrook Copperhead 


49,90 

Wing Commander 2 Op. 1 

DA 


49,90 

Bitmap Br. 1 

DA 


54,90 

Links Pinehurst 



44.90 

Wing Commander 2 Op. 2 

DA 


49,90 

Body Blows 

DA 

54,90 

69,90 

Links Tron North 



44,90 

Wing Commander Speech 

DA 


49,90 

Bundesliga Man. Prof. 2.0 

DV 

74,90 

74,90 

Lion Heart 

DA 

59,90 


Wizardry 7 

DV 

89,90 

99,90 

Buming Steel 

DV 


89 90 

Lost Treas. 1 


99,90 

89,90 

X-Wing 

DA 


94,90 

Burntime 

DV 

i. V. 

i.V. 

Lost Treas. 2 



79,90 

X-Wing Upgrade Kid 




Buzz ALDRIN 

DV 


89,90 

Lothar Mathäus Fußball 

DV 

69,90 

79,90 

(incl. Data 1 



69,90 

Campaign 

DV 

79,90 

74,90 

Lotus Comp. (1,2, 3) 

DA 

59,90 

69,90 

X-Wing + Data 2 

DA 


49,90 

Campaign Data 

DV 


49,90 

Might & Magic 3 

DV 

79,90 


Xenobots 

DA 


94,90 

Car and Driver 

DA 


74,90 

Might & Magic 4 

DV 


59,90 

Zool 

DA 

39,90 

54,90 

Chaos Engine 

DA 

69,90 


Might & Magic 5 

DV 


94,90 





Civilization 

DV 

74,90 

99,90 

Monkey Island 1 

DV 

74,90 

89,90 

CD-Rom 




Comanche 

DV 


94,90 

Monkey Island 2 

DV 

89,90 

89,90 

Day of Tentacle 

DV 


99,90 

Comanche Data 

DV 


54.90 

Morph 

DA 

49,90 


Der Patrizier 



99,90 

Comanche + Data 

DV 


134,90 

Nick Faldo Golf 

DA 

79,90 


Hot News 



29,90 

Combat Air Patrol 

DA 

64,90 


Nigel M. World Champ. 

DA 

59,90 

64,90 

Inca 



109,90 

Combat Classics 

DA 

59,90 

64,90 

NHL Hockey 



89,90 

Lost Treasure 1 oder 2 



Je 69,90 

Das Schwarze Auge 

DV 

84,90 

84.90 

No. Collection 

DV 

69,90 

79,90 

7th Guest 



139.90 

Day of Tentacle 

EV 

i. V. 

74,90 

Patriot 

DA 

i.V 

74,90 

Space Quest 4 



74,90 

Day of Tentacle 

DV 


94.90 

Penthouse Hot Numbers 

DA 

29,90 

29,90 





Der Patrizier 

DV 

79,90 

89,90 

Penthouse Hot W. Deluxe 


69,90 

69,90 

Mega Drive 




Desert Strike 

DA 

69,90 


Pinball Dreams 

DA 

69,90 

74,90 




119 90 

Die Schöne und das Biest 

DV 


89,90 

Pinball Fantasies 

DA 

69,90 

i.V. 



dt. 

119,90 

Dogfight 

DA 

89,90 

89,90 

Pirates Gold 

DV 


99,90 

NHL 94 


dt. 

129,90 

Doom 



i.V. 

Populous 2 

DA 


89,90 




109,90 

Dream Team 

DA 

54,90 

59,90 

Populous 2 Plus 

DA 

69,90 




dt. 

139,90 

Dune 2 

DV 

74.90 

89,90 

Premiere Manager 

DA 

54,90 

59,90 



dt. 

109,90 

Eishockey Manager 

DV 

74,90 

89,90 

Railroad Tycoon 

DA 

79,90 

69,90 





Elisabeth 1. 

?? 

i. V. 

i.V. 

Railroad Tycoon Deluxe 

DV 


99,90 

Super NES 




Elite 2 

DA 


i.V. 

Reach for the Skies 

DA 

59,90 

64,90 




Eye of Beholder 2 

DV 

89,90 

84,90 

Red Baron 

DV 


74,90 

Alien 3 


dt. 

139,90 

Eyeof Beholder 3 

DV 

84,90 

89,90 

Red Baron + Data 

DV 


89,90 

Bubsy 


dt./us. 

139,90 

F-15 Strike Eagle 3 

DA 


99,90 

Return of Phantom 

DV 


99,90 

Final Fight 2 


US. 

139,90 

Falcon 3.0 

DA 


99,90 

Ringworlds 

DA 


74.90 

Jimmy Connors Tennis 


dt. 

139,90 

Falcon 3.0 Mission 1 

DA 


59,90 

Roma AD 92 

DV 

69,90 


Jungte Strike 


US. 

i.V 

Falcon 3.0 Mission 2 

DA 


69,90 

SWOTL 

DA 


74.90 

Jurassic Park 


US. 

139.90 

Fields of Glory 

DA 


99,90 

SWOTL Datas 



i.V. 

Mortal Combat 


dt. 

149,90 

Fire & Ice 

DA 

54,90 

59,90 

Sensible Soccer 92/93 

DA 

59,90 

69,90 

Player Manager 


dt. 

129,90 

Flashback 

DV 

69,90 

74,90 

Shadow of the Beast 3 

DA 

29,90 


Star Wing 


dt. 

129,90 

Flugsimulator 5.0 

DA 


99,90 

Shadow of the Comet 

DV 

84,90 

94,90 

Street Fighter Turbo 


dt ./us. 

139,90 

Formula 1 Grand Prix 

DA 

89,90 

99,90 

Sherlock Holmes 

DV 


99,90 

Super Bomberman 


dt. 

139,90 

Freddy Pharkas 

DV 


79,90 

Silent Service II 

DA 

89,90 

94.90 

Super Mario Kart 


dt. 

109,90 

Front Page Football 

DA 


79,90 

Sim Farm 

DV 

i.V 

99,90 

Super Propotector 


dt. 

129,90 

Goal! 

DA 

69,90 

69,90 

Space Hulk 

DA 

84,90 

94,90 

Super Star Wars 


dt. 

124,90 

Goblins 2 

DV 

59,90 

64,90 

Space Quest 5 

DV 

i.V 

89,90 

Techmo NBA Basketball 


US. 

134,90 

Gunship 2000 

DA 

64.90 

89,90 

Street Fighter 2 

DA 

69,90 

79,90 

Ultima 6 


US. 

149,90 

Gunship 2000 Senario 

DA 

64.90 

64.90 

Strike Commander 

DA 


99,90 

WWF 2 Royal Rumble 


dt. 

144,90 

Hannibal 

DV 

69,90 

79,90 

Strike Commander Speech 

DA 


49,90 





Harrier Jump Jet 

DA 


99,90 

Strike Com. + Speech 

DA 


139,90 

Soundkarten / Zubehör 



History Line 14/18 

DV 

89,90 

89,90 

Strike Com. Mission 1 

DA 


49,90 




149,90 

Humans 

DA 

54,90 

54,90 

Stunt Islands 

DA 

i.V 

99,90 




399,00 

Humans Race 

DV 

69,90 

79,90 

Superfrog 

DA 

49,90 





479,00 

Inca 

DV 


99,90 

Syndicate 

DV 

69,90 

69,90 





Inca 2 

DV 


99,90 

Task Force 1942 

DA 


99,90 

Joystick 




Indiana Jones 4 

DV 

89,90 

99,90 

Terminator 2029 



99,90 




Island Dr. Brain 

DV 


74,90 

The Greatest 

DV 

69,90 

79,90 

Gravis Pro 



84,90 

Jonathan 

DV 

79,90 

79,90 

The Legacy 

DV 


89,90 

Gamepad 



54,90 


Mehrere lOOO Programme auf Lager! 















computerspiele/ tests 





Der Comicfilm Speed 
Racer hat angeblich 
40 Millionen Fans, 
nach diesem Spiel 
dürften es sicherlich 
ein paar weniger sein. 

Wo die Zeichentrick¬ 
vorlage noch durch 
Witz, technische Fi¬ 
nessen und furioses 
Tempo glänzt, tritt der 
Computerspiel-Speed 
gehörig auf die Brem¬ 
sen. Der Mach V eiert über die 
kurvenreichen Strecken wie ein 
Trabant mit vier Platten. Ein 
rechtzeitiges Ausweichen von 
Mitfahrern oder flottes Umkurven 
von Hindernissen ist kaum mög¬ 


lich, weil der digitale 
Flitzer zwar einen 
Nitroturbo, aber 
scheinbar keine Ser¬ 
volenkung hat. Die 
Idee mit dem preis¬ 
geldgestärkten Aufrü¬ 
sten des Wagens ver¬ 
liert seine motivieren¬ 
de Wirkung dadurch, 
daß die Kiste mit mehr 
und überflüssigen Ex¬ 
tras noch unkontrol¬ 
lierbarer wird. Ich schaue mir auf 
alle Fälle lieber den unterhaltsa¬ 
men Comic noch ein paarmal im 
Fernsehen an und lasse den 
schedderigen Computer-Mach V 
in der Garage verstauben. 


Duett mit einem Splittscreen 
auskommen. 

Neben so "normalen" Instru¬ 
menten wie Drehzahlmesser 
und Tachometer bietet Speeds 
Mach 5 ein paar zusätzliche 
Anzeigen. Highlight des Mach- 
5-Cockpits ist ein eingebauter 
Fernsehschirm, auf dem 
Speeds Freundin, Bruderherz 
oder Papa Speed Kommen¬ 
tare (Fahr schneller Speed!) 
zum Spielverlauf geben. Mit 
dem errasten Preisgeld - nur 
wenn Ihr einen der ersten drei 
Plätze belegt, gibt's Kohle - 
könnt Ihr den Mach 5 vor dem 
nächsten Rennen in der 
Speed Racer -Box mit fetteren 
Extras (mehr Nitro, mehr 
Sprungkraft, mehr Panzerung) 
entsprechend aufmotzen, mh 


Zweimal volltanken bitte: Im Duett wird der Bildschirm geteilt 


Turbo hin, Turbo her: Mit Speed Racer fährt keiner mehr 


Speed 

D er regelmäßige TV-Konsu- 
ment kennt sich aus (und 
da behaupte nochmal einer, 
daß Fernsehen nicht bildet): 
Mit dem Ohrwurmjingle "Go' 
Speed Racer' Go!" flimmert 
samstags bei RTL der Kult- 
Comic Speed Racer über die 
Mattscheibe. In deutschen 
Landen läuft allerdings ein 
frischgezeichnetes Remake, in 
Amerika läuft seit 1967 mei¬ 
stens die Originalserie. Im 
Prinzip ist Speed Racer nichts 
anderes als die fernöstliche 
Version des Frankorasers 
Michel Valiant. Speeds Flitzer, 
der Mach 5 (oder alternativ der 


Shooting Star), hat mehr Ex¬ 
tras eingebaut als James 
Bonds berühmter Austin Mar¬ 
tin: Mit der nitrogetriebenen, 
dank Sprungfedern hüpfenden 
und extrem stark gepanzerten 
High-Tech-Schleuder liefert 
sich Speed im Computerspiel 
wie im Comic Rennduelle mit 
einer ganzen Schar fieser Bö- 
sewichter. Bevor Ihr gegen so 
illustre Gangster wie Captain 
Terror, Snake Oiler oder die 
Assasins auf einer von sechs 
verschiedenen, dem Comic 
entlehnten, Strecken antretet, 
könnt Ihr Euch entscheiden, ob 
Ihr lieber allein oder mit einem 


Schraubenzauber: Nach dem 
Rennen kramt Papa Speed in 
der Extrakiste 


Kumpel über die hindernisrei¬ 
chen Pisten holpert. Das 
freundschaftliche Duell findet 
wahlweise am gleichen Com¬ 
puter oder via Modem oder 
Linkkabel an zwei Rechnern 
statt. Habt Ihr im Solo-Modus 
den kompletten Bildschirm für 
Euch ganz alleine, müßt Ihr im 


Welchen Spiel- 
Modus hätten's 
denn gern? 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Accolade 


MS-DOS 43% 


Grafik: 58% Sound: 62% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 386er mit 25 MHz, 

3 MB RA M, 7 MB Festplatte 
Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, AdLib, Joystick, Maus 
Geplant für: - 


Racer 
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Der Retter naht durch den Tunnel der Zeit 

Böse Dämonen beherrschen die Welt. „Makyo Jin", 
der schlimmste von allen, scheint unbesiegbar... 
Doch der Legende nach gibt es da einen, der ihn 
überwinden kann: der Erste Samurai. Tritt mit ihm 
die Reise durch die Zeit an, die euch zusammen vom 
Altertum bis in die Zukunft führt, und kämpfe mit 
ihm für Freiheit und Frieden für die ganze Welt. 






















computerspiele/ tests 




It's your turn: Wählt die Gegner und die Strecke 


Der Blick aus der 
Vogelperspektive auf 
ein kleines Auto ist für 
mich nicht gerade 
das, was ich von 
einem Autorennen 
erwarte. Daß sich 
Computerspielent¬ 
wickler schon vor eini¬ 
gen Jahren den Kopf 
mit dieser Idee zer¬ 
brachen, scheinen die 
Jungs um Martyn 
Brown schlicht vergessen zu 
haben. Denn wahre Innovatio¬ 
nen, die Overdrive aus dem Rest 
der Vogelperspektiven-Renn- 
spiele herausragen lassen, dür¬ 
fen wir mit der Lupe suchen. 
Langweiliges Rundendrehen, 
hier und da den Kollegen von der 
Piste schubsen und nebenbei 
Turbopfeile zu suchen, ist nicht 
gerade das, was heutzutage 
unter "spannende Computerun¬ 



terhaltung'' fällt. Wenn 
schon realitätsarm, 
dann sollte diese 
wenigstens dick auf¬ 
getragen sein: So dür¬ 
fen wir zwar während 
der Fahrt unseren Wa¬ 
gen tunen, aber ein 
paar durchschlagende 
Super-Cars-Raketeri 
oder Shops, die Super- 
T u rbo- P rop- Motoren 
mit doppeltgemufftem 
Hinterziehungstapezierer anbie¬ 
ten, gehen dem verwöhnten 
Umweltverschmutzer ab. Einzig 
die Grafik läßt die Professiona- 
Itität des Entwicklungsteams 
erahnen. Alles in allem ist Over¬ 
drive höchstens für alleinste¬ 
hende Autonarren empfehlens¬ 
wert, denn für den an sich bil¬ 
ligen Zwei-Spieler-Modus wird 
unsinnigerweise ein zweiter 
Amiga benötigt. 




schnell bis waghalsig. Den 
achten Fahrer, mit dem viel¬ 
versprechendem Namen 
"??????", erreicht Ihr nur, 
wenn Ihr bis ins Finale Vor¬ 
fahrt. 

Jetzt laßt Ihr endlich die Rei¬ 
fen rauchen. Im Qualifikations¬ 
rennen habt Ihr die Chance, 


Hersteller: Team 17 


Zirka-Preis: 80 Mark 


Schwierigkeit: mittel 


Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: mehr Speicher, 
Sega Joypad, Logic 
Freewheel, Null Modem 


Geplant für:- 


Overdrive 


W enn Herr Otto das ge¬ 
wußt hätte: Autorennen 
ohne seinen Explosionsmotor, 
der heute in jedem guten 
Sportwagen steckt. Team 17, 
uns allen ein Begriff dank Alien 
Breed und Superfrog, versucht 
sich in diesem Genre, ganz 
ohne störenden Abgase. Mit 
ihrem Overdrive fahren sie in 
der Schiene des schon in die 
Jahre gekommenen Super 
Cars von Gremlin. 

Zu Beginn erwartet Euch 
das obligatorische Options¬ 
menü, in dem Ihr sowohl Spiel¬ 
modus als auch Art der Steue¬ 
rung einstellen könnt. Habt Ihr 
Euch auch für eines von vier 


Turbovehikeln entschieden, 
geht's auf die Piste. Ob Ihr 
dabei die Reifen auf der Grand 
Prix-Strecke pfeifen laßt oder 
auf dem etwas einfacheren 
City Parcours um die Kurven 
schießt, liegt ebenfalls allein 
an Euch. Um einiges an¬ 
spruchsvoller kommen die ver¬ 
eiste Rennstrecke, die Off- 
Road- oder die Wüstenbahn 
daher. In den Rennen blickt Ihr 
in die Augen von zwei erbitter¬ 
ten Computergegnern oder in 
die eines ahnungslosen Kum¬ 
pels - Nullmodemkabel vor¬ 
ausgesetzt. Die Eigenschaften 
der acht Computerfahrer rei¬ 
chen von beschaulich, über 


Frostige Zeiten: Auf dem Eis-Parcours kommt Ihr flugs ins Schleudern 


Berg und Tal: 
Off-Road-Freunde 
können sich hier 
wohl fühlen 


Euch auf die Pole-Position zu 
kämpfen. Fahrt Ihr das Haupt¬ 
rennen dürfen Schrauben¬ 
schlüssel, Reifen und Benzin¬ 
kanister aufgeklaubt werden, 
die Eure Fahrzeugeigenschaf¬ 
ten verbessern. Rast Ihr über 
eine Turborampe, wird Euer 
Wagen gehörig beschleunigt. 
Wer nicht aufpaßt, kracht da¬ 
bei gegen Leitplanken oder 
schleudert über die Fahrbahn. 

Overdrive kann wahlweise 
mit Joystick, Logic Freewheel, 
einem analogen Steuerrad 
oder dem Mega-Drive-Joypad 
gesteuert werden. kn 


Testmuster: Team 17 


AMIGA 45% 


Grafik: 34% Sound: 57% 
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EXTRA POWER 






Für viele Videospiele 


Für NES 

DM 49,- 

mit Codebuch 


Mit Game Genie kannst Du: 

■ In jeden Level einsteigen 

■ Unendliche Leben haben 

■ Höher und weiter springen 

■ Mehr oder weniger Energie 
bekommen, und vieles mehr. 

Game Genie hat Codebücher mit 
mehr als tausend Codes für mehr 
als hundert Games. 

Man kann eigene Codes entwickeln 


ix-™»'?: 


Erhältlich in Spielwarengeschäften 
und Kaufhäusern. 




Für Sega 

DM 149,- 

mit Codebuch 


Für Super NES 

DM 149,- 

mit Codebuch 


Für Game Boy 

DM 99,- 

mit Codebuch 


Otto Simon 


Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 54051, Telefax 02234 - 271 190 








computerspiele/ tests 



Rain Man: Im stürmischen Schweden geht Prime Mover baden 


Prime Mover 


W er erinnert sich nicht an 
die guten alten Zeiten, 
in denen wir mit unserer RVF 
Honda über die Strecken die¬ 
ser Welt gebrettert sind. Micro- 
styles Klassiker wurde in den 
darauffolgenden Jahren von 
keiner Rennsimulation über¬ 
troffen - Thalions No second 
Price kam dem Original zwar 
nahe, konnte es im Wertungs¬ 
gefecht jedoch auch nicht 
bezwingen. Psygnosis schickt 
dieser Tage das langerwartete 
Prime Mover ins Rennen, auf 


daß es RVF Honda über¬ 
trumpfen möge. Bevor Ihr den 
heißen Reifen allerdings auf 
die Piste legt, heißt es aus¬ 
wählen: Entweder startet Ihr im 
Practice-Modus und prägt 
Euch die Rennstrecken dieser 
Welt ein oder steigt direkt in 
die Grand-Prix-Saison ein. 
Eines von fünf Motorrädern, 
die sich in Geschwindigkeit 
und Beschleunigung unter¬ 
scheiden, darf genauso ausge¬ 
sucht werden, wie der Name 
Eures Fahrers inklusive des- 


Das hätte ich Psy¬ 
gnosis nicht zuge¬ 
traut: Prime Mover 
entpuppt sich nach 
einigen Anspielminu¬ 
ten als wirklich ge¬ 
lungenes Rennspiel 
und paßt bestens in 
langweilige Sonntag¬ 
nachmittage. Zu die¬ 
ser Tageszeit fallen 
uns andere Spielgen¬ 
res gewohntermaßen 
schwer: Bei Adventures, Rollen- 
und Strategiespielen müssen wir 
nachdenken - am Sonntagnach¬ 
mittag? Bei Actionspielen sollten 
gute Reaktionen her - am Sonn¬ 
tagnachmittag? Da noch nie¬ 
mand das "Computerspiel light“ 


jeder Amiga-Besitzer 
am Sonntagnachmit¬ 
tag zu Prime Mover 
greifen. Die Rennerei 
steuert sich brillant, ist 
nicht allzu schwer und 
bar von jeglichem 
Drumherum. Kein Bike- 
Tuning, kein Options¬ 
wust - Gas geben und 
gewinnen, heißt die 
Devise. Der korrekte 
Sound und die schnelle, wenn 
auch etwas objektarme 3-D-Gra- 
fik verwöhnen zusätzlich. So mö¬ 
gen anspruchsvolle Raser ent¬ 
täuscht sein, aber alle anderen 
können nichts Besseres finden... 
für den Sonntagnachmittag. 




Eine der fünf 
anwählbaren 
Maschinen: Gute 
Beschleunigung, 
aber geringe End¬ 
geschwindigkeit 

sen Alter, Größe und Gewicht. 
Auf Knopfdruck beamt Euch 
Prime Mover auf den Asphalt. 
Im nun folgenden Rennen habt 
Ihr Euch gegen sechs Compu¬ 
tergegner zu behaupten. Per 
Joystick wird Gas gegeben, 
gebremst und zwischen den 
sechs Gängen hin- und herge¬ 
schaltet. Während des Ren¬ 
nens wird in der oberen linken 
Ecke die Übersicht der aktuel¬ 


len Strecke eingeblendet. 
Eines Eurer Augen sollte diese 
immer aufs Korn nehmen, 
denn in Prime Mover ist es von 
essentieller Bedeutung, Kur¬ 
ven korrekt anzufahren. Je 
nach Plazierung erhaltet Ihr 
WM-Punkte. 

Spielstände, Rundenrekorde 
und Highscores dürfen übri¬ 
gens jederzeit abgespeichert 
werden. kn 



Tequila Sunrise: Auch in Südamerika geht die Sonne auf 
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Wieder im Einsatz gegen S.T.Ö.R. 

Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen? 


S. T. Ö. R., die skrupellose 
Organisation der Kommu¬ 


nikationsgegner, schlägt 
wieder zu. Diesmal 
bedroht sie die Kommu¬ 
nikation der Stiftung 
Umwelt 2000 - und der 
Ausfall hätte katastrophale 
Folgen. Doch DAS 
TELEKOMMANDO 
KEHRT ZURÜCK und 
geht in Aktion. Installiert 
Satellitenanlagen, stellt 
Verbindungen her und 
schmuggelt sich in die 
Organisation ein. Wer wird 
siegen? Du kannst die 
Entscheidung bringen: Sei 
das TELEKOMMANDO! 
Hol Dir ein starkes 
Computerspiel bei der 
großen Verlosung von 
Telekom! 


COUPON 


Mein Name 


Diesen Coupon 
müßt Ihr ausschneiden, 
auf eine Postkarte 
kleben und einsenden an \ 
Infosetvice Telekom, i 
Postfach 5012 12, 
22712 Hamburg. 
Einsendeschluß ist 
der 03.12.1993. 

Alle Einsendungen nehmen 
an der Verlosung von 10 000 
Computerspielen teil. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Ja, ich will DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURÜCK gewinnen! 

Und Infos über meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will 
ich auch! 


meine Anschrift 


und mein Alter 


\ 


TQ6545 


Für □ Amiga □ DOS 

Sg Teie-k-o-m- 


I 


















































computerspiele/ tests 




Lächelnd plant Garry Kasparov die nächste Falle für meinen König 


Gambit 


Garry Kasparov's 


C apstones Terminator 2 
Chess Wars, Spectrum 
Holobytes Chess Maniac 5 Bil¬ 
lion And 1 und Mindscapes 
Star Wars Chess - das Spiel 
der Könige wird von den Soft¬ 
warefirmen zum Kasperlthea- 
ther umfunktioniert. Seriöse 
Schachspieler ertrinken in die¬ 
ser Flutwelle aus unseriösen 
Battle Cöess-Plagitaten. In 
Zusammenarbeit mit dem 
amtierenden Schachweltmei¬ 
ster Garry Kasparov wirft Elec¬ 
tronic Arts einen Rettungsring: 
Garry Kasparov's Gambit soll 
Profis und Neulinge gleicher¬ 
maßen ansprechen. Die erst¬ 
genannte Gruppe wird durch 
viele Optionen an das virtuelle 
Rasterbrett gelockt: Verschie¬ 


dene Ansichten in verschiede¬ 
nen Größen (2D oder 3D), 
flexible Anzeigen, unterschied¬ 
liche Schwierigkeitsstufen und 
verschieden starke Computer¬ 
gegner (vom Neandertaler, 
über Julius Cäsar bis zum Mei¬ 
ster selbst), Errechnung der 
Spielstärke (den sogenannten 
ELO-Wert) und viel Wissen 
über historische Partien fan¬ 
den in Garry Kasparov's Gam¬ 
bit eine Zuflucht. Aber beson¬ 
ders die zweite Gruppe der 
ambitionierten Amateure lag 
Kasparov am Herzen - für sie 
spielt der Weltmeister den 
Lehrmeister und leistet Ent¬ 
wicklungshilfe: In einem klei¬ 
nen Fenster kommentiert ein 
digitalisierter und animierter 



Marmor, Stein und Eisen bricht - nur unser Schachbrett nicht 


ln der Redaktion sind 
versierte Schachspie¬ 
ler so häufig wie Nie¬ 
derlagen von Garry 
Kasparov. Ich zumin¬ 
dest würde für jedes 
/War/o-Modul meine 
Dame opfern und 
denke bei Begriffen 
wie "Läufer" oder 
“Springer" eher an die 
Olympiade als an 
Schach. Trotzdem 
weckte Garry Kasparov's Gam¬ 
bit meine Neugier - die stilvolle 
hochauflösende Grafik, die klei¬ 
nen Videosequenzen und nicht 
zuletzt die Patenschaft des 
Schachweltmeisters ließen auf 
ein neues Referenzprogramm für 
Schachliebhaber hoffen. Aller¬ 
dings wurde ich etwas stutzig, 
als Gambit meinen ELO-Wert 



errechnete und mich 
zwischen Kasparov 
und Einstein plazierte 
- und das, nachdem 
ich nach fünf Zügen 
vom Computer ge¬ 
schlagen wurde (ab¬ 
sichtlich, versteht 
sich). Außerdem sind 
Kasparovs Video- 
Kommentare stereotyp 
und nicht sonderlich 
informativ. Hingegen 
könnte für geduldige und lern¬ 
willige Schachfreunde Gambit die 
Partie des Lebens werden. Ich 
persönlich greife lieber zu Soft¬ 
ware Toolworks spielstarkem 
Klassiker Chess Master oder zu 
Interplays Schaukampfparade 
Battle Chess 4000. Erstgenann¬ 
tes ist unkomplizierter, letzteres 
unterhaltsamer. 



Die heutige Partie wird auf einem Holzbrett ausgetragen 


Garry Kasparov... 


...wurde am 13. April 1963 in Baku 
in der ehemaligen Sowjetunion gebo¬ 
ren und ist der 13. Schachweltmei¬ 
ster. Bereits im Alter von vier Jahren 
las Garry die Tageszeitung und grü¬ 
belte mit seinem Vater über die 
Schachprobleme in der Rätselecke 
der Zeitung. Nach aufsehenerregen¬ 
den Siegen in Rußland löste Kaspa- 


Kasparov Eure Spielzüge, 
informiert über Historisches 
und versorgt Euch mit Tips, 
wie zum Beispiel "Move the 
pawn". Reicht Euch diese 
Information nicht (gibt ja 
schließlich mehrere Bauern), 
läßt sich Kasparov nicht zwei¬ 
mal bitten und zeigt Euch ge¬ 
nau an, welche Figur er wohin 
bewegen würde. Die gehei¬ 
men Tricks des Garry Kaspa¬ 
rov sind nur die eine Seite der 
Medaille - die andere noch 
weitaus angenehmer: Bei eini¬ 
gen Zügen klopft Euch Garry 
symbolisch auf die Schulter, 
indem er sagt "Mir wäre nichts 
Besseres eingefallen" - wenn 
das nichts ist. js 


rov 1985 in einem legendären 
Schachmarathon-Weltmeister Anatoly 
Karpov ab. Zur Zeit gibt es zwei Kon¬ 
kurrenten: Nigel Short (der erste 
nicht-russische Titelanwärter seit 
Bobby Fisher) und das ungarische 
Jungtalent Judith Polgar - sie hat 
bereits Altmeister Boris Spassky 
besiegt. 



Hersteller: Electronic Arts 


Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 


MS-DOS 63% 


Grafik: 62% Sound: 52% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 

2 MByte, VGA. Maus. 
Festplatte 11 MByte 


Unterstützt: Soundblaster, 
Adlib, Roland, SuperVGA 
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computerspiele/ tests 



Snooker: Mit drei Bällen läßt sichs leicht schnellen 


Silverball 


D er Flippernotstand auf 
PCs gehört wohl endgültig 
der Vergangenheit an. Neue¬ 
ste Errungenschaft in der PC- 
Flippergilde ist Silverball. Dies¬ 
mal sind es die Jungs von Epic 
Megagames, die ihr Program¬ 
mierkönnen um die kleine 
stählerne Kugel bewiesen. Das 
legendäre Pinball Fantasies 
war auch hier wohl einer der 
Auslöser, um sich an Silverball 
zu wagen. Wie im Klassiker, 
wird die Schlacht um die kleine 
Kugel auf vier Tischen ausge¬ 
tragen. Jeder Tisch steht unter 
einer eigenen Thematik und 
kann mit anderer Grafik, Musik 
und Spielelementen aufwarten. 
Fantasievolle Namen wie 
"Fantasy”, "Blood", "Snooker 
Champ" oder "Odyssee" las¬ 
sen schon einmal zaghaft an¬ 
klingen, was Euch an den ein¬ 


zelnen Tischen erwartet. 
Ebenfalls wie im großen Vor¬ 
bild werden die überbildschirm¬ 
großen Flippertische vertikal 
gescrollt. Auf spielhallenuntypi¬ 
sche Elemente verzichteten 
die Jungs von Epic wohlweis¬ 
lich und setzten ihr Hauptau¬ 
genmerk auf pure Flipper- 
Action. 

Ganz im Zeichen von Blitz 
und Donner wurde "Fantasy" 
gehalten. Der Flipper kann als 
einziger mit einer punkteträch¬ 
tigen Schleife, in der sich Mün¬ 
zen verstecken, aufwarten. 
Der zweite Tisch ist echten 
Horrorfans gewidmet. Außer 
monströse Monster zu killen, 
sollte es Euch gelingen, ein 
Wort aus verschiedenen Ele¬ 
menten zusammenzubauen. 
Der Snooker-Tisch steht ganz 
im Zeichen des Billards: Dabei 



Blutrünstig: Horrorfans können neben den Augen auch die Kugel rollen 


Man kann sich kaum 
noch vor Flippern ret¬ 
ten: Die Pinball Fan¬ 
tasies-Lawine rollt und 
ein Ende des Flipper¬ 
nachschubes ist noch 
nicht in Sicht. Daß 
dabei auch viel in die 
technische Hose ge¬ 
hen kann, bewies 
gerade Dynamix mit 
ihrer letzten Errun¬ 
genschaft. Das Epic- 
Megagames-Team gab sich bei 
ihrer Pinball Fantasies-Version 
reichlich Mühe. In Sachen Gra¬ 
fik und Sound gibt es bei Silver¬ 
ball nicht viel zu meckern. Im 
Gegenteil, gerade die Musik 
kann mit hervorragenden Sam- 
ples und Sounds den Flipper¬ 
spieler auf seine Seite holen. 
Allerdings gilt dies nur für 
die Soundblaster Pro und die 


Gravis Ultrasound-Un¬ 
terstützung. Steckt bei 
Euch "nur“ eine 8-Bit- 
Soundblaster im 
Rechner, könnt Ihr 
schon mal ein Watte¬ 
bällchen drehen. Die 
Grafik ist schnell und 
kann auch auf langsa¬ 
men Rechnern, bei 
abgeschalteter Musik 
überzeugen. Blieben 
die Flippertische zu 
kritisieren, die zwar nett ge¬ 
zeichnet und musikalisch groß¬ 
artig untermalt werden, aber in 
der spielerischen Abwechslung 
nicht ganz hinter dem großen 
Vorbild hinterherkommen. Für 
Gravis Ultrasound-Käufer ist dies 
das Spiel, mit dem Freunde in 
Staunen versetzt werden können 
- ansonsten bleibt ein mittel- 
prächtiger Flipper. 




fans können mit drei verschie¬ 
denen Winkeln experimentie¬ 
ren. Die Wirkung der Win¬ 
keländerung macht sich 
prompt in der Kugelgeschwin¬ 
digkeit und damit im Schwie¬ 
rigkeitsgrad bemerkbar. cd 


Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Epic Megagames 
Zirka-Preis: 90 Mark _ 

Testmuster: Traumfabrik 


MS-DOS 62% 


Grafik: 67% 


Sound: 77% 


Schwierigkeit: mittel _ 

Minimal: 286er mit 20 MHz, 

2 MB auf Festplatte _ 

Unterstützt: Soundblaster 
(Pro), Gravis Ultrasound 

Geplant für: - 


Der Fantasy-Tisch in 
ganzer Pracht: 
Der Flipper scrollt 
über zwei Bildschirme 


sind nicht nur Kunst¬ 
stöße gefragt, son¬ 
dern mit einigen 
Tricks und Kniffen 
besteht die Option, 
mehrere Kugeln 
gleichzeitig aufs Par¬ 
kett zu holen und 
über einen dritten 
Flipperarm die Kugel 
mehrere Kreise im 
oberen Bereich dre¬ 
hen zu lassen. Bleibt 
"Odyssee" - nicht zu 
Unrecht nach der Irr¬ 
fahrt des griechi¬ 
schen Sagen-See- 
fahrers benannt. Denn der 
Flipper protzt nicht nur mit dem 
schnaufenden Halbgott Atlas, 
sondern entfaltet seine spiele¬ 
rischen Geheimnisse erst nach 
längerer Spieldauer. Neben 
den verschiedenen Sonder¬ 
funktionen kann auf allen Flip¬ 
pern mit der Leertaste "getil- 
tet", also Eurem Flipper ein 
digitaler Rempler versetzt wer¬ 
den. Richtig in Schwung kom¬ 
men die Punkte erst, nachdem 
eine der Sonderoptionen in 
Gang gebracht wurde. Dann 
werdet Ihr. an Ort und Stelle 
mit reichlicher Punkteausbeute 
belohnt. Gerade für Flipper¬ 
fans ist die Speicheroption 
interessant, denn am echten 
Flipper läßt man zum Ärger 
nachfolgender Spieler ja auch 
gern einen eigenen Highscore 
zurück. Erreicht Ihr einen der 
drei Silverball -Highscores pro 
Tisch, könnt Ihr ein dreistelli¬ 
ges Kürzel hinterlassen, das 
automatisch abgespeichert 
wird. Hartgesottene Flipper¬ 
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Minni ist vom Schloßherren von Arbaless, dem ge 
hörnten König, gefangengenommen worden. 
Klar, daß der sich nicht gerade freut, als Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 
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computerspiele/ tests 


Telefonische Bestellannahme 
Tel.: 0 23 81/44 01 46 
Fax: 0 23 81/44 02 40 
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 
Fr. 10.00 bis 16.30 Uhr 
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 

turtle-säft 



Sprangerstr. 4 • 

59067 Hamm 

Sonderangebote 

Tip des Monats 

Captrve 

28. DH Di 

Aufschwung Ost * 66,-DV 

Dune 

36,-DV 

M Crystals o. Endoria * 78.-DV 

Hook 

29,-DV 

Indi 4 +PD CD ROH 79,-DV 

Prince of Persia 

32,-DH 

Hat News * 77.-DV 

Shadowlands 

34,-DV 

Railway Menge * 66,-DV 

Tertninarar 2 

29.-DH 

Zeppelin * 76,-DV 


16 lnttl.Str.Gjnw 

70.-DH 

F IS Str. Eagle 3 

90, DH 

Night and Magic 5 

II, 09 

Starlord 

* »0, DH 

IW» 

70.- DV 

Falcon 3.0 

»0, DV 

Monkey Island 2 

75, D» 

Stergenbg Hottlm. 

S4, DV 

3D (onsmict 2 0 

117.- DV 

-Mission Dnk 1 

54, DH 

Monopol, 

71, DV 

Street Fighter 2 

S», DH 

7th Guck (CD-KOW) 

124,- DH 

•Mm Dnk 2 MIG29 

S4, DH 

Hortal Kombit 

* 40, DH 

Sinke Commander 

10, DH 

A-Iram 

*0.- DV 

Falen Empire 

04, DV 

Napoleon« 

71, DH 

Str.Comm+Speeadi 

114, DH 

-(omtwcwfl tot 

42.- DV 

Famastic Woridt 

49, DH 

NHL Hockey 

77, DH 

-Speeach 

39, DH 

A.TJLC 

90.- DH 

Fwkh «1 Glory 

90, DH 

Nick faldo Golf 

84, DV 

-TactOperadon 2 

3», DH 

AA - Wir t ukwi 

84. DH 

Fire And lee 

* 54, DH 

Ntgel Hansels WC 

3», DH 

Stronghold 

44, EV 

Abandonrd Places 2 

* 78.- DV 

Flashback 

44, DV 

Obttus 

29, DH 

Stunt Island 

07,0V 

Ach nf T. Piofic 

44.- DH 

Flugsimulator 5 0 

* 124, DV 

On The Wad 

40, DV 

Super Teins 

4», EV 

- Million Dnk 1 

41.-EV 

Football Manager 3 

4», DV 

One siep beyond 

44, DH 

Syndtatr 

75, DV 

Ach ovcr Ewope 0 

* 48.- DV 

fotmulj One GP 

»0, DH 

Pacrfik Island 

44, DV 

Take a Break Pink 

43, DV 

Air Combat (lau 

70, EV 

Freddy Pharkas DV 

43, D» 

Paciük Sinke 

* 7», DH 

Task Föne 

»0, DH 

Air Wamor 

90, OH 

Front P.S.footb.93 

44, EV 

Pur*. 

77, DH 

Term.nator 2 Chris 

* 45, DH 

Airbus A 326 

44, DV 

Games ■ Summer Cha 

45, DH 

Patton sinke back 

39.-EV 

lermmator 2029 

73, EV 

Airtut A 320 Amer 

04, DH 

Games - Winter Cha 

45, DH 

Penthouse Hot Numb 

34,0V 

-Operation Scour 

43, EV 

Ahe« 8e«d 

* 54, DH 

Gatrway 2 

40, EV 

Penthouse Dekne 

* 55, DV 

Tetra 

41, DH 

Atome in The Dir* 

04, DV 

Go Simulator 

7», DH 

Perfect General 

75, OV 

TFX 

* 04, DH 

Ambush at Soonor 

04, OH 

Goal! 

* 54, DH 

-Data Disk 

J», DH 

The Kratal 

29, DH 

Amtoti 

• 44, DV 

Gobbins 2 

62, DV 

PGA Tour Golf Pkn 

44, DH 

Ihr legacy 

90, DH 

6 17 Flying fortr. 

»0, DH 

Grand Prä imbmit 

39, DH 

-Counes 

30, DH 

Theatre ol War 

59, DH 

Back to Future 3 

24, DH 

Greisest Camp. 

41, DV 

Pmball Orearm 

57, DH 

These f inest Hour 

47, DH 

6ine of (osimc 

7», DV 

Gunship 2000 

04, DH 

Pirates Gold 

0», DV 

-Mission Disk 

29, OH 

Bards Tito Conitr 

40, DH 

Gumhip 2000 Data 

Sl, DH 

Pirates! 

29, DH 

Thunderftawk 

37, DH 

-Jnlogy (BI l-3| 

4», DH 

Hanmbal 

70, DV 

Pobce Quest 3 

43, DV 

Tornado 

75, DH 

Bilde Chess 2 

40, DH 

Hard Drm« 

1», DH 

Popul+ Promi Land 

3», DH 

Iransarena 

52.- DV 

Bittto Chris 4000 

44, DH 

Hardball 3 

44, EV 

Populous 2 

49, DH 

Treas.of Sar.Front 

27, DV 

Bude team 

72, DH 

Hattrick! 

* 74, DV 

Powemsonger 

40, DH 

Tnple Aeuo« 1 

29, DH 

-latdenle Data 2 

40, DH 

Hein of China 

3», OV 

Premier Manager 

35, DH 

T.,nL l.fuui 1 


Ba/ooka Sw 

* 70, DV 

High (ommand 

77, EV 

Prater of Perm 2 

40, DH 

iripie netto« , 

35 DH 

Betrayal at Kondor 

TS, W 

Hired Guns 

• 71, DH 

Pnratrer 

7», DH 

Tnple Actum S 
TaPursuit delane 


Black toct 

* 04, DH 

Hittory Line 14-11 

75, DV 

Pnvateer Speeach 

39, DH 

Purum 

37 DH 

Bliwt Brotlwn 

77, DH 

Human Kace Sundal 

54, DV 

Protottar 

72, DH 


• 17 nu 

Bug Bomber 

40, DH 

Human 

49, DH 

Quest for Glory 3 

44, DV 

TfoDi 


Bund Han Prof 2.0 

44, W 

Imperium 

25, DH 

Ragnarök 

03,0V 


!t nu 

Burmng Steel 

70, DV 

Ina 

02, DV 

Karlroad Dekne 

74, DH 

IV Sports Football 

21, DH 

-Data 1 Arnena 

34, DV 

Incredibto Deluie 

* 49,0V 

Krach fxikies 

59, DH 

Twikght 2000 

85, DV 

•Data 2 Sufwnchl 

34, DV 

Inatdible Nachine 

43, OV 

Red Baron 

44, DV 

m ' 

49, DH 

Bomtime 

70, DV 

Indiana jones 4 

79, DV 

-Mission Disk 1 

25, EV 

ultima 1 

79, DV 

Bull Aldnn 

04, DH 

Infeme 

• 04, DH 

Ketum o t Phantom 

09, DH 

-Oata Forge ol Vtr 

43, DH 

Carl lew Olymp* 

32, DH 

Ishar 2 

5», DV 

Kei Nebula 

. 3», DH 

Iflnma 7-2 Serp.lt 

79, DH 

(amen at Wir 

71, ff 

Jack Nicklaus Golf 

32, DH 

Bnky Woods 

57, DH 

Diu Stirer Seed 

42, DH 

■Constrwtion Kn 

44, (V 

Jimmy White Snook. 

47, DH 

Korne AD 92 

44, DH 

Ultima Tnlogy 2 

4», DH 

Cisdes 2 

44, DH 

Jonathan 

75, DV 

Sabre Tum 

77, DH 

Ultima Underwortd 

49, DH 

Castles oDcBram 

3», DV 

Jordan in F light 

72, DH 

Sam+Mai 

• 72, EV 

Ultima Undenr 2 

49, DH 

Chmtoph Kolumbus 

* 70, DV 

Jurassx Park 

43, DV 

Seal Team 

7», OH 

Unlimited Adventu 

5», EV 

Chuck IX» Combat 

44, DV 

Kaspanm Gambit 

7», DH 

Secrel Honkey Iskl 

70, DV 

USS John Toung 

35, DH 

Cnduaiwn 

»0, DV 

Kathedrale 

25, DV 

Secret Weap.of IW 

77, EV 

V For Vnctory 

44, EV 

(omanchr 

04, DV 

KGB 

39, DH 

SWOR kompl CD ROM 

13, EV 

V for Victory 2 

44, EV 

•Hatto« Dnk 1 

41, DV 

Kings ol Advenrure 

7», DH 

-P 31 

31, EV 

V For Vktoey 3 

* 12, DH 

(omplCheu System 

70, DV 

Kings Qurst 4 

74, D» 

Serat.Soccer »2/93 

53, DH 

V (or Victory 4 

4», EV 

Conquesndor 

44, DV 

Kutgs Q.4 CD Korn 

71, DH 

Seren C.io Goto) 2 

44, EV 

Vtsl of Dariness 

7», DV 

-Data 

34, DV 

Lands of Lore DV 

5», DV 

Skadow o.t Comri 

II, DV 

Vikmg Fwlds 

7», DH 

Cool Woeid 

72, DH 

Lands of Lore EV 

59, EV 

Shadowcaster 

78, DH 

Wal Str Manager 

74, DV 

(mit in Kremlm 

3», EV 

Laura Bo« 2 

45, DV 

Shertodt Holmes 

75,0V 

War io dw Golf 

75, DH 

(rtnadert of Daift 

14, DV 

Legend ol Viloui 

7», DV 

Siege 

5», EV 

Warfords 2 

71, EV 

D-Generation 

41- DH 

Legends oKyrandia 

44, DV 

Data Dogs of War 

41, EV 

Waterloo 

14, DV 

Dady Co» Girl Pok 

29, DH 

Legendi of Nyra 

47, DH 

Sdent Seröcr 2 

74, DH 

Wanrorb 

5», DV 

Dark Queen o.Kryun 

78, DV 


75, DH 

tom Am 

77, DV 

Wiyne Gretzky 3 

79, EV 

Darklandi 

I9.-EV 

Les Manley Ion LA 

3», DV 

Sim City Archit.2 

35, DH 

Ween 

02, DV 

Darkseed I.S 

4», DV 

Lethaf Weapon 

44, DH 

Sun City Dekru 

79,0! 

Whales Voyage 

4», DV 

DSA 

75, DV 

LHX Atuck Chopper 

39, DH 

Sim Earth 

II, DH 

W.i.Space i.(atmen 

44, EV 

Du Stundenglas 

44, DV 

Unkt 384 Pro 

80, DH 

Sim Farm 

7», DV 

Wild West World 

34, DV 

Death Kmg.o ltrynn 

70, OV 

-BeNry Wtsb(3W) 

3», DH 

Sun Life 

II, OV 

Willy Oeamish 

44, DH 

Der Pitmwr 

74,0V 

-Hyatt 

34.-DH 

Samo« (he Sorcem 

14, DV 

Wmg Commander 

43, DH 

•CD BOR 

13, DV 

locomstwn 

59, DH 

Skat 92 

5», DV 

WmgComm Edition 

79, DH 

Dw Schone u Biest 

74, DV 

Lord of The Kings 

45, DH 

Sieepwalker 

45, DH 

WC 2 + Speeach 

44, DH 

Dogfight 

90, DH 

Lord of Ihr King 2 

45, DH 

Space Hulk 

12, DH 

WC 2 Sp.Op 1+2 ns 

49, DH 

Dracula 

70, DH 

lost in Time 

04, DV 

Space Legends 

70, DH 

WC 2 Speech Acc. 

39, DH 

Dune 

34, DV 

The lost Vilnng 

74, Df 

Space Qu.l-4 Comp 

7», EV 

Wmg Com Academy 

42, OH 

Dytu Bluter 

44, DH 

Lothar Natthaus 

43, W 

Space Quest 4 

44, DV 

Widud 

45, DH 

Eco Quett 

39, DH 

Lotus 3 

5», DH 

Space Q.4 CD AON 

7», DH 

Wordtra 

44, DV 

Eishockey Manager 

70, DV 

Iure ol Trmprrss 

3», DV 

Spa« Quest 5 

44, DV 

Worlds of Legend 

4», EV 

Electro Body 

33,0V 

N 1 link Platoon 

2», DH 

Spacrward Ho! 

77, DV 

WWF Wresding 

2», DH 

Ekee 2 

70, DH 

Mid TV 

74, DV 

SpeBcnfi 

75,0V 

WWF Wresding 2 

45, DH 

Elvira Arcade Game 

34, DH 

Himac Minsion 2 

II, DV 

Speljammer 

45, EV 

X-Wtng 

4», EV 

Empire Dekne 

71, El 

Hanns 

3», DH 

Spekin« 

45, EV 

X-WmgDH 

79, DH 

Erben des Throns 

72, DV 

Mario Andrettn Ka 

59, DH 

Sports (oAecboa 

45, DH 

-Mission 0-Wing 

42, DV 

Eye of Oeholder 1 

7», DV 

Naupiü Island 

22, DH 

Star Control 2 

47, DH 

X-Wing Upgrade Krt 

53, DV 

Eye of Behdder 2 

71, DV 

McDonald Land 

54, DH 

Star legHSiu 

70, EV 

Xetwbocs 

70, DH 

Eye of Beh 3 Dtsch 

71, DV 

Mega-lo-Maiua 

3», DV 

SurTrek 

79, DV 

To! Joe! 

51, DH 

f IIIA Mighthawk 

»0, DH 

Hight and Magx 4 

77, DV 

Starbyte N.2 Coli 

74, DH 

Zool 

42, DH 


- Bei Anzeigenschluß noth nicht lieferbar -Vorbestellung möglich DV = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch 

DH = deutsches Handbuch bzw. Anleitung (Spiel in Englisch) EV = englische Version 

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,* frei • Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebühr) 
Express + DM 8,- • Ausland nur gegen Vorkasse 4- DM 20,- Versandkosten 
Es gelten unsere AGB • Preisänderung und Irrtum Vorbehalten • kein Ladenverkauf 






Gobliins 2 

Man hat sich schon fast daran 
gewöhnt: Coktel Vision setzt ihre Pro¬ 
dukte in schönster Regelmäßigkeit für 
CD-ROMs um. Dabei geben sich die 
Franzosen jedoch deutlich mehr Mühe, 
als jedweder anderer Hersteller: Die 
Produkte haben durchweg CD-Sound 
und Sprachausgabe. Nach Inca und 
Gobliiins kommt endlich Gobliins 2 auf 
silbrigem Scheiblein angeflogen. 

Spielerisch und grafisch hat sich zur 
Diskettenversion nichts geändert. Wie¬ 
der steuert Ihr die beiden Helden Fin- 
gus und Winkle durch eine Rätselwelt, 
um einen entführten Prinz zu retten. Die 
zahlreichen Rätsel erstrecken sich im 
Gegensatz zum Vorgänger über mehre¬ 
re Räume und verlangen die Koordina¬ 
tion beider Charaktere. Die spielerische 
Qualitäten der CD-ROM-Variante wer¬ 
den dabei durch den tollen Sound 
gehörig aufgewertet. Alle auftretenden 
Charaktere im Spiel sprechen in fein¬ 
stem Englisch, während im Hintergrund 
schönster CD-Sound düdelt. CD-ROM- 
ler, die das Original noch nicht besit¬ 
zen, müssen zugreifen - es gibt keine 
bessere Knobelkomödie auf CD. kn 


Streetfighter 2 

Es gibt Spiele, die vor der Umset¬ 
zungswut einiger Softwarefirmen ver¬ 
schont bleiben sollten. Streetfighter2 
gehört zu dieser Sorte Spiel. Die spie¬ 
lerisch überzeugenden Konsolen-Vari- 
anten des Capcom-Automaten leiden 
fast zwangsläufig bei der Umsetzung 
auf Heimcomputer. Konnte schon die 
Amiga-Version nicht mit den Konso¬ 
lenkollegen mithalten, schrammt die 
PC-Version verdächtig nah an der 
POWER-Gurke vorbei. Zwar ist die Gra¬ 
fik noch ganz ordentlich, aber die 
Kämpfer lassen sich nicht vernünftig 
zum Fight bewegen. Ob die ansich wie¬ 
seflinke Chun Li, oder Turbotreter Ryu, 
ist dabei völlig egal: Die Reaktionszeit 
die die PC-Recken an den Tag legen, 
wird einer chinesischen Kung-Fu- 
Schnecke eher gerecht, als einem licht¬ 
schnellen Kampfsportmeister. Nur mit 
viel Glück lassen sich die Gegner aus 
dem Ring hämmern. Im Zweispielermo¬ 
dus verdoppelt sich gar die Qual - 
selbst der eingefleischteste Streetfigl1- 
ter2 -Fan wird beim Anblick dieser Fas¬ 
sung den Monitor mit einem Handkan¬ 
tenschlag ins Nirwana schicken, mh 


Genre: Denkspiel 


Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Coktel Vision 


CD-ROM 75% 


Grafik: 72% Sound: 79% 
Schwierigkeit: leicht_ 

Minimal: 286er, 640 KByte, 
CD-RO M, VGA, Maus 
Unterst ützt: A dlib, Roland 
Bereits erschienen: Amiga, 



Genre: Action _ 

Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: U.S. Gold 


MS-DOS 19% 


Grafik: 64% Sound: 35% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 286, VGA, Festplatte 

Unterstützt: Soundblaster, 
Adlib, Joystick_ 

Bereits erschienen: SNES, 
Mega Drive, Amiga 
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computerspiele/ tests 



Goal 

Dino Dini liebt Fußball - computeri¬ 
sierte Fußballspieler lieben ihn. Sein 
verkapptes Kick Off 3, vor kurzem als 
Goal für den Amiga erschienen, darf 
nun auch auf PCs bestaunt werden. 
Auch hier hat sich spielerisch nichts 
geändert. Die gewohnte Optionsflut und 
ein Wust an Spielmodi erfreuen an¬ 
fangs den begeisterten Fußballer. Ob 
Liga oder "Arcade-Challenge" gegen 
einen Kumpel - erlaubt ist, was gefällt. 

Auf dem Spielfeld seht Ihr im Ge¬ 
gensatz zur Amiga-Variante nur einen 
kleinen Auschnitt des Spielfeldes von 
oben. Gesteuert wird Goal mit dem 
Joystick. Eventuell vorhandene Tastatu¬ 
ren oder Mäuse werden auf dem Rasen 
unverständlicherweise nicht akzeptiert. 
Auch grafisch bietet Dino Dini Unter¬ 
durchschnittliches: Die popligen Spri¬ 
tes erwecken den Eindruck, als seien 
sie durchgedreht worden und in der 
erhöhten Perspektive ist so gut wie 
nichts mehr zu erkennen. Kick-Off-fm 
mit PCs am Schreibtisch sollten vor¬ 
sichtig probespielen, alle anderen las¬ 
sen die Finger von dieser mageren 
Umsetzung. kn 




Hersteller: Virgin 


Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Virgin 




Gateway 2 

So ist das mit den Fortsetzungen, 
der größte Pfiff ist meistens weg. Nur 
wenige Großprogramme schaffen den 
Sprung über den vom ersten Teil 
gesetzten Wertungshorizont. Auch 
Gateway 2 schafft diesen gewaltigen 
Satz nicht ganz, kann aber wenigstens 
die spielerischen Tugenden des ersten 
Teils wiederholen. Uber das gewohnt 
mega-komfortable Benutzersystem muß 
man kaum einen Satz verlieren - zwi¬ 
schen Satzbaumenüs und Automap- 
ping-Funktion bleibt kein Wunsch des 
Textabenteurers unerfüllt. Allerlei spie¬ 
lerischer Firlefanz, Grafikzaubereien 
und edle Soundexzesse fesseln zusätz¬ 
lich an die Tastatur. 

Storytechnisch geht's im Gegensatz 
zum Vorgänger etwas bieder zur Sache. 
Im Grunde bietet man uns einen lang¬ 
weiligen Neuaufguß der gleichen 
Storylinie. Wer also den ersten Teil von 
Gateway bereits kennt, muß nicht unbe¬ 
dingt wieder zum Händler rennen. 
Potentielle Jungastronauten ohne ein¬ 
schlägige Weltraum-Erfahrung haben 
ab jetzt die Wahl zwischen beiden Pro¬ 
grammen. vw 



Genre: Textadventure 
Hersteller: Legend 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 


MS-DOS 79% 


Grafik: 37% Sound: 55% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er. VGA. 
Festplatte 1 MByte, Joystick 

Unterstützt: Adlib, 
Soundblaster 


Grafik: 77% Sound: 80% 
Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 386/25 MHz. 

640 KByte , Festplatte 

Unterstützt: Adlib, Roland, 
Soundblaster 


Bereits erschienen: Amiga 


Erscheint für: - 


Traun 

Teltfo« : 

0355 - 792777 

Laiiitztr Strati* 

rll*- 

Itfelf- 

8, 03046 Cattbaa 

Billiger kann Software nicht 

sein 




Preise mit bis zu 






38,00% 





unter dem empf. Verkaufspreis 






der Hersteller! 




Programm 


PC 

Amiga 

Programm 


PC 

Amiga 

1 869 DV 

DV 

74,95 

69.95 

Kings Quest 6 

DV 

79,95 


A Train 

DV 

89.95 

79,96 

Lands o» Lore 

EA 

69.95 


A-Train Construction 

DV 

39.95 

39.95 

Larry 6 

EA 

V.mö. 


A.Chlcken 

DA 


V mö 

Last Vikings 

DA 

89.95 


Aces of the Padflc 

DA 

65.95 


legend ot Kyiandta 

DV 

69,96 


Acess ove» Europe 

DV 

75.95 


Legende of Vaiour 

DV 


79.96 

Airbus A320 Europe Ed. 

DA 

69.95 

69.95 

l ersure Suit Larry 5 

DV 

69,95 


Airhus A320 USA Edition 

DA 

89,95 

85.95 

Lemmings 2 The Tribes 

DA 

79,95 

69,96 

Aman/on 

EA 

79.95 


links 386 Pto 

DA 

89,95 


Ambermoon 



V.mö. 

Llonheart 

DA 


65.96 

Anstoss 

DV 


69.95 

Locomotion 

DV 

69,96 

55,96 

Arche» Mduns Pool B. 

DA 

59.95 


Lothar Matthaus Fuftball 

DV 

65,95 

69.96 

ATAC 

DA 

89,95 

69,95 

Lotus 3 

DA 

69,96 


Bat 2 

DV 

89,95 

69,95 

Lotus 3 The Final Challen 

DA 


49,96 

Battle islc 1 Oatadiskl 

DA 


45.95 

Mad News 

DV 

75,96 

69.95 

Battle Isle 1 Datadisk? 

DA 


49.95 

Mad TV 

OV 

75,95 


Battle Taem 

DA 

79.95 

69.95 

Mario wird vermissl 

DV 

79,96 


Battletoads 

DA 

49.95 


Mc Donalds Land 

DA 

59,95 


BC Kid 

DA 


49.95 

Mlght & Magic S 

DV 

89.95 


Betrayal at Kondor 

DV 

79,95 


Monkey Island 2 

DV 

79.96 

79.95 

Bobs Bad Days 



V mö 

NHL Hockey 

DA 

79,96 


Bug Rogers 2 

DV 

79.95 


Nigel Manseil ' s W. Champ 

DA 

69,96 


Bundesliga Manager Ptol 

2 DV 

69.95 

69.95 

One Step beyond 

DA 

59.95 


Burning Steel 

DV 

79,95 


Owerdrive 

DA 


49,95 

Bumtime 

DV 

79.95 

69,95 

Padflc Strike 

DA 

86.95 


ßuzz Aldrm's Race into Sp. DA 

79.95 


Penthouse Hot Number 

DV 

39,95 


Car and Diver 

DA 

69.95 


P. Hot Numbrr Defuxe 

DV 

69,95 

65.96 

Zivilisation 

DV 

89.95 

79,95 

Pinball Dreamt 

DA 

65,96 


Comanche 

DV 

85,95 


Pinball Fantasies 

DA 


66.95 

Comanche Mission D. 1 

DV 

49,95 


Pirat es Gold 

OV 

88,95 


D/Generation 

DA 


39,95 

Police Quest 6 

EA 

v.mö. 


Darit Sun 


V.mö. 


Populous 2 

DA 


69,95 

Oarseed 1 5 

DV 

69,95 


Prince of Persla 2 

DA 

69.95 


Das schwarze Auge 

DV 

79,95 

69,95 

Privater» 

DA 

86.96 


Daughtet of Serpents 

DV 


69.95 

Private#» Speech Pack 

DA 

39,95 


Day of T ent ade (DV) 

DV 

79,95 


Rallroad Tycoon Defuxe 

DA 

79.96 


Day of the Tentacle 

EA 

69.95 


Return ot the Phantom 

DV 

89.95 


Der Patrizier 

DV 

79.95 

69.95 

Seal Team 

DA 

79.95 


Desert Strike 

DA 


59.95 

Sensible Socce» 92/93 

DV 

55.95 

49.95 

Die Schone u. d. Biest 

DV 

79.95 


Sherlock Holmes 

OV 

79.95 


Die Siedle» 

DV 


79,95 

Sim Ant 

DA 

79,95 

79,95 

Dogfight 

DA 


69,95 

Sim Earth 

DA 

89.96 


Dune 2 

DA 

59.95 

55,95 

Slm Life 

DV 

89,95 

79.95 

Eishockey Managei 

DV 

79,95 

69,95 

Spaoe Hulk 

DA 


69.96 

Eye of ßeholde» 3 

DV 

75,95 


Space Quest 5 

DV 

69,96 


Falcon 3.0 

DA 

89.95 


Spezial Forces 

DA 


79.95 

Fire and lee 

DV 

49,95 

45,95 

Star Treck 2 


V.mö. 


Flashback 

DV 


59,95 

Steinberget Hotelmanagei 

DV 

59,95 


Flugsimulator 5.0 

DV 

129,95 


Street Fighter 2 

DA 

69,95 

56,95 

Forgotten Castle 


V.mö. 


Strike Commander 

DA 

82,95 


Forrnula one Grand Phx 

DA 


79,95 

Strike Commander Sp Pack 

DA 

35.96 


1 ott ball Managet 3 

DV 

79,95 


Str. Commander Tac.Op. 

DA 

49,96 


Freddy Pharaks IDV) 

DV 

65.95 


Stunt Island 

DV 

89.95 


Games Summer Challenge DA 

59.95 


Subwars 



V mo 

Games Wintet Challenge 

DA 

59.95 


Super Sports Challenge 

DA 


69,95 

Global Conquest 

DA 

89,95 


Syndlcate 

DA 

79.95 

59.95 

Global Gladiators 

DA 


69,95 

The Legancy 

OV 

89.95 


Goal 1 

DV 

59,95 

49.95 

T omado 

DA 

79.96 


Gobliuns 2 

DV 

85,95 


Traps n Tteasures 

DA 


69,96 

Grand Prix Unlimitcd 

DA 

59,95 


Turican 3 

DA 


59,96 

Har d ball 3 

EA 

59,95 


Twinlight 2000 

DV 

89,95 


Hattrick! 

DV 

79.95 


Ultima 7 - Oie schwarze Pfo DV 

79.95 


Heart of China 

DV 

79,95 


Ultima Undetwotld 2 

DA 

79,95 


History Line 1914 1918 

DV 

89,95 

79,95 

Wallstreet Manager 

DV 

79,96 


Hook 

DV 

99,95 

69,95 

Wmg Commander 1 

DA 

39.95 

79.96 

Human Race DV 

DV 

69,95 


Wing Commander 2 

DV 

79,95 


Indiana Jones 4 Adventure DV 

89,95 

79,95 

Wlng Com. Academy 

DA 

62,95 


Ishar 2 

DV 

59,95 

59,95 

X- Wing DA 

DV 

70.95 


John Madden Football 

DA 


55,95 

X Wing Mission Disk 

DA 

39,95 


Jonathan 

DV 

79,95 

79,96 

X Wing Upgrade Kit 

DV 

55.95 


Jurassic Park 

DA 

65.95 

59,95 

Yo I Joe ' 

DA 

89,95 

65.95 

KGB 

DV 

69.95 


Zool 

DA 

49.95 

45.95 

Kid Pix 

DV 


45.96 

Zool 2 

DV 


69.96 


Apple Macintosh 

Atari ST. Commodort C04, Amlga32 CD 
aut Bestellung möglich 

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung 
Weitere Spiele in unserer kostenlosen Preisliste 


Das Kleingedruckte: 

Alle hier aufgefiihnen Preise sind Versandpreise. Ladenpreise variieren 

Versandkostenanleil: 

000.01 DM bis 100.00 DM-> 10.00 DM 
100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM 

ab 200.01 DM ist der Versandkostenanteil 0.00 DM 

tele sind bet Anzeigenschlu noch nicht lieferbar, inzwischen jedoch schon vorrätig 
'eit Computerspiele, BrauniSchtemenr OHG. Lausitzer StrJf, 03046 Cottbus 
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MutriMediA 

* w “ c ’“ SoFr 

CoMpUTERSpiElE 


01259 DRESDEN, 


Pimaer Landstr 239 
Tal 0351-2230201 


17034 NEUBRANDENBURG. - EASY LINE. 

Reitbahnweg 20 
Tel 0395 4228613 


12627 BERLIN. 

20257 HAMBURG . 

22041 HAMBURG . 

23730 NEUSTADT. 


Mark Twain Straße 7 
Tel 030-9966164 


Heußweg 67 
Tel 040-4906891 


Wendemuthstraße 57 
Tel 040-6528426 


Waschgrabenstr 11 
Tel 04561-16189 


24939 FLENSBURG. Dorotheenstraße 37 
Tel 0461-54075 


44866 BOCHUM. 
48151 MÜNSTER. 


Sommerdellenstr 54 
Tel. 02327-10063 


Weseler Straße 46 
Tel 0251-524001 


49080 OSNABRÜCK. Martinistraße 82 
Tel 0541-434792 


50737 KÖLN. 


52064 AACHEN. 


52349 DUREN. 


54636 HAMM. 


Neußerstraße 628 
Tel 0221-7405202 

Guaitastraße 2 
Ecke Lohergraben 
Tel 0241-33199 

Kolnstraße 51 
Tel 02421-189368 

Ritterstraße 30 
Tel 02381-29314 


66117 SAARBRÜCKEN. Stengelstraße 8 
Tel 0661-5896018 


92421 SCHWANDORF. Klosterstraße 8 
Tel. 09431-1720 


98599 BROTTERODE. Inselsbergstraße 25 


99084 ERFURT. 


Meienbergstraße 20 
Tel 0361-669742 


Spielen - Testen - Kaufen 

A^A^-5pielebib»l iofhek 


Haben Sie Interesse einen 
MultiMedia Soft Laden zu 
eröffnen? Fordern Sie unsere 
Information an. 


INFO: 

52349 DÜREN. Kölnstraße 51 
Tel. 02421-189368 (ll-19h) 



SCHNÄPPCHEN 

in allen Läden: 

Pirates Gold. DV. PC 99.95 DM 

Elrte 2. DA, PC 89.95 DM 

Combat Air Patrol, DA, Amiga 69,95 DM 
Juraswc Parc. DA. Amiga 69,95 DM 



Datum meine Unterschrift 

(unter 18 J. bitte die Eltern) 


AxlRose 

Ja! (Genau der!) 
hat ihn natürlich auch: 
Original - wie in der US Army 

ID-Anhänger 

Hol ihn Dir! Jetzt! 

Für Dich ganz persönlich oder 
für Deinen Lover: Boys & Girls 
oder für alle in Deiner Clique ! 

DM ^(^90 only 

komplett mit 80-cm-Kette (silberfarbig) 
zzgl. DM 7,- Postversand / Nachnahme 

Dieses hypergeile Teil 
gibt’s in ganz Europa nur bei uns: 

FUNTASTIC GmbH 

PostBox 140209p, Müllerstr. 44 
D-80452 München 
. 
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Okay ! Ich will das Teil haben: 

Bitte schicken Sie mir den ID-Anhäger 
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Edelstahl 
licenced by ID 


BOYS 
& GIRLS 


computerspiele/tests 



Yo! Joe! 


Joe und Nat sind jetzt auch auf dem 
PC in dem Jump'n'Run Spiel Yo! Joe! 
unterwegs. Sie können auch hier, wie 
beim Amiga, von zwei Spielern gesteu¬ 
ert werden. 

Die beiden Helden müssen sich 
auch am PC durch fünf Level kämpfen, 
in denen Zauberer, Skelette, Ratten und 
andere Lebendige und Untote die 
Lebenszeit verkürzen wollen. Ihr könnt 
Euch in den Labyrinthen mit den ver¬ 
schiedensten Waffen ausrüsten, um die 
Gegner zu vernichten. Durch die ver¬ 
schiedenen Verzweigungen in den 
Levels kommt so schnell keine Lange¬ 
weile auf. Der Digi-Sound ist recht 
unterhaltsam. Als Besonderheit ist die 
Bauanleitung für einen D/A-Wandler zu 
werten. Einzig die manchmal etwas 
ruckelnde Grafik und die 630 KB freier 
Hauptspeicher für die Maximalkonfigu¬ 
ration trübt den Eindruck der Konvertie¬ 
rung von Yo! Joe!. Die Motivation 
belibt, dank der riesigen Levels, trotz¬ 
dem nicht auf der Strecke. Fazit: Yo! 
Joe !ist ein niedliches Spiel, das einem 
Jump'n‘Run-Fan durchaus Spaß ma¬ 
chen kann. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson Soft 
Zirka-Preis: 90 Mark _ 

Testmuster: Hudson Soft 


MS-DOS 65% 



Jack the Ripper 


Leider ist immer noch nicht geklärt, 
ob sich die Handlung des Spiels vom 
7. bis 10. November 1888 dreht oder 
Jack the Ripper in dieser fraglichen Zeit 
programmiert wurde. Fakt ist, daß Jack 
the Ripper bereits seit drei Jahren in 
staubigen Schubladen desorientierten 
Kellerasseln als Windschutz diente, um 
uns jetzt von Mirage als brandneues 
Spiel untergejubelt zu werden. Die 
technische Aufmachung ist der Ent¬ 
stehungszeit angepaßt: Je nach Be¬ 
stückung - EGA-Grafik, AdLib und 
immerhin schon Soundblaster-Unter- 
stützung - wird die Verbrecherjagd 
zum wahren Horrortrip. Mittels "Try and 
Error“ hangeln wir uns durch ein Pixel¬ 
wirrwarr (“Sind's Gedärme oder ist's 
ein Gesicht?“) und wissen dabei nie so 
recht, wo wir sind oder hin müssen. 
Über eine Karte steuert Ihr den 
Sherlock durch das kriminelle London 
und befaßt Euch mit auffälligen Verbre¬ 
chen. Der gefaßte "Ripper” wird daran 
noch Spaß finden, Otto Normalspieler 
zerhexelt das Machwerk am besten 
gleich beim Händler in Einzelteile: 
Schlimmer geht's nimmer! cd 



Hersteller: Mirage 


Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Mirage 


MS-DOS 25% 


Grafik: 60% Sound: 63% 


Schwierigkeit: mittel_ 

Minimal: 286/10 MHz, VGA, 
580 KB, Festplatte ca. 6 MB 

Unterstützt: Soundblaster, 
Disney Sound Source 


Bereits erschienen: Amiga 


V 


Grafik: 13% Sound: 35% 
Schwierigkeit: mittel_ 

Minimal: 286er. 640 KByte, 
CGA 


Unterstützt: Soundblaster, 
Adlib, EGA 
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computerspiele/ tests 

i 


Alien 3 


Dogfight 




Um Lichtjahre verspätet trudelt end¬ 
lich die Amiga-Version der Schleimerei 
Alien 3 in deutschen Läden ein. Das 
Sequel zur Mega-Drive-Variante ist die¬ 
ser dementsprechend ähnlich: Spiele¬ 
risch wird genauso wenig geboten, wie 
auf Segas Konsole. Ihr wetzt mit Space¬ 
braut Ripley durch die finsteren Gänge 
von Fiorina 161 und befreit eine vorge¬ 
gebene Zahl eingeschleimter Genos¬ 
sen. Stellt sich Euch ein Alien in den 
Weg, benutzt Ihr eine von vier Waffen 
und es hat sich ausgeglibbert. Durch 
das Aufsammeln von Munition und 
Medipaks wird Ripley ständig von 
neuem angespornt, das unfair knappe 
Zeitlimit doch noch zu bewältigen. 
Spielerisch also nichts Neues, tech¬ 
nisch jedoch einiges: Grafisch wurde 
unverständlicherweise kräftig abge¬ 
speckt und musikalisch geht's noch 
weiter unter die Gürtellinie. Entweder 
lauscht Ihr der nervigen Musik oder 
schaltet ein paar Soundeffekte an - bei¬ 
des zugleich geht dummerweise nicht. 
Alien Freaks dürfen sich die Ballerei in 
den Schrank stellen, alle anderen kau¬ 
fen sich 7Z//r/ca/7 J. kn 


Mit Bienenfleiß werkeln die engli¬ 
schen Microprose-Programmierer an 
Amiga-Versionen älterer Flugsimulatio¬ 
nen. Neuster Streich ist die Amiga- 
Variante der Duell-Simulation Dogfight. 
Wahlweise fliegt Ihr in den sechs ver¬ 
schiedenen Einsatzgebieten vorgegebe¬ 
ne Einsätze, oder liefert Euch in der 
Duelloption ein Gefecht mit einem 
Computergegner. Glücklicherweise bot 
schon die PC-Version von Dogfight nur 
spärliche Bodendetails. Dies kommt 
nun der Amiga-Variante zugute: Dank 
der relativ schmucklosen 3-D-Grafik 
klagt der Amiga-Pilot auch mit einem 
schwächerem Prozessor-Modell nur 
selten über Geschwindigkeitsprobleme. 
Zudem lassen sich die Instrumente 
komplett ausblenden und geben so 
nicht nur die Sicht frei, sondern tragen 
zum ruckfreien Fliegen entscheidend 
bei. Dogfight ist genau das Richtige um 
mal ein paar Runden zu drehen, ohne 
durch den übermäßigen Realismus der 
Hardcore-Simulationen verschreckt zu 
werden. Im Duett macht's noch am 
meisten Spaß, im Solo-Modus hinkt 
die Motivation hinterher. mh 
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— 
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— 
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dt 
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Wing Com. Academy 

dt 
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dt 
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X-Wing 

dA. 

— 

84,95 
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Populous 2 
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A-320 Europa 

89,95 
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Elite 2 


" 89,95 

Dungeon Master / Chaos strikes back 
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Super NES/Mega Drive 


Action Replay 

SNES/MD 

99,95 

Asterix 

SNES/MD 

99,95 

BOB 

SNES 

109,95 

Desert Stnke 

SNES 

94,95 

Final Fight 2 

SNES 

119,95 

Gods 

SNES 

129,95 

Jimmy Conners 

SNES 

119,95 

Jurassic Park 

SNES 

129,95 

Lemmings 

SNES 

119,95 

Mechwarrior 

SNES 

129.95 

Mortal Combat 

SNES 

129,95 

Powermonger 

SNES 

124.95 

Stnker 

SNES 

134,95 

Battletoads 

MD 

99.95 

Bubsy 

MD 

99,95 

Jungle Strike 

MD 

119,95 

Landstalker 

MD 

119.95* 

Mortal Combat 

MD 

119.95 

Muhamed All Boxlng 

MD 

89.95 

Shining Force 

MD 

119.95 


Und: Game Gear. Lynx, Lösungen, Neo-Geo. Brett¬ 
spiele, Mega-CD, Amiga CD 32 und lOOOx mehr Spiele 


Zu Wegelagererkosten 
Ein Spiel 10.-, Zwei Spiele 8,- 
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Es kann nur einen geben: 

Logibyte hat Spiele! 

Fritz -das Schoch-Spiel 95,- 

Microsoft Flug Simulator 125,- 

Wing Commander Academy 60,- 
Skat 92 60,- 

Syndicate 75,- 

Prince of Persio 65,- 

Privateer 95,- 

Bei Logibyte spart man bis 

zu 50%* bei 

Schulversionen? 



WordPerfect 6.0 
MS Excel 
MS Word 
Borland C++ 3.1 
Turbo Poscol 7.0 


Ruf bei Logibyte an! 

Wir informieren Euch gern über unser 
gesomtes Spiele Angebot und 
Schulversionen von Software (Ihr spart 
bis zu 50%* gegenüber den 
kommerziellen Vollversionen!) Alle 
Pakete können in unseren Läden 
natürlich gleich mitgenommen werden. 
Alle Preise sind Abholpreise. 
Handler-Anfragen erwünscht! 

Logibyte Center Logibyte Shop bei A-Z Amptechpor tner 
Hauptstraße 101 Alexonderplatz 6 am Spiel« Telefon 
10827 Berlin 10178 Berlin ^^Hans Jorg Rolle 
(Sthöneberg) (Mitte) * 
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Stardate 46421.0.: Im 
f y Logbuch der erfolg¬ 
reichsten Science-fiction-Se¬ 
rie aller Zeiten wird ein neu¬ 
es Kapitel aufgeschlagen. 
Ensign Weitz berichtet live 
aus dem Orbit von Bajor. 


J effrey HunteT^sollte er noch 
in unserem Universum wei¬ 
len, wird sich bis heute in den 
Allerwertesten beißen. Aber- 
wer außer dem allwissenden 
“Q” hätte schon 1965 ahnen 
können, daß sich aus einem 
holprig inszenierten Pilotfilm 
mit dem mysteriösen Titel ‘The 


Cage” einmal die erfolgreichste 
Science-fiction- Serie der Welt 
entwickeln würde. Damals 
waren weder der Geldgeber 
des Experiments, Fernsehsen¬ 
der NBC hatte die beein¬ 
druckende Summe von 
630000 Dollar in den Erstling 
investiert, noch Hauptdarsteller 
Hunter von den Qualitäten der 
geplanten utopischen Fernseh¬ 
serie überzeugt. NBC legte 
“Star Trek" fürs erste aufs Eis 
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thema 


und 

Jeffrey Hunter 
gab die Rolle von Christo- 
pher Pike, dem Kommandan¬ 
ten der Enterprise, an einen 
anderen jungen Schauspieler 
weiter. Beinahe wäre noch 
eine andere Persönlichkeit des 
“Star Trek”-Universums der 
Ignoranz der Produzenten zum 
Opfer gefallen: Unser heißge¬ 
liebter Raumteufel Spock 
erschien NBC als zu inhuman 
und ohne liebenswerte Seiten. 

Nur einer glaubte felsenfest 
an das künstlerische und 
finanzielle Potential von “Star 
Trek”. - Der Schöpfer und 
Autor der Serie, Gene .Rod¬ 
denberry. Nur seinem Über¬ 
zeugungstalent ist es zu ver¬ 
danken, daß im Folgejahr ein 
neuer Versuch gestartet wurde 
und auch Mr. Spock wieder mit 
an Bord war. Neuer Komman¬ 
dant der Enterprise wird Cap- 
tain James T. Kirk, gespielt 
von dem damals 35jährigen 
kanadischen Schauspieler Wil¬ 
liam Shatner. Am 8. Sep¬ 
tember 1966 ist es endlich 
soweit: Die USS Enterprise 
startet zum Planeten M-113, 
um zwei Wissenschaftlern 
dringend benötigte Medika¬ 
mente zu bringen. Mit an Bord 
der NCC-1701: Bones, Spock, 


Scotty 


Sulu 


und Uhura. In den nächsten 
drei Jahren fliegt die Enterpri¬ 
se 79mal in des Weltalls 
unendliche Weiten - “to boldly 
go, where no man has gone 
before”. Ein Satz übrigens, den 
Roddenberry bei “The Next 
Generation” in “where no one 
has gone before” abänderte, 
um die Universalität und Tole¬ 
ranz des Star Trek Universums 
noch deutlicher zu machen. 


O bwohl dT^Fangemeinde 
in den USA wuchs, wurde 
Star Trek nach der dritten Sai¬ 
son eingestellt. - Die Einschal¬ 
tquoten gingen damals leicht 
zurück und NBC kürzte das 
Produktionsbudget, was man 
den späten Folgen auch 
ansah. Die Fernsehbosse 
waren so enttäuscht von der 
Entwicklung der Serie, daß 
man die letzte produzierte 
Folge “Turnabout Intruder” gar 
nicht mehr zeigte, sondern erst 
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Die ursprüngliche Crew der 
Enterprise. Shatner und Co. 
alterten im Laufe der Jahre 
deutlich und waren zumindest 
im letzten Teil “Star Trek VI - 
The Undiscovered Country” 
nicht mehr ganz glaubwürdig. 
Trotzdem hielten die Fans in 
wahrer Nibelungentreue zu 
ihren Space-Helden und nie¬ 
mand hätte sich träumen las¬ 
sen, daß es auch ein Leben 
nach Kirk und Co. geben 
würde. Genau das jedoch 
begann am 26. September 
1987. 

Warp 3: 
Encounter at 
Farpoint 

M an kann keine noch so 
gute Serie unbegrenzt 
wiederholen, zumal die Aben¬ 
teuer der Enterprise nach über 
zwanzig Jahren mit ihren 
Pappmache-Felsen und knar- 
zigen Kippschaltern doch 
etwas antiquiert wirkten. Mit 
einem Wort: Star Trek war 
ausgelutscht und Nachschub 
mußte her. Nun hatte Gene 
Roddenberry genau das schon 
die ganzen achtziger Jahre 
hindurch gepredigt, war aber 
damit bei der Paramount Fern- 
seh-Division immer auf taube 
Ohren gestoßen. Roddenberry 
hatte sich damit gerächt, in 
dem er die Manager in der 
Öffentlichkeit als uninspirierte 


scheidende Phase. - Die ver¬ 
rückten, ausgeflippten siebzi¬ 
ger Jahre waren Reif für eine 
originelle Science-fiction-Serie. 
Der unaufhaltsame Sieges¬ 
zug des Raumsschiffes En¬ 
terprise begann nicht 
mit Lichtgeschwindig¬ 
keit, sondern mit Ver¬ 
spätung. 

Obwohl die Enterpri¬ 
se überall auf dem 
Globus in endlosen 
Wiederholungen über 
den Bildschirm flog 
und sogar in einer 
eigenen Zeichentrickserie zu 
Ehren kam, traf sich die 
ursprüngliche Crew erst 1980 
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Ein starkes 
Duo: Ferengi 
Quark und Odo 
sind fast 
unzertrennlich. 


Enterprise Kommando¬ 
zentrale traf. Zwar hatte 
man das innere Schiffde¬ 
sign, auch unter dem Ein¬ 
druck von George Lucas 
“Star Wars” Erfolg, gene¬ 
ralüberholt, aber der alte 
Trek-Geist blieb der glei¬ 
che. Leider konnte der 
Film die in ihn gesetzten 
Erwartungen nicht ganz 
erfüllen. Harold Living- 
stons Drehbuch, nach 
einer Story von Alan 
Dean Foster, war zu lang¬ 
atmig und zu wenig struktu¬ 
riert, um auch Nicht-Trekkies 
in den Bann zu schlagen. 
Diese allerdings gehen noch 
heute in die Knie, wenn die 
Kamera und Kirk, unter Jerry 
Goldsmiths kongenialen Klän¬ 
gen, im Shuttle auf die im 
Erdorbit angedockte Enterprise 
zufliegen. 

Trotz des finanziellen Mißer¬ 
folgs des ersten Films produ¬ 
zierte Para¬ 
mount bei¬ 
nahe im 
zweijah- 
res Rhy¬ 
thmus 
weitere 
StarTrek- 
Filme. 
Immer mit 
dabei: 


Trek-Nostalgie: 
Warp 2, Mr Sulu 


in 
den 

Wieder¬ 
holungen 
im Jahr 1970 
unterbrachte. Seltsamerweise 
hatten die zahlreichen “Re- 
Runs” in den Staaten und nun 
auch in Europa ein größeres 
Publikum, als die Erstausstrah¬ 
lung. Neil Armstrong hatte 
inzwischen seine Spuren auf 
dem Mond hinterlassen, der 
Vietnam-Krieg ging in die ent¬ 


Gene 


Roddenberry 


Scho 


Der 


fer 


chop 


seiner 


wieder auf der Kommando¬ 
brücke. Unter der Regie des 
alten Science-fiction-Hasen 
Robert “The Day the Earth 
stood still” Wise produzierte 
Paramount “Star Trek - The 
Motion Picture". Der Kinoflug 
der Enterprise war nicht nur für 
die Trekkies ein beinahe mysti¬ 
sches Erlebnis. - Shatner gab 
später zu, daß auch er und 
seine Kollegen ein paar Trä¬ 
nen der Rührung vergossen, 
als man sich auf dem Set der 


























Sie wollten schon immer Ihr eigener Herr sein? Dann 
sollten Sie nicht sparen, bis Sie sich einen Zwergstaat 
leisten können. Lassen Sie sich entführen in die Welt 
der "Siedler". Sie allein bestimmen, wie Sie Ihr Reich 


Der spezielle 2-Spieler Modus ermöglicht es Ihnen, auf 
einem Bildschirm simultan gegen einen Freund zu spielen 
oder sogar zusammen gegen den Computer. Kontrollie¬ 
ren Sie bis zu 64.000 der "kleinen Leute" und sehen Sie 



ihnen in ihren bis zu 20 verschiedenen Berufen zu, wäh¬ 
rend Sie die Faszination der "Siedler" in 50 Missionen, 
10 zusätzlichen Trainingsspielen und computergenerierten 
Szenarien monatelang ausleben. 


Gewinncoupon ausfüllen und an Blue Byte senden. 
Unter den ersten 300 Einsendern verlosen wir 20 
T Shirts mit dem Motiv "Die Siedler" und 20 Pins 
zum Anstecken oder Sammeln. 

Also, schnell ausgefüllt und ab zum 
nächsten Briefkasten... 


ry 


w. 










gestalten, wie groß Ihre Siedlung wird, ob Sie sich in 
aller Ruhe auf Ackerbau, Viehzucht und Fischfang be¬ 
schränken, oder die industrielle Revolution starten. Ihre 
Geologen werden Ihnen nur sagen können, wo Erze, 
Kohle oder Gold zu finden sincT Sie haben es in der 
Hand, Bergwerke, Stahlhütten und Werkzeugmacher 
zu plazieren und so den Handel innerhalb Ihres Rei¬ 
ches zu beleben. Lassen Sie Wachhütten, Türme oder 
Garnisonen bauen, um sich vor den feindlichen Rittern 
zu schützen. Gewinnen Sie neue Ländereien. Vielleicht 
verbirgt sich hinter dem Gebirgspaß im Norden ein 
fruchtbares Tal, an dessen Weihern Ihre Fischer die 
Netze auslegen können! Lauschen Sie dem Zwitschern 
der Vögel und dem Rauschen des Windes, dem Schla¬ 
gen der Wellen und dem Klirren stählerner Schwerter. 


Werbematerialien für Händler 
erhalten Sie bei Ihren Distributoren 
Leisuresoft, Kingsoft, News Software 


Unsere Produkte erhalten Sie im gut 
sortierten Fachhandel sowie bei KARSTADT. 

"Die Siedler" sind ab 15.11.93 
erhältlich für: Amiga, MS-DOS PC 





































Crewmembers 

Auf Deep Space Nine sind die 
unterschiedlichsten Rassen bunt durch¬ 
einandergewürfelt. Wir werfen einen Blick 
auf die Stammbesatzung der Station. 



Doctor Julian Bashir 
(El Fadil) 

Ein Frischling von der Starfleet Medical Aca¬ 
demy. Als Spezialist für Exo-Medizin und 
profunder Kenner anderer Rassen ist er auf 
Deep Space Nine genau am richtigen Platz. 



Commander Benjamin 
Sisko (Avery Brooks) 

Als Starfleet Commander ist er verantwort¬ 
lich für die gesamte Station. Sisko ist Wit¬ 
wer, nachdem seine Frau während der 
Invasion der Borgs (Stardate 44001.4.) 
ums Leben gekommen ist und kümmert 
sich jetzt allein um seinen Sohn Jake. 



Security Chief Odo 
(Rene Auberjonois) 

Der Gestaltwechsler Odo gehört zu den 
mysteriösesten Besatzungsmitgliedern der 
Station. Er ist für den gesamten Sicherheits¬ 
apparat von Deep Space Nine verantwortlich. 
Dank seiner Körperstruktur kann er jede 
beliebige Form annehmen. 



Major Kira Nerys 
(Nana Visitor) 

Als bayoranischer Verbindungsoffizier auf 
Deep Space Nine untersteht sie direkt Com¬ 
mander Sisko. Ein etwas herber Charakter - 
wie alle bajoranischen Frauen extrem 
emanzipiert und spröde. 



Lieutenant Jadzia Dax 
(Terry Farell) 

Starfleet Offizier Dax ist ein Trill Symbiont. 
Obwohl ihr Wirtskörper der einer 26jährigen 
jungen Frau ist, verfügt sie über die Erfah¬ 
rung von sechs Generationen. Deshalb sind 
ihr die ständigen Annäherungsversuche von 
Doktor Bashir etwas unangenehm. 



Chief Ops Officer Miles 
O’Brien (Colm Meany) 

Tat schon als Technik-Offizier auf der En¬ 
terprise unter Commander Picard Dienst. 
Wechselte dann zusammen mit seiner japa¬ 
nischen Frau Keiko nach Deep Space Nine 
und ist dort als ranghöchster Offizier für die 
Überwachung der gesamten technischen 
Einrichtung zuständig. 



Quark (Armin Shimerman) 

Der gute Geist von Deep Space Nine. Der 
Ferengi Quark ist nicht nur der Besitzer der 
einzigen Bar auf der Stationspromenade, 
sondern auch sofort zur Stelle, wenn es 
irgendwo etwas zu verdienen gibt. Liefert sich 
einen ständigen Kleinkrieg mit Odo, trotzdem 
sind die beiden die besten Freunde. 


Trottel darstellte. Das Verhält¬ 
nis war also nicht mehr das 
beste, und so versuchte Para¬ 
mount zuerst Leonard Nimoy, 
der inzwischen bei “Star Trek 
IV - The Voyage Home” sein 
Talent als Regisseur bewiesen 


tr 


hatte, als Produzenten der 
neuen Staffel zu gewinnen. 
Nimoy sagte ab, weil er sich 
nicht in ein wöchentliches Pro¬ 
duktionskorsett zwängen las¬ 
sen wollte. Mit knirschenden 
Zähnen kehrte man zu Rod¬ 


denberry zurück, stellt 
ihm aber gleichzeitig den 
jungen Produzenten Rick 
Berman als Wachhund zur 
Seite. Roddenberry hatte 
so die Freiheit, sich ganz 
auf Drehbücher und das 


/PA 
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Deep Space Nine: Das cardassische 
Wunderwerk macht aus jeder Perspektive 
eine gute Figur. 




prinzi¬ 
pielle Er¬ 
scheinungsbild 
der neuen Folgen 
zu konzentrieren, während 
Berman anfangs nur für die 
Logistik zuständig war und 
sich erst im Laufe der Zeit zur 
eigentlichen kreativen Kraft 
hinter “Star Trek - The Next 
Generation” entwickelte. 
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erhält ich auf PC 3.5 
undAMIGA 


THE PERFECT GENERAL : Dieses Spiel überrascht mit seinem einfachen Aufbau und seiner 
leicht zu handhabenden spielerischen und strategischen Tiefe. Mit 12 verschiedenen 
Schlachtfeldern und einem sich ständig ändernden Kampfanfang nehmen Sie an berühmten 
Kämpfen wie El Alamein teil. Führen Sie Ihre Truppen zum Sieg 


UBI SOFT GmbH 

Hauptstraße 70 • 33397 Rietberg 
Tel.:0 52 44-4 08 43 
Fax: 0 52 44-4 08 18 


AMIGA is a trademark ot Commodore-Amiga, Inc. IBM is a registered trademark ol Intornational Business Machines. PERFECT GENERAL : © 199t White Woll 
productions Inc. © 1991 QQP. Inc. All rights reserved RAILRÖAD TYCOON : © 1990 Microprose Software. Inc RED BARON is a trademark ol DYNAMIX, Inc. 
DYNAMIX is a registered trademark ol DYNAMIX Inc. © 1991. All rights reserved. SILENT SERVICE 2 : 1990 Microprose Soltwarc, Inc. 


SILENT SERVICE II : Hier kommt der Nachfolger der legendären ll-Boot-Slmulation "Silent 
Service”. Diese zweite Version verwendet neueste technische Entwicklungen, so daß die 
Graphik, die Animation und der Sound entscheidend verbessert wurden. Jetzt können Sie 
an neuen Missionen teilnehmen. 


Kämpfe 

und 

Strategie... 


' __ 


RED BARON : 1914 : der erste Weltkrieg Orient aus. Lassen sie sicn von uieser teu mnreu: 
und verwandeln Sie sich in einen der damaligen Helden - mit Hilfe von "Red Baron", dem 


bricht aus. Lassen Sie sich von dieser Zeit mitreißen 


Roten Baron, einem der besten Flugsimulatoren. 


RAILR0AD TYCOON : Lassen Sie sich vom Beginn einer neuen Zeit begeistern, indem Sie 
industrielle Revolution des i8ten Jahrhunderts vorantreiben und die Führung einer 
Eisenbahngesellschaft übernehmen. 


die 


...4 Toptitel 
für den 
Ruhm. 
























Data-Lore 

USS Enterprise, 
NCC-1701 

Die erste Enterprise, ein “Con¬ 
stitution Class”-Schiff wurde im 
Jahr 2245 auf der San-Francisco- 
Erdorbit-Werft in Dienst gestellt. 
Das Schiff wurde zuerst von Cap- 
tain Robert April, anschließend 
von Captain Christopher Pike und 
schließlich von Captain James T. 
Kirk befehligt. Die Enterprise blieb 
nach mehrmaligem Umbau bis 
zum Jahr 2284 im aktiven Dienst 
und diente danach als Schulungs¬ 
schiff an der Starfleet Academy. 
Die NCC-1701 wurde 2285 bei 
Kämpfen gegen die Klingonen im 
Mutura Sector zerstört. 

USS Enterprise, 
NCC-1701-A 

Die zweite Enterprise wurde 
2286 in Dienst gestellt. Die frühere 
Yorktown, ebenfalls Constitution 
Class, wurde dem Kommando von 
Kirk übergeben und umbenannt, 
nachdem er mal wieder die 
Menschheit gerettet hatte. Die 
NCC-1701-A spielte außerdem 
während der Khitomer Konferenz 
eine wichtige Rolle. 

USS Enterprise, 
NCC-1701-B 

Die NCC-1701-B, ein Excelsior 
Class-Schiff. wurde auf der Anta- 
res-Werft in Dienst gestellt. Die 
dritte Enterprise spielte eine wich¬ 
tige Rolle bei der Erkundung des 
Gourami Sectors. Das Schiff und 
seine Crew konnte über 142 neue 
Systeme kartographieren und trat 
mit 17 neuen Rassen in Kontakt. 

USS Enterprise, 
NCC-1701-C 

Die vierte Enterprise, ein 
Ambassador Class-Schiff, wurde 
auf der McKinley Erd-Station 
gebaut. Unter dem Kommando von 
Captain Rachel Garrett spielte sie 
eine wichtige Rolle bei der Vertei¬ 
digung einer Klingonischen Stati¬ 
on gegen Romulanische Angreifer. 
Ein Opfergang, der schließlich zum 
Abschluß eines Friedensvertrages 
zwischen der Föderation und dem 
klingonischen Empire führte. Das 
Schiff wurde bei den Kämpfen zer¬ 
stört. 

USS Enterprise, 
NCC-1701-D 

Die bisher letzte Enterprise 
wurde 2363 auf der Utopia 
Planitia-Werft im Mars-Orbit in 
Dienst gestellt. Zur Zeit steht sie 
unter dem Kommando von Captain 
Jean Luc Picard und dient als 
Flagschiff der Föderation. 


Die NCC-1701-D startete in 
dem Double-Feature “Encoun¬ 
ter at Farpoint” zum erstenmal 
ins All. Unter dem Kommando 
von Captain Jean Luc Picard, 
gespielt von dem englischen 
Shakespeare Mimen Patrick 
Stewart, befindet man sich auf 
dem Weg zum Planeten Far¬ 
point. Unterwegs trifft man auf 
das Überwesen “Q" (John de 
Lance), das vom Expansions¬ 
drang der Menschen endgültig 
die Nase voll hat. In einer Art 
Schauprozeß beschuldigt er 
Picard als Stellvertreter für die 
ganze menschliche Rasse des 
Massenmordes und der hem¬ 
mungslosen Agression ge¬ 
genüber anderen Völkern. Erst 
nachdem die Enterprise-Crew 



die Probleme auf Farpoint 
beheben kann, zeigt sich Q 
fürs erste zufrieden und gibt 
die Enterprise frei. 

Ein Einstand nach Maß. 
Man fühlt sich sofort wohl auf 
der neuen Enterprise und zwi¬ 
schen ihrer bunten Besatzung. 
Schon in der zweiten Episode 
“The Naked Now”, einem 
Remake von “The Naked 
Time” aus der ersten Star 
Trek-Staffel, zeigt sich deutlich 
der Humor, der auch die weite¬ 
ren Abenteuer der Enterprise 
begleiten wird. Ein wahres 
Kabinettstückchen ist die Ein¬ 
führung der Rolle des Andro¬ 
iden Data, gespielt von Brent 
Spiner. Data wird zum vollwer¬ 
tigen Ersatz für Spock und 
wächst uns bald genauso ans 
Raumherz. “Star Trek - The 
Next Generation” überflügelt in 
der Publikumsgunst locker die 
Veteranen aus den sechziger 
Jahren und bis zum ersten 
‘The Next Generation”-Kinofilm 
dürfte es nur noch eine Frage 
der Zeit sein. In der Fange¬ 
meinde hält sich hartnäckig 
das Gerücht, daß wir bereits 
1994 Picard, Wort und Data 
auf der Leinwand bewundern 
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hqkimi 


SUPERAUSWAHL - TOPSERVICE - TEUFLISCHE PREISE - TÄGLICH NEUHEITEN 




aJ 


Amiga-Packs 
3 Spiele-ein Preis 

DM 210 - 


Battle Isle Data Disk 2 
Body Blows 

Bundesliga Man.Prof 2.0 
Civilisation 
Eishockey Manager 
Eye of the Beholder I 
Fire& Ice 
Goal 

Maniac Mansion 
McDonald's Land 


Monkey Island I 
Pinball Drams 
Pinball Fantasies 
Pirates 

Sensible Soccer 
Silent Service 2 
Streetfighter II 
Syndicate 
Zool 

Global Gladiators 


Amiga-Sonder-Packs 
3 Spiele - ein Preis 

DM 79- 

Alien Breed Special 
F-16 Falcon 
F-16 Falcon Mission 1 
F-16 Falcon Mission 2 
F17 Challenge 
North + South 
Oil Imperium 
Projext X 
Turrican I 
Turrican II 


Spiele in Packs sind natürlich 
Preise bitte anfragen. 


auch einzeln erhältlich 


A320 Europa 
Aces Mission Disk 
Aces of the Pacific 
Battle Isle Data Disk 2 
Bundesliga Man. Prof. 2.0 
Comanche Mission Disk 
Eishockey Manager 
Eye of the Beholder I 
Eye of the Beholder II 
Eye of the Beholder III 


CD 7th Guest 

DA 

136- 


CD Battle Chess SVGA 

DA 

108- 


CD Blue Force 

DA 

80- 


CD Burntime* 

DV 

94,-* 


CD Der Patrizier 

DV 

101,- 


CD F-15 Strike Eagle III 

EA 

129,- 


CD Gobliiins 1 

DV 

129- 


CD History-Line 

DV 

73.- 


CD Indiana Jones 4 

DA 

101- 


CD Maniac Mansion 2 

DA 

101,- 


CD Microsoft Golf 

EA 

Vorb.* 


CD Monkey Island 

DV 

101,- 


CD Napoleonics 

DA 

94,- 


CD Rebel Assault 

EA 

101,-* 


CD Rise of the Robots 

?? 

Vorb.* 


CD Super Strike Com. 

DA 

101.-* 


CD The Greatest 

EA 

94- 


CD Ultima Underworld 1+2 

DA 

101- 


CD Wing Com. 2 de Luxe 

EA 

122- 


Programm 


Amiga 

IBM/PC 

1869 

DV 

72.- 

86.- 

1990-93 Editon 

DV 

39- 

- 

A-Train 

DV 

86- 

101- 

Aces over Europe 

DV 

- 

86.-* 

Air Force Commander 

DA 

58- 

- 

Alfred Chicken 

DA 

51- 

- 

Alien 3 

DA 

51.-* 

- 

Alien Breed 2 

DA 

51.-* 

Vorb* 

Ambermoon 

DA 

Vorb.* 

Vorb.* 

Archer MacLean Pool 

DV 

- 

65- 

Armour Geddon 2 

DA 

65.-* 

- 

Baseball f. Windows 

EA 

- 

93 - 

Bazooka Sue 

DV 

86,-* 

- 

Betrayal at Krondor 

DV 

- 

86- 

Blastar 

DA 

51- 

- 

Burntime 

DV 

72.- 

86- 

Champions of Xanth 

?? 

- 

Vorb* 

Chaos Engine 

DA 

51.- 

Vorb* 

Comanche 

DV 

- 

101,- 

Combat Air Patrol 

DA 

65- 

- 

Cyberrace 

DA 

- 

86,-* 

Darkmere 

DA 

Vorb.* 

- 

Darksun 

DA 

- 

Vorb* 

Deep Core 

DA 

51 - 

- 

Der Patrizier 

DV 

72,- 

86- 



PC-Packs 

3 Spiele - ein Preis 

DM 235- 

Flashback 
Maniac Mansion 
Monkey Island 2 
Pirates 

Sensible Soccer 

Silent Service 2 

Strike Comm. Speech Pack 

Strike Commander 

Syndicate 

Whales Voyage 

Wing Commander 

Zool 

XWing Mission Disk 


Indiana Jones - The last Crusade 
Transarctica für Windows 
Cogito für Windows 
Deja Vu I + II 
Red Baron 

Red Baron Mission Disk 
Shadowgate für Windows 
Uninvited für Windows 
Body Blows 
Rashback 
Pinball Dreams 
Lands of Lore 

Wing Commander Academy 


Der Schatz im Silbersee 

DV 

Vorb.* 

- 

Die Siedler 

DV 

86.-* 

- 

Dogfight 

DA 

72,- 

101,- 

Dracula 

DA 

- 

86.- 

Dragonsphere 

?? 


Vorb.* 

Dune II 

DV 

58- 

79- 

Eight Ball Deluxe 

DA 

- 

65- 

Eye of the Beholder 3 

DV 

- 

86- 

F-117 A Nighthawk 

DA 

72.-* 

101,- 

Falc. 3.0 Miss. Mig 29 

DA 

- 

58- 

Fields of Glory 

DV 

- 

101.- 

Flight Simulator 5 

EA 

- 

135- 

Formula 1 Grand Prix 

DA 

83,- 

101- 

Freddy Pharkas 

DV 

- 

79.- 

Front P.Sp. Football Pro93 

EA 

- 

79,- 

Gabriel Knight 

?? 

- 

Vorb.* 

Gateway 2: Homeworld 

EA 

- 

65- 

Goal 

DV 

58- 

65.-* 

Goblins3 

DV 

Vorb* 

Vorb.* 

Gunship 2000 

DA 

63- 

101- 

Hattrick 

DV 

72,-* 

Vorb.* 

Hired Guns 

DA 

65.-* 

86.-* 

Indy 4 Adv. 

DV 

86- 

93.- 

Indy CarRacing 

?? 

- 

Vorb* 

Jurassic Park 

DV 

58,-* 

72,-* 

Kingmaker 

DV 

65.-* 

- 

Labyrinth of Time 

?? 

- 

Vorb.* 

Larry 6 

EA 

- 

Vorb.* 

Lawnmower Man 

?? 

- 

Vorb.* 

Legend of Kyrandia II 

EA 

- 

Vorb.* 

Lemmings 2 

DA 

65- 

86,- 

Liberation - Captive 2 

DA 

58.-* 

- 

Links 386 Pro 

DA 

- 

101,- 

Links Course Disks 

EA 

- 

44,- 

Lionheart 

DA 

58,- 

- 

Lost in Time 

DV 

- 

Vorb.* 

Lothar Matthäus 

DV 

65- 

72.-* 

Lotus 3 

DA 

- 

65- 

Mad News 

DV 

72.-* 

86,-* 


Master of Doom 

EA 

- 

93- 

Might & Magic 5 

DV 


93.- 

Mortal Kombat 

DA 

58.-* 

Vorb* 

NHL Hockey 

DA 

- 

86- 

Overdrive 

DA 

51- 

- 

Patriot 

DA 

- 

86.-* 

Pinball Illusions 

DA 

Vorb* 

- 

Piratesl Gold 

DV 

- 

101- 

Police Quest 4 

EA 

- 

Vorb.* 

Prince of Persia 2 

DA 

- 

72.- 

Protostar 

DV 

- 

79- 

Ragnarök 

DV 

Vorb.* 

93- 

Railroad Tyccon Deluxe 

DA 

- 

93 .- 

Return of the Phantom 

DA 

- 

93.-* 

Scenario 

DV 

65.-* 

- 

Seal Team 

DA 

- 

86,- 

Seven Cities of Gold 2 

EA 

72.- 

72- 

Shadow Caster 

7? 

- 

Vorb,* 

Sim City 2000 

?? 

- 

Vorb* 

Sim Farm 

EA 

Vorb.* 

86,- 

Simon the Sorcerer 

DA 

- 

Vorb.* 

Space Hulk 

DA 

72- 

86- 

St. Thomas 

DV 

72.-* 

86.-* 

Star Trek 

DV 

Vorb.* 

86,- 

Star Trek II 

?? 

- 

Vorb.* 

Starlord 

DA 

- 

Vorb* 

Strike Com. Miss. Disk 

DA 

- 

44- 

Stronghold 

EA 

- 

72 .- 

Super Hero 

DA 

65,-* 

- 

Superfrog 

DA 

58- 

- 

Take a Break Pinball 

DA 

- 

79- 

T.F.X. 

?? 

- 

Vorb.* 

The Lost Vikings 

DV 

72- 

86- 

Traps’nTreasures 

DV 

65,- 

- 

Turrican II 

DA 

19 - 

Vorb.* 

Turrican III 

DA 

Vorb.* 

- 

Twilight Zone 

EA 

- 

Vorb* 

Ultima 7 

DV 

- 

86- 

Ultima 7-Teil 2 (S.l.) 

DA 

- 

79- 

Uridium 2 

DA 

65.-* 

- 

Wallstreet Manager 

DV 

- 

86,- 

Wizardry 7 

DV 

Vorb* 

93- 

X-Wing Upgrade Kit 

DV 

- 

58- 

XWing 

DA 

- 

93- 

Yo! Jol 

DA 

58 - 

65- 

Zool 2 

DA 

51.-* 

- 


Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM, 
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM, 

Expreß zzgj. 7,- DM UPS-Gebühr anfragen, 

Ausland nur gegen Vorkasse. Gebühr anfragen. 
kostenlose Preisliste bitte anfordern. 

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,- DM. 
Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei 
Drucklegung noch nicht lieferbar. 


- EA = englische Version, DA = deutsche Anl., 

DV = komplett Deutsch 

- Vorbestellungen werden entgegengenommen 

- die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus 
unserem umfangreichen Gesamtprogramm. 

- Preisänderungen, Druckfehler und Irrtümer 
Vorbehalten! 

- Händleranfragen erwünscht 


Gewerbestraße 1 D-88690 Uhldingen 

Telefon 07556/710300 ■ Fax 07556/710399 

















A-Train 

DV 

89,90 

Lemmings 2 

DA 

61,90 

Alien 3 

DA 

50,90 

Lionheart 

DA 

56,90 

Alien Breed 2 

DA 

50,90 

Lothar Matthäus 

DV 

61,90 

Apocalypse 

DA 

50,90 

Lost Vikings 

DV 

67,90 

Body Bk)ws 

DA 

50,90 

Lotus Turbo 3 

DA 

50,90 

Body Bk)ws Galactic 

DV 

50,90 

Lure of the Tem press DV 

56,90 

Bumtime 

DV 

67,90 

McDonald Land 

DA 

50,90 

Chaos Engine 

DA 

50,90 

Monkey Island 2 

DV 

79,90 

Civilisation 

DV 

76,90 

Mortal Kombat 

DA 

56,90 

D'Day 

DA 

88,90 

Penthouse Hot Numb. DV 

56,90 

D'Generation 

DA 

41,90 

Pinball Fantasies 

DA 

53,90 

Das Schwarze Auge 

DV 

73,90 

Risky Woods 

DA 

56,90 

Desert Strike 

DA 

56,90 

Shadowlands 

DA 

64,90 

Die Siedler 

DV 

79,90 

Shuttle 

EV 

55,90 

Dune 2 

DV 

56,90 

Silent Service 2 

DA 

76,90 

Dynablaster 

DA 

61,90 

Silly Putty 

DA 

50,90 

Eishockey Manager 

DV 

73,90 

Soccer Kid 

DV 

56,90 

Fire & Ice 

DA 

50,90 

Special Forces 

DA 

76,90 

Flashback 

DV 

61,90 

Streetfighter 2 

DA 

56,90 

Gunship 2000 

DA 

65,90 

Superfrog 

DA 

50,90 

Hattrick! 

DV 

67,90 

Syndicate 

DV 

64,90 

Hired Guns 

DA 

67,90 

Turrican 3 

DA 

50,90 

Humans 

DA 

50,90 

Wlng Commander 

DV 

39,90 

Indiana Jones 4 

DV 

79,90 

Wizkid 

DA 

61,90 

Jurassic Park 

DA 

61,90 

Yo! Joe! 

DA 

56,90 

Legend of Kyrandia 

DV 

63,90 

Zool 1 

DA 

50,90 

Legend of Valour 

DV 

79,90 

Zool 2 

DA 

50,90 


AMIGA 1200/4000 



1869 

DV 

67,90 

Hattrick! 

DV 

67,90 

Anstoss 

DV 

67,90 

Ishar 1 

DV 

61,90 

Alien Breed 2 

DA 

56,90 

Ishar 2 

DV 

61,90 

Body Blows Galactic 

DA 

56,90 

Jurassic Park 

DA 

61,90 

Bumtime 

DV 

67,90 

Penthouse Hot Numb.DV 

56,90 

Civilisation 

DV 

67,90 

Wing Commander 1 

DA 

61,90 

Deluxe Paint 4.5 AGA DV 

185,90 

Soccer Kid 

DV 

61,90 

Dynatech 

DV 

56,90 

Zool 1 

DA 

50,90 

Elysium 

DV 

67,90 

Zool 2 

DA 

69,95 



PC 



A-Train 

DV 

91,90 

Monkey Island 2 

DV 

82,90 

Aces over Europe 

DA 

79,90 

Mortal Kombat 

DA 

61,90 

B Wing-X.W.Data 2 

DV 

44,90 

NHL Hockey 

DA 

79,90 

Battle Team 

DA 

75,90 

Patriot 

DA 

79,90 

Body Blows 

DA 

56,90 

Penthouse Hot Numb. DV 

56,90 

Bumtime 

DV 

79,90 

Pinball Dreams 

DA 

61,90 

Civilisation 

DV 

90,90 

Pirates Gold 

DV 

87,90 

Comanche 

DA 

84,90 

Privateer 

DA 

84,90 

Comanche Data 1 

DA 

50,90 

Privateer Speech P. 

DA 

41,90 

Das Schwarze Auge 

DV 

79,90 

Special Forces 

DA 

84,90 

Day of t.Tentacle 

DV 

84,90 

Stariord 

DA 

90,90 

Eishockey Manager 

DV 

79,90 

Streetfighter 2 

DA 

61,90 

Flashback 

DV 

69,90 

Strike Commander 

DA 

84,90 

Flight Simulator 5 

EV 

103,90 

Strike Co.Speech P. 

DA 

38,90 

Gunship 2000 

DA 

90,90 

Strike Co.Tactical 

DA 

41,90 

Gunship 2000 Seen. 1 DA 

56,90 

Syndicate 

DV 

79,90 

Hattrick! 

DV 

79,90 

Terminator 2049 

EV 

71,90 

History Line 

DV 

83,90 

The Beauty & Beast 

DV 

79,90 

Incredible Machine 

DA 

67,90 

The Legacy 

DV 

90,90 

Indiana Jones 4 

DV 

84,90 

Tornado 

DA 

70,90 

James Pond 2 

DA 

63,90 

Turrican 2 

DA 

67,90 

Jonathan 

DV 

79,90 

Wall Street Manager 

DV 

79,90 

Jurassic Park 

DA 

67,90 

Wlng Comm.Acad. 

DA 

64,90 

Legend of Kyrandia 

DV 

73,90 

Wlng Commander 2 

DV 

79,90 

Lemmings 2 

DA 

79,90 

X Wlng 

DA 

73,90 

Lothar Matthäus 

DV 

67,90 

X Wlng Upgrade Kit 

DV 

56,90 

Lotus Turbo 3 

DA 

64,90 

Yo! Joe! 

DA 

61,90 

Maniac Mansion 2 

DV 

84,90 

Zool 

DA 

56,90 


Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00 

dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen 

Telefon: 07733 / 33 66 

Preisänderungen und Druckfehler Vorbehalten 



dürfen. 

Auch über einen Gastauftritt 
von Leonard Nimoy (wie 
bereits in der Serie gesche¬ 
hen!), der mit Rick Berman 
freundschaftlich verbunden ist, 
wird offen spekuliert. Da kön¬ 
nen wir nur noch mit Picard 
sprechen: Make it so! 

Warp 4: 
Emissary 

S tardate 46421.0. Auf Bajor 
feiert man die Befreiung 
von 40jähriger Besatzung 
durch das Cardassische Empi¬ 
re. Die aggressiven Echsenab¬ 
kömmlinge, die uns zum 


erstenmal in der TNG-Folge 
“The Wounded" (Stardate 
44429.6.) begegneten, haben 
sich nach harten Verhandlun¬ 
gen mit der Föderation überra¬ 
schend vom Planeten zurück¬ 
gezogen. Die Bajoraner schüt¬ 
teln nur langsam die Folgen 
jahrzehntelanger Versklavung 
ab. Eine erste provisorische 
Regierung kümmert sich um 
die schlimmsten Versäumnisse 
der vergangenen Jahre. Die 
Wirtschaft liegt am Boden, die 
Infrastruktur ist zerstört, und 
die cardassische Militärdiktatur 
hat keineswegs alle Begehr¬ 
lichkeiten auf ihr altes Einfluß¬ 
gebiet aufgegeben. In dieser 
brenzligen Situation bitten die 
freiheitsliebenden Bajoraner 
zähneknirschend die gute alte 
Starfleet um Hilfe. Die Födera¬ 
tion zögert keinen Moment und 
schickt die Enterprise mit 


We are Klingon! 



Esperanto ade, der aufgeklärte Trekkie spricht Klingonisch. Solltet Ihr jemals 
einem klingonischen Battlecruiser in die Quere kommen, ist es sicher nicht 
verkehrt, wenn Ihr die eine oder andere Bemerkung im lokalen Idiom beisteu¬ 
ern könnt. Hier ein paar ausgesuchte Sätze zum Auswendiglernen. 


Deutsch 

Klingonisch 

Erfolg! 

Qapla’ 

Ja 

HISLah 

Nein 

ghobe’ 

Ich verstehe nicht 

jlyajbe’ 

Ich spreche kein Klingonisch 

tlhlngan Hol vljatlhlaHbe 

Wo finde ich ein gutes Restaurant 

nuqOaq'oH Qe’QaQe' 

Das Triebwerk ist hergelaufen 

tujqu’choH QuQ 

Beamt mich an Bord 

Hljol 

Ergebt Euch oder sterbt 

bljeghbe’chugh vaj bIHegh 

Ab ins Gefängnis 

blghHa'Daq ylghoS 

Beeilt Euch 

tugh 

Sehr gut 

majQa’ 

Ich kann meinen Kommunikator 


nicht finden 

Qumwl wlj vltu'laHbe 


Bevor Jungklingonen ob der doch nicht ganz einfachen Aussprache ver¬ 
zweifeln, möchten wir Euch mit einer kleinen klingonischen Weisheit aufmun¬ 
tern. Denkt immer daran - “qaStaHvIS wa' ram LoS SaD Hugh SljlaH qetbogh 
LoD" oder wie unsere Klingonischen Freunde sagen würde - “Ein rennender 
Mann schneidet in einer Nacht viertausend Kehlen". Was lernen wir daraus? 
Übung macht den Meister. 

Wer seine Sprachausbildung auf etwas professionellere Füße stellen möch¬ 
te, besorgt sich The Klingon Dictionary von Mark Okrand aus dem Pocket 
Books Verlag (ISBN Nr: 0-671 -74559-X) zum Preis von 13 Dollar. 
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i Disk 1 
Air Patrol 


HAMMER PREISE ! 


CD 



Cb 


X 

TO 

N 


c 

>. 

c 


-1 

TO 

c 


n 

0) 



* 


TO 

c 


> 

5 



■O 

C 


o 

o 


TO 

Cb 


Cb 

O 


CD 

c 



S 


o 

"O 



>- 



< 


k- 

_J 


TO 

CL 


<D 

cc 


ü 

LU 


TO 

£ 


E 

o 

CL 


03 

ü 

c 


n 

o 



> 



TO 

n 

a 


H 

(/> 

ÜB 



CO 


to 

< 


< 

c 

TO 


r 

O 



-O 



_C 


to 

ü 


u 

TO 


Q. 

TO 


(JD 



o 

Tn 

SZ 


9 

o 

■CQ 

c 


(/> 

5 

ffi 


n 

"O 



c 



*“ 


CO 

(D 


CM 

CO 


y— 

c 


W 

TO 

£ 

O 

n 

3 

CC 

CD 

o 

n 

c 

S 

5 = 

TO 

■D 


P 

5 

> 

TO 

C 

03 

o 


to to 

c E 

2 S 
n m 

TO 

c 

E ’3 

o ■* 

O <D 

E £ 

Li. ._• 
u. TO 

d) X) 

Q- _* 

3 O 
(/) TO 

C O 

CO 

(/) 

0) TO 

.E n 

Ol 

c 


>* Q) 

O CT) 

00 0) 
TO — 

„EL 
c to m 
< ü ^ 
r r q 


o 

12 

I 

Ol 

B 

< 

TO 

C0 


♦MICRO MAGIC* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

*** T E L . 023 71 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 -16.00 Uhr 



PC 

Amiga 

1 «.Str.Game 

n, 

DH 




78, 

DV 

66, 

DV 

Oer Edition 



36.- 

DV 

nstruct. 2.0 

116. 

DV 

116.- 

DV 
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«st (CD-ROM) 

1 

25. 

126. 

DH 

DH 

25.- 

DH 

90. 

DV 

72.- 

DV 
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DV 

42.- 

DV 

/ar i.t.skies 
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DH 
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oned Places 2 

* 78, 

DV 

60.- 

DV 

>f T. Pacific 

66. 

DH 



ionD.sk 1 

4a 

EV 



wer Europe D 

* 69. 

DV 



is Family 



29,- 

DH 

mbat Ciass. 

78. 

EV 



rrior 

90. 

DH 

75,- 

DH 

A 320 

66. 

DV 

66,- 

DV 

A 320 Amer. 

84, 

DH 

84,- 

DH 


Chicken 



48,- 

DH 

» 



48,- 

DH 

äreed 2 

Jreed 

* 54.- 

DH 

48,- 

DH 

keed SE 92 



25,- 

EV 

in The Dark 

84.- 

DV. 



rmoon 



69.- 

DH 

K 

* 66.- 

DV* 

06 

DV 

m Nights 



59.- 

DV 

«ans Pool Bi 

60.- 

DH 

48.- 

DH 

lying Fortr. 

90.- 

DH 

66, 

DH 

Tale 3 

24.- 

DH 

24.- 

DH 

Tale Constr. 

60.- 

DH 

60, 

DH 

Chess 2 

nn 

DH 

57.- 

DH 

Chess 4000 

86 

DH 



Team 

72.- 

DH 

66.- 

DH 

sisle Data 2 

48.- 

DH 

48.- 

DH 

kaSue 

* 78,- 

DV* 

78.- 

DV 

ral at Kondor 

75.- 

DV 



Crypt 



57.- 

■DH 

Sect 

* 84,- 

DH* 

72.- 

■DH 

Bad Day 



48.- 

54.- 

0H 

DH 

Blows 

Btows Galact. 

•n _ ... 

54,- 

DH 

48,- 

48, 

DH 

DH 

32.- 

DH 

32,- 

■DH 


Go Simulator 
Goal* 

Gobbins 2 
Greatest Comp. 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Data 
Hanmba! 

Hardball 3 
Harrier Jump Jet 
Hattrick! 

Heimdall 

High Command 

Hired Guns 

History Une 14-18 

HOI 

Hook 

Humans 

Hyperspeed 

Inca 

incredible Deluxe 
irvcredible Machine 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Inferno 
Ishar 2 

Jack Nicklaus Golf 
Jaguar XJ 220 
Jimmy White Snook. 
Jonathan 
Jordan in Fliaht 
Jurassic Park 


PC Amiga 


52.-DH 
66,-DV 
55,- DV 
65,-DH 


Kings of Adventure 
Kings Q.5 CD ROM 
Kings Quest 6 
Kings Q.6 CD Rom 
Lands of Lore DV 
Lands of Lore EV 
Laura Bow 2 
Legends o.Kyrandla 
Lemmings 2 
LHX Attack Chopper 
Links 386 Pro 
•Beffry Wish.(386) 
-Firestone 
LionHeart 


79,- DH 

* 59,- DH 
85,- DV 
61,-DV 
87.- DH 
53.- DH 
78.-DV 
59,-EV 
87,- DH 

* 74,-DV* 
29.-DV 
77,-EV 

* 79.-DH 

76. - DV 

75. -DV 
49,- DH 
29.- DV 
89.- DV 

' 69.- DV 
67.- DV 

77. -DV 
81.-DV 

* 84.- DH 
61.-DV 
32.- DH 

66.-DH 

76. -DV 

75. - DH 
64,- DV 
25,- DV 

78. - DH 

76. -EV 
75.- DV 

77. - DH 

* 59,- DV 
59.-EV 
66,-DV 
66.-DV 
74,- DH 

39, - DH 
89.- DH 

40, -DH 
36.-DH 


64.-DV 


67.- DH 
76,-DV 
42.- DH 
59,-DV 
49,- DH 


65, - DV 

75. - DV 

55.-DV 
32.- DH 
20.-DH 

76. -OV 
53.-DV 

66, -DH 


66.-DV 
59,-DH 


52.- DH 


Shadow President 
Shadowcaster 
Sherfock Holmes 
Shuttle 

53a Dogs of War 

Silent Service 2 
Sim Ant 

Sim City Deluxe 
Sim Earth 
Sim Farm 
Sim Life 
Skat 92 
Sleepwafker 
Soccer Kid 
Space Hulk 


Simon the Sorcerer 

84,- DV / * 68,- DV 


PC Amiga 

• 84.- DH 

• 78,- DH 

76, - DV 

54.-DH 

62.-EV 
42.-EV 

75. - DH 75,-DH 

77. -DV 77.-DV 
80,-DV 80.-DV 

82. -DH 78.-DH 

76, -DV 

80.-DV 74.-DV 
61.-DV 

66,-DH 60.-DH 
61.-DH 

83, -DH 64,-DH 


Man Prof 2.0 66]- DV 66,-DV 


Mad News 

* 78,- DV / * 66,- DV 


«Steel 

2 Superschi, 

78.-DV 

36.-DV 

me 

78,-DV 66.-DV 

Vdrm 

84.- DH 

jnFodder 

* 48.- DH 

td Dnver 

69.-DH 

ixx 

27.- DH 

«2 

66.-DH 

* o.Dr Bram 

39.-DV 39.-DV 

l Engine 

49.- DH 

’Em up 4.0 

* 32.- DV 
* 70 nu * o a nw 

pph Kolumbus 
[Rock 

»0,- UV <W.- UV 
39.- DH 

i Rock 2 

48.-DH 


Lord of The Rings 
Lord of The Ring 2 
Lost in Time 
The Lost Vikirjg 
Lothar MatthNus 
Lotus Compil.(1-3) 
Lure of Tempress 
Maniac Mansion 2 
Mantis 

McDonald Land 
Mega-Lo-Mania 
Megamix 

Microp. Master Golf 
Might and Magic 4 
Might and Magic 5 
“—-*7 Island 2 


66.-DH 
66.-DH 
84.-DV 
76.-DV 
• 64,-DV 


60.-DH 


65.-DV 
59.-DV 
52,-DH 


47.-DH 


60,-DH 
39.- DH 


77,- DV 
68,- DV 
53,- DH 


Space Legends 
Space Quest 1 
Space Qu.1-4 Comp 
Space Quest 4 
Space Q.4 CD ROM 
Space Ouest 5 
Spaceward Hol 
Special Forces 
Spellcasting 301 
Spellcraft 
Spelliammer 
Sports Collection 
Star Control 2 
Star Legions 
Star Trek 
Starbyte N.2 Colt 
Starlord 
Steel Empire 
Steigenbg. Hotelm. 
Stormovik 
Strategy Master 
Street Fighter 2 
Strike Commander 
Str.Comm.+Speeach 
-Speeach 
-Tact.Operation 2 
Strip Poker 2 
Stronghold 
Stunt Island 
Sukiya 
Super Hero 
Super Tetns 
Superfrog 
Syndicate 
Take a Break Pinb. 
Task Force 
Terminator 2 
Terminator 2 Chess 
Terminator 2029 
-Operation Scour 
Tetris 
TFX 

Theatre of War 
Their Finest Hour 
-Mission Disk 
Thunderhawk 
Tornado 
Transarctica 
Traps n Treasures 
Tnple Action 5 
Tn Pursuit deLuxe 
Troddlers 
Trolls 

Trolls Amiga 1200 
Turrican 3 
TV Sports Football 
Twihght 2000 


69, -DH 

79.-EV 
66,-DV 
78.-DH 
66.-DV 

77. - DV 
39.-EV 
66,-EV 
74.- DV 
66.-EV 

66, - DH 

67. -DH 

70, -EV 

78. - DV* 
76,- DH 

' 90.-DH 
64.-DH 
56.-DV 

24. - DH 
72.-DH 
59,- DH 

79. - DH 
109,- DH 
41.-DH 
39.- DH 

25. -DH 
67,-EV 
88,-DV 

• 89.- dh; 

49,-EV 


62.- DH 
39.-DH 


74,-DV 
66.-DH 


61.-DH 
50.- DV 


66,-DH 
53,-DH 


83.-DH 
61.-DH 
49.-EV 
48.-DH 
63.-DV 


35,-DH 
'1.-DV 
66,- DH 
48.-DH 


66.-DH 
30,-DH 
39,-DH 

54.-DV 
61.-DH 
35,- DH 

48,- DH 
48,- DH 
48.-DH 
59,- DH 
19.- DH 

39.-DH 


90.- DH 
78.- DV 
81.-DV 
77.- DV 

75, - DV 
60,. DH 

76. - DH 


66,- DV 
90.- DV 
84,-DV 
48 - DV 


75 - DV 


Monkey Island 
Monopoly 
Mortal Kombat 


59 - DH 


NHL Hockey 
No Second Pnce 


54.- DH 
59.- DV 
47,- DH 
25.-DH 
61,-DV 


No Second Pnce 
On The Road 
Overdnve 
P.P.Hammer 
Pacifik Island 
Paciftk Strike 
Patnot 

Penthouse Hot Numb 
Penthouse Deluxe 
PGA Tour Golf Plus 
-Courses 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 


59.- DV 


''ystals o.Endoria 


78,- DV / * 66,- DV 


67,- DV 
79,- DH 
78.- DH 
36.-DV 
54.- DV* 
67.- DH 
30.-DH 
59.- DH 


21.- DH 
84.- DV 
39.-DH 
80,- DV 
44,- DH 
79.- DH 
42,- DH 
71.-DH 


36.-DV 
54.-DV 
61.-DH 
30,-DH 
48.-DH 
57.- DH 


Twikght 2000 
UGH! 

Ultima 7 

Data Foraeot Vir 
Ultima 7-2 Serp.ls 
-Data Silver Seed 
Ultima Trilogy 2 


* 54,- DH 
59.-DV 59.-DV 
42.-DH 42,-DH 
39,- EV 

B4.-DH* 72,-DH 
77,-DV 71,-DV 
75,-DV* 75.-DV 


l.a.Corpse 


ers of Serpe 


34. -DH 34.-DH 
78.- OV 

66,-DV 

39.-DH 39.- DH 
65,-DH 
63,-DH 60.-DH 

35. -DH 35.- DH 

54.-DH 
32.-DH 32.- DH 
66.-DH 


37.- DV 
149,- EV 
186,- DV 
DV 66.-DV 
DV 
DV 

DV* 78.-DV 
DH 69,-DH 
DH 

DV 54,-DV 


Pirates! 

Planets Edge 
Police Quest 3 
Popul.+Promis.Land 
Populous 2 Plus 
Powermonger 
Premier Manager 
Prime Mover 
Pnnce of Persia 
Pnnce of Persia 2 
Privateer 

Privateer Speeach 
Project X 
Protostar 
Quest for Glory 3 
Qwak 

Railroad Deluxe 
Railway Challenge 
Rampart 
Red Baron 


Zeppelin 
PC* 77,-1 


USIC Cons.2.0 
e P.4.5 AGA 
atrizier 


Ultima Underworld 
Uttima Underw 2 
Unlimited Adventu 
Undium 2 
USS John Young 
USS John Young 2 

V for Victory 3 

V for Victory 4 
Veil of Darkness 
Viking Fields 
Walker 

Wall Str. Manager 
Wariords 2 
Waxworks 
Wayne Gretzky 3 
Whales Voyage 
Wild West World 
Willy Beamish 
Wing Commander DV 
Wing.Comm Edition 
WC 2 ♦ Speeach 
WC 2 Sp Op 1+2 zus 
Wing Com Academy 
Wizkid 
Wolfpack 
Wortds of Legend 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wmg 
X-Wing DH 
-Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit 
Xenobots 
Yo! Joe! 

Zool 
Zool 2 


72,- DH 
72.- DH 
61.-EV 


59.- DH 
29.-DH 


79,- DH 
39,- DH 


on Master 59 

Ball Deluxe 66 

:key Manager 78 

) Body 33 

2 Jaws of C 39 

Arcade Game 36 


DH 


27,- DH 


72.- DV 


78. - DH 
69.-EV 

79. - DV 
78.- DH 


72.- DH 
66.- DV 


DV 39.-DV 
DH 36.-DH 
DV 66.-DV 
DH 60,-DH 
DV 66.-DV 
DH 29.-DH 
26.- DH 
DV 66.-DV 
DV 78.-DV 
DV 

DH* 66,-DH 

DH 

DV 


27,- DH 


75,- DH 
66,- DV 

61,-DH 61,-DH 
66.-DV 
49.-EV 
87.- DV 
39.- DH 

59.-DH 49.-DH 
78,-DH 66,-DH 
72.-EV 


78. -DV 

79. -EV 
60.-DV 

80. -EV 
68,- DV 
36,-DV 
66.- DH 


'iiro-.s 


-Mission Disk 1 
Return o.t.Phantom 
Rise of The Dragon 
Risky Woods 
Sabre Team 
Sam+Max 


60,-DV 
62.-DV 


5ur 

Beholder 1 
Beholder 2 
Beh 3 Dtsch 
\ Niqhthawk 


39.- DH 
78.- DV 


84,- DH 

66. - DH 
49.- DH 
61.- DH 

67. - DH 


13.0 
Ion Disk 1 
.Disk 2 MIG29 
Stic Worlds 
of Glory 


54,- DH 

69,-DH 72.-DH 
90,-DH 

54,-DH 48.-DH 
66,-DV 60.-DV 
32.-DH 

126.- DV 

90.- DH 39.-EV 
63,-DV 

66. -EV 

67. - DH 
66.-DH 


Elite 2 

78,- DH/* 59,-DH 


61.-DH 
29.- DH 
51.-EV 
29.- DH 
61.-DH 


51,-EV 
29.- DH 
67.- DH 
69,- EV 
79.- DH 
42.-DV 
53.- DV 
71.- DH 
60.-DH 
42.- DH 


of Intruder 

mulator5.0 *126. 
ilaOneGP 90. 
y Pharkas DV 63. 
PS Footb.93 66. 
s - Summer Cha 67 
8-Winter Cha 66. 


Schatz i.Sllbersee * 78.-DV 

Seal Team 79.- DH 

Secret Monkey Isld 78,- DV 66,- DV 

Secret Weap.of LW 79.- EV 

SWOTL kompl.CD ROM 84.-EV 
-DO 335 37.- EV 

Sensi.Soccer 92/93 54,-DH 48,-DH 

Seven Cit.o.Gold 2 64,-EV 

Shadow o.t. Comet 82.- DV 


54.-DH 
42.- DH 
47.- DH 


49.- DH 


Versandkosten: H.(M» DM, uh 250,00 l)\l Bwlclwert »ersundkostenfrci. 

I ieferung gegen NN + 4,00 DM //gl. /.ahlkartengebiihr oder Vorkasse: 
\usland nur gegen \ orkasse //gl. 15.00 DM Versand koste“». Es gelten unsere AGB 
Änderung und Irrtum sorbehallen. *= bei Drucklegung noch nicht terfiighar. 
MICRO MAGIC • Sturenweg 2 - 58638 Iserlohn 
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AMIGA 1200/4000 


1869 

DV 

67,90 

Hattrick! 

DV 

Anstoss 

DV 

67,90 

Ishar 1 

DV 

Alien Breed 2 

DA 

56,90 

Ishar 2 

DV 

Body Blows Galactic 

DA 

56,90 

Jurassic Park 

DA 

Bumtime 

DV 

67,90 

Penthouse Hot Numb.DV 

Civilisation 

DV 

67,90 

Wing Commander 1 

DA 

Deluxe Paint 4.5 AGA DV 

185,90 

Soccer Kid 

DV 

Dynatech 

DV 

56,90 

Zool 1 

DA 

Elysium 

DV 

67,90 

Zool 2 

DA 



PC 


A-Train 

DV 

91,90 

Monkey Island 2 

DV 

Aces over Europe 

DA 

79,90 

Mortal Kombat 

DA 

B Wing-X.W.Data 2 

DV 

44,90 

NHL Hockey 

DA 

Battle Team 

DA 

75,90 

Patriot 

DA 

Body Blows 

DA 

56,90 

Penthouse Hot Numb. DV 

Bumtime 

DV 

79,90 

Pinball Dreams 

DA 

Civilisation 

DV 

90,90 

Pirates Gold 

DV 

Comanche 

DA 

84,90 

Privateer 

DA 

Comanche Data 1 

DA 

50,90 

Privateer Speech P. 

DA 

Das Schwarze Auge 

DV 

79,90 

Special Forces 

DA 

Day of t.Tentacle 

DV 

84,90 

Starlord 

DA 

Eishockey Manager 

DV 

79,90 

Streetfighter 2 

DA 

Flashback 

DV 

69,90 

Strike Commander 

DA 

Flight Simulator 5 

EV 

103,90 

Strike Co.Speech P. 

DA 

Gunship 2000 

DA 

90,90 

Strike Co.Tactical 

DA 

Gunship 2000 Seen. 1 

DA 

56,90 

Syndicate 

DV 

Hattrick! 

DV 

79,90 

Terminator 2049 

EV 

History Line 

DV 

83,90 

The Beauty & Beast 

DV 

Incredible Machine 

DA 

67,90 

The Legacy 

DV 

Indiana Jones 4 

DV 

84,90 

Tornado 

DA 

James Pond 2 

DA 

63,90 

Turrican 2 

DA 

Jonathan 

DV 

79,90 

Wall Street Manager 

DV 

Jurassic Park 

DA 

67,90 

Wing Comm.Acad. 

DA 

Legend of Kyrandia 

DV 

73,90 

Wing Commander 2 

DV 

Lemmings 2 

DA 

79,90 

X Wing 

DA 

Lothar Matthäus 

DV 

67,90 

X Wing Upgrade Kit 

DV 

Lotus Turbo 3 

DA 

64,90 

Yo! Joe! 

DA 

Maniac Mansion 2 

DV 

84,90 

Zool 

DA 


Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 

dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen 

Telefon: 07733 / 33 66 

Preisänderungen und Druckfehler Vorbehalten 


67,9C 


61,9C 


61,9C 


56, 


61, 


50, 


69 , 


82 , 


79, 


79, 


56, 


87, 


84, 


41, 


84, 


90 


84 


38, 


79, 


79, 


90, 


70, 


67, 


79, 


64. 


soft 

Tel: 07733/3366 


<5 -n g- 
3 =■ 3- 

C/) < CD 

®S 3 

£ O P 
® u- o 

C. (D 3 

cd 3 -g 

3)2. 

CD 

3 


H $ CD 
5" CD_ 

2 O CD 

3 3- t« 
g CD ^ 


I ^ o- 
r ® cd 

52. (D 

&• 
u 
3 CD 
CD 3 

8 o 

CO o 

52 3 

CD -O 


5 

CD 

0) 

N 

CD 

f o 

CD 

3 


T3 

O 

i 

*0 

sr 
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st 

S 
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CD 


61.9C 
56,9C 
61.9C 

67.90 

50.90 

56.90 

50.90 

79.90 

56.90 

56.90 

53.90 

56.90 

64.90 

55.90 

76.90 

50.90 

56.90 

76.90 

56.90 

50.90 

64.90 

50.90 

39.90 

61.90 

56.90 

50.90 
50,90 


Lemmings 2 

DA 

Lionheart 

DA 

Lothar Matthäus 

DV 

Lost Vikings 

DV 

Lotus Turbo 3 

DA 

Lure of the Tempress DV 

McDonald Land 

DA 

Monkey Island 2 

DV 

Mortal Kombat 

DA 

Penthouse Hot Numb. DV 

Pinball Fantasies 

DA 

Risky Woods 

DA 

Shadowlands 

DA 

Shuttle 

EV 

Silent Service 2 

DA 

Silly Putty 

DA 

Soccer Kid 

DV 

Special Forces 

DA 

Streetfighter 2 

DA 

Superfrog 

DA 

Syndicate 

DV 

Turrican 3 

DA 

Wng Commander 

DV 

Wzkid 

DA 

Yo! Joe! 

DA 

Zool 1 

DA 

Zool 2 

DA 


A-Train 

Alien 3 

Alien Breed 2 

Apocalypse 

Body Bk)ws 

Body Bio ws Galactic 

Bumtime 

Chaos Engine 

Civilisation 

D'Day 

D' Generation 
Das Schwarze Auge 
Desert Strike 
Die Siedler 
Dune 2 
Dynablaster 
Eishockey Manager 
Fire & Ice 
Flashback 
Gunship 2000 
Hattrick! 

Hired Guns 
Humans 
Indiana Jones 4 
Jurassic Park 
Legend of Kyrandia 
Legend of Valour 


DV__ 

DA 50,90 
DA 50,90 
DA 50,90 
DA 50,90 
DV 50,90 
DV 67,90 
DA 50,90 
DV 76,90 
DA 88,90 
DA 41,90 
DV 73,90 
DA 56,90 
DV 79,90 
DV 56,90 
DA 61,90 
DV 73,90 
DA 50,90 
DV 61,90 
DA 65,90 
DV 67,90 
DA 67,90 
DA 50,90 
DV 79,90 
DA 61,90 
DV 63,90 
DV 79,90 
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Trek-Software 

Professionelle Trek-Software 
gibts unter anderem von Interplay 
und Spectrum Holobyte, der wahre 
Geist der Serie kommt aber viel¬ 
mehr in den zahlreichen Public- 
Domain- und Shareware-Pro¬ 
grammen zum Tragen, die von 
Trekkies überall auf der Welt pro¬ 
duziert werden. Wer sich für diese 
Seite des Star-Trek-Universums 
interressiert, sollte sich an folgen¬ 
de Adresse wenden und sich 
einen Katalog schicken lassen: 

Trek Software 
c/o Kai Hoberg 
Eichholz 3 
32689 Kalletal 

Neben zahlreichen Bilderdisket¬ 
ten, Wav-Dateien und Demos rund 
um das Star-Trek-Universum, 
könnt Ihr Euch dort auch das halb¬ 
professionelle Strategiespiel Turbo 
Trek VI.3 von JDG Siumlations 
tur 25 Mark besorgen. Außerdem 
gibt's Infos über den größten 
Deutschen Star-Trek-Fan-Club. 
den STCE in Augsburg. 


einem Kommando nach Bajor. 
Ihr Auftrag, die Inbetriebnahme 
einer alten cardassischen 
Raumstation - “Deep Space 
Nine”. 

“Deep Space Nine” diente 
ursprünglich dazu, die bajora- 
nische Bevölkerung zu kontrol¬ 
lieren, jetzt wird sie durch die 
Anwesenheit der Föderation 
zum Garanten für die Unab¬ 
hängigkeit des Planeten. Fern¬ 
ab von jeder Zivilisation ent¬ 
wickelt sich die Station schnell 
zu einem Sammelbecken für 
alle Desperados, Händler, 
Schlitzohren und Ali¬ 
ens des bekannten 
Universums. Zu allem 
Überfluß entdeckt man 
bald in unmittelbarer 
Nähe der Station ein 
konstantes Wurmloch. 

Durch diese Hyper- 
raum-Verbindung kön¬ 
nen Raumschiffe ohne 
Zeitverlust in den 
Gamma-Quadranten 
springen, einer bis jetzt 
völlig unbekannten 
Region der Milch¬ 
straße. Urplötzlich wird 
“Deep Space Nine” 
aus dem Dornröschen¬ 
schlaf gerissen und 
steht nun im Mittel¬ 
punkt vielfältiger Macht- 
interressen. 

Was nach dem Tod 
von Gene Rodden¬ 
berry im Oktober 1991 
kaum jemand zu hof¬ 


fen wagte, ist Wirklichkeit 
geworden. Am 4. Januar 1993 
lief in den Staaten mit “Emis- 
sary" der Pilotfilm zu Deep 
Space Nine. Kreative Köpfe 
hinter den neuen Raumaben¬ 
teuern sind wieder Rodden¬ 
berrys Ziehkinder Rick Berman 
und Michael Piller. Die beiden 
haben diesmal bewußt auf 
einen dritten Enterprise-Auf¬ 
guß verzichtet und benutzen 
vielmehr eine relativ statische 
Raumstation als Spielplatz. 
Das exotische cardassische 
Ambiente wird von Production 
Designer Herman Zimmerman 
beigesteuert, der auch schon 
bei “The Next Generation” 
Hand anlegte. Für genügend 
Konflikt- und Serienstoff ist 
allein schon durch die expo¬ 
nierte Lage am Rande vieler 
Machtbereiche und Einflußge¬ 
biete gesorgt. Zusätzlich liefert 
das Wurmloch reichlich Nach¬ 
schub an Abenteuern. 

Leider muß der deutsche 
“Star Trek”-Fan noch bis zum 
April 1994 warten, bis “Deep 
Space Nine” offiziell bei Sat 1 
anläuft. Wer sein Fernsehpro¬ 
gramm über eine Astra Satelli¬ 
tenanlage empfängt, kann sich 
die Originale bei Sky One 
ansehen, vorausgesetzt man 
besitzt einen Satelliten-Deko- 
der. Leider werden die ganzen 
Sky Pay-TV Kanäle seit kur¬ 
zem verschlüsselt, aber der 
Elektronikhändler Eures Ver¬ 
trauens wird sicher gerne wei¬ 
terhelfen. Wer nicht warten 
möchte und auch keine Satel¬ 
liten anzapfen kann, hat die 
Möglichkeit, sich die ersten 
“Deep Space Nine” Folgen als 
Kaufkassetten im englischen 
Original zu besorgen. 

LIVE LONG AND PROS¬ 
PER vw 



♦Micro magiC* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

***TEL . 023 71 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


10lnteH.Str.Game 

1869 

1990 93er Edition 
30 Construct 2.0 
40 Sports Boxing 
7th Guest (CD-ROM) 
A-Train 

-Consturction Set 
AA - War i.t.skies 
Abandoned Races 2 
Aces of T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces over Europa D 
Addams Family 
Air Combat Class. 
Air Warnor 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer 


78%H 
78.-DV 

116,-DV 
25,- OH 
126,- OH 
90,-DV 
42,- DV 
84,-DH 

• 78,-DV 
66,-DH 
48.-EV 

• 69.- DV 

78.-EV 
90,-DH 
66,-DV 
84,-DH 


Amiga 

66.-DV 
36,-DV 
116.- DV 
25,-DH 

72.-DV 
42.- DV 
60.- DH 
60,-DV 


75.- DH 
66,-DV 
84.-DH 


Aufschwung Ost 
* 66,- DV / * 60,- DV 

Alfred Chicken 



48,- 

DH 

Alien 3 



48.- 

DH 

Alien Breed 2 



48.- 

DH 

Alien Breed 

’ 54.- 

DH 



Alien Breed SE 92 



25.- 

EV 

Alone In The Dark 

84,- 

DV. 



Ambermoon 



69,- 

DH 

Anstoss 

' 66,- 

DV* 

66.- 

DV 

Arabian Nights 



59,- 

DV 

A.McLeans Pool Bi 

60,- 

DH 

48.- 

DH 

B 17 Rylng Fortr. 
Bards tale 3 

90,- 

DH 

66. 

DH 

24,- 

DH 

24,- 

DH 

Bards Tale Constr. 

60.- 

DH 

60,- 

DH 

Battle Chess 2 

60.- 

DH 

57.- 

DH 

Battle Chess 4000 

66.- 

DH 



Battle Team 

72,- 

DH 

66.- 

DH 

-Battleisle Data 2 

48.- 

DH 

48.- 

DH 

Bazooka Sue 

1 78.- 

DV* 

78.- 

DV 

Betrayal at Kondor 

75.- 

DV 



Black Crypt 


DH* 

57.- 

DH 

Black Sect 

* 84.- 

72,- 

DH 

Blastar 



48.- 

DH 

Bobs 8ad Day 



54,- 

DH 

Body Blows 

54.- 

DH. 

48,- 

DH 

Body Blows Galact. 



48.- 

DH 

Budokan 

32.- 

DH 

32,- 

DH 

Bund.Man,Prof 2.0 

66 

DV 

66,- 

DV 

Bumina Steel 
-Data 2 Superschi. 

m, 

96, 

DV 

DV 



Bumtime 

78.- 

DV 

66,- 

DV 

Buzz Aldrin 

84, 

DH 



Cannon Fodder 



48.- 

DH 

Car and Driver 

69. 

DH 



Cardiaxx 



27.- 

DH 

Castles 2 

66/ 

DH 



Castles o.Dr.Bram 

39. 

DV 

39.- 

DV 

Chaos Engine 



49.- 

DH 

Cheat'Em up 4.0 
Chnstoph Kolumbus 
Chuck Rock 



32, 

DV 

* 78/ 

DV‘ 

’ 84,- 

DV 



39.- 

DH 

Chuck Rock 2 



48. 

DH 

Chuck Y.Air Combat 

66, 

•DV 



Civilization 

90. 

■DV 

75/ 

DV 

Comanche 

84. 

-DV 



•Mission Disk 1 

48. 

■DV 



Combat Air Patrol 



59. 

•DH 

Crystals o.Endoria 
* 78,- DV/* 66,-DV 


Go Simulator 
Goal! 

Gobliins 2 
Greatest Comp. 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Data 
Hanmbal 
Hardball 3 
Harrier Jump Jet 
Hattnckl 
Heimdall 
High Command 
Hired Guns 
Historybne 14-18 
HOI 
Hook 
Humana 
Hyperspeed 

incredible Deluxe 
Incredible Machine 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Inferno 
Ishar2 

Jack Nicklaus Golf 
Jaguar XJ 220 
Jimmy White Snook. 
Jonathan 
Jordan in Right 
Jurassic Park 
Kathedrale 
Kings of Adventure 
Kings Q.5 CD ROM 
Kings Quest 6 
Kings Q.6 CD Rom 
Lands of Lore DV 
Lands of Lore EV 
Laura Bow 2 
Legends o.Kyrandia 
Lemmings 2 
LHX Attack Chopper 
Links 386 Pro 
•Belfry Wish.(386) 
-Firestone 
Lion Heart 


Cool Spot 

Cruise f.a.Corpse 

D-Generation 

Darklands 

Darkmere 

DSA 

Daughtere of Serpe 


PC 

79.- DH 

• 59.- DH 
85.-DV 
61,- DV 
87,- DH 
53,-DH 
78.- DV 
59,-EV 
87,- DH 

* 74,-DV 
29,- DV 
77,-EV 

• 79.- DH 

76. - DV 

75. - DV 
49.- DH 
29,-DV 
89,- DV 

* 69.- DV 
67,- DV 

77. -DV 
81.-DV 

• 84.- DH 
61.-DV 
32.-DH 

66.-DH 

76. - DV 

75. - DH 
64.-DV 
25.- DV 

78. - DH 

76. -EV 
75.- DV 

77. - DH 

* 59.- DV 
59,-EV 
66,-DV 
66.-DV 
74.- DH 

39. - DH 
89.- DH 

40, - DH 
36,-DH 


Amiga 

52.-DH 
66.-DV 
55.- DV 
65.-DH 

64.-DV 


67,-DH 
76,- DV 
42.- DH 
59.-DV 
49.- DH 


65, -DV 

75. -DV 

55,-DV 
32.-DH 
20.-DH 

76. -DV 
53.- DV 

66. -DH 


66.-DV 
59.- DH 


52.-DH 


Mad News 

* 78,- DV / * 66,- DV 


* 54.-DH 
59.-DV 59.-DV 
42.-DH 42.-DH 
39.-EV 

• 84.-DH* 72.-DH 
77.-DV 71,-DV 
75.- DV * 75.-DV 


Lord of The Rings 
Lord of The Ring 2 
Lost in Time 
The Lost Vikigg 
Lothar MatthNus 
Lotus Compil,(1-3) 
Lure of Tempress 
Maniac Mansion 2 
Mantis 

McDonald Land 
Mega-Lo-Mama 
Megamix 

Microp. Master Golf 
Might and Magic 4 
Might and Magic 5 
Monkey Island 2 
Monopoly 
Mortal Kombat 
NHL Hockey 
No Second Price 
On The Road 
Overdrive 
P.P,Hammer 
Pacifik Island 
Pacifik Strlke 
Patriot 

Penthouse Hot Numb 
Penthouse Deluxe 
PGA Tour Gott Rus 
•Courses 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 


Shadow Resident 
Shadowcaster 
Shertock Holmes 
Shuttle 

4Dala Dogs of War 
Silent Service 2 
Sim Ant 

Sim City Deluxe 
Sim Earth 
Sim Farm 
Sim Life 
Skat 92 
Sleepwalker 
Soccer Kid 
Space Hulk 


66.-DH 60.- DH 

66, -DH 
84.-DV 

76. -DV 65.-DV 
64,-DV 59,-DV 

52.- DH 

39.-DV 
82.- DV 
39.- DH 

55.-DH 47.-DH 
69.- DV 

60.- DH 
90.-DH 39.-DH 

78, - DV 
81.-DV 

77. -DV 77,-DV 

75, - DV" 68,- DV 
60,- DH* 53,- DH 

76. -DH 

54.-DH 
59.-DV 59,-DV 
47.-DH 
25.-DH 

67. -DV 61,-DV 

79. - DH 

78. - DH 

36.-DV 36.-DV 
54,-DV* 54,-DV 
67,-DH 61,-DH 
30,-DH 30.- DH 
59.-DH 48,- DH 
57,- DH 

89.-DV 


PC 

Amiga 

* 84.- DH 


* 78.-DH 


76.-DV 



54.-DH 

62.-EV 


42,-EV 


75.- DH 

75.-DH 

77.- DV 

77,- DV 

80.-DV 

80,-DV 

82,- DH 

78,-DH 

76,- DV 


80,-DV 

74,-DV 

61. -DV 


66, -DH 

60,- DH 


61.-DH 

83.- DH 

64,-DH 


Simon the Sorcerer 

84,- DV/* 68,-DV 


Space Legends 
Space Quest 1 
Space Qu, 1-4 Comp 
Space Quest 4 
Space Q,4 CD ROM 
Space Quest 5 
Spaceward Ho! 
Special Forces 
Spellcasting 301 
Spellcraft 
O pall l am m w 
Sports Collection 
Star Control 2 
Star Legions 
Star Trek 
Starbyte N.2 Coli. 
Starlord 
Steel Empire 
Steigenba. Hotelm. 
Stormovix 
Strateay Master 
Street Fighter 2 
Stnke Commander 
Str.Comm. «Speeach 
-Speeach 
-Tact.Operation 2 
Strip Poker 2 
Stronghold 
Stunt Island 
Sukiya 
Super Hero 
Super Tetns 
Superfrog 
Syndicale 
Take a Break Pinb. 
Task Force 
Terminator 2 
Terminator 2 Chess 
Terminator 2029 
-Operation Scour 
Tetris 
TFX 

Theatre of War 
Their Finest Hour 
-Mission Disk 
Thunderhawk 
Tornado 
Transarctica 
Traps n Treasures 
Triple Action 5 
Tri.Pursuit deLuxe 
Troddlers 
Trolls 

Trolls Amiga 1200 
Tumcan 3 
TV Sports Football 
Twilight 2000 
UGH! 

Ultima 7 

-Data Forge of Vir 
Ultima 7-ZSerp.ls 
-Data Silver Seed 
Ultima Trilogy 2 


69,-DH 


62.-DH 
39.- DH 


79.-EV 
66,-DV 59.-DV 
78.- DH 
66.-DV 

77. -DV 

39.- EV 39,- EV 
66,-EV 
' 74.-DV 
66.-EV 

66. -DH 60.-DH 

67, - DH 
70.-EV 

78. - DV 
76,- DH 

• 90,-DH 
64.-DH 
56,-DV 

24, - DH 
72.- DH 
59,- DH 

79. - DH 
109.-DH 
41,- DH 
39.- DH 

25. -DH 25,-DH 
67,-EV 
88,-DV 

• 89.-DH* 


* 74.- DV 
66.-DH 


61.- DH 
50.-DV 


66,-DH 
53.- DH 


49,-EV 


• 83.- DH 
61,-DH 
49.-EV 
48.-DH 
63,-DV 


78,-DV 
64.-DV 
90.-DH 

29. -DH 29.-DH 
66.- DH 

74,-EV 
45,-EV 

62.- DH 49.-DH 
' 84.-DH 
59.- DH 
66,-DH 

30. - DH 
39.- DH 
76.- DH 
54.-DV 


66,- DH 
30,-DH 
39.- DH 


35.- DH 
68.-DV 
' 66.- DH 
48.-DH 


21.-DH 
84.-DV 
39,- DH 
80.-DV 
44,-DH 
79.-DH 
42.-DH 


54,-DV 
61,-DH 
35,- DH 

48,-DH 
48.- DH 
48,-DH 
59.-DH 
19.-DH 

39,-DH 


HAMMERPREISE ! 


Delivery Agent 
Del.MusicCons.2.0 
Deluxe P.4.5 AGA 
Der Patrizier 75,- 

-CD ROM 84, 

Die Schöne u.Biest 76. 

Die Siedler * 78/ 

Dogfight 90,- 

Dracula 78,- 

Dune 2 60. 

Dungeon Master 59. 

Eight Ball Deluxe 66.- 

Eishockey Manager 78.- 

Electro Body 33.- 

Elvtra 2 Jaws of C 39,- 

Elvira Arcade Game 36,- 

Elysium 66,- 

Epic 66. 

Erben des Throns 72,- 

Euro Soccer 29/ 

Excalibur 

Eye of Beholder 1 79. 

Eye of Beholder 2 78,- 

Eye of Beh 3 Dtsch 78. 

F 117A Nighthawk 90. 

F 15 Str. Eagle 3 90. 

Falcon 3.0 90, 

-Mission Disk 1 54, 

-Mtss.Disk 2 MIG29 54. 

Fantastic Worlds 69. 

Relds of Glory 90. 

Fire And Ice * 54, 

Flashback 66, 

Fllght of Intruder 
Rugsimulator 5.0 *126, 

Formula One GP 90, 

Freddy Pharkas DV 63, 

Front P.S.Footb.93 66.- 

Games - Summer Cha 67. 
Games - Winter Cha 66,- 

Gateway 60.- 

Gateway 2 59,- 

Global 


37.-DV 
149,- EV 
186.-DV 
DV 66.-DV 
DV 
DV 

DV * 78.- DV 
DH 69,-DH 
DH 

DV 54.-DV 

DV 

DH 

DV 72.-DV 
DV 

DV 39,-DV 
DH 36,-DH 
DV 66,-DV 
DH 60.-DH 
DV 66.-DV 
DH 29.-DH 
26.- DH 
DV 66.- DV 
DV 78.-DV 
DV 

DH* 66.-DH 

DH 

DV 

DH 

DH 

DH 72.-DH 
DH 

DH 48,-DH 
•DV 60,-DV 
32.-DH 
•DV 

-DH 39.-EV 
•DV 
EV 
.- DH 
DH 
EV 
EV 


Pirates! 

Ranets Edge 
Police Quest 3 
Popul +Promis.Land 
Poputous 2 Rus 
Powermonger 
Premier Manager 
Prime Mover 
Pnnce of Persia 
Prince of Persia 2 
Pnvateer 

Pnvateer Speeach 
RojectX 
Protostar 
Quest for Glory 3 
Qwak 

Railroad Deluxe 
Raitway Chaltenge 
Rampart 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return o.t.Phantom 
Rise of The Dragon 
Risky Woods 
Sabre Team 
Sam+Max 


34. -DH 34.-DH 

78. - DV 
66.-DV 

39.-DH 39.-DH 
65.-DH 
63.-DH 60.-DH 

35. -DH 35,-DH 

54,-DH 
32,-DH 32,-DH 
66,-DH 

79. - DH 
39,- DH 


72.-DH 
66.-DV 


Zeppelin 
PC* 77,-DV 


27.- DH 
27.- DH 


75.- DH 

* 66,- DV 

61,-DH 61,-DH 
66.-DV 
49.-EV 

* 87.- DV 
39.- DH 

59.- DH 49,-DH 
78.- DH 66.-DH 

* 72.-EV 


Elite 2 

78,- DH / * 59,- DH 


Schatz i.Silbersee * 78,-DV 

Seal Team 79.- DH 

Secret Monkey Isld 78,- DV 66,- DV 

Secret Weap of LW 79.- EV 

SWOTL kompl.CD ROM 84,-EV 
-DO 335 37,-EV 

Sensi.Soccer 92/93 54.- DH 48.- DH 

Seven Cit.o.GokJ 2 64.- EV 

Shadow o.t. Comet 82.- DV 


Ultima Underworld 
Ultima Underw. 2 
Unlimited Adventu. 
Undium 2 
USS John Young 
USS John Young 2 

V for Victory 3 

V for Victory 4 
Veil of Darkness 
Viking Fields 
Walker 

Wall Str Manager 
Wariords 2 
Waxworks 
Wayne Gretzky 3 
Whales Voyage 
Wild West World 
Willy Beamish 
Wing Commander DV 
Wing.Comm Edition 
WC z + Speeach 
WC 2 Sp.Op 1«2 zus 
Wing Com.Academy 
Wizkid 
Wotfpack 
Worlds of Legend 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wmg 
X-Wing DH 
-Mission B-Wing 
X-Wmg Upgrade Kit 
Xenobots 
Yo! Joe! 

Zool 
Zool 2 


72,-DH 
72.-DH 
61.-EV 

* 59.- DH 

36.-DH 

29.-DH 

78. -DH 
69,-EV 

79, - DV 

78,-DH 59.-DH 
60.- DH 

78. -DV 

79. -EV 

60. -DV 60,-DV 

80. -EV 

68. -DV 62.-DV 
36,-DV 

66,-DH 39,-DH 
78,- DV 

84.-DH 

66. -DH 
49.-DH 

61. - DH 

67. -DH 61.-DH 

29,-DH 
51.-EV 51.-EV 
29,-DH 29.-DH 
67,-DH 61,-DH 

69, -EV 
79.- DH 
42,-DV 
53.-DV 
71.-DH 

60.-DH 54,-DH 
42.-DH 42,-DH 

* 47.- DH 


Versandkosten: H.O» DM, ab 250,00 D\1 Beul eil wert versundkostenfrei. 

I .ieferung gegen NN + 4,00 DM //gl. /.ahlkartengebühr oder Vorkasse; 
Ausland nur gegen Vorknsse //gl. 15,00 DM Versandkoslen. Fs gelten unsere AGB. 
Änderung und Irrtum Vorbehalten. *= bei Drucklegung noch nicht verfügbar. 
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn 
Tel.02371-36330 Fax 02371-34503 
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Videospiele/ tests 






Der fliegende Flicken ist vom persischen Teppichhändler Reza 


Aladdin 


Werbefernsehen: Diese Szene 
kombiniert die “Weißer Riese”- 
Wäscheleine mit “Colgate”- 
Zahnpastagrinsen 

Wunderlampen gibt es immer 
wieder-Aladdin zeigt der 
Wache die kalte Schulter 


Feindkontakten hat der Bild¬ 
schirmspuk ein vorzeitiges 
Ende. Doch Aladdin kennt die 
wirkungsvolle “Dreifach-Pro¬ 
phylaxe”: Zum einen kann er 
die Gegner durch einen geziel¬ 
ten Hieb mit seinem Krumm¬ 
säbel vom Bildschirm zaubern 


7 ^ 7 =- 

* 


Bis jetzt war die "Be¬ 
zaubernde Jeanny" 
mein favorisierter Fla¬ 
schengeist - sie darf 
sich jetzt in Rauch 
auflösen, Aladdin hat 
nicht nur an der Kino¬ 
kasse Rekorde ge¬ 
brochen, sondern 
auch mein Herz. Die 
Grafik wäre für einen 
Trickfilm überdurch¬ 
schnittlich, für ein 
Videospiel ist sie Referenzklas¬ 
se - entweder ich leide unter 
akutem Gedächtnisschwund 
oder ich habe auf dem Mega 
Drive nie zuvor schickere Grafik 
und schönere Animationsse¬ 
quenzen gesehen. Besonders in 
der letztgenannten Disziplin setzt 
Aladdin Meilensteine. Selbst 
Spiele wie World of Illusion, 
Quackshot oder The Magical 
Quest wirken im Vergleich zu 
Aladdin wie ein Daumenkino. 


Zum Glück wurde 
auch das Spielge¬ 
schehen nicht in der 
Flasche vergessen - 
zwar sind einige Pas¬ 
sagen etwas unüber¬ 
sichtlich, aber in punc¬ 
to Abwechslung und 
“Gags pro Pixel'' setzt 
Aladdin den Sieges¬ 
zug fort. Außerdem 
verzaubert schönste 
Tausend-und-eine- 
Nacht-Akustik die Ohren. Alad¬ 
din ist das beste “Spiel zum Rim” 
aller Zeiten und eines der schön¬ 
ste Videospiele überhaupt. Für 
dieses Spiel sollte man Aladdin 
auf Lebzeiten aus der Lampe 
lassen und den Disney-Grafikem 
ein Denkmal zeichnen. Setzt 
Euch auf einen Orientteppich, 
poliert eine alte Messinglampe, 
zündet ein paar Räucherstäb¬ 
chen und besucht die Welt von 
Aladdin. 


Keramiktöpfen schmeißen, 
hangelt sich an Wäscheleinen 
über klaffende Abgründe und 
wird von magischen Seilen in 
die Höhe gezaubert. Nachdem 
er in der endlosen Wüste 
lethargische Dromedare und 
Toilettenzelte bewundert hat, 
darf Aladdin im Laufe des 
Spiels auch dem luxuriösen 
Palast des Sultans einen 
Besuch abstatten, ein 
schummriges Verlies voller 
Skelette durchqueren, wie 
Indiana Jones vor einer rollen¬ 
den Steinkugel flüchten und 
auf einem fliegendem Teppich 
blitzschnell durch die Luft und 
über Lavagruben zischen. 
Aladdins Energie wird durch 
eine Rauchfahne, die aus 
einer Wunderlampe entweicht, 
repräsentiert - nach zu vielen 


F laschengeister sind immer 
für ein Wunder gut - der 
neuste Trickfilm der Walt 
Disney Studios Aladdin ist in 
Amerika an der Kinokasse 
noch erfolgreicher als Die 
Schöne und das Biest. Noch 
bevor in Deutschland die Trick¬ 
filmfreunde für Kinokarten vor 
den Kassenhäuschen über¬ 
nachten, reibt Virgin in Zu¬ 
sammenarbeit mit Sega und 
Disney an der Wunderlampe 
und aktiviert den Geist ent¬ 
weichen: Aladdin hat seine 
Deutschlandpremiere auf dem 
Mega Drive - Walt Disney will 
noch den Videoerfolg von 
Die Schöne und das Biest 
auskosten und erklärt die 
deutschen Kinoleinwände zwi¬ 
schenzeitlich zur Wunder- 
lampen-freien Zone. 

Basierend auf den Szena¬ 
rien des US-Blockbuster- 
Zeichentrickvorbilds muß der 


Spieler den jungen Turbanträ¬ 
ger Aladdin durch zahlreiche 
Morgenland-Level steuern. Zu 
Anfang schlägt sich Aladdin 
durch eine umfangreiche 
orientalische Kleinstadt, ärgert 
sich über Hausfrauen, die mit 


Druckausgleich: Schafft es 
Aladdin noch bis zum WC-Zelt 
für Flaschengeister? 
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* m 
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Videospiele/ tests 



Flaschengeist? Nein, danke! Dieses Skelett ist gar nicht nett. 


Disney treibt’s immer 
doller: Nicht nur daß 
der Film Aladdin das 
aufwendigste und 
erfolgreichste Zei¬ 
chentrickmovie der 
letzten Jahre ist 
(unbedingt anschau¬ 
en - kommt leider 
erst Ende November 
in hiesige Kinos!), 
auch das Spiel zum 
Film verweist viele 
Modul-Kollegen auf die hinteren 
Plätze. Das ausgereifte 
Jump’n’Run-Spielprinzip erinnert 
zwar in weiten Teilen fatal an 
den Klassiker Prince of Persia 
und bietet kaum grundlegende 
Überraschungen. Spielerisch 
spricht Aladdin, obwohl auf nied¬ 
lich und zuckersüß getrimmt, 
nicht nur die kleinsten Joypad- 


Jiggler an, sondern 
stellt auch den ausge¬ 
fuchsten Geschick¬ 
lichkeitsprofi vor eine 
Herausforderung. 
Aber allein durch die 
umwerfende Präsen¬ 
tation gebürt Aladdin 
ein Ehrenplatz in jeder 
gut sortierten Mega 
Drive-Modulsammlung. 
Die höchst beein¬ 
druckende Animation 
der Spielfiguren und die vielen 
Grafikgags tragen deutlich die 
Handschrift der Disney-Künstler, 
die für dieses Pracht-Modul 
selbst Hand anlegten. Auch der 
Soundtrack gehört zu den 
orchestralsten Meisterwerken, 
die je durch die Leiterbahnen 
des Mega Drive-Musik-Chips 
gerauscht ist. 



(so mancher Unhold verliert 
vor Schreck seine Hose), zum 
anderen darf Aladdin mit ein¬ 
gesammelten Äpfeln schmei¬ 
ßen - letzeres ist eine effektive 
Distanzwaffe, die nur noch 
vom kuriosen “Spuckdrome¬ 


dar” übertroffen wird: Springt 
Aladdin auf ein ruhendes Dro¬ 
medar, entweicht ein kraftvol¬ 
ler Speichelschuß aus dem 
Mund des Wüstentiers. Außer¬ 
dem gibt es noch Minen-Lam- 
pen, die beizeiten explodieren 


und zerstreute Feinde, die sich 
selbst erledigen: Zum Beispiel 
vertauschen einige Skelette 
ihren Schädel mit einer Bombe 
und sprengen sich selbst. Der 
folgende Knochenregen ist für 
unseren heldenhaften Wun¬ 



Beauty and the 
Beast: Verglichen 
mit Aladdins 
“Schönheit” 
wirken andere 
Videospiele 
wie “Biester” 


Ausverkauf: 
Frische Aladdins 
zum Sonderpreis 



derlampenfreund allerdings 
nicht ungefährlich - wo er 
doch seinen Regenschirm in 
der Bronzelampe vergessen 
hat. 

Wenn Aladdin nicht gerade 
vor Knochen, Wüstensöhnen 
oder Palastwachen flüchtet, 
sammelt er Edelsteine und 
Affenköpfe. Erstgenanntes 
könnt Ihr in kleinen Läden 
gegen Extraleben und Conti- 


nues eintauschen, letzteres gilt 
als Eintrittskarte in die Bonus¬ 
runde: Als Affe Abu könnt Ihr 
unter Zeitdruck dann noch 
mehr Edelsteine einsacken. 

Allerdings gibt es nicht nur 
Edelsteine und kopflose Ske¬ 
lette im Morgenland - eine 
Armee besonders finsterer 
Zwischen- und Endgegner sor¬ 
gen sich um den Umwelt¬ 
schutz und vermindern Alad¬ 
dins Lebensenergie-Rauchfah¬ 
ne. Warum nimmt Aladdin 
diese ganzen Strapazen auf 
sich? Das ist eine rhetorische 
Frage - wie jeder halbwegs 
normale Videospielheld will er 
eine hilflose und wunderhüb¬ 
sche Prinzessin vor einem 
grausamen Schicksal retten. 

Aladdin wurde von Richard 
Bransons Firma Virgin Soft¬ 
ware programmiert, die Grafik 
kommt direkt von der Quelle: 
Künstler aus den Disney Stu¬ 
dios wollten Aladdin vor dem 
Schicksal bewahren, eine wei¬ 
tere mäßige Filmumsetzung zu 
werden und legten selbst Hand 
an: Alle Grafiken wurden von 
diesen Könnern gezeichnet 
und Animationsexperten sorg¬ 
ten für den richtigen Bewe¬ 
gungsablauf. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega 


Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Sega 


MEGA DRIVE 88% 


Gralik: 92% Sound: 89% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: - 
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V,mo = Vorbestellung möglich idt = Deutsche Anleitung oder Version 
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A-Train / dt. 

84.95 

92,95 


Aces of the Pacific & Mission / dt. 

-- 

79,95 

- - 

Aces over Europe / dt. 


79.95 


Alfred Chicken / dt. 

49.95 



Anstoß / dt. 

69.95 

69.95 


Bl 7 Flying Fortress/dt. 

68.95 

89,95 

69,95 

Battle Isle & Data Disk. / dt. 

69.95 

74,95 

-- 

Battle Isle Data Disk. 2 / dt. 

48.95 

48,95 


Battle Isle 2 / dt. 

V. mö. 

V. mö. 


Betrayal at Krondor / dt. 


79.95 


Body Blows / dt. 

47,95 

55,94 


Bundesliga Manager Prof. 2.0 / dt. 

69,95 

69,95 

72.95 

Burntime / dt. 

69.95 

79,95 


Chaos Engine / dt. 

49,95 


54.95 

Civilization / dt. 

76,95 

89.95 

69.95 

Comanche / dt. 


69,95 


Comanche Mission Disk. / dt. 


49,95 


Combat Air Patrol / dt. 

64.95 



Dark Sun 

-- 

72,95 


Das Schwarze Auge / dt. 

74.95 

86,95 


Das Schwarze Auge 2 / dt. 

V. mö. 

V. mö. 


Day of the Tentacle / dt. 


89,95 


Der Patrizier / dt. 

72.95 

87,95 

74.95 

Der Schatz im Silbersee / dt. 


89,95 


Desert Strike / dt. 

54,95 


-- 

Die Siedler / dt. 

84,95 

84.95 


Dogfight / dt. 

69.95 

89,95 

V. mö. 


Dune 2 / dt. 

52,95 

62,95 


Eishockey Manager / dt. 

74,95 

81.95 


Elite 2 / dt. 

54,95 

72,95 


Eye of the Beholder 3 / dt. 


89.95 


Falcon 3.0 / dt. 

-- 

89.95 


Falcon ,3.0 Mission Disk. / dt. 


55,95 


Falcon 3.0 MiG-29 Mission / dt. 


55,95 


Fields of Glory / dt. 


89.95 


Flashback / dt. 

62,95 

69.95 


Flight Simulator 5 / dt. 

-- 

139,00 

-- 

Formula 1 Grand Prix / dt. 

77,95 

89.95 

77,95 

Gabnel Knight 


V. mö. 


Goal!/dt. 

52,95 

64,95 


Goblins 3 / dt. * 

72,95 

85,95 


Gunship 2000 / dt. 

69,95 

89,95 


Gunship 2000 Mission Disk. / dt. 


55,95 


Hannibal / dt. 

67,95 

81,95 


Hired Guns / dt. 

64,95 

-- 

-- 

Historyline 1914-1918 /dt. 

81,95 

81.95 


Indiana Jones 4 / dt. 

87,95 

89,95 


Ishar 2 / dt. 

58,95 

62,95 

58,95 

Jurassic Park / dt. 

59,95 

74,95 


Kasparov's Gambit / dt. 


82,95 


Lands of Lore / dt. 


64,95 


Legend of Kyrandia / dt. 

63,95 

63,95 


Leisure Suit Larry 6 


V. mö. 


Lemmings 2/dt. 

63,95 

81,95 

64,95 


Links 386 Pro / dt. 


92,95 


Links 386 diverse Kurse 

je-,- 

42,95 

-- 

Lords ol Power / dt. 

77,95 

82.95 

-- 

Lost in time / dt. 

-- 

92,95 

-- 

Lost Vikings / dt. 

69,95 

79,95 


Lothar Matthäus / dt. 

64,95 

V. mö. 


Might and Magic 5 / dt. 


94,95 


NHL Hockey /dt. 


79,95 


Pinball Dreams / dt. 

49,95 

61.95 

-- 

Pinball Fantasies / dt. 

56,95 

-- 

-- 

Pirates 1 Gold 1 dt. 


69,95 

-- 

Police Quest 4 

-- 

V. mö. 

-- 

Prime Mover / dt. 

54,95 


-- 

Prince of Persia 2 / dt. 

-- 

69,95 

-- 

Privateer / dt. 

-- 

89,95 

-- 

Privateer Speech Pack / dt. 

-- 

39.95 

-- 

Railroad Tycoon / dt. 

76,95 

85,95 

77.95 

Railroad Tycoon Deluxe / dt. 


82,95 


Red Baron 8 Mission Disk. / dt. 

-- 

79.95 

-- 

Return to Zork 

-- 

79,95 

-- 

Seal Team / dt. 

-- 

82,95 

-- 

Secret of Monkey Island 2 / dt. 

86,95 

86,95 


Sensible Soccer '93 / dt. 

49,95 

58,95 

51,95 

Seven Cities of Gold 

-- 

65.95 

-- 

Shadow Caster / dt. 

-- 

V. mö. 

-- 

Silent Service 2 / dt. 

76,95 

76.95 

77.95 

Sim City Deluxe / dt. 

85,95 

85,95 


Sim City & Populous / dt. 

71.95 

71.95 


Sim Farm 

-- 

65,95 

-- 

Simon the Sorcerer / dt. 

V. mö. 

92,95 

-- 

Soccer Kid / dt. 

55,95 

-- 

-- 

Space Quest 5 / dt. 


69.95 


Space Quest Compilation 1-4 


87,95 


Starlord / dt. 


89,95 


Street Fighter 2 / dt. 

57,95 

64,95 

58,95 

Strike Commander / dt. 


89,95 


Strike Commander Tactical Oper. / dt. 

39,95 

-- 

Strike Commander Speech Pack 


35.95 


Stronghold 


69.95 


Sub War 2050/dt.' 


89,95 


Syndicate / dt. 

61,95 

80,95 


T.F.X. / dt. 

V. mö. 

V. mö. 


Task Force 1942 /dt. 


89,95 

-- 

Tornado/dt. 

-- 

69,95 

-- 

Transarctica / dt. 

52.95 

52,95 

64,95 

Turrican 3/dt. 

49,95 


- t - 

Ultima 7 / dt. 


84,95 

-- 

Ultima 7 Teil 2/dt. 


81,95 


Ultima 7 Teil 2 - Silver Seed Data / dt. 


39,95 


Ultima 8 


V. mö. 

-- 

Ultima Underworid / dt. 


76,95 

-- 

Ultima Underworid 2 / dt. 

-- 

76,95 

-- 

Uridium 2 / dt. 

49,95 

-- 

-- 

WWF European Rampage Tour 

52,95 

59.95 

52,95 

Wall Street Manager / dt. 


85,95 


Warlords 2 


87.95 


Wing Commander / dt. 

39,95 



Wing Commander 2 & Speech Pack / dt. 

74,95 


Wing Commander 2 Special Op. 1 & 2/dt. 

44,95 


Wing Commander Academy / dt. 


65,95 


Wizardry 7 / dt. 


94,95 


X-Wing / dt. 


89,95 

-- 

X-Wing Upgrade ♦ Mission / dt. 


58.95 


Zoo!/dt. 

50,95 

69,95 

54,95 




Aces over Europe / dt. 

Anstoß / dt. 
Elite 2/dt. 
Goal / dt. 
NHL Hockey /dt. 
Pirates! Gold/dt. 
Privateer / dt. 
Turrican 3 / dt. 


80.00 IBM-PC 

70.00 Amiga & IBM-PC 
55.00 Amiga 73,00 IBM-PC 
65.00 IBM-PC 

80,00 IBM-PC 

89,00 IBM-PC 

89.00 IBM-PC 

50,00 Amiga 


Computer- 




512KB Erweiterung (ur Amiga 500 


■ 1,8 MB Erweiterung für Amiga 500 

199.00 

■ r 1 MB Erweiterung für Amiga 600 

89.90 

m 3. Laufwerk 3,5" für Amiga 

ii9.oo m 

F Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 

43,00 1 

Advanced Gravis analog Joystick PC 

75,00 f 

l Gravis Game Pad PC 

48.00 1 

L Sound Blaster 16 / dt. 

329,00 M 

Sound Blaster 16 ASP / dt. 

439.00 

Sound Blaster Deluxe Edition / dt. 

149.00 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition / dt 

259.00 




Angebote 


| Alien Breed Special Edition 

Amiga 

21,95 

IBM 

Atari ST 

Battlehawks 1942 

25,95 

25,95 

25,95 

California Games 2 / dt. 

22,95 

22,95 

22,95 

F-15 Strike Eagle 2 / dt. 

30,95 

30,95 

31,95 

F-16 Falcon / dt. 

34,95 

— — 


Falcon Mission 1 oder 2 / dt. 

je 25,95 



F-19Stealth Fighter/dt. 

32,95 

32,95 

34,95 

Fl7 Challenge / dt. 

24,95 


- - 

Knights of the sky / dt. 

32,95 

32,95 

32,95 

Ml Tank Platoon / dt. 

28,95 

28,95 

30,95 

Midwinter2/dt. 

30,95 

30,95 

32,95 

North & South 

21,95 

21,95 

21,95 

Pinball Magic / dt. 

21,95 

21,95 

23,95 

Pirates! / dt. 

24,95 

24,95 

24,95 

Populous 2 / dt. 



29,95 

Power Monger / dt. 



29,95 

Prince of Persia 

18,95 

23,95 


Project-X 

23,95 


- - 

Tennis Cup 2 

18,95 

18,95 

19,95 

Turrican / dt. 

14,95 


22,95 

Turrican 2/dt. 

14,95 


22,95 


© 02871/8631 
183088 
18 06 37 •185443 
FAX 028 71/86 31 
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q .. / Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briel mit Euren Wünschen an uns schicken. Der Versand 
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Videospiele/ tests 


Doppelt gemoppelt 


Das fetzt gewaltig! 

Sind zwei Gunstar- 
Ballerknaben gleich¬ 
zeitig unterwegs, geht 
auf dem Bildschirm 
tüchtig die Post ab. 

Hier wird geröstet, da 
gelasert, dort explo¬ 
diert. - Was stört's, 
wenn dabei die Gra¬ 
fik mal in die Knie 
geht und leichte 
Ruckeiansätze zeigt. 

Sega hat so viele witzige Ideen 
in dem Modul untergebracht, daß 
man guten Gewissens nach¬ 
sichtig wird. Allein schon durch 
die Würfelspieleinlage im vier¬ 
ten Level und die abgedreht 


schrägen Comicgeg¬ 
ner lohnt sich der Kauf 
des Moduls. Durch die 
pflegeleichte Kombi¬ 
nierbarkeit der Waffen 
wird auch ballertech¬ 
nisch für reichlich 
Abwechslung gesorgt. 
Eine wichtige Ein¬ 
schränkung muß man 
allerdings machen: 
Gunslar Heroes sollte 
man sich nur im Dop¬ 
pelpack geben - sitzt man allein 
vorm Mega Drive, wird auch der 
Spielspaß halbiert. Wer auf der 
Suche nach einem unkompli¬ 
zierten, witzigen und originellen 
Actionspiel ist, darf loswüten. 




Schnell weg mit dem Zwilling: Der Eisenkopf verheißt nichts Gutes 


Gunstar Heroes 



am Schlafittchen nehmen und 
den Gegnern als durchschla¬ 
gendes Wurfgeschoß entge¬ 
genschleudern. Diese Angriffs¬ 
variante empfiehlt sich beson¬ 
ders gegen Obermotze. 

Jeder der beiden Gunstar 
Heroes startet mit jeweils hun¬ 
dert Hitpoints, unterwegs ist 
weiterer Lebensnachschub 
versteckt. Röchelt einer der 
beiden Zwillinge sein Leben 
aus, teilt der andere mit ihm 
brüderlich die restlichen Ener¬ 
giepunkte. Dieses Spielchen 
geht so lange, bis beide bei 


Genre: Action 


Hersteller: Sega 


Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sega 


MEGA DRIVE 83% 


Grafik: 81% 


Sound: 78% 


Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: Zweispieler- 
Option 


V ier Uhr nachmittags, 
irgendwo in der Galaxis. 
Dunkle Dunkelwolken sam¬ 
meln sich um den Planeten 
Gunstar 9. Die örtliche Hel¬ 
denfamilie kaut an den Stahl¬ 
nägeln und erwartet die 
Ankunft des kosmischen Böse¬ 
wichts Colonel Red. Besagter 
Diktator ist auf der Suche nach 
vier kosmischen Edelsteinen, 
die, wie jeder weiß, über das 
Schicksal des Universums 
entscheiden. Natürlich zieht 
sich der Stinkerich nach 
erfolgtem Diamantenraub, 
samt zahlreicher Unter- und 
Zwischenmotze, in seine 
Festung zurück und harrt der 
Dinge, die da kommen mögen. 
Die lassen nicht lange auf sich 
warten, denn jetzt kommen wir 
ins Spiel. Allein oder mit einem 
menschlichen Kumpel steuern 
wir jeweils die eine Hälfte 
eines Zwillingspärchens. Ist 
nur ein Joypad angeschlossen, 
toben wir allein durch die 
Level, zwei Spieler metzeln 
und rösten sich im Duett durch 


die Festung des finsteren 
Diktators. 

Vor Beginn des Spiels dürft 
Ihr Euch wahlweise für Auto¬ 
feuer oder Handarbeit ent¬ 
scheiden und eine Waffe Eurer 
Wahl mitnehmen. Zur Auswahl 
stehen neben einem extra 
durchschlagsfähigem Flam¬ 
menwerfer ein Lasergewehr, 


ein Blitzwerfer und ein Plas¬ 
maröster. Jede der Waffen 
darf während des Spiels um 
eine Stufe aufgerüstet werden. 
Ihr steuert Eure Spielfigur ein¬ 
fach über das entsprechende 
Icon, und die Gegner fangen 
an zu zittern. Zusätzlich könnt 
Ihr die einzelnen Waffenkom¬ 
ponenten noch kombinieren, 
was insgesamt zehn unter¬ 
schiedliche Hcchleistungswaf- 
fentypen ergibt. Auch im Nah¬ 
kampf sind die Gunstar Heroes 
nicht ungefährlich. Jeweils ein 
Angriffs- und Verteidigungs¬ 
schlag stehen zur Verfügung. 
Wer im Duett spielt, kann dar¬ 
über hinaus den Spielkumpel 


Null angelangt sind. Aber auch 
dann muß man nicht verzwei¬ 
feln - das Modul gönnt uns 
unendliche Continues. Aller¬ 
dings starten wir dann jeweils 
zu Beginn des Levels. Die 
ersten vier Spielabschnitte sind 
frei anwählbar. Ist die erste 
Pein überstanden, werden drei 
weitere Level nachgeschoben. 
Ihr tuckert unter anderem mit 
Bergwergsloren durch den 
monsterverseuchten Unter¬ 
grund, hängt an den Kufen 
eines Hubschraubers oder 
düst im Raumschiff durchs 
Weltall. Die Level scrollen von 
rechts nach links, sporadisch 
geht's auch abwärts. vw 


Doppel Whopper: Die Gegner werden geröstet 
und vom Bildschirm entfernt 


Ein feiner Zug: Die Bösen reisen 
mit dem Junior-Paß 


Ausgewürfelt: Hinter jedem Feld 
versteckt sich ein Obermotz 
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L. Gerat 2 , Papenweg 15, 464S7 Wesel 

.Telefon : 0281 - 31641 0 .31642, 


Tel.: 0281 -31641 o. 31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand 

V___ _ J 

Ladenlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 


r Titel 


PC 

Amiga ^ 


f Titel 


PC 

Amiga ^ 


r Titel 


PC 

.Amiga 

Anstoss 

DV 

x59,95 

*59,95 


Lands of Lore 

DV 

*69,95 



Seal Team 

DA 

79,95 


Day of Tentacle 

DV 

74,95 



Lothar Matthäus 

DV 

*64,95 

59,95 


Simon the Sorcer. 

DV 

*84,95 

*69,95 

Goal 

DV 

*59,95 

49,95 


NHL Hockey 

DA 

82,95 



Stronghold 

DV 

*79,95 


Inca 2 

DV 

x84,95 



Pirates Gold 

DV 

84,95 



T.F.X 

DA 

*84,95 


Jurassic Park 

DV 

69,95 

*54,95 


Privateer 

DA 

89,95 



Turrican 3 

DA 


*54,95 

Lost in Time 

V 

DV 

84,95 

_ ) 


Privateer Speech 

k 

DA 

44,95 

J 


Warlords 2 

L 

EV 

*79,95 

_/ 

Titel 


PC 

Amiga 

Titel 


PC 

Amiga 

Titel 


PC 

Amiga 

1869 

DV 

74,95 

69,95 

Eye of Beholder 3 

DV 

79,95 


StarTrek A1200 

DV 


LV. 

A - Train 

DV 

89,95 

77,95 

Flashback 

DV 

67,95 

62,95 

Streetfighter 2 

DA 

59,95 

49,95 

A - Train Constr. 

DA 

44,95 

42,95 

Form. 1 Grand Pr. 

DA 

84,95 

74,95 

Stone Keep 

DA 

LV. 


Aces over Europe 

DV 

*69,95 


Freddy Pharkas 

DV 

64,95 


Strike Command. 




Airbus Amerika 

DA 

79,95 

79,95 

Gobliins 3 

DV 

*79,95 

*69,95 

und Speech 

DA 

119,95 


Air Force Comm. 

DA 

69,95 


(■unship 2000 

DA 

84,95 

62,95 

Strike Command. 

DA 

84,95 


Alienbreed 

DA 

*64,95 


History Line 14-18 

DV 

77,95 

77,95 

StrikeCom-Speech 

DA 

39,95 


Archer McL. Pool 

DA 

*59,95 

49,95 

Humans Race 

DV 

54,95 

54,95 

Strike Com. Oper. 

DA 

42,95 


Bazooka Sue 

DV 

*79,95 

*79,95 

Indy 4 Adventure 

DV 

82,95 

77,95 

Syndicate 

DV 

77,95 

59,95 

Betr. at Krondor 

DV 

69,95 


Inca 1 

DV 

89,95 


Tornado 

DA 

77,95 

*59,95 

Beauty and Beast 

DV 

79,95 


Jordan in Flight 

DA 

72,95 


Transarctica 

DV 

57,95 

54,95 

Blaster 

DA 


49,95 

Kings Quest 6 

DV 

79,95 


Turrican 2 

DA 

*69,95 


Blue Force 

DV 

*79,95 


Legend of Kyrand. 

DV 

64,95 

59,95 

Twilight 2000 

DV 

89,95 

*69,95 

Body Blows 

DA 

64,95 

49,95 

Lemmings 2 

DA 

79,95 

62,95 

Ultima 7 Part 2 

DA 

77,95 


Bug Bomber 

DA 

59,95 

57,95 

Lionheart 

DA 


52,95 

Uridium 2 

DA 


*59,95 

( Unser Weihnachts-Dankeschön: Anstoss Für PC oder Amiga 59,95 DM ) 

Bund.Manag. 2.0 

DV 

62,95 

62,95 

Ix>st Vikings 

DV 

77,95 

67,95 

Walker 

DA 


62,95 

Bum. Steel Editor 

DV 

*34,95 


Lotus 3 

DA 

59,95 


Wallstreet Manag. 

DV 

79,95 


ßumtime 

DV 

79,95 

69,95 

Might&Vlagic 5 

DV 

79,95 


Whales Voyage 

DV 

72,95 

59,95 

Campaign 2 

DV 

LV 

LV. 

Morph 

DA 


49,95 

When Worlds War 

DA 

79,95 

*69,95 

Campaign 1 

DV 

79,95 

69,95 

One Step Beyond 

DA 

*54.95 

x54,95 

Wing Com. Acad. 

DA 

69,95 


Campaign Data 

DV 

42,95 

42,95 

Pin ball Dreams 

DA 

59,95 


World of Legends 

DA 

59,95 

*54,95 

Comanche 

DV 

82,95 


Premier Manager 

DA 

*69,95 

*69,95 

Yo! Jo 

DA 

64,95 

59,95 

Comanche Data 1 

DV 

49,95 


Prince of Persia 2 

DA 

67,95 


X - Wing und 




Comanche Data 2 

DA 

*49,95 


Protostar 

DV 

79,95 


X-Wing Data 

DA 

119,95 


Combat Air Patrol 

DA 


59,95 

Ragnarök 

DV 

87,95 

*79,95 

X Wing 

DA 

79,95 


Cyber Race 

DA 

*79,95 

*79,95 

Return of Phant. 

DV 

x89,95 


X-Wing Upgrade 

DV 

59,95 


Dark Sun 

DA 

69,95 


Ringworld 


49,95 


Zool 2 

DA 


*54,95 

Das schw. Auge 

DV 

74,95 

69,95 

Sens. Soccer 92/93 

DV 

59,95 

49,95 

C CD-ROM y 




Das schw. Auge 2 

DV 

LV. 

LV. 

Schatz Silbersee 

DV 

*89,95 


7th Guest 

DA 

119,95 


Desert Strike 

DA 


57,95 

Sim Ant 

DV 

79,95 

79,95 

Day of Tentacle 

DV 

*99,95 


Dog Fight 

DA 

89,95 

64,95 

Sim City Deluxe 

DA 

82,95 

*82,95 

Der Patrizier 

DV 

82,95 


Dune 2 

DV 


49,95 

Sim Earth 

DV 

87,95 

79,95 

Inca 2 

DV 

*109,95 


Dynatech 

DV 

67,95 

57,95 

Sim Life 

DV 

79,95 

79,95 

Leg. of Kyrandia 

DA 

64,95 


Fish. Manager 

DV 

74,95 

69,95 

Soccer Kid 

DA 


59,95 

Lost in Time 

DV 

*99,95 


Elite 2 

DA 

*69,95 

*64,95 

Space Hulk 

DA 

79,95 

64,95 

Rebel Assault 

DA 

*84,95 



DV * Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / LV. — in Vorbereitung 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig 
Preisliste für Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern. 

Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebühr 

2. Vorkasse 5,50 DM 

^Druckfehler Vorbehalten _ 3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM _ 





















Videospiele/ tests 





Link go home! 


Niels ist Feuer und Flamme: Im 
Lavalevel haust ein Obermotz 


Sattle die Hühner Niels: Im 
Chicken-Race fliegen die Federn 


ler wird aber durch eine kom¬ 
plett eingedeutschte Version 
schmackhaft gemacht. 

Im Gegensatz zu den 
beiden Vorgängern spielt in 
Landstalker nur ein Soloheld 
die Hauptrolle. Niels ist 
Schatzjäger von Beruf, Gefahr 
sein zweiter Vorname. Des¬ 
halb zögert Niels nicht, als er 
von den sagenumwobenen 
Reichtümern des Märchenkö- 


!8S 


Tritt zur Seite Link! 

Segas neuer Action- 
Adventure-Held Niels 
rückt dem Konkur¬ 
renzkollegen Link 
nicht nur gehörig auf 
die Pelle, sondern 
schwingt sich auch 
um Schwerteslänge 
am Zelda- Hero vorbei 
und lümmelt sich auf 
den ersten Platz mei¬ 
ner persönlichen Hit¬ 
liste. Zwar erreicht Niels nicht 
ganz den Link-Niedlichkeitsfak- 
tor ("Ach, ist der putzig!"), dafür 
zeigt Segas neuer Strahlemann 
dem Nintendo-Oldtimer beim 
Thema "Spielerischer Anspruch", 
aus welchem Byte der moderne 
Action-Adventure-Adonis ge¬ 
schnitzt ist. Einzig die gewöh¬ 
nungsbedürftige Perspektive ent¬ 
puppt sich bei Landstalker zum 
Stolperstein im Spieldesign. Um 
Speicherplatz zu sparen, wurden 
kurzerhand die Schatten für die 
Objekte auf dem Bildschirm weg¬ 
gelassen. Dies sorgt vor allem 
bei komplexeren Hüpfereien für 
eine gehörige Portion Verwir¬ 
rung. Trotzdem sind alle 
Jump'n'Run-Einlagen mit Geduld 
und Geschick zu meistern. Unfai¬ 
re Stellen sucht der Schatzsu¬ 
cher genauso vergebens wie 


unlogische Rätsel. 
Zugegeben: Einige 
Puzzles und Spielsi¬ 
tuationen sind ganz 
schön knackig und 
bringen selbst hartge¬ 
sottene Experten ins 
Schwitzen, aber auch 
für Genre-Neulinge ist 
gesorgt. Der Schwie¬ 
rigkeitsgrad steigert 
sich sanft aber sicher, 
die ersten Mini-Missio¬ 
nen dienen nur zur Eingewöh¬ 
nung. Grafisch hängt Landstal¬ 
ker alle bisherigen Sega-Action- 
Adventures im Schongang ab. 
Immerhin stecken in dem Modul 
satte 16 MBit (2 MByte), die die 
Programmierer bis zum letzten 
Bit mit furioser Bilderpracht voll¬ 
gepfropft haben. Eine Überra¬ 
schung gibt’s übrigens am Ende 
des Spiels, denn für Deutschland 
wurde das japanische Finale 
übernommen, in der US-Fas- 
sung wird unverständlicher¬ 
weise ein geändertes Finish 
geboten. Ein dickes Lob heimst 
Landstalker für die sehr gute 
deutsche Übersetzung von Anja 
“Factor 5" Hertzberg ein. Hoffen 
wir, daß Sega dieser Politik lang¬ 
fristig treu bleibt und weitere 
Module dieser Art mit deutschen 
Bildschirmtexten versieht. 


haben. Genauer gesagt, 
schlüpften die Programmierer 
bei der ausschließlich für Sega 
werkelnden, "Clymax Enter- 
tainment"-Crew unter. Clymax 
Entertainment ist hierzulande 
durch das Edelrollenspiel Shi- 
ning in the Darkness und die 
Strategieperle 
Shining Force 
bekannt. An¬ 
statt sich auf 


den Dragon Quesf-Lorbeeren 
auszuruhen, bastelte die so 
verstärkte Clymax Entertain¬ 
ment-Truppe an einem neuen 
Action-Adventure für das Mega 
Drive. Landstalker heißt der 
Neuling und ist schon seit fast 
zwei Jahren in japanischer 
Spielerhand. Erst jetzt er¬ 
scheint Landstalker offiziell 
auch in Deutschland - die 
lange Wartezeit hiesiger Spie¬ 


Der Preiß ist heiß: Herzen kosten in diesem Laden ein Schweinegeld 


Landstalker 


Treasures of King Nole 


J apanische Spielefirmen hü¬ 
ten ihre Starprogrammierer 
normalerweise wie einen Aug¬ 
apfel. Deshalb stehen in den 
Credits der meisten Module in 
den seltensten Fällen die ech¬ 
ten Namen der Designer, son¬ 
dern nur ein paar schmissige 
Pseudonyme. Die Geheimnis¬ 
krämerei um die wahren Mo¬ 
dul-Macher ist im Land der 
aufgehenden Sonne auch bit¬ 
ter nötig, denn viele Firmen 
versuchen sich die besten Pro¬ 
grammierer gegenseitig abzu¬ 
werben. Mitunter führt der 


gegenseitige Arbeitskräfteklau 
zu echten Terminkatastrophen. 
Beispielsweise soll sich ge¬ 
rüchteweise die Veröffentli¬ 
chung des jüngsten Teils von 
Nippons beliebtester Rollen¬ 
spielserie, Dragon Quest , nur 
deshalb um ein halbes Jahr 
verschoben haben, weil einige 
der Dragon Quest- Meister das 
Nintendo-Pad gegen einen 
Sega-Controller eingetauscht 


Niels findet im Dungeon 
robusteres Schuhwerk 


BESITZER: DIE LEBENSENERGIE 
KOSTET 1200 TALER. 
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Schiff kaputt 


Drachenlager 


Codemasters 


Überleben im Baumhaus 


Angriff auf die Burg 

t * 


Da ist er endlich! 

auf einem 
riesigen Arcade - 

J Abenteuer! 

Erforsche das 
geheimnisvolle 
Königreich Zakeria 
mit seinem 
I Palmenstrand, der 

mittelalterlichen 
W Stadt, dem 

* verwunschenen 

Friedhof, dem Palast der 
Trolle und vielen anderen 
aufregenden und 
mysteriösen Gegenden! In 
diesem absolut 
umwerfenden Spiel triffst 
auf die seltsamsten Leute, 
eigenartigsten Kreaturen 
und furchterregendsten 
Ungeheuer! All das und 
noch viel mehr findest du 
nur in diesem 
preisgekrönten Abenteuer 
deines Lebens! 


Unheimlich! Ein Wolkenschloß 

^ I 


direkt ins 

Herz - besonders bei -- I 
den 

tWi 

Video Games magazin 


Lizenziert von Sega Enterprises Limited für die 
Anwendung auf dem 

SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR. 
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*. 

Weitere Informationen erhalten Sie über: 

Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, 

Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B. 


C The Codemisters Software Company Ltd ("Codemasters") 1993 Ale Rechte Vorbehalten Codemasers und Fantasoc Dnxy snd «ngecragtne 
Warentesten die unter Laera der Codemasers Software Company Ltd benutzt werden Von Sega Enterprises Ltd br das Speien ad dem Sega 
Megadnve. dem Sep Mauer System i«J Game Gear taenaea Mepdnve, Master System md Game Gear snd eingetragene Wareraacten von Sega 
Enterprises Ltd Codemasters benutzt dese Wareraesten imr Leen NB « ein Warenzeicten von Nutende Company ürmted. Codemasters « 
keine TocteergeseBsdiA von Nntendo Co. Ltd uid n keiner Weise ms Nintendo Co. Ltd vertxnden. Titel The Fantasie Adventtres o( Dazy". 
Spietec mdit in lol wasch oder Spanech. 
































Videospiele/ tests 



Da versagt selbst 
Copperfield: Die 
Vase muß ziel¬ 
genau auf den 
Schalter ge¬ 
worfen werden 


Mein Freund der 
Baum: Diese 
Eiche dient Niels 
als Transport¬ 
mittel 




Alter 

Gierschlund: 
Unser Held 
plündert wieder 
eine Schatzkiste 


Der Weg zum 
Finale: Alle fünf 
Edelsteine 
befinden sich am 
richtigen Platz 



nigs Nole hört und bricht auf, 
um die Schätze zu bergen. 
Bevor Ihr und Niels die 
Schatzkammern König Noles 
erreicht, gilt es eine ganze 
Menge kleinerer Miniaufträge 
zu erfüllen. Die Insel, auf der 
das Abenteuer spielt, ist näm¬ 
lich nicht unbewohnt. Mehrere 
Ortschaften sind auf dem 
Eiland verteilt. Hier müssen 
bestimmte Aufgaben erledigt 
werden, bevor Ihr in das näch¬ 
ste Inselgebiet gelangt. Da gilt 
es beispielsweise zwei verfein¬ 
dete Bärenvölker zu befrieden, 
eine schnuckelige Prinzessin 
muß befreit, ein wichtiger 
Leuchtturm repariert und eine 
Höhle von miesem Diebesge¬ 
sindel gesäubert werden. Die 


Lösung für die meisten Auf¬ 
gaben liegt in tiefen Laby¬ 
rinthen verborgen. Neben 
einer Menge Keller-Monster, 
die Niels ans Bildschirmleben 
wollen, sind die Dungeons mit 
allerlei Fallen, Hindernissen 
und Rätseln gespickt. Aller¬ 
dings sind nicht alle Labyrinthe 
zur Lösung des kompletten 
Spiels nötig. In einigen Dunge¬ 
ons gibt es als Bonus beson¬ 
dere Ausrüstungsgegenstän¬ 
de, wie bessere Säbel und 
widerstandsfähigere Rüstun¬ 
gen, die Niels einsammeln 
darf. Niels Lebensenergie wird 
in Herzchen angezeigt, der 
unachtsame Kontakt mit einem 
Gegner oder das Tappen in 
eine Falle, zehrt an Euren 



Im Untergrund ist's weniger bunt 
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Alles im Sack: Niels ist komplett ausgestattet 


Lebenskräften. Bei Spielbe¬ 
ginn hat Niels nur vier Herzen, 
im Spielverlauf findet Ihr 
zusätzliche Energiecontainer 
und könnt einige sogar in 
Shops kaufen. Ist übrigens ein 
Herzchen im aktuellen Bild¬ 
schirm versteckt, ertönt beim 
Betreten des Abschnitts eine 
kleine Glocke. 

War bei Shining in the 
Darkness die Umgebung noch 
in 3-D zu sehen und stapften 
die Shining Force -Figuren 
über eine aus der Vogelper¬ 
spektive gezeigte Landkarte, 
wechselten die Designer für 
Landstaiker wieder den Grafik¬ 
stil. Jetzt wird das Spielfeld 
aus einer isometrischen Per- 


ten, rempelt Ihr einfach 
den betreffenden Gesprächs¬ 
partner an und drückt auf 
einen Feuerknopf. Um in den 
Geschäften einzukaufen, sam¬ 
melt Ihr den gewünschten 
Gegenstand ein und legt ihn 
beim Shop-Besitzer auf den 
Tresen. Viele Puzzles las¬ 
sen sich nach dem gleichen 
Prinzip lösen. Da müssen z.B. 
Schalter mit Gegenständen, 
die Ihr vorher aufgesammelt 
habt, beschwert werden. 
Andere Rästel basieren auf 
einem Zeitlimit: Ihr betätigt 
einen Hebel, der eine Tür 
öffnet, die sich jedoch nach 
einer bestimmten Zeitspanne 
wieder schließt. mh 


Shining Force 2 



Deutsche Spieler schauen wieder 
einmal neidisch ins Land der aufge¬ 
henden Sonne. Derweil wir immer 
noch auf Landstaiker und die offiziel¬ 
le Euroversion des Knallers Shining 
Force warten müssen, vergnügen 


sich Nippons Spieler 
bereits am vierten Teil 
der Shining- Saga. Shining 
Force 2 orientiert sich 
spielerisch am ersten Shi¬ 
ning Force- Modul, haupt¬ 
sächlich wurde an Grafik, 
Sound und Umfang des 
Programms gefeilt. Statt 
der 12 MBit aus der ersten 
Cartridge, spendierte Cli- 
max Entertainment dem Nachzügler 
16 MBit. Wann Shining Force 2 
hierzulande erscheinen soll, steht 
noch in den Sternen: Wahrscheinlich 
ist Weihnachten '94 als Datum 
bei Sega anvisi seit. 


spektive gezeigt. Ebenfalls 
über Bord geworfen wurde 
die Iconsteuerung aus den bei¬ 
den ersten Climax Entertain¬ 
ment-Modulen. Niels läßt sich 
komplett ohne Symbole steu¬ 
ern. Per Knopfdruck kann 
Niels ein Schwert schwingen, 
um sich gegen die zahlreichen 
Monster zu verteidigen, Niels 
kann hüpfen und Gegenstände 
hochheben. Mit diesen drei 
Optionen kommt Ihr völlig aus. 
Um sich mit den zahlreichen 
Figuren im Spiel zu unterhal- 


Genre: Action Adventure 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Sega 


MEGA DRIVE 91% 


Grafik: 86% 


Sound: 74% 


Sch wi e rig ke it: m ittel 
Besonderheiten: Batterie 











































































Spezialversand für komplexe, 
anspruchsvolle Computerspiele/- 
Simulationen 

Viele Direktimporte aus den USA 


Jens Dührkop 

CoSi Computers piele/-Simulationen 

Postfach 1123 • 23831 Bad Oldesloe 
* 04531/87821 



Clash of Steel 



Komplett deutsche Lizenzausgabe der SS/-Slmutation über den gesamten II. Weltkrieg in Europa auf strategischer Ebe¬ 
ne. Mit Forschung & Entwicklung, Produktion, Luftlandungen, Versorgung, Diplomatie, Konvois, amphibischen Lan¬ 
dungen, Bomberoffensiven, Sonderregeln z.B. für deutsche Kampfgruppen und bewegliche Verteidigung, Pak-Fronten, 
Rommel u.a.m. 11 Geländearten, unterschiedliche Schiffsklassen, Armee- und Korps-Ebene. SS/-typische Mischung 
aus Details und Spielbarkeit. Mit 6 Szenarien und Gesamtspiel. 

Bei uns mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmtextenl 
Für IBM (mind. 386er und 2 MB RAM, VGA): 79,95 DM 


Gary Grigsbys 

Pacific War vers i i 

(SSI) 

Der gesamte pazifische Kriegs¬ 
schauplatz des II. Weltkrieges mit 
Land-, Luft- und Seekriegführung. 1 
Spielzug = 1 Woche. Die bislang 
komplexeste Simulation von Gary 
Grigsby, dem Programmierer von 
Klassikern wie z.B. Second Front, 
War in the South Pacific\ 

Bei uns mit deutscher Regel- 
Übersetzung (32 Seiten)! 

Für IBM (EGA): 119,95 DM 


neu: 

Gary Grigsbys 

War in Russia 

(SSI) 

Die neueste Simulation von Gary 
Grigsby: die gesamte Ostfront 
1941-45 auf Divisionsebene. 1 
Spielzug = 1 Woche. Mit 
Produktion (wahlweise völlig vom 
Spieler gelenkt), Truppenführern, 
Editor u.v.a.m. Sehr detailliert! 

Bei uns mit deutscher 
Regelübersetzung! Für 
IBM (EGA,VGA): 129,95 DM 


AILIED FLEET CAM** WA lf CLUS 
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Carrier Strike 

South Pacific 1942-44 

(SSI) 

Flugzeugträgerschlachten im Pazifik 
auf taktischer Ebene. Detaillierte 
Einsatzplanung und Bewaffnungs¬ 
auswahl der Flugzeuge usw. 

Bei uns mit deutscher Regelüberset¬ 
zung! Für IBM (EGA): 109,95 DM 

Expansion Disk für Carrier 
Strike: 

Update + hypothetischer 1947er 
Feldzug. Für IBM: 39.95 DM 

Second Front iss« 

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. 1 Spielzug = 1 
Woche. Mit Luftversorgung, Len¬ 
kung der Produktion, Truppenfüh¬ 
rern usw. Bei uns mit deutscher 
Regelübersetzungl 
Für Amiga (1 MB): 99,95 DM 

Western Front iss« 

Frankreich und Italien 1944/45. 
Gleiches Spielsystem wie Second 
Front. Bei uns mit deutscher 
Regelübersetzungl 
Für IBM (EGA): 109,95 DM 

Armada 2525 

(Interstel) 

Science-Fiction-Strategiespiel für 1- 
6 Spieler. Mit Forschung & Entwick¬ 
lung, Diplomatie, Raumschiff¬ 
schlachten usw. Bei uns mit deut¬ 
scher Regelübersetzung! 

Für IBM (EGA): 99,95 DM 


WHITE DEATH 

(Storm Computers) 

Die Schlacht um Welikije Luki Ende 
1942 auf operativ-taktischer Ebene. 
Über 400 Einheiten, 27 
Waffengattungen. 

M uns mit deutscher 
Regelübersetzung! 

Für Amiga (1 MB): 79,95 DM 


FIRE BRIGADE 

(Panther Games) 

Simulation der beweglich geführten 
Schlacht um Kiew Ende 1943 auf 
operativer Ebene. Wetterverhältnis¬ 
se, Ermüdung, Kampfmoral usw. 
sind berücksichtigt. 

Amiga Special Nr. 6/92: "FIRE BRI¬ 
GADE ist in der Tat das wohl zur 
Zeit ernsthafteste und beste histori¬ 
sche Strategiespiel, das es (nicht 
nur für den Amiga) zu kaufen gibtl" 
Bei uns mit deutscher Regelüberset¬ 
zung! Für ST, Amiga (1 MB), MAC 
und IBM (CGA, EGA): 99,95 DM 


World War II 

Batties of the South Pacific 

(QQP) 

Land-, Luft- und Seegefechte im 
Südpazifik von Mai 1942 - Mai 
1943 auf operativer Ebene. 1 
Spielzug = 1 Tag (stündliche 
Unterbrechung mit Befehlserteilung 
möglichl). Mit über 100 Schiffs¬ 
und Flugzeugtypen. 

Bei uns mit deutscher 
Regelübersetzung! 

Für IBM (VGA): 109,95 DM 

Weitere Titel mit deutschen 

Reqelübersetzunqen: 

Action Stations (Storm) 
für IBM, Amiga (1 MB): 79,95 DM 
Battles of Destiny (QQP), EMPIRE - 
ähnlich, für IBM: 109,95 DM 
Carriers at War (SSG), 

für IBM: 99,95 DM 
Conquened Kingdoms (QQP), Fan¬ 
tasy-Strategie, für IBM: 99,95 DM 
Empire Deluxe (New World Comp.), 
für IBM: 99,95 DM 
Genghis Khan (Koei) 

für IBM (EGA): 99,95 DM 
High Command (3'60) 

für IBM (mind. 386er, 3 MB RAM, 
SuperVGA): 119,95 DM 
Jütland (Software Sorcery) 
für IBM (nur CD-ROM!): 119,95 DM 
Liberty or Death (Koei) 

für IBM (EGA): 109,95 DM 
Lost Admiral (QQP), 

für IBM: 99,95 DM 
Medieval Lords (SSI) 

für IBM (CGA, EGA): 79,95 DM 
Panzer Battles (SSG), 

für Amiga, IBM: 79,95 DM 
Patton Strikes Back (Broderbund), 
Ardennenoff., für IBM: 79,95 DM 
Reach for the Stars (SSG) 

für Amiga (1 MB): 79,95 DM 
Warlords 2 (SSG) 

f. IBM (ab 386er,VGA): 109.95 DM 



Versandkosten: 


Viele Titel mit eigenen 
deutschen 

Regelübersetzungenl 


Deutsche Reael- 

übersetzunaen 

einzeln: 

Action Stations: 25 DM 
Battles of Destiny: 17 DM 
Carrier Strike South P.: 24 DM 
Carriers at War: 23 DM 
Conquered Kingdoms: 16 DM 
Fire Brigade: 25 DM 
Fire Team 2200: 18 DM 
Lost Admiral: 18 DM 
Medieval Lords: 18 DM 
Pacific War: 25 DM 
Panzer Battles: 25 DM 
Second Front: 25 DM 
Storm Across Europe: 22 DM 
War in Russia: 25 DM 
Warlords 2: 16 DM 
Western Front: 23 DM 
White Death: 25 DM 
Worlds at War: 16 DM 
WW 2 - South Pac.: 23 DM 


Außerdem im 

Angebot: 

Kosims (Konfliktsimu¬ 
lationsspiele) ohne Com¬ 
puter (Brettspiele). 

jeweils mit deutschen 
Reqelübersetzunqen, z.B: 

Stalingrad Pocket 

mit 1 Karte (55 x 85 cm) und 420 
Countern. Divisions- und Regi¬ 
mentsebene. 59,95 DM 

Zitadelle: Duel for Kursk 

mit 1 Karte (55 x 85cm) und 400 
Countern. Regiments- und Batail¬ 
lonsebene. 59,95 DM 

Air Bridge to Victory 

Arnheim '44, mit 2 Karten (55x128 
cm) und 300 Countern. 59,95 DM 

The Campaigns of Frederick 
the Great. Die Feldzüge Friedrich 
des Großen während des 7-jährigen 
Krieges. Mit 1 Karte (55 x 85 cm) 
und 400 Countern. 59,95 DM 

Videos. z.B.: 

Stukas der Meere: dt. Schnellboote 
im 2. Weltkrieg. 60 Min. 49,95 DM 
Hans-Joachim Marseille ca. 50 
Min.: 49,95 DM 

Bücher. z.B.: 

Einzelschritten zur Militärge- ' 
schichte, herausgegeben vom 
Militärgeschichtlichen Forschungs¬ 
amt: 

Kampfkraft, Vergleich der dt. 
Wehrmacht und der US-Army im 2. 
Weltkrieg. 24 DM 
Die Geschichte der Wlassow- 
Armee, 32 DM 

Das Kriegsende in Bayern; Kämpfe 
zwischen Donau und Alpen. 26 DM 
Titel anderer Verlage: 

Panzer vor! 20 Panzerkommandan¬ 
ten und Truppenführer, 29,80 DM 
So war der U-Boot-Krieg, 46 DM 

Vorauskasse: 5,90 DM 
Nachnahme: 8,90 DM 


Info-Material mit 

Einsendung von 


Spielbeschreibungen gegen 
3 DM in Briefmarken erhältlich 





























































Videospiele/ tests 






Da platzt Matthäus 
glatt der Fußballstie¬ 
fel und Beckenbauer 
fällt der schneidige 
Golfschläger aus der 
Hand: FIFA Interna¬ 
tional Soccer gehört 
grafisch und musika¬ 
lisch zum Besten, 
was das Genre je 
hergab. Allein die total 
abgedrehten und ge¬ 
nauso zahlreichen 
Animationen der Spieler verdie¬ 
nen die "Goldene Trillerpfeife". 
Ob Fallrückzieher, Flugkopfball, 
Torwarts Glanzparade oder fröh¬ 
licher Sambatanz - die Sprites 
machen mehr los, als Roy Black 
in seinen besten Jahren. Dem¬ 
entsprechend gigantisch ist auch 
der Zuschauerlärm. Da wird 
gesungen, gebrüllt, gepfiffen und 
getanzt, daß die Tribünen 
wackeln. Gänzlich ungeklärt 
bleibt jedoch, warum eine derart 
hochgepushte Zuschauermenge 


nicht mit Klopapier 
wirft und ab und an 
eine Rakete hochge¬ 
hen läßt - das wäre 
doch das allergrößte. 
Bei aller Euphorie 
heben jedoch zwei 
kleine Wermutstropfen 
den mahnenden Fin¬ 
ger: Zum einen ver¬ 
missen wir eine Spiel¬ 
feldübersicht, die stra¬ 
tegisch geplante Spiel¬ 
züge und flottes Paßspiel er¬ 
möglichen würde, zum anderen 
erlaubt die relativ träge Steue¬ 
rung erfolgreiche Dribblings nur 
in den seltensten Fällen. Fuß¬ 
ballfans müssen trotzdem zu¬ 
schlagen - auf dem Mega 
Drive gibt es kein besseres 
Fußballspiel. Könnt Ihr zudem 
noch auf den EA-Vier-Spieler- 
Adapter plus Mama, Papa und 
Oma zurückgreifen, steigt das 
Spaß-O-Meter in schwindelerre¬ 
gende Höhen. 


Das ist der 
Rhythmus, wo 
man mit muß: 
Torschütze und 
Kumpel geben 
sich "Five" 


Endlich im Stadion, schaut 
Ihr von schräg oben auf den 
isometrisch dargestellten Ra¬ 
sen. Je nach Knopfdruck wird 
gepaßt, geschossen, einge¬ 
grätscht oder per Fallrück¬ 
zieher, Flugkopfball und 
Hackentrick artistisch beein¬ 
druckt. Auch die obligatorische 
Replay-Funktion ist integriert 
und läßt sich jederzeit aufru- 


fen. Abgespeichert wird dies¬ 
mal unglücklicherweise nicht 
auf Batterie, sondern per extra¬ 
langem Paßwort. Damit läßt 
sich Electronic Arts für den 
Nachfolger die erste Option 
offen. kn 


Der Ansager tut, was er nicht 
lassen kann: Er sagt an 

Genre: Sp ort_ 

Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 


MEGA DRIVE 84% 


Grafik: 80% Sound: 79% 
Schwierigkeit: mittel _ 

Besonderheiten: 
Vier-Spieler-Modus _ 

Geplant für: Super NES 


Die gegnerische Mannschaft flieht, als Müller seinen Fall rückzieht 

FIFA International 


Soccer 


F ußballsimulationen für Se- 
gas Mega Drive dürfen 
Sportspielliebhaber zwischen 
den American-Sports-Simula- 
tionen mit der Lupe suchen. 
Ganz dünn wird die Luft je¬ 
doch, wenn es um wirklich 
gute und realitätsnahe Kicke- 
reien geht. Sportspielgroßmei¬ 
ster Electronic Arts will den 
Soccer-Konkurrenten endlich 
zeigen, aus welchem Stoff 
gute Fußballspiele gestrickt 
werden und beglückt als An¬ 
heizer für die 94er Fußball- 
Weltmeisterschaft in den Ver¬ 
einigten Staaten die Digirasen 
unserer Welt mit FIFA Inter¬ 
national Soccer. 


Bevor Ihr losbolzt, entschei¬ 
det sich der lederliebende 
Sportspieler entweder fürs 
Freundschaftsspiel, für die 
zünftige Liga oder entwickelt 
Weltmeisterallüren. Wie ge¬ 
wohnt, darf eine aus 48 Mann¬ 
schaften mit jeweils unter¬ 
schiedlich starken Spielern 
ausgesucht und an den 
Regeln gebastelt werden: Ob 
Spieldauer oder Abseitsrege¬ 
lung - erlaubt ist, was gefällt. 
Sind ein paar Kumpels zur 
Hand, dürfen diese mitspielen. 
Besitzt Ihr zudem den brand¬ 
neuen Vier-Spieler-Adapter, 
kicken vier Mann zugleich mit- 
oder gegeneinander. 



Kopf zu - Freizeit: Für den Fall der Fälle helfen nur noch Kopfbälle 
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Multi Power 

Spielen in digitaler Dimension 











thema 




Was ist los mit Com- 
modores Freundin? 

Liegt der Amiga im Ster¬ 
ben? POWER PLAY t\a\ sich 
bei deutschen Spieleher¬ 
stellern umgehört. 


Touren und 
wird mit immer 
subtileren Ar¬ 
gumenten an¬ 
geheizt. Um 
den dümmli¬ 
chen Kleinkrieg 
zwischen Kon¬ 
solen-, PC- 
und Amiga- 
Fans mit eini¬ 
gen ernstzu¬ 
nehmenden 
Argumenten zu 
spicken, hat 
sich POWER 
PLAY in der In¬ 
dustrie umge¬ 
hört und ge¬ 
fragt, wie die Zukunft der 
Freundin aussähe oder ob sie 
gar schon unter den Verbliche¬ 
nen weile, kurz: tot sei. kn 


Factor 5 


FAC ZO=\ 


E s ist offensichtlich, und nie¬ 
mand kann es abstreiten: 
Der Amiga wird von führenden 
Softwareherstellern längst 


nicht mehr so fanatisch unter¬ 
stützt wie noch vor vier Jahren. 
Die Diskussion, ob der PC den 
Amiga “ablöst”, läuft auf vollen 


Natürlich ist der Amiga nicht 
ganz tot, genausowenig wie 
der C 64 oder der Atari ST. 
Insgesamt schliddert er aber 
immer mehr in genau das 


Schicksal des C 64: Er ent¬ 
wickelt sich zum Raubkopie¬ 
rer-geplagten Nischengerät, 
das ganz klar nicht mehr den 
Ton angibt. Von unsere Seite 
aus gesehen hat Commodore 
einfach zu spät erkannt, wel¬ 
che Leistungsmerkmale inzwi¬ 
schen nötig sind. Als der 
Amiga erschien, war er revolu¬ 
tionär - auf diesen Lorbeeren 
ruhte sich Commodore zu 
lange aus. Jetzt endlich wur¬ 
den die Fehler erkannt und 
Geräte wie der 1200er sind 
endlich verbessert - aber trotz¬ 
dem gegen aktuelle Spielkon¬ 
solen und PCs im Hintertref¬ 
fen. So sehr wir den Amiga 
mögen, wir verdanken ihm 
schließlich unsere Erfolge, 
sehen wir trotzdem im Spiele¬ 
markt keine allzu große Zu¬ 
kunft für ihn. Einerseits werden 
aktuelle Spiele meist auf dem 
PC oder auf Konsolen ent¬ 
wickelt und lassen sich kaum 
noch adäquat auf den Amiga 
konvertieren, andererseits ist 
die kriminelle Energie der 
Raubkopierer unglaublich. - 
Bis auf ein paar Überra¬ 
schungserfolge verkauft sich 
fast kein Spiel mehr auf dem 
Amiga. Für uns Entwickler ist 
es schon frustrierend, daß 
zwar annähernd 2 Millionen 
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die richtige Adresse für kluge Rechner 

Super Preise, 24-9tund«n»ervicc for PC, amioa. mhoa-drive, ME® +dUPEK-Nrd 
-> bis zu 35 % PrabnochlarS auf Haistallarpraisi <- 
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1869 

84,90 Starlord 

92,90 Gunship 2000 

64,90 

Aces of the Pacific 

82,90 Strike Commander 

94,90 Hannibal 

69.90 

Alonem the Dark 

92,90 Syndicate 

87,90 History Line 

79,90 

Bundesliga Manager PRO 

64,90 Terminator 2029 

89,90 Indiana Jones 4 

79,90 

Burntime 

79,90 The lost Vikmgs 

79,90 Jurassic Park 

62,90 

Civilization 

84,90 Tornado 

79,90 KGB 

59,90 

Comanche 

83,90 Ultima Underworld 2 

84,90 Legend of Kyryndia 

62,90 

Das schwarze Auge 

79,90 Wall Street Manager 

83,90 Lemmings 2 

64,90 

Day of the Tentacle 

94,90 Whales Voyage 

72,90 Lothsr Matthäus 

65.90 

Der Patrizier 

84,90 Wing Commander 2 

89,90 MADTV 

69,90 

Dracula 

82.90 X-Wmg 

87,90 Mega Traveller 2 

79,90 


70.90 _ 

Monkey Island 1 

69,90 

Dynatech 

69,90 IIMMOM 

Monkey Island 2 

79,90 

Eishockey Manager 

74,90 7th Guest 

124,90 Nir.kyBoom2 

60,90 

Flashback 

89,90 Burntime 

87,90 Pinball Fantasies 

60.90 

Forgotten Castle 

84.90 Der Patrizier 

89,90 Railroad Tycoon 

79,90 

Formula One Grand Prix 

89,90 Goblins 

89.90 Sensible Soccer 

49,90 

Goblins 2 

69.90 Inca 

104,90 Street Fighter 2 

69,90 

History Line 1914-1918 

87,90 Indiana Jones 4 

89,90 Syndicate 

69,90 

Indiana Jones 4 

89,90 Legend of Kyrandia 

84.90 The last Vikings 

64,90 

Jurassic Park 

74,90 Ringworld 

89.90 Walker 

68,90 

Lands of Lore 

72,90 

Whales Voyage 

69,90 

Lawnmover 

66.90 AMICA 

Wing Commander 

48,90 

Legend of Kyrandia 2 

85,90 1869 

69,90 Yo! Joe! 

82.90 

Links 386 PRO 

89,90 Bundesliqa Manager PRO 64.90 _ _ 


Links-Kurse je 

45.90 Der Patrizier 

70,90 svrti-nts 


Monkey Island 2 

87,90 Das schwarze Auqe 

74.90 Alien 3 

114,90 

Pinball Dreams 

64,90 Civilization 

74.90 Super Star Wars 

114,90 

PIRATES! GOLD 

90,90 Desert Strike 

80,90 Star Wing (Fox) 

102,90 

Police Quest 4 

89,90 Dune 2 

59,90 Street Fighter 2 

98.90 

Privateer 

94,90 Dynatech 

59,90 Wing Commander 

125,90 

Railroad Tycoon Deluxe 

89,90 Erben des Throns 

64 90 


Return of the Phantom 

84.90 Flashback 

68 90 Mitt-MIH 


Siedler 

89,90 Global Gladiators 

65,90 Flashback 

109,90 

Spaceward Ho! 

84,90 Goal! 

55,90 Alien 3 

102,90 

StarTrek 2 

94,90 Goblins 2 
—> bs zv 35 % rrasflxhlsf auf H*rst 

59,90 Global Gladiators 
ilUmrssi <- 

106,90 
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vsf&esMNwcrtJen' Venjnd ertolQL sotuld Spiel verfugMr Pr»*an<lenjngen und Irrtum«r vortienjlten ' Jede Bestellung «erd .wenn vorrjng. nach 
spätestens II Stunden verschickt t* gelten unsere AGB Wir fuhren neöen PC und Amigi Spielen tuen CD ROMS, 

MEGA DRIVE ,NES und SUFER NES Sp«J« zu KHÜLLBSRRBSBI ! 

Versandlisten , Inland Ausland; 

Vorxassc: (FC-Scheck, »ir oder Überweisung) +7DM nurVorkasse 
oder per Nachnahme: +9DM immer 4-18DM 

ab 250,-DM Bestellwert versandkostenfrel! 
ab 500,-DM 3% Skonto (SammelbesteUunefür BLITZ SOFT 
Freunde lohnt sich!) Postfach 1824 
KONTOVERBINDUNG: Konto 7356 81-208 22808 Norderstedt 

BLZ 200 100 20 Inhaber: R. v*n 0M*n 
















































Amigas in Deutschland ver¬ 
kauft wurden, ein normales 
Spiel aber nur 3500mal (kein 
Scherz!) über die Ladentheke 
geht. Wir haben all die Jahre 
so viel Arbeit in Katakis, R- 
Type, B.C. Kid und die Turri- 
can-Spiele gesteckt, daß bei 
einem Verkaufsmißerfolg des 
dritten Turricans unser Amiga- 
Engagement endgültig zurück¬ 
gehen wird. Wenn man von 
Spielen nur 3000 Stück ver¬ 
kauft, werden diese auch ent¬ 
sprechend klein, Amiga-unspe- 
zifisch und unaufwendig konzi¬ 
piert sein, damit man mit die¬ 
ser Magerzahl wenigstens die 
Kosten decken kann. Wir 
sehen es einfach nicht ein, 
daß unsere Arbeit an einem 
Turrican 3 genauso umfang¬ 
reich ist, wie an Super Turrican 
fürs Super Nintendo, dort aber 
Hunderttausende verkauft wer¬ 
den, während man aus Amiga- 
Kreisen zwar hört, wie toll das 
Spiel sei, es sich aber trotz¬ 
dem nicht verkauft. 

So viele Fehler Commodore 
auch mit der Produktpolitik ge¬ 
macht haben mag - all den 
Raubkopierern sei gesagt, daß 
sie nach dem Atari-8-Bit, dem 
C 64 und dem ST jetzt auch 
den Amiga spielerisch in den 
Untergang reiten, herzlichen 
Glückwunsch! 

Julian Eggebrecht, Factor 5 



Software 2000 

Wir glauben “NEIN”, denn Tot¬ 
geglaubte leben länger. Fakt 
ist, daß die Verkaufszahlen so¬ 
wohl im Hardware- als auch im 
Software-Bereich zwar rück¬ 
läufig sind. Es werden in be¬ 
stimmten Kategorien aber 
immer noch genügend Stück¬ 
zahlen verkauft. Wir verkaufen 
im Amiga-Bereich teilweise 
(z.B. Eishockey Manager) 
sogar mehr als im PC-Bereich. 
Außerdem entwickeln wir 
immer noch sehr viele Titel zu¬ 
erst auf dem Amiga oder aber 
parallel zum PC. 

Wir glauben, daß der Amiga 
auch noch die nächsten 5 
Jahre überleben wird. Wir 
berücksichtigen aber auch, 
daß der PC immer stärker wird 
und verzeichnen zum Beispiel 
viele Anfragen, wie man von 

S37,»» 
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einer Amiga-Version auf eine 
PC-Version wechseln kann. 

Marc Wardenga, Software 2000 



Oftmals haben wir den Ein¬ 
druck, als würden Softwarefir¬ 
men verdächtigt, irgendwann 
einmal bestimmte Rechnermo¬ 
delle aus purer Boshaftigkeit 
zu vernachlässigen. Man stelle 
sich vor: Eine dunkle, regneri¬ 
sche Nacht, in Trenchcoats 
gehüllte Gestalten klopfen ir¬ 
gendwo in einer europäischen 
Großstadt an eine Tür, mur¬ 
meln eine Parole (“Amiga 
sucks”) und versammeln sich 
in einem rauchverhangenem 
Konferenzraum. Dort findet 
das jährliche Treffen der 
Bosse der großen Softwarefir¬ 
men statt und diesmal be¬ 
schließen sie: “Laßt uns den 
Amiga-Besitzern eins auswi¬ 
schen, drehen wir ihnen den 
Hahn ab, so wie letztens den 
Atari ST-Usem! Koste es, was 
es wolle, har, har!" 

So ist es natürlich nicht. Und 
falls doch, haben wir keine 
Einladung erhalten. Wie dem 
auch sei, ich würde gern klar¬ 
machen, daß alle Softwarefir¬ 
men die Entscheidung, für wel¬ 
chen Computer entwickelt 
wird, gar nicht selbst treffen. 
Die Kunden tun das für sie. 
Und Ihre Stimmzettel sind Kas¬ 
senbons. Tut mir leid, mit der 
alten Masche “Wir müssen ein 
paar Programme verkaufen, 
um zu überleben” anzukom¬ 
men, aber es zeichnet sich 
hinsichtlich der Verkaufszahlen 
von Amiga-Programmen ein 
eher trauriges Bild ab, beson¬ 
ders wenn man bedenkt, daß 
der Rechner europaweit millio¬ 
nenfach installiert ist. Fairer¬ 
weise muß man jedoch anmer¬ 
ken, daß manche der Be¬ 
schwerdeführer über die 
schwache Kaufmoral der 
Amiga-Besitzer auf diesem 
Rechner Produkte in einer 
eher schwachen Qualität an¬ 
bieten, so daß man nur schwer 
sagen kann, ob das Spiel auf¬ 
grund der vielen Raubkopien 
floppte oder weil es einfach 
mies war. 

Aus diesen Gründen wei¬ 
gern wir uns jedoch, den 
Amiga fallenzulassen. Zum er- 



Damit bist Du 

nschlaabar 



Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhältlich! 


Wer diesen Coupon, aus¬ 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
richtet: COMPUTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 
90 4SI Nünberg, und abschickt 
(Absender nicht vergessen!), der 
nimmt an der Verlosung von 10 
BASKETBALL-SETS (siehe 
Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 
der: 28.Januar.1993. Der Rechts¬ 
weg ist ausgeschlossen. 

PT PP12 

















sten muß man ganz offen 
sagen, daß es für eine doch 
recht kleine Firma wie Thalion 
nicht so einfach ist, von heute 
auf morgen auf ein anderes 
System zu wechseln. Wir 
haben zuviele Entwicklungs¬ 
programme, die auf den Amiga 
zugeschnitten sind, im Laufe 
der Jahre perfektioniert. Das 
alles auf PC-Umgebung umzu¬ 
schreiben, würde mindestens 
ein halbes, produktionsloses 
Jahr kosten. Zweitens haben 
wir uns entschlossen, zwei 
Testraketen abzufeuern, in 
Gestalt zweier Amiga-Pro- 
gramme, deren Qualität (unse¬ 
rer natürlich nicht ganz objekti¬ 
ven Meinung nach) überdurch¬ 
schnittlich hoch ist: Lionheart 
und, ganz frisch, Ambermoon. 
Im Falle von Lionheart waren 
die Käuferaktionen so gesehen 
enttäuschend, wir konnten ge¬ 
rade unsere hohen Entwick¬ 
lungskosten decken. Für ein 
Actionspiel waren die Verkäu¬ 
fe jedoch klar über dem Durch¬ 
schnitt. Ein deutlicheres Le¬ 
benszeichen der Amiga-Ge- 


meinde erhoffen wir uns mit 
Ambermoon, da wir technisch 
und qualitativ einen Aufwand 
betrieben haben, der heutzuta¬ 
ge nur bei führenden PC-Rol- 
lenspielen angetroffen wird. 

Die eingangs gestellte Frage 
läßt sich also für Thalion so 
beantworten: Noch ist für uns 
der Amiga nicht gestorben. 
Ernsthafte Symptome sind je¬ 
doch unübersehbar. Wenn 
Medikamente in Form von 
Software auf fairem Qualitäts¬ 
niveau dem Patienten nicht 
helfen können, werden auch 
bei bei uns finanzielle Zwänge 
stärker als der Amiga-Enthusi- 
asmus. 

Erik Simon, Thalion 

BLUE 
BYTE 

Wir bei 
Blue Byte 
sehen die 
gesamte 
Entwicklung 
der Amiga- 
Schiene mit 
Interesse. 
Sicherlich ist der Amiga eine 
schöne Maschine, auf der 


auch viele von uns sich ihre er¬ 
sten Meriten verdient haben. 

Auch die User unter uns 
sehen aber, daß die Soft¬ 
wareentwicklung für diesen 
Computer abnimmt. Neue Pro¬ 
gramme, darunter viele Umset¬ 
zungen, halten einfach nicht 
mehr, was die Hardwarevor¬ 
aussetzungen des Amiga ver¬ 
sprechen. Obwohl wir bei Blue 
Byte mit jedem neuen Pro¬ 
gramm die Grenzen der Mög¬ 
lichkeiten in der Amiga-Pro- 
grammierung weiter hinaus¬ 
schieben, erkennen die Kun¬ 
den doch bei vielen anderen 
Softwarehäusern ein schwin¬ 
dendes Interesse. Blue Byte 
unterstützt grundsätzlich alle 
teuer bezahlten Erweiterungen 
wie Festplatten, mehr RAM, 
Turbokarten oder Zweitlauf¬ 
werke, was besonders im Mo¬ 
ment nicht üblich ist. Auch ver¬ 
zichten wir seit Jahren auf jeg¬ 
liche Art von Kopierschutz, 
womit wir wahrscheinlich beim 
Kern der Sache angelanqt 
wären. 

Jahrelang wurde kopiert, 
was zu kopieren war und auch 
das, was eigentlich geschützt 
werden sollte; und nun wun¬ 
dert sich mancher Anwender, 
warum es weniger Neuheiten 


gibt. Viele Amiga-User meinen, 
auch auf dem PC werde ko¬ 
piert, da es dort ia nur in den 
seltensten Fällen einen Kopier¬ 
schutz gibt. Natürlich haben 
sie recht, leider aber nicht 
ganz. Es gibt, um nur mal in 
Europa zu bleiben, eine weit¬ 
aus größere Basis an installier¬ 
ten PCs als Amigas, so daß 
jedes kopierte Amiga-Spiel um 
ein Vielfaches schwerer zu 
Buch (oder in die Bilanz) 
schlägt, als derselbe Titel im 
PC-Format. Es ist eine Tatsa¬ 
che, daß es sich viele Firmen 
nicht mehr leisten können, 
Hunderttausende von Mark in 
ein Spiel zu investieren, das 
möglicherweise nur als Kopie 
beim Anwender landet. So 
gehen viele hin, sparen im 
Amiga-Sektor Gelder ein, die 
sie dann für PC-Versionen ein- 
setzen. Jedes Programm ko¬ 
stet Geld. Battle Isle hat 1991 
allein in der Produktion über 
300.000 DM verschlungen. Ist 
das Programm dann fertig, 
wird der Programmcode nicht 
einfach nur übertragen, son¬ 
dern muß in den meisten Fäl¬ 
len neu programmiert werden. 
So hat man schnell mehrfache 
Kosten für weitere Versionen. 
Gerade die User der neuen 





AMIGA CD 32 - DIE POWERCONSOLE 

CD Game - Consoie. Double Speed CD-Dnve, 16 Mio Farben, 14 
68020 CPU, 16Mbit RAM. Conto! Pad tnd 2 Spielen 

WEITERE GAMES AUF LAGER !!! 

AMIGA 1200 

Der Aufsteiger - AMIGA, 68020 CPU t 4 MHz . 2MB CHIP-RAM 
880 KB FDD, Mouse 
Interne Festplatte optional 

Monitor Commodore 1084 S 
Der Klassiker 

14* Color, intern Stereo Verstärker 



\\nP v . 
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Da habt Ihr’s - jetzt endlich lieferbar ! 


AMIGA Workbench 2.1 

Für alle AMIGAS mit Kickstart 2 04 


Monitor Commodore 1942 

1 4* Color 0,28 mm Dotpitch, Intern Stereo Verstärker 
optimal für A 1200 /A 4000 




j SPARSCHWEIN-PHONE ^ 

i SPARSCHWEIN-FAX ^ 

W 

| 0391/5419000 1 

0391/5419004 1 


Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg 
Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpachungspausch.-Lieferung per NN- 
Angebot freibleibend - Irrtümer Vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA 
und Commodore sind eingetr. Warenzeichen. 


TOPTECH - Haid- und Soltware 


MulfMUa - ISA Bus - Kmpfattaysfcae: 

Panasonic DoubleSpace) CD-ROM-LW, Origi¬ 
nal Soundbloster deluxe, 4MB RAM, 210MB 
FFJ 3,5"LW, SVGA, 512KB, MiniTower oder 
Desktop, Tastatur, Maus, 14'Color-Monitor, 
strablungsarm... 

...als 386DX. 40MHz, AMD 2691 - 

...als 486DLC, 33Mhz, Cyrix/Ti 2742 - 

...als 486DLC wie oben + CoPro 2817 — 
Muitiaadia - Veto local Bus - Kompletteyiteme. 
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi- 
nal SoundBlaster Pro deluxe, 4MB RAM, 
210MB FR 3,5'LW, Vesa LB SVGA, 1MB, 
16Mio. Farben, Vesa LB Controller, Mini- 
Tower oder Desktop, Tastatur, Maus, 14* 
Color-Mon., strahlungsarm... 

...als 486SX, 25MHz, Intel 3243 - 

...als 486DX, 33Mhz, Intel 3560 - 

...als 486DX2, 50Mhz, Intel + Kühler 3680 - 
...als 486DX2, 66Mhz, Intel + Kühler 3974 - 
Motherboarät: (ISA und Vesa Local Bus) 
386DX40, Interner Cache, AMD 230 — 

486DLC33, 128KBCache, Cyrix/Tl 295 - 

486DLC33 wie oben -t CoPro 375 — 

486SX25, dynCache, Intel, 3LB, ZIF 425 - 
486DX33, dynCache, Intel, 3LB, ZIF 755 - 
486DX40, 256KBCache, AMD, 2LB 810 - 
486DX2/50, dynCache, Intel, 3LB, ZIF 860 - 
486DX2/66, dynCache, Intel, 3LB, ZIF 1175 - 
486 ohne CPU, dynCache, 3LB, ZIF 245 — 
Vesa Local Bus - Karton 

1MB (2MB) Combo-Karte, VGA 16MioFarb. 

+ 2HD/2FD+ 2S/1P/1G 275 -( 375 -) 

Kombi-Contr. 2HD/2FD, 2S/1P/1G 90 - 

VGA 1MB (2MB) Cirrus 5426 228 -( 321 -) 

VGA 1MB S3 oder ET4000/W32 298 - 

AT-BUS-FastplatUo: 

SEAGATE 

130MB/214MB/452MB 345 -/ 400 -/ 860 - 
MAXTOR 

245MB/345MB 430 -/ 535 - 

WESTERN DIGITAL 

212MB/256MB/341 MB 435 -/ 460 -/ 595 - 
Strahluayzani« Color-Monitor«: 

1 4*/14"NI/15"NI 520 -/ 570 -/ 725 - 

1 7-NI/20-NI 1380 -/ 2220 - 

Andere Komponenten u. Systeme auf Anfrage 
_ Hflndleranfragen erwünscht _ 


ALCOM 06221/164315 
GAME SOFT 06223/2996 FAX 2949 
MLC 0621/7900312 FAX 7900412 
TOPTECH 06202/24495 FAX 24532 


MEDIA DISCOUNT 


SOUNDKARTEN 

Sound Card 

(Soundbl. 2.0 comp.l 99,- 

Sound Fresher Stereo 
(Soundbl, Pro comp.l, AT-Bus 
COROM Schnittstelle + Soft. 229,- 

Trust Sound Expert PRO De Luxe 
(Soundbl. Pro comp.l, AT-Bus 
CDROM-Schnittstelle + Soft, 
mit Mikrofon und Lautsprechern 249,- 

GRAVIS UltrasoundH 
256 KB on Board, 16 Bit, 44 KHz, 

Stereo, MIDI, Gameport 299,— 

SOUND GALAXY SCSI EXTENSION BOARD 
+ SCSMJpgrade Kit f. alle 
NX (II, PRO, 16, ESC0M PRO, 16) 149,- 

S0UND GALAXY CD-ROM Adapter 
f. SONY CDROMs 39,- 

S0UND GALAXY DEVELOPER'S T00LKIT 
Programmiermodul f. GALAXY 
u. ESC0M Soundfamilie 195,— 


SOUND GALAXY WAWE POWER 
Aufsteck-Board mit WAWE-TABLES. 


2 MB RAM, 127 Musikinstrumente 

f. NX PRO 16, ASP 16 und 

ESC0M POWERSOUND PRO 16. 399,- 

CD-R0M 

SONY C0U31A int. AT-Bus mit Contr. 389,- 
PANAS0NIC 562 int. AT-Bus (double speed) 469,- 

J0YSTICKS 

GRAVIS GamePad (PCI 48.- 

GRAVIS GamePad (Amiga/Atan) 43.— 

GRAVIS Joystick black (PC) 69.- 

GRAVIS Joystick black (Amiga/Ataril 59,- 

GRAVIS Joystick clear (PC) 74- 

GRAVIS Joystick clear (Amiga/Atari) 65,— 

GRAVIS Joystick Analog PRO (PC) 79,- 

GRAVIS Game Card (PC bis 50 MHz) 63,- 

SCSI Controler 

Adaptec 1542C SCSI 398,- 


Adaptec 1542C SCSI Kit (mkl. Treiber) 529- 

MEDIA DISCOUNT 

Inh Joachim Schafarczyk 

Am Landgericht 34 
41061 Mönchengladbach 
Fax 02161-181319 (Kein Ladenverkauf) 

Alle Preise mkl. 15% MwSt. ♦ Versand. Zahlbar: per Nachnahme 
oder per Vorkasse bei verbindlicher, schriftlicher. Bestellung oder 
fatbeStellung. Oie Angebote gelten, solange der Vorrat reicht. 
Druckfehler, irrtümer und Andenxigen Werben Vorbehalten. Es gel¬ 
ten unsere Allgemeinen Zahlung*- und Lieferbedingungen. 
































Und England? 

Daß die Briten zum Amiga- 
freundlichsten Volk dieses Plane¬ 
ten gehören, ist hinreichend be¬ 
kannt. Aus diesem Grund haben 
wir auch bei den Engländern 
nachgefragt. Die Stellungnahme 
von Tom Watson, Marketing Ma¬ 
nager bei Renegade, soll hier 
stellvertretend für alle Insulaner 
bekanntgege¬ 
ben werden: 

"Natürlich 
ist es un¬ 
möglich, ge¬ 
nau zu be¬ 
schreiben, an 
welcher Stel¬ 
le der Amiga 
in Zukunft 
stehen wird. 
Die Vermutungen müssen dabei 
unterschieden werden: 

Amiga 500/600 
Dieser ist jetzt in derselben Lage, 
wie der C64 1990 - ein Low- 
Cost-Computer mit riesigem 
Softwareangebot. 1994 wird der 
Markt noch existieren, wobei ich 
annehme, daß es danach rapide 
bergab geht. 

Amiga 1200 

Eine gute Maschine mit gutem 
Software-Support - die meisten 
Firmen produzieren 1200-spezifi- 
sche Versionen. Richtig groß wird 
der Markt jedoch erst Ende 1994 
oder sogar früher, wenn die 
Masse der Amiga-Software aus 
1200er Spielen besteht. 

Amiga CD 32 

Hier eine Prognose abzugeben, 
ist relativ schwer, da das CD3 2 
erst kurze Zeit zu haben ist. Es ist 
möglich, daß es ein großer und 
schneller Erfolg wird, aber ich 
denke, der Markt wächst eher 
langsam und kann erst Ende 
1994 wirklich greifen. Der wich¬ 
tigste Aspekt für einen Erfolg des 
CD 32 ist jedoch folgender: Den 
Leuten muß klargemacht werden, 
daß das System mehr fürs Geld 
bietet als eine herkömmliche 
Konsole. Wenn Commodore 
diese Message an den Mann 
bringt, haben sie beste Chancen 
auf einen Erfolg. 

Fazit 

Ja, der PC-Markt wächst täglich, 
aber unsere Welt ist nicht so sim¬ 
pel, daß nur einer Erfolg hat und 
alle anderen zum Scheitern verur¬ 
teilt sind. Der Amiga war der¬ 
maßen erfolgreich in Europa, daß 
er nicht so einfach über Nacht 
verschwindet, obwohl sich der 
Markt radikal ändern wird. Man 
sollte sich daran erinnern, daß 
der Amiga seinen Erfolg der 
guten Software verdankt und so¬ 
lange es noch solch gute Soft¬ 
ware gibt, ist auch ein Verlangen 
nach der Hardware existent. 
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Amigas registrieren oft genug 
bestürzt den Rückgang an 
Software. Aber eine Version, 
die den AGA-Chipsatz aus¬ 
reizt, kostet ja wieder Zeit und 
Geld, obgleich diese Version 
vielleicht noch die vielverspre¬ 
chendste wäre. 

Aus diesem Grund wird Blue 
Byte die Marktentwicklung der 
AGA-Modelle, einschließlich 
des CD 32 , genauestens beob¬ 
achten. Betrachtet man aller¬ 
dings die mangelnde Entwick¬ 
lerunterstützung Commodores, 
wir haben bis zum heutigen 
Tag kein CD 32 bekommen, 
kann man für die weitere Zu¬ 
kunft dieser Rechner nur dü¬ 
ster sehen. 

Stefan Piasecki, Blue Byte 
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Attic 

Nein, zu¬ 
mindest in 
Europa ist 
der Amiga 
nicht tot, 
doch wird 
er in sei¬ 
ner bishe¬ 
rigen 

Form si¬ 
cher aussterben, da die Anfor¬ 
derungen der heutigen Soft¬ 
ware an die Hardware zu hoch 
werden, als daß sie von einem 
herkömmlichen A500, A600 
oder A2000 noch erfüllt wer¬ 
den können. Ich sehe für den 
Amiga allerdings im Bereich 
des AI 200 - A4000 durchaus 
eine Zukunft, wenn die Leute 
bereit sind, ihre Hardware up- 
zudaten, wie es bei den PC- 
Usern bereits seit Jahren gän¬ 
gig ist. 

Es ist einfach zuviel ver¬ 
langt, von einer sechs Jahre 
alten, geoutdateten Hardware 
Wunder zu verlangen. Mein 
Rat an die User lautet daher, 
auf schnellere Amiga-Modelle 
mit mehr Speicher und Hard¬ 
disks aufzusteigen. Mein Rat 
an die Fachpresse hingegen 
ist, den Tod des Amiga nicht 
zu beschreien, da er durch die 
dadurch entstehende Verunsi¬ 
cherung des Publikums sicher¬ 
lich nicht unwesentlich forciert 
wird! 

Ich hoffe, daß wir auch in 
Zukunft unsere Produkte auf 
dem Amiga werden portieren 
können, doch werden wir si¬ 
cherlich bald an die Grenzen 
des Zumutbaren stoßen, wenn 
sich nicht ein deutlicherer 
Trend der User in Richtung lei¬ 
stungsfähiger Amiga-Modelle 
abzeichnet, und dann davon 
absehen müssen. 

Guido Henkel, Attic 
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Damit bist Du 
, unschlagbar! 

aT/1 a ^ w 




Wer diesen Coupon, aus¬ 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
richtet: COMPUTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 
90 451 Nünberg. und abschickt 
(Absender nicht vergessen!), der 
nimmt an der Verlosung von 10 
BASKETBALL-SETS (siehe 
Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 
der: 28 Januar 1993. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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MACHE*/ SIE OEM 

PC p/, AYE* TEST ! 




Sind Sie stolzer Besitzer eines PCs? 


Haben Sie mit AMIGA, NINTENDO und dem 
anderen Kram herzlich wenig am Hut? 


Erwarten Sie von Ihrer PC-Spiele- 
Zeitschrift knallharte Tests und eine 
kompetent-kritische Redaktion? 



MAGAZIN 


HtaiSBinaiMä®® 

privateer. Füg* 1 * ® 
ShnFarm. Kasparow 

(gHEESMESB 

London live: - 

Spiele-Trends 

Anstoß für neue 

Bundesliga-Wlanageij 

■505B3JIHB3 “ 

CD-ROM-Kino 

mit Reel Magic 

_ Return to ZorV*Computerechach mi'| 


Sie haben alle 3 Fragen mit 
"Ja" beantwortet?! Bravo 
bravissimo!! Wir gratulieren. 
Sie sollten sofort zum näch¬ 
sten Kiosk eilen und sich die 
neueste Ausgabe der 
PC Player besorgen, denn 
PC Player ist das kompetente 
Spiele-Magazin das konse¬ 
quent über PC-Spiele 
berichtet. 


Holen Sie 
sich jetzt die 
PC Player 
bei Ihrem 
Zeitschriften- 
Händler. 









powerpost 



Tote Hose 

Ich finde Eure Zeitschrift 
gut. Allerdings bringt Ihr in 
letzter Zeit zuviel überflüssi¬ 
gen Schnick-Schnack wie 
z.B. Berichte zu Comics, CDs. 
So etwas ist in einer Compu- 
terspiele-Zeitschrift mit Ver¬ 
laub völlig überflüssig, dafür 
gibt es hinreichend viele 
andere Scene- und Kinder¬ 
zeitschriften. Der absolute 
Tiefpunkt war das Interview 
mit den Toten Hosen! Ich 
hoffe, ähnliches bleibt den 
Lesern in Zukunft erspart. 
Beschränkt Euch also bitte 
auf Computerspiele. 

Noch eine Frage zum 
Schluß: Wie legt man der 
Postkarte für Kleinanzeigen 
einen Scheck oder 5 DM 
Schein bei? Ich habe es ver¬ 
sucht, aber der Scheck ist 
immer wieder runtergefallen. 

Jens-Uwe Bußer, 63500 Seligenstadt 

Nimm ein Kuvert. 

Die Toten Hosen wollten in 
die POWER PLAY. sv 

Nepper, 

Schlepper 

Ich möchte hier an dieser 
Stelle einmal mordsmäßig 
meckern. Ich habe 22.07.1993 
bei einem Spieleversand in 
Villingen-Schwenningen meh¬ 
rere Spiele, unter anderm 
auch Syndicate. In den fol¬ 
genden zwei Wochen rief ich 
zweimal bei der Firma an, um 
mich zu erkundigen, wo die 
Spiele bleiben. Angeblich ist 
das Schiff aus England, mit 
dem Syndicate geliefert wer¬ 
den soll, noch nicht ange¬ 
kommen. Am 05.08.1993 
kommt das Paket dann end¬ 
lich an. Ich probiere alle Spie¬ 
le aus und hebe mir Syndi¬ 
cate bis zum Schluß auf. Es 
kommt, wie es kommen muß. 
Alles funktioniert, bis auf 
Syndicate. Mittels CheckDisk 
stelle ich fest, daß die erste 
Diskette defekt ist. Ich rufe 
bei dem Versand an und man 
rät mir, die gesamte Packung 
zurückzusenden. In den 
nächsten Wochen rufe ich 

T&SJ™ 


mehrmals bei der Firma an 
und höre Sachen, wie "es ist 
schon unterwegs, bei uns ist 
die Grippe ausgebrochen, 
mein Vorgänger hat die Firma 
verlassen, es ist momentan 
nicht auf Lager und es wird 
wohl bei der Post verloren¬ 
gegangen sein". Inzwischen 
habe ich Syndicate schon für 
50 DM in einem Kaufhaus 
gesehen. 

Was will ich damit sagen. 
Leute, im Schnitt bringt es 
gar nichts, im Versand zu 
bestellen. Die Preise schei¬ 
nen zwar auf den ersten Blick 
niedriger zu sein. Doch falls 
man Ärger hat, ist man 
schnell viel Geld los. 

Oliver Kluge, 31867 Lauenau 


Es kommt leider immer wie¬ 
der vor, daß wir Zuschriften in 
diese Richtung bekommen. 
Aber was sollen wir dagegen 
tun. Es gibt gute, die Mehrzahl 
und schlechte Versandfirmen. 
Aber wegen ein paar schwar¬ 
zen Schafen in der Branche 
kann man noch nicht sagen, 
kauft bloß nicht im Versand. 
Daß der Support bei solchen 
Firmen oft nicht der Beste ist, 
liegt auf der Hand. Wie sollten 
sie sonst diese niedrigen Preise 
realisieren. Bei örtlichen Fach- 
händlem erhält man meist einen 
besseren Service, muß aber 
mehr hinblättern. Die Entschei¬ 
dung, wo Ihr kauft, liegt, wie soll 
es anders sein, bei Euch, sv 


Konsolen-Freak 

Ich hätte da mal einen Vor¬ 
schlag, der sicher auch für 
viele andere POWER PLAY- 
Leser interessant ist: 
Schmeißt die Videospiele 
endgültig aus Eurer Zeit¬ 
schrift! Gebt ihnen doch end¬ 
lich den Gnadenstoß! So wie 
es momentan aussieht, wäre 
das wohl für alle Beteiligten 
das Beste. Die gehässigen 
Amiga- und PC-User haben 
endlich das Kinderspielzeug 
aus ihrer Zeitschrift, und die 
Videospieler müssen sich 
nicht mehr über eine solche 
Vernachlässigung ärgern. 3-5 
Tests für die 8 wichtigsten 
Systeme pro Monat ist 
lächerlich. Vor allem, wenn 
sich Euer Magazin mit der 
Aufschrift Computerspiele- 
und Videospiele-Magazin 
krönt. Entweder Ihr macht 
fifty-fifty oder vergeßt es 
gleich. Die Videospielefans 
sollen sich die Video Games 
kaufen und die Power Play 
wäre dann allein für die Com¬ 
puter User da. Zum Schluß 
sei noch gesagt, daß ich 





Wer diesen Coupon, aus¬ 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
W richtet COMPUTEC VERLAG. 
I* Kennwort "Mitmachen und 
M Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 
■ 90 451 Nünberg, und abschickt 
I (Absender nicht vergessen!), der 
' nimmt an der Verlosung von 10 
BASKETBALL-SETS (siehe 
Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 
der: 28. Januar 1993. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Videospieler bin, kein Com¬ 
puterbesitzer, der die Video¬ 
spiele raushalten will. 

Karl Reiter, A-6215 Achenkirch 

Interessanter Standpunkt. 
Aber ich verstehe nicht ganz, 
warum Du die Videospiele raus 
haben willst. Der Grund für die 
jetzige Aufteilung ist, daß viele 
unserer Leser Konsole und 
Computer haben. Gut, dann 
sollen sie sich halt zwei Maga¬ 
zine kaufen, aber das kostet 
Geld. Außerdem testen wir 
sowieso nur noch die besten 
Games auf den Konsolen, um 
den Usern einen Einblick zu 
bewahren. sv 

Wenn auch noch andere 
Leser die Video Games aus der 
Power Play raus haben wollen, 
schreibt uns: 

Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Red. Power Play 
85531 Haar bei München 


Der NeXT(e) 

Schon seit vielen Jahren 
kaufe ich die POWER PLAY, 
sogar wie sie noch der Happy 
Computer beigelegt war. Ihr 
Magazin gefällt mir gut, 
erscheint es mir jedoch ein 
wenig konservativ. Anson¬ 
sten kann ich wirklich nur 
positiv über die Power Play 
sprechen. 

Wie gut Ihr seid, wißt Ihr 
selbst, deshalb möchte ich 
auf verschiedene Artikel ein- 
gehen, in denen der Mac und 
NeXT Vorkommen. 

Wie beinahe jeder Compu¬ 
terbesitzer, habe auch ich vor 
fast 10 Jahren mit dem C 64 
begonnen, mich dann zum 
Amiga hochgearbeitet und 
besitze nun schon mehrere 
Jahre einen Mac und seit ca. 
einem Jahr eine NeXTstation 
Turbo, also den berühmt 
berüchtigten NeXT. Seit eini¬ 
gen Monaten besitze ich 
einen mehr oder weniger 
hochgerüsteten 486'er PC. 

Daß seit kurzem der Mac in 
Ihrer Zeitschrift berücksich¬ 
tigt wird, gefällt mir sehr gut. 
Zum Thema NeXT glaube ich 
jedoch, daß es zuwenig Infor- 
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mationen Ihrerseits und sei¬ 
tens der Leser gibt. Vor allem 
Worte» wie Super-Computer 
oder Wundermaschine halte 
ich für übertrieben. Ich möch¬ 
te in diesem Rahmen einige 
Dinge klären. Steven Jobs 
NeXT gibt es seit fünf Jah¬ 
ren. Der NeX i ist vielleicht 
ein super Computer, aber 
noch lange kein Super-Com¬ 
puter. Man kann den NeXT 
am ehesten mit dem Mac ver¬ 
gleichen denn beide besit¬ 
zen einer Motorola 68040- 
Chip. üer NeXT ist jedoch als 
nahezu direkte Weiterent¬ 
wicklung vom Mac-Erfinder 
Jobs zu sehen. Das Beste an 
ihm ist sein Betriebssystem 
NeA Tsiep, welches übrigens 
eine grafische UNIX-Ober- 
fläche ist. Trotzdem ist er nur 
etwa so schnell wie ein PC 
mit Pentium Chip. Sein Vor¬ 
teil gegenüber vielen Work¬ 
stations ist, daß schon viele 
hervorragende Anwender¬ 
programme existieren. Es 
gibt zwar auch schon viele 
Spiele, als leistungsfähiger 
Spielecomputer, für den die 
vorhandene Hardware gut 
geeignet wäre, muß er sich 
jedoch erst noch beweisen. 

Vor einigen Monaten wurde 
das einzigartige Betriebssy¬ 
stem NeXTstep auf Intels PCs 
mit 80486'er und Pentium 
Chip erfolgreich konvertiert. 
Durch die hervorragende 
Netzwerkfähigkeit meiner, 
jetzt beiden, NeXT Computer 
arbeite ich jetzt schon seit 
Monaten ohne Probleme. Ich 
kann jedem, der sich über 
Windows NT oder DOS 
ärgert, NeXTstep 486 nur 
wärmstens empfehlen. 

Peter Müller, A-1170 Wien 

Danke. Ich glaube, das kann 
manchen, der Geld hat, auf den 
richtigen Weg führen. Dem 
Durchschnittsspieler müßte 
aber MS-DOS immer noch voll¬ 
kommen reichen. sv 


BPS persönlich 

Jemand, der sich wie Karl- 
Heinz Gille aus Ettlingen- 
Spessart (PP 10/93, Seite 
136), im Angesicht von tat¬ 
sächlichen Kriegen in aller 
Welt, Menschenverachtung 
und Massensterben, Verfol¬ 
gungen und Unterdrückung 
derart über Computer-Soft¬ 
ware (Das exzellente Syndi- 
cate) aufregt, gehört von der 
BPS geprüft. 

Olaf Gaide, 31840 Hess. Oldendorf 

Jeder hat das Recht auf freie 
Meinungsäußerung. sv 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT. VGA 89.90 

A TRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90 

ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DTANLVGA 79,90 
ACES OVER EUROPE VGA ■ 75.90 

AD & D UNUMITED ADVENTURE VGA 69,90 

AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEMAWK 1942/ 

THEIR F1NEST HOUR Inkl. MISSION/ 

SECRET WEAPONS OF LW Inld . SCENERY DtSKS 65.90 

ALIEN BREED VGA 3.5‘ 59,90 

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90 

AMBUSH AT SORINOR VGA 3.5* 89.90 

ANSTOSS KOMPL DT. VGA 3,5* 75,90 

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL VGA 59,90 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 34* 79,90 

BATMANS RETURN VGA 89,90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49,90 

BATTLE1SLE TEIL 2 KOMPL DT. 3,5* 65,90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE 8 DATA DISK KD/VGA 79.90 
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL DT. VGA 75,90 

BLUE AND GRAY VGA 3,5* 89,90 

BLUE FORCE VGA 85.90 

BODY BLOWS VGA 3.5 DT. ANL 59,90 

BURNING STEEL KOMPL DT. VGA 89,90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL DT VGA 39,90 
BURN TIME KOMPL DT. VGA 89,90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL DT VGA 95,90 

CAMPAIGN KOMPL DT. ANL VGA 79.90 

CAMPAIGN DATA DISK 3.5* KOMPL DT. VGA 45.90 

CARRIERS AT WAR CONSTR KfT 89,90 

CIVIUSATION KOMPL DT VGA 99,90 

CIVIL AIRCRAFT FUGHTTRAINER 2.2 KPL DT. 3.5 * 79.90 


CLASSIC ADV COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 
CLASH OF STEEL ENGL VERS. VGA 
COMANCHE DATA DISK KOMPL DT 
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL DT. 3.5 * * 
CRYSTALS OF EN DORIA KOMPL DT. VGA 3.5* 
CYBERRACE DT ANLEITUNG VGA 3.5 
DARK SUN -SHATTERED LAND- SSI 3.5 * VGA 
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALS«. KPL.DT VGA 
DAY OF TENTACLE -M MANSION 2-KOMPL.DT VGA 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL DT. VGA 34* * 
DOOM KOMPL DT. VGA 3.5 * * 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT ANL VGA 
DRACULA DT. ANL VGA 3,5* 

DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3.5* 

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 

DYNATECH KOMPL DT VGA 

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT. VGA 

EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3.5* 

ELITE 2 DT. ANL VGA 3.5* 

EMPIRE OE LUXE VGA 

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3.5* 

EYE OF BE HOLDER 3 KOMPL DT VGA 
EXELLENT GAMES INCL POPULOUS 2/JIMMI WHITE/ 


JAMES POND 2/CAR 8 DRIVER 75.90 

FALCON 3.0 DT ANL NUR 388/25MHZ DOS 5.0 VGA 99.90 
FALCON 30 MISSION DISK VGA 65.90 

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3.5* 75,90 

FIELDS OF GLORY KOMPL DT. VGA 89,90 

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90 

FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3.5* 99,90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3.5' 49,90 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3.5* 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3.5*59,90 
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL DT. VGA 75.90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL VGA 99,90 

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69,90 

GATEWAY II-MOMEWORLD- VGA 3.5* 69,90 

GOAL -OINO DINIS- DT. ANL VGA 3.5* 65,90 

GOBLIIINS 2 KOMPL DT. VGA 89,90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA 65,90 

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL 59,90 
HANNIBAL KOMPL DT VGA 89,90 

HARPOON 2 DT. ANL 3.5 * * 79,90 

HIGH COMMAND VGA 3.5* 89,90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90 

INCA KOMPL DT. VGA 99,90 

INNOCCENT DT. ANL VGA 3.5 * * 85,90 

ISHAR 2 DT ANL. VGA 3.5* 59,90 

JURASSIC PARK DT. ANL VGA 34* 79.90 

KASPAROV GAMBIT DT. ANL VGA 3.5* 75,90 

KINGMAKER KOMPL DT. VGA 3.5* * 89,90 

KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL VGA 3.5* * 59,90 

KYRANDIA 2 - HANO OF FATE - VGA 34 * * 65.90 

LANDS OF LORE KOMPL DT VGA 59.90 

LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA • VGA 79.90 

LEMMINGS 2 DT ANL. VGA 89,90 

LEISURE SUR LARRY 6 VGA 34 * * 79.90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90 

UNKS SCENERY INNISBROOK VGA 3.5* 45.90 

LINKS SCENERY StANDREWS VGA 3,5* * 46,90 

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3.5* * 45,90 

LOTHAR MATTHAE US KOMPL. DT. VGA 3.5* * 75,90 

LOROS OF POWER COMPILATION INCL.RED BARON/ 

SILENT SERVICE 2/RAILROAD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT. ANL 3.5* * 95,90 

LOST IN TIME 1 8 2 KOMPL DT. VGA 34* 95.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90 

LOST VIKINGS KOMPL. DT VGA 79,90 

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3.5* 65.90 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90 

MIGKT 8 MAGIC 4 VGA KOMPL DT 79,90 

MIGHT 8 MAGIC 5 KOMPL DT VGA 3.5* N BO 

MIGKT 8 MAGIC 5 ENGL VERS VGA 79,90 

MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 34 * 59.90 

MORTAL COMBAT DT. ANL VGA 3.5* * 59,90 

NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL VGA 34* 99.90 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL VGA 3,5* 85,90 

ONE STEP BEYOND DT ANL VGA 3,5* 39,90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59,90 

PATRIOT VGA 79,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL 39.90 

PENTHOUSE MOT NUMBERS DELUXE K09PI_ DT. 34* 59,90 
PINBALL DREAMS DT ANL VGA 69,90 

PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL VGA 3,5* 89,90 

PIRATES GOLD II KOMPL DT VGA 89,90 

POWERHfTS BATTLETECH 54.90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL VGA 89.90 

PRIVATEER DT ANL. VGA 3.5* 89,90 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3.5* 39,90 

PROTOSTAR -WAR ON FRONT. VGA 3.5* KOMPLDT. 75.90 
RA1LROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3.5* 89,90 

RAJLWAY CHALLENGE KOMPL DT. 34 ' VGA 79,90 

RETURN OF THE PHANTOM VGA 89.90 

RETURN TO ZORK VGA 3.5* 99.90 

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90 
SAM 8 MAX ENGUSCH 34* * 7940 

SEALTEAM DT ANL VGA 3.5* 85,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL VGA 59,90 

SEVEN CrTlES OF GOLD 2 34* 65.90 

SHADOWCASTER DT. ANL VGA 3.5* 85,90 

SHADOW OF THE COMET KOMPL DT. VGA 89,90 

SHERLOCK HOLMES LOST FIES VGA KOMPL. DT. 99,90 
SIEDLER KOMPL DT. VGA 34* * 85.90 

SIEGE 8 DOGS OF WAR DATA DISK 34* 49.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL DT. VGA 34* 8640 

SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90 

SIM CITY DELUXE DT. ANL 85,90 

SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90 

SIM FARM VGA 3.5* 69,90 

SIM LIFE VGA DT, ANL 69,90 

SKAT'92 KOMPL DT. 65,90 

SLEEP WALKER DT ANL VGA 59,90 

SPACE HULK DT. ANL VGA 85.90 

SPACEWARD HO I KOMPL DT VGA 89,90 

SPACE QUEST SAGA TEL1 • 4 ENGL 89,90 

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL DT. 79,90 

SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 34* 89,90 


99.90 

79.90 

59.90 

54.90 

69.90 

85.90 

69.90 

89.90 

89.90 

89.90 

79.90 

99.90 

79.90 

66.90 

66.90 

69.90 

66.90 

75.90 

69.90 

75.90 

69.90 

49.90 

85.90 


SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 79.90 

SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 
/INDIANAPOLIS 500ADV TENNIS TOUR 89.90 

STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER 
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 79,90 

STARLORD -MICROPROSE- VGA 3.5* 89,90 

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL DT. * 89,90 

STREET FIGHTER 2 VGA 3.5* 65.90 

STRIKE COMMANDER DT. ANL VGA 89,90 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45,90 
STRIKE COMM TACTICAL OPI IONS VGA 3.5* 39,90 

STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DK2I SPEECH 34* 6640 

STRONGMOLD VGA 3.5* 69,90 

STUNT ISLANDS KOMPL DT VGA 89.90 

SYNOICATE KOMPL DT VGA 85,90 

SYNOICATE MISSION DISK KOMPL DT. * 39.90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

TERMINATOR CHESS VGA 79,90 

THE GREATEST COMP INCL LURE OF TEMPTRESS 
/DUNE/ SHUTTLE DT VGA 65,90 

TXF. - TACTICAL FIGHTER EXP. - 34* 75,90 


TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90 

TRANSARCTTCA DT. ANL. VGA 79,90 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90 

ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3.5* 45.90 

ULTIMA 8 KOMPL DT. VGA 34* * 99.90 

ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5* * 3940 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89.90 

UNUMITED ADVENTURES KOMPL DT. VGA 34* 85.90 

WALLSTREET MANAGER KOMPL DT VGA 3.5* 89.90 

WARLORDS 2 VGA 3.5* 89.90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90 

WHEN TWO WORLDS WAR 34* 89.90 

WING COMMANDER ACADEMY VGA 3.5* 89.90 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90 

WIZARORY 7 KOMPL. DT, VGA 89,90 

XENOBOTS DT ANL VGA 79,90 

X-WING DT ANL VGA 85,90 

X-WMG UPGRADE KIT KOMPL DT. 34* 59.90 

YOI JOE KOMPL DT. VGA 3.5* 65.90 

YSERBIUS - SIERRA - VGA 3,5* 54,90 
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888 ATTACK SUB MARINE DT. ANL VGA NUR 3.5* 29,90 

AIR. LAND. SEA COMP INCL STORMOVIK SU 25/ 
INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL 545* 39,90 
B17 FLYING FORTRESS VGA 3.5* -MICROPROSE- 34.90 
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPLDT.3.5* 29,90 
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5.25 * 29,90 

BATTLE HA WKS 1942 NUR 3,5* 29.90 

BATTLETECH 2 CRESCENT HA WKS REVENGE 29,90 

BIROS OF PREY DT. ANL 545* 29,90 

CAPTIVE 29.90 

CAR & DRIVER DT. ANL 545* 34,90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5* 19,90 

CASTLES II DT ANL. 5,25* 34,90 

COMMAND H. Q. VGA ENGL VERS. 39,90 

CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3.5* 29,90 

CONQUEST OF LONGBOW-SIERRA- VGA 545* 34,90 

CRAZY CARS 2 NUR 3.5 * 24,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA 34* 29.90 

CYCLES -ACCOLADE- 19,90 

D-GENERATION DT ANL. VGA 3.5* 29.90 

DARK HALF ACCOLADE- 3.5* 29,90 

DEADLINE - INFOCOM - 1540 

DELUXE STRIP POKER NUR 3.5* 29,90 

DELUXE STRIP POKER 2 29,90 

ECOQUEST 1 VGA 5,25* 29,90 

ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5* VGA 19,90 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15.90 

ERIC THE UNREADY VGA 3.5* 29,90 

ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 34* VGA 2440 
EYE OF 8EHOLDER 1 KOMPL DT. VGA 34* 3840 

GOLDRUSH -SIERRA- 3440 

GRAND PRIX UNUMITED -ACCOLADE- 29,90 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 545* 29,90 

HARDBALL 3 VGA 34* 29.90 

HARPOON VERS 12 1 DT ANL 5,25* 34.90 

HEROES OF THE 357TH DT ANL 545* 29,90 

HERO QUEST INCL RETURN OF WITCHLORD 545* 19,90 

HEXUMA KOMPL DT VGA 545* 34,90 

HILL STREET BLUES 29.90 

HOOK KOMPL DT. VGA 34* 24.90 

HUMANS VGA NUR 3.5* 34.90 

IMMORTAL 3.5* 29,90 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT. 35.90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLDT. 3.5* 49,90 

KRISIS IN THE KREUM VGA 34,90 

LAFFER UTIUTIES -SIERRA- 29,90 

LASER SOU AD VGA 545 ’ DT. ANL. 29,90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA NUR 3.5* 45.90 

LHX ATTACK CHOPPER 3.5* 29.90 

LK3HTSPEED -MICROPROSE- NUR 545* 29,90 

LINKS GOLF- ACCESS VGA NUR 5,25* 24.90 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3.5* 29.90 

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT .ANL 3,5* 29.90 
Ml TANK PLATOON VGA NUR 3.5* 34.90 

MAD TV KOMPL DT. 3.5 * VGA 39,90 

MAGNETKD SCHOLL COMPILATION 
INCL FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 34* 29,90 

MAN LAC MANSION 29,90 

MANTIS - FIGHTER MICROPROSE VGA NUR 3.5* 29,90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90 

MIXED UP FA1RY TALES -SIERRA 29.90 

MONKEY ISLAND 1 VGA 3.5* -LUCASFILM- 49,90 

MONKEY ISLAND 2 VGA 3.5* -LUCASFILM- 49.90 

MKSEL MANSELL RACING CHALLENGE 34 'VGA 29,90 
OBTTUS 3,5* -PSYGNOSIS- 29.90 

OPERATION STEALTH DT ANL 34,90 

PINBAU MAGIC NUR 3.5* 29.90 

POLICE QUEST 1 VGA 3.5* 49.90 

POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34.90 

POOL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 34* 34.90 

POPULOUS INCL PROMISED LANDS 3.5* 29.90 

POWERMONGER DT. ANL VGA 546* 34.90 

PREMIER MANAGER VGA 34* 29.90 

PRO TENNIS TOUR 2 -GREATCOURTS 2 -545* VGA 29,90 
PUSH OVER NUR 545* 24.90 

RAI LROAD TYCOON NUR 3.5* 39,90 

RAMPART DT ANL 545* 34,90 

REACH FOR THE SKI ES DT ANL 3.5* 39.90 

REALMS KOMPL DT. VGA 19,90 

RICK DANGEROUS 2 34* 29.90 

ROBOCOP 3 VGA 3.5 * DT VERSION 24,00 

ROCKET RANGER NUR 545* 14.90 

SHANGHAI 2 29,90 

SHUTTLE DT. ANL VGA 545* 29,90 

SILENT SERVICE 2 NUR 34* VGA 39,90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 34* 34.90 

SPEUCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3.5* 29.90 

SPELLCASTMG 301 - SPRING BREAK - 545* 2*40 


STAR CONTROL 2 DT ANL 3.5* VGA 
STREET FIGHTER 1 NUR 3.5* 

SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 3,5* 

SUPER TETRIS 545* 

SUPERSOCCER - STAR8YTE - KOMPL DT. 34* 
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION-VGA 34* 
TENNIS CUP 2 3,5* 

TERMINATOR 2 34* 

THEATRE OF WAR DT ANL 545* 

THUNOERHAWK AH 73 M VGA 
TOYOTA CELICA GT 4 RAUEY NUR 34* 

TV SPORTS BASEBAU DT. ANL 
UGHI3.5* 

ULTIMA UNOCRWORLD 1 DT. KURZANL VGA 545* 

UTOPIA INCL NEW WORLDS NUR 3.5* 

VALHALLA VGA 34* DT. ANL 
WAXWORKS -ACCOLADE- 3.5* 

WILD WEST WORLD KOMPL DT. VGA NUR 545* 
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5* 

WWF WRESTLING 3.5* VGA 
YEAGER AIR COMBAT DT ANL 545* 

ZAK MCKRACKEN NUR 3.5* 

ZOOL DT. ANL 3.5* 


29,90 

29.90 

29.90 

39.90 

19.90 

29.90 

24.90 

29.90 

34.90 


19.90 

29.90 

38.90 

29.90 


29.90 

29.90 

29.90 

34.90 

29.90 

29.90 

34.90 

29.90 

29,90 










WIAL-VERSAND GmbH 

Liegnitzerstraße 13 
82181 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 
& 8273 

Telefax 08142/54654 

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 


IBIM/PC CD-Rom 


AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75.90 

AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90 

AUSTRAUEN -MULTIMEDIA 75.90 

Bl 7 FLYING F & SILENT SERVICE 2 85.90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69 90 

BEAUTY ANO THE BEAST 79.90 

BLUE FORCE 89.90 

BURNT1ME KOMPL. DT. VGA * 85,90 

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL 49.90 
CO 16 EDUTAINMENT KIT: INCL SBLASTER 18 AS PI 
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ 

UND SOFTWAREPAKET 1 099,90 

CO CADOYS 19.90 

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 86.90 

CHESS MASTER 3000 59.90 

CHESSMASTER PRO WINDOWS 99.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATE NBA NK 139.90 

COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM T1F FORMAT- 69.90 

CONAN THE C.IMMERIAN 49.90 

CURSE OF ENCHANT1A 49.90 

DANGER HOT STUFF VOL 2 39.90 

DER PATRIZIER KOMPL DT 89.90 

DESKTOP PU8USHERS DREAM 79.90 

DINOSAUR ADVENTURE 79.90 

OUNE 89.90 

EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL 
MOOELLBAUSATZ VON REVELL DT ANL 86,90 

EYE OF BE HOLDER 3 49,90 

Fl 17 A NIGHTHAWK 4 Fl 5 STRIKE EAGLE 2 49.90 

F15 STRIKE EAGLE 3 99.90 

GIF IT NEWS 1000de GIF BUder 45.90 

GOBLIINS 2 DT. ANL 99,90 

GRAPH MAGIC 2 auagea. Grafk. PO 4 Shareware 59.90 

GUNSHIP 2000 INCL SCENARIO 49.90 

HOT NEWS 19.90 

INCA KOMPL DT 119.90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89.90 
IRONHEUX * 109.90 

JONES IN THE FAST LANE 39.90 

jurrasic park dt anl 79,90 

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 66.90 

KINGS QUEST 5 39.90 

KINGS OUEST 6 49.90 

LABYRINTH OF TIME * 79.90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.90 

LEGEND OF KYRANDIA 79.90 

LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF 
/FIRESTONE/BOUNT1FUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LONDON -MULTIMEDIA- 89.90 

LOOM 49.90 

LORD OF THE RINGS 99.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89.90 

MAO DOG MC CREE 75.90 

MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69.90 

MANIAC MAN SION 2 -DAY OF TENTACLE- 89.90 

MANTIS FIGHTER -MICROF*ROSE- 49,90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 149.90 

MICROSOFT - GOLF - 99,90 

MICROSOFT - MOZART - 119,90 

MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90 

MIG 29 FULCRUM 4 MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90 

PEGASUS 2.0 49.90 

PIXEL PERFECT 54 90 

PROTOSTAR 75.90 

RAYTRACE MAGIC Rsytraoe und andare BUanPgm • 35.90 

RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 99,90 

RETURN OF ZORK 99,90 

RING WORLD 85.90 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL SCENERIES 59.90 
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69.90 

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiole.DTP.GrMk. ArtmaL... 45,90 
SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 109.90 

SOUND SENSATION 45.90 

SPACE QUEST 4 49.90 

STELLAR 7 39.90 

STRIKE COMMANDER INKL MISSIONS * 89,90 

SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 79.90 

SUPER CD II SHAREWARE 46.90 

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CO BOX 69.90 

THE OREATEST COMPILATION INKL SHUTTLE. 

OUNE UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL 79,90 

TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG 29,90 

TORNADO DT. ANL * 99 J0 

TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN 69.90 

TRIPLE TRIS COMPIL INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES 75.90 
ULTIMA 6 4 W1NG COMMANDER 1 39.90 

ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 4 2 89,90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANOER 2 109.90 

VGA MAGIC 89.90 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 4 2 59.90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER 142/SPEECH. 99.90 

WILLY BEAMISH 44.90 

WOLFPACK * 85.90 

WRATH OF THE DEMON 39.90 


DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5VSCHLOSS 19.90 

DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.2S7SCHLOSS 19,90 

EUMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JOYSTICK COMPETTTION PRO DIGIT AL/ANALOG 59,90 

JOYSTICK COMPETTTION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90 

JOYSTICK FUGHT CONTROL THRUSTMAST 166.90 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 166.90 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POUG 24.90 

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 
INTERN. BENÖTIGT SB 16 549.00 

MAUSMATTE 6.90 

MIDIBLASTE R 389.90 

RUOOER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNOK. 49.90 

SILICON MAUS J SERIELL / 3 TASTEN 46.90 

SOUNDBLASTER 18 ASP DT HANDBUCH 379.90 

SOUNDBLASTER 18 BASIC DT HANDBUCH 269,90 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139,90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 199.90 

VWTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FUGHT YOKE-149.90 
WAVEBLASTER -CREATTV- 369.90 

Leerdisketten 

3.5* 2 DO NoName 10er 9.90 

3,5' 2 HO NoName 10er 19.90 

5.25* 2 DO NoName 10er 5.90 

5.25* 2 HO NoName 10 er 12.90 


Sega Mega Drive 

MEGA CO 2 INKL ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90 


MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90 

ALADM DT. ANL 99,90 

ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90 

BATTLEOADS DT ANL 09.90 

BOB DT ANLEITUNG 99.90 

BUBSY BOBCAT DT. ANL 79.90 

CHAKAN DT. ANL 89.90 

EXMUTANTS DT ANL 75.90 

FATAL FURY DT. ANL. 99,90 

FLASHBACK DT. ANL. 99.90 

FLINTSTONES DT ANL 89.90 

GENERAL CHAOS DT. ANL. 99.90 

GUNST ART HEROES DT. ANL 09.90 

HOCKEY 94 DT ANLEITUNG 99,90 

INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL 99,90 

JACK NICLAS POWERCHALL GOLF DT. ANL * 79.90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT ANL 86.90 

JUNGLE STRIKE 99,90 

JURASSIC PARK DT ANL 99.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL 99,90 

MEGA LO MANIA DT ANL 85.90 

MICKEY 4 DONALD DT. ANL 75.90 

MICRO MACHINES DT. ANL 79,90 

MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL 89,90 

MORTAL COMBAT 109.90 

MUHAMMED ALI BOXING DT. ANL 89,90 

N H L PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90 

SHINING FORCE OT. ANL 109,90 

SHINOBI 3 DT. ANL 89,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 79,90 

STREETS OF RAGE 2 DT. ANL 79,90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL 115 J0 

SUMMER CHALLENGE DT. ANL 69.90 

SUPERMAN DT. ANL 89.90 

SUPER KICK OFF DT ANL 89,90 

TECHNO CLASH DT. ANL 99.90 

THUNOERFORCE 4 DT. ANL 79.90 

VIRTUAL PINBALL DT. ANL 99.90 

WARPSPEED DT ANL. 69.90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115.90 


Amiga 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT. 1 MB 
1990 -OIE 93ER EDmON-POLITSIMUL KD 1 MB 
ABANOONED PLACES TEIL 2 1 MB 
ALIEN BREED 2 DT. ANL * 

ALFRED CHICKEN DT. ANL 
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT ANL. 1 MB 89.90 
ANSTOSS KOMPL DT. 1MB A500/V LUS/600/2000 89.90 

ANSTOSS KOMPL DT. NUR AI200 
A.TAC. DT HANDBUCH 1 MB ' 

A-TRAIN KOMPL DT 1 MB 
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL DT. 1 MB 
APOCALYPSE DT. ANL 1MB 
AUFSCHWUNG OST KOMPL DT. 1 MB • 

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL 1 MB 
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL 
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 
BATTLETEAM (BATTLEISLE 4 DATA) DT 1 MB 
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB ' 

BAZOOKA SUE KOMPL. DT. 1 MB * 

BCKID DT. ANL 
BEAVERS DT.ANL 
BIASTER DT ANL 1 MB 
BOBS BAD DAY DT. ANL 
BOOY BLOWS DT. ANL 1 MB 
BOOY BLOWS GALACT1C DT ANLEITUNG 1 MB * 
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 
BURNTIME KOMPL DT A500/A2000 
BURNTIME NUR AI200 KOMPL OT. 

CAMPAIGN DT. ANL 1 MB 
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL DT. 1 MB 
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 
CrVtUZATlON 1 MB KOMPL. DT. 

CIVILIZATON KOMPL. DT. NUR AI200 
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL 1 MB 
COMBAT CLASSICS COMP. INCL TEAM YANKEE 
«88 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 

CRYSTALS OF EN DORIA KOMPL DT. 1 MB ' 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL DT. 

DELUXE PAJNT 4.0 AGA KOMPL DT. I MB 
DEEP CORE OT. ANL 1 MB 
OOGFIGHT -MICROPROSE DT. ANL. 1 MB 
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL 1 MB 
DUNE 2 KOMPL DT. 1 MB 
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL 
DYNATECH KOMPL. DT. 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL DT 


65.90 

34.90 

65.90 

54.90 

49.90 


69.90 

65.90 

79.90 

45.90 

49.90 

65.90 

m m 

75.90 

49.90 

69.90 

59.90 

79.90 

54.90 

65.90 

49.90 

59.90 

49.90 

56.90 

69.90 

68.90 

69.90 

66.90 

45.90 

54.90 

79.90 

79.90 

65.90 

PMO 

66.90 

79.90 

44.90 

79.90 
199,90 


49.90 

59.90 

65.90 

59.90 

75.90 


EXELLENT GAMES INKL POPULOUS 2. JAMES PONO, 


ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 
EUTE 2 DT. ANL 1 MB 
ELYSIUM KOMPL DT. 1 MB 
EYE OF Bf HOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 
F-117 A KNIGHTHAWK OT. ANL 1 MB * 

FLASH BACK KOMPL DT 1 MB 
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL 1 MB 
GOAL D1NO DINIS (KICK OFF 3) DT ANL 1 MB 
OOBUIINS 2 DT ANL. 1 MB 
GUNSHIP 2000 DT ANL 1 MB 
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 
HIRED GUNS DT. ANL 
HISTORY UNE 1914-1918 DT. 

ISHAR 2 DT. ANL 1 MB 

JOE 4 MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 

JOHN MADOEN FOOTBALL DT. ANL. 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. 

JURASSIC PARK DT ANL 1 MB 
K 240 DT. ANL 1 MB * 

LEGACY OF SORASCS DT. ANL 1 MB ' 

LEMMINGS 2 DT. ANL 1 MB 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LOST V8GNGS KOMPL DT. 1 MB 
LOTHAR MATTAEUS KOMPL. OT. 1MB 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 
MORTAL COMBAT DT. ANL 1 MB * 

MORPH DT ANL 
NICKY BOOM 2 DT ANL 
ONE STEP BEYONO DT ANL 
OVERDRIVE DT. ANL 
PANZER BATTLES 1 MB 
PATRIZIER 1 MB KOMPL DT. 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DT. ANL 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT.Mt-l MB* 
PINBALL DREAMS DT. ANL 


89.90 

59.90 

59.90 

85.90 

75.90 

79.90 

49.90 

59.90 

65.90 

69.90 

75.90 

65.90 

79.90 

54.90 

54.90 

59.90 

79.90 

59.90 

55.90 

54.90 

89.90 
109.90 

75.90 

85.90 

79.90 

59.90 

49.90 

66.90 

54.90 

49.90 

59.90 

79.90 

39.90 
59 J0 

59.90 




Amiga 


PINBALL FANTASIES DT. ANL 1MB 59.90 

PRIME MOVER DT. ANL 59.90 

PROJECT TERRA KOMPL OT. 1 MB * 65,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1 MB DT. 78.90 

SHADOWWORLD DT ANL. 1MB 66.90 

SIM AMT KOMPL DT 1 MB 69.90 

SIM UFE KOMPL DT NUR AI200111 89,90 

SIM UFE KOMPL. DT A500/A2000 85.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL DT. 1 MB * 75,90 

SINK OR SWIM DT ANL 39.90 

SLEE PW ALKER DT. ANL 59.90 

SOCCER KID DT. ANL 05.90 

SPACE HULK DT. ANL 1 MB 65.90 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL 69.90 

SPORTS MASTERS COLLINCL PGA TOUR GOLF 
/INOIANAPOUS 500/ADV TENNIS TOUR 59,90 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 1 MB 69.90 

STARDUST DT. ANL 1 MB * 39.90 

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54.90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59,90 

SUPERFROG DT ANL 1 MB 49.90 

SYNDICATE KOMPL DT 1 MB 66.90 

T.FX - TACTICAL FIGHTER EXP. - AI 200 * 65,90 

THEIR F1NEST HOUR DT 1 MB 69,90 

THE IR Fl NEST HOUR MISSION 39.90 

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB * 79.90 

TRANSARCT)CA KOMPL DT 1 MB 59.90 

TRAPS 4 TREASURES DT. ANL 59,90 

TROOOLERS DT ANL 65,90 

TU RR IC AN 3 DT. ANL 1 MB 49.90 

URIOfUM 2 DT. ANL 1 MB * 65,90 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 1 MB 75,90 

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75.90 

WOOOYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39.90 

WORLD LEGEND DT ANL 49.90 

YOI JOE I DT. ANL 59,90 

ZOOL 2 A500/PL US/600/2000 DT. ANL 1 MB * 54,90 

ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 ' 54,90 

Preishits Amiga 

3 0 CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39,90 

688 ATTACK SUBMARINE 19.90 

ADRENALYN DT. ANL 19.90 

AGONY -PSYGNOSIS- 29.90 

AUEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90 

AMNIOS 15.90 

AQUA VENTURA 1 MB 29.90 

ARMOUR GEDOON -PSYGNOSIS- 29.90 

BANE OF CO SM IC FORGE WIZARDRY 6- 1 MB 29.90 

BARDS TALE 3 DT. ANL 29.90 

B.A.T. 2 KOMPL DT. 1 MB 29.90 

BATMAN THE MOVIE DT ANL 19,90 

BATTLECHESS 2 DT. ANL 29.90 

BATTLE HA WKS 1942 29.90 

BATTLE SOU ADRON DT. ANL 19,90 

BATTLETECH1 24.90 

BILLS TOMATO GAME DT ANL 29.90 

BLACK GOLD KOMPL DT. 1 MB 29.90 

BSS JANE SEYMOUR 19.90 

BUDOKHAN 29.90 

CADAVER 1 MB 29.90 

CAUFORNIA GAMES 2 29.90 

CARL LEWIS OLYMP IC CHALLENGE 1 MB 29.90 

CAPTIVE DT ANL 19.90 

CASTLES 1 MB DT. ANL. 34.90 

CENTURION DEF OF ROME DT ANL 29.90 

CHAMPIONS OF KRYNN 29.90 

CHAOS ENGINE OT ANL 1 M8 39.90 

CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29.90 

CHART ATTACK COMPILATION INCL LOTUS 1/ 

VENUS/JAMES PONO/GHOULS N GHOST 34.90 

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29.90 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 19.90 

COVER GIRL STRIP POKER 29.90 

CREATURES 19.90 

CURSE OF ENCHAWT1A 1 MB 29.90 

CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29.90 

DEADUNE -INFOCOM- 15.90 

DEATH KNKJMTS OF KRYNN KOMPL DT. 1 M8 39.90 

DELUXE STRIP POKER TEIL 1 29.90 

DELUXE STRIP POKER 2 29,90 

DEUTEROS KOMPL DT. 1 MB 29.90 

DOOOLEBUG DT. ANL 19.90 

DREAM TEAM COMPILATION INCL SIMPSONS/ 

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39.90 

DR. DOOMS REVENGE DT ANL 19.90 

EMLYN HUGHES INT SOCCER DT. ANL 19,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL OT. 1 MB 39.90 

FACE OFF CEHOCKEY 24.90 

FATE • GATES OF DAWN - KOMPL DT. 1 MB 39,80 

F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29.90 

F17 CHALLENGE DT ANL 29.90 

F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90 

FIRST SAMURAI DT. ANL 29.90 

FISTFIGHTER 24.90 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL KICK OFF 2/ 

FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34.90 

FORMULA ONE GRAND PRIX MICROPROSE- 1 MB 34,90 
FUTURE WARS TIME TRAVELLER 29,90 

GEM *X* 29.90 

GOLF -MICROPROSE- 1MB 29.90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,80 

GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29.90 

HAGAR 24.90 

HARD NOVA 29.90 

HARPOON Ul DT. ANL 1MB 29.90 

HEAHT OF CHINA DT. ANL 1 MB 39.90 

HILL STREET BLUES 29.90 


Amiga CD 32 Neuheiten 


ALFRED CHICKEN DT ANL 48.90 

D-GENE RATION DT. ANL 48.80 

PINBALL FANTASKS DT ANL 88.80 

ZOOL DT. ANL 54,80 


Preishits Amiga 


HONDA RVF OT. ANL 29.90 

HUMANS 1 MB 29.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND AL ONE VERS. 29.90 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT. 36.90 

INVEST KOMPL DT. 1 MB 19,80 

ISHAR KOMPL DT 29.90 

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39.90 

JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29.90 

KGB DT ANL 1 MB 39.90 

KICK OFF 2 19.90 

LAST NINJA 3 DT. ANL 29,90 

LEANDER -PSYGNOSIS- 29.90 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL DT 1 MB 39,90 

LEGENO OF KYRANDIA KOMPL DT. 1 MB 39,90 

LOOM -LUCASFILM 1 MB 29.90 

LOST DUTCHMAN MINE 19.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90 

LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29.90 

Ml TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34.90 

MAO TV KOMPL DT. 1 MB 38.80 

MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90 

MANIAC MAN SION 29.90 

MC DONALD ISLAND 19.90 

MEGATRAVELLER KOMPL DT 1 MB 29.90 

MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT 1 MB 29.90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL 29,90 

MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL 1 MB 34,90 

MONSTERPACK VOL 2 INCL AWESOME/ 

SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29.90 
M.U.D.S. KOMPL DT. 24.90 

NICK FAUX) GOLF 1 MB 39.90 

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL 1 MB 19.90 

oerrus i mb 29.90 

OPERATION STEALTH DT ANL 34.90 

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1 MB 29,80 

PANZA KICK BOXING DT ANL 29.90 

PARASOL STARS - RAIN BOW ISLAND 2 - DT. ANL 24,90 
PICTIONARY 29.90 

PINBALL MAGIC DT. ANL. 29.90 

PI RATES I DT. ANL 1 MB 29.90 

POOL Of DARKNESS 29.90 

POPULOUS INCL. PROMISED LANOS 29.90 

POPULOUS 2 DT. ANL. 34.90 

P. P HAMMER DT. ANL 19.90 

PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90 

PRINCE OF PERSIA 29.90 

OWAK DT. ANL 29.90 

R-TYPE2 19.90 

REACH FOR THE SKIES DT ANLEITUNG 1 MB 34.90 

RICK DANGEROUS 2 DT ANL 29.90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 1 MB 19 J0 

ROBOCOP 3 KOMPL DT 1 MB 29.90 

ROBOSPORTS 1 MB 29.90 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29.90 

SECRET OF MONEY ISLANOS t KOMPL DT 1 MB 39.90 
SECRET OF SILVER BLADES 29.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL 1 MB 34.90 

SHUTTLE 1 MB 29.90 

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34.90 

SILKWORM 19.90 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24.90 

SIMPSONS DT ANL 19.90 

SPACE CRUSADE 1 MB 29.90 

SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB SIERRA- 39.90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE 1 MB 34.90 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT. 1 MB 19.90 

STELLAR 7 -SIERRA- 29.90 

STRIKE FLEET 29.90 

SUPER HANG ON 24.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 

SUPER SPACE INVADERS 24,90 

TEAM YANKEE DT. ANL 1 MB PANZERSIM 29.90 

TEARAWAY THOMAS 29.90 

TENNIS CUP 2 24.90 

TERMINATOR 2 19.90 

THE PLAGUE DT ANL 15.90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 1 MB 29.90 

TITUS THE FOX 24.90 

TRANS WORLD KOMPL DT. 1 MB 19.90 

TROLLS 29.90 

TURRICAN 2 DT ANL. 24.90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 29,90 

UGHI 29.90 

UTOPIA INCL NEW WOHLDS 29.90 

VROOM INCL VROOM DATA DISK DT ANL 29.90 

WATERLOO DT. ANL 19.90 

WAXWORKS ACCOLADE- KPL DT. 1 MB 29.90 

WING COMMANDER 1 1 MB 29.90 

WIZKID 29.90 

WOLFCHILD 1 MB DT. ANL 29.90 

WWF WRESTLEMANIA WRESTUNG 24.90 

ZAK MCKRACKEN 29.90 

ZOOL 1 MB DT ANLEITUNG 29.90 

ZYCONIX DT. ANL 19.90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Amiga Zubehör 

AMIGA ACTION RE PLAY 3 A 500 199.00 

AMIGA ACTION RE PLAY 3 A 2000 219.00 

AMIGA MOUSE 49.90 

DISKBOX FÜR 80 X 3.5* DISKS 19.90 

ELECTR BOOTSELECTOR DFÜ-OF 3 39.90 

EXTERNES LAUFWERK 3,5* 119.90 

GRAVIS GAME PAD 39.90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5* 159.90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5* 149.90 

JOYSTICK COMPETTTION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETTTION PRO MINI 29.90 

JOYSTICK COMPETTTION PRO STAR 39.90 

JOYSTICK COMPETTTION PRO STAR MINI 34.90 

MOUSEMATTE 8.90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 3 A500 99.90 

SPEICHERERWETTERUNG AUF 1 MB 59.90 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74.90 


• = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.“ -18. 00 , Freitag 9.® -17.® 













powerpost 



Heute habe ich mir einmal 
die Zeit genommen, Euch zu 
schreiben. Das scheint mir 
auch bitter nötig zu sein. 
Wenn ich nur an den Leser¬ 
brief von einem gewissen 
Tristan Schönmüller aus Elt¬ 
mann in der POWER PLAY 
10/93 denke. Mich ehemali¬ 
gen Amiga-Fan und heuti¬ 
gen PC-Besitzer bringt diese 
falsche Vermutung auf die 
höchste Palme auf unserer 
guten alten Erde. Behauptet 
er doch glatt, daß sich der 
Amiga und andere heute 
schon zurückgebliebene 
Computer gegen den PC 
durchsetzen werden. Da 
kann ich nur milde lächeln 
und ihm raten, seine Wahr¬ 
sagerkugel aus dem Super¬ 
markt auf den Müll zu 
schmeißen. Auch kann ich 
nicht verstehen, daß immer 
wieder so viele Spieler 
behaupten, daß man auf 
einem 386 er nicht mehr 
spielen kann. Ich habe sol¬ 
che Top-Spiele wie Wing 
Commander II und X-Wing, 
die sich doch gut spielen 
lassen. Deshalb kann ich 
nicht verstehen, wieso alle 
so laut nach Spielen schrei¬ 
en, die programmtechnisch 
gesehen für 286'er gemacht 
werden sollten. 

Über die Disskusion der 
Rüstung, die wohl nie zu 
Ende gehen wird, will ich 
auch noch ein paar Worte 
loswerden. Also ich denke, 
wenn die Firmen ihre Spiele 
mit zu hohen Mindestanfor¬ 
derungen verkaufen und 
diese dann wochenlang die 
Verkaufscharts anführen, 
glauben sie die Anforderun¬ 
gen beim nächsten Spiel 
nochmals hochsetzen zu 
müssen. Hierzu ist zu sagen, 
daß der Spieler hier aber 
auch mitreden kann, indem 
er Spiele wie z.B. Strike 
Commander nicht mehr er¬ 
wirbt. 

Das wird aber wohl nie 
passieren, da ja alle noch 
immer besseren Spielen mit 
noch besserer Grafik und 
Sound schreien, ich mache 


CPU-Zweifel 

Ich beziehe mich mit mei¬ 
nem Brief auf den Leserbrief 
von Stefan Zeller in der 
POWER PLAY 9/93. Bei ihm 
kam die Frage auf, ob es 
einen spielerischen Nutzen 
hat, Eye of the Beholder III 
für seinen 286'er mit 12 MHz 
und 20 MByte HD zu kaufen. 
Nun, ich kann davon nur ab- 


da keine Ausnahme. So ist 
es nun mal und jeder, der 
hardwaremäßig auf dem lau¬ 
fenden bleiben will, wird 
wohl nicht herumkommen, 
sich alle 24 Monate einen 
neuen Computer zu kaufen. 

Zum Schluß noch ein Lob 
an Eure Power Tips-Ecke. 
Sie ist super wie immer, nur 
warte ich gespannt darauf, 
wann endlich eine Kom¬ 
plettlösung für Prince of Per- 
sia 2 auftaucht. Ansonsten 
weiter so. Ihr seid echt Spit¬ 
zenklasse, Eure Tests der 
verschiedenen Computer¬ 
klassen sind super. Alles 
Gute für die Zukunft und 
macht weiter so, ihr seid von 
den Besten die Besten. 

David Hoke, 69176 Heidelberg 

Ich vertehe Deine Aufre¬ 
gung im Bezug auf den 
Kampf auf dem Computer¬ 
markt. Aber findest Du nicht 
auch, daß man erst einmal 
abwarten sollte, was die 
Zukunft uns bringt. Das 
Thema Festplattenkapazität 
könnte sich z.B. durch das 
CD-ROM von selbst lösen. 
Denn bis es Spiele mit mehr 
als 500 MB gibt, wird noch 
einige Zeit vergehen. Bei Mul- 
timedia-Spielen sieht es natür¬ 
lich etwas anders aus, aber 
ich möchte hier auf keinen 
Fall eine neue Diskussion ent¬ 
fachen. Der Spielemarkt ist 
sehr dynamisch und bis ein 
System wirklich tot ist, müs¬ 
sen sehr viele Faktoren 
zusammenspielen. Glaub mir, 
wir bleiben auch dynamisch 
und geben alles, was wir in 
Erfahrung bringen, an unsere 
Leser weiter. sv 

Auch ich habe mich von 
der allgemeinen Euphorie 
nach megahertzhungrigen 
486'er anstecken lassen und 
habe mir so ein kleines 
Wunderwerk der Technik 
unter meinen Schreibtisch 
gestellt. Um jetzt gleich mei¬ 
nen neuen Drucker auszu¬ 


raten, da dieses Spiel ein 
wahrer Speicher- und Mega¬ 
hertzfresser ist. Ohne minde¬ 
stens 1,6 MByte Smartdrive 
sowie 1,2 MByte Expanded 
Memory lädt das Spiel gera¬ 
demal zum Schlafen ein. 

Falls Stefan einen Sound- 
blaster hat und am Ende nur 
über 640 KByte Speicher ver¬ 
fügt, nützt ihm dieser Sound¬ 
standard überhaupt nichts, 


probieren, habe ich mich 
dazu entschlossen, auf 
einen Leserbrief zu reagie¬ 
ren. 

Schon als Amiga-User ha¬ 
ben die vielen meist unhalt¬ 
baren Prognosen einiger 
Leser der damaligen Happy 
Computer zum Thema 
Amiga vs. Atari ST auf mich 
störend gewirkt, doch die 
Aussage des Lesers Tristan 
Schönmüller in der POWER 
PLAY 10/93 sprengt alles 
bisher Dagewesene. Ist er 
doch der Meinung, daß sich 
auf Dauer nur Amiga, Mac 
und Archimedes durchset¬ 
zen werden. Diese Feststel¬ 
lung wirkt auf mich unüber¬ 
legt. Keiner wird bestreiten, 
daß der Mac schon seit 
geraumer Zeit gegenüber 
dem PC gewaltig an Boden 
gewonnen hat. Dies liegt 
jedoch vor allen an der 
neuen Preispolitik von 
Apple, nun auch den priva¬ 
ten Anwendermarkt ins 
Auge zu fassen und Com¬ 
puter, die speziell auf dieses 
Segment zielen, anzubieten. 
Die Vorteile des Macs sind 
klar, alles ist aus einer Hand. 
Viele Entwickler haben die 
Möglichkeiten des Macs 
erkannt und setzen ihre Pro¬ 
gramme für ihn um. Der 
gewaltige Vorteil des PCs, 
nämlich die noch wesentlich 
höhere Verbreitung und 
Anzahl an verschiedenen 
Spielen und Anwendungen 
lassen den PC eine Menge 
Boden gutmachen, die exzel¬ 
lenten Aufrüstungsmöglich¬ 
keiten tun ihr übriges. 

Doch warum hier Amiga 
und Archimedes, der PC 
aber nicht, erwähnt werden, 
bleibt für mich ein Rätsel. 
Sicher, der Archimedes ist 
mit seiner RISC-Technik eine 
Innovation. Ich will auch 
nicht bestreiten, daß der 
Rechner es wert wäre, zu 
einem Kauf in Erwägung 
gezogen werden. Doch 
erstens, wer hat schon einen 


denn Musik und Sound¬ 
effekte gibt's nur, wenn man 
über 1 MByte Expanded Me¬ 
mory verfügt, also ab mini¬ 
mal 2 MByte RAM. Also hieße 
das dann noch Abschied 
nehmen von der guten aku¬ 
stischen Unterhaltung. 

Stefan, kauf' Dir am besten 
mindestens einen 386'er mit 4 
MByte RAM. 

Sascha Heinz. 56412 Gackenbach 


und zweitens, bekommt man 
ihn fast nirgends. Zum 
Thema Amiga kann man im 
Moment sehr schlecht etwas 
sagen. Tatsache aber ist, 
daß das CD-I gefloppt ist 
und mittlerweile vom Markt 
genommen wurde. Daß der 
Amiga 500, 2000 und 600 
kaum Marktchancen mehr 
haben, ist auch nicht erst 
seit heute bekannt. Bleibt 
abzuwarten, was der Amiga 
1200 und der Amiga 4000 
mit sich bringen. Vielleicht 
spricht ja der Falcon noch 
ein unerwartetes Wörtchen 
mit und geht nicht den Weg 
des Atari ST. 

Bei allen diesen Überle¬ 
gungen sollte man nicht 
außer Acht lassen, daß der 
Personal Computer ur¬ 
sprünglich als reiner Büro¬ 
computer konzipiert wurde. 
Diesen Markt führt er auch 
heute noch an. Wenn also 
jemand nach Büroschluß am 
Feierabend ein Spielchen 
wagen will, was bietet sich 
dann besser an als der PC. 

In diesem Sinne danke ich 
Euch für Eure hervorragen¬ 
de Zeitschrift und bleibt so, 
wie Ihr seid. (Michael, danke 
für das tolle Statement zum 
Thema Mario in der Power 
Play 10/93, Seite 127, Du 
sprichst mir aus der Seele) 

Ingo Hedlefs, 26427 Esens 

Das war eine sehr gute Ana¬ 
lyse und ich hoffe, daß viele 
dieses Special lesen. Ich glau¬ 
be, dieses Thema könnte jetzt 
wieder für einige Ausgaben 
ruhen. Auch wenn ich mich 
wiederholen sollte: Annahmen, 
Vermutungen und Prognosen 
sind keine Tatsachen. Der 
Markt reagiert einzig nach den 
Gesetzen des Chaos und die 
Möglichkeiten sind schließlich 
unbegrenzt. sv 

Hallo Ingo, danke für die 
moralische Unterstützung in 
Sachen Mairo: Ich hab schon 
immer gewußt, das es noch 
ein paar Leute gibt, die nicht 
von der Mariomania ange¬ 
steckt sind. mh 


Tristan oder Isolde 
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Soundblaster Pro Deluxe 

mit Lemmings und Indy 500.288,88 

Soundblaster 16 SP, deutsch .333,33 

Soundblaster 16 ASP, deutsch. ...*404,04 
Double Speed CD-Rom Matsushita 562 
(Panasonic), Multisession .‘499,99 


Soundblaster 16SP und Double 
Speed-CD-Rom Matsushita 562...‘808,88 
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy 
500+CD-Rom Mitsumi LU 005S ....‘616,66 
Festplatten Amiga 500/2000: 

130 MB/1 5ms/8MB Ram Option.*666,66 


210 MB/15ms/8MB Ram Option .*777,77 

Multi Media Professional Kit mit 
Double Speed-CD-Rom Matsushita 562, 
Audio Concept 16-ßit Soundkarte, Joystick, 
Micro, Boxen, 14.000 Programmen und 
über 1.700 Spielen .*899,99 


Werden Sie I.W.C. Mitglied 
und profitieren Sie: 

- Einkauf von neuen Produkten 
zum Testen 

• Verbilligter Einkouf für 
Mitglieder 

- Vereinseigentum kann zu 
Hause getestet werden 

- Hotline für Mitglieder 

■ Weiterbildungsongebote 

* Infoveranstaltungen 
Frogen Sie Ihren 

SOFT & SOUND-Partner 



Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. Alte Preislisten 
verieren Ihre Gültigkeit, Preisänderungen und Irrtümer Vorbehalten. 



SOFTWARE 


Aces over Europe.84,95 

Anstoß.69,95 

Burntime.84,95 

Flugsimulator 5.0_124,95 

CyberRoce.................84,95 

Day of the Tentade....89,95 

Eye of the Beholder ...84,95 
Goal.64,95 


'Zeitgemäße Finanzierung 


FÜR DEN PC 


Jurassit Park_69,95 

Lands of Lore__64,95 

Lost in Time.89,95 

NFL Coaches Football .84,95 

Pirates Gold_94,95 

Privateer.89,95 

Railroad Tycoon Dlx...84,95 

Seal Team..84,95 

er die Hausbank möglich, I 


Karaoke CD "Lyrics" 

Chip-Produkt des Monats 10/93, 
der Party-Hit mit 10 Songs zum 

Mitmochen.nur 99,90 

Songpokete f. Lyrics.nur 59,90 
Erotic CD Visual Fantasies, 

mehr als 2600 Bilder.79,00 

Erotic CD Moving Fantasies, 
fast 200 Bewegt-Bilder...99,00 
(Abgabe nur an Volljährige) 
1,4% effektiver Jahreszins. 



WING COMMANDER 
ACADEMY 


Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Düsseldorf an. 


SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Städten: 


52 062 Aachen 

Schildstr. 4 

Tel.: 0241 /30131 

58 511 Lüdenscheid 

Schützenstr.2 

Tel.: 02351/860281 

59 755 Arnsberg-Neheim 

Lange Wende 30 

Tel: 02932/1094 

39 112 Magdeburg 

Braunschweiger Str. 104 Tel.: aal Anfrage 

51 465 Bergisch-Gladbach 

Dr. Robert-Koch-Str.13 

Tel.: 02202/43767 

68 159 Mannheim 

Jungbusch Str. 3 

Tel: 0621/101203 

10 551 Berlin 

Oldenburger Str. 44 

Tel.: 030/3962821 

45 468 Mülheim 

Delle 47 

Tel.: 0208/390370 

33 615 Bielefeld 

Schbßholstr. 1 

Tel.: 0521/138033 

48 147 Münster 

Ferdinand Str. 8 

Tel: 0251/278515 

53 123 Bonn 

Schieffelingsweg 24 

Tel.: 0228/625076 

66 538 Neunkirchen 

BahnhoFstr. 13 

Tel.: 06821/26797 

38 118 Braunschweig 

Holwedestr. 10 

Tel.: 0531/508231 

41 460 Neuss 

Hamtorstr. 20 

Tel.: 02131/278967 

40 477 Düsseldorf 

Gneisenaustr. 1 

Tel,: 0211/4910187 

26 131 Oldenburg 

Edewechter londstr. 4 

Tel.: 0441/501445 

47 051 Duisburg 

Ulrichslr. 2-4 

Tel.: 0203/21084 

49 074 Osnabrück 

Petersburger Wall I 

Tel.: 0541/586809 

91 054 Erlangen 

Luitpoldstr 15 

Tel:09131/26658 

31 224 Peine 

Erhternslr. 14 

Tel: 05171/72923 

79 106 Freiburg 

Lehener Sir. 24 

Tel.: 0761/287112 

66 953 Pirmasens 

Alleestr. 3 

Tel.: 06331/75150 

37 085 Göttingen 

David-Hilbert-Str. 2 

Tel.: 0551/46563 

48431 Rheine 

Aul dem Ihre 8 

Tel.: 05971/2219 

58 095 Hagen 

Bergischer Ring 5 

Tel.: 02331/26774 

66 121 Saarbrücken 

Mainzerstr.78 

Tel.: 0681/630629 

20 144 Homburg 

Beim Schlump 21 

Tel: 040/458115 

66 740 Saariouis-Fravlaut. 

Saarbrücker Str. 22 

Tel.: 06831/88159 

22 083 Hamburg 

Beethovenstr. 57 

Tel: 040/2246 

67 346 Speyer 

Wormser londstr.24 

Tel.: 06232/49107 

34 131 Kassel 

Lange Str. 81 

Tel: 0561/39463 

66 386 St. Ingbert 

Ludwig Str. 14 

Tel.: 06894/382850 

24 116 Kiel 

Sternstr.18 

Tel.: 0431/970046 

54 290 Trier 

Zurkerbergstr. 21 

Tel.: 0651/40532 

56 068 Koblenz 

Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 

67 547 Worms 

Luisenstr. 10 

Tel.: 06241/88444 

50 670 Köln 

Von-Werth-Str. 20-22 

Tel.: 0221/121806 

35 576 Wetzlar 

Altenberger Str.30 

Tel.: 06441/54520 

50 939 Köln 

Gottesweg 149 

Tel.: 0221/446499 

38 300 Wolfenbüttel 

Heimstättenweg 23 

Tel.: 05331/61820 

67 063 Ludwigshafen 

Kceuzslf. 8 

Tel: 06121/632722 




23 564 Lübeck 

Wakenitz Str.7 

Tel.: 0451/794345 





Bestellen Sie zu gängigen 
Geschäftszeiten bei Ihrer nächsten 
SOFT & SOUND-Filiale oder von 

Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr 
Sa+So: 10.00-15.00 Uhr 

bei der Zentrale Düsseldorf, 

Tel: 0211-633 006 


SOFT & SOUND Zentrale Düsseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Düsseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123 








































Computerbücher 


Neu und aktuell 


Ein Muß für Kreative! 




Scannen 

Heiner Henninges 
Alle Scanner-Typen und die verfüg¬ 
bare Software im Überblick. Raster¬ 
weiten und -Winkel, Farbtiefen und 
Farbräume werden ebenso erklärt 
wie additive und subtraktive Forbmo- 
delle. Zudem alles über Datenforma¬ 
te sowie die Schrifterkennung und 
Archivierung von Textvorlagen. 

1993, ca. 170 Seiten 
ISBN 3-87791-580-9 
DM 39,80, sFr 37,80, öS 310- 

Harvard Graphics 
für Windows 2.0 - 
Das Kompendium 

Andreas Wegen 

Zum Einstieg erproben Sie die Strate¬ 
gien zur Präsentationserstellung 
anhand eines Beispiels. Anschließend 
vertiefen Sie nach Ihren Bedürfnissen 
einzelne Themengebiete. Schnelle 
Hilfe bieten das Referenz- und Stich¬ 
wortverzeichnis. 

1993, ca. 600 Seiten 
ISBN 3-87791 -540-X 
DM 69-, sFr 64,-, öS 538- 


Bildverarbeitung am Mac 

Thomos Maschke 

Die Bildbearbeitung om Computer (Electronic Imaging) ist seit Jahren ein zen¬ 
trales Thema für Apple-Mocintosh-Anwender. Trotzdem herrscht sehr oft Un¬ 
klarheit über Techniken, Möglichkeiten und Grenzen dieses Verfahrens. 

In diesem Buch erfahren Sie alles, was Sie über die Grundlagen der Bildverar¬ 
beitung wissen müssen. Sie lernen, wie Illustrationen, Fotos und Bilder in den 
Moc eingelesen und dort professionell bearbeitet werden. Darüber hinaus be¬ 
schreibt der Autor auch alle Möglichkeiten der Bildousgabe. Die bei der Bildbe¬ 
arbeitung zum Einsatz kommenden Geräte (Scanner, StiIFVideo, CD-ROM) wer¬ 
den mit ihren Vor- und Nachteilen behandelt. Ebenso ausführiich stellt das Buch 
die Themen Bilderstellung und Bildverarbeitung am Macintosh (z. B. Mol-, Zei¬ 
chen-, CAD-, Renderingprogramme) sowie die Ausgabe der Bilddaten (z. B. 
Drucker, Diobelichter, Belichtungsstudios) dor. Im Anhang finden Sie außerdem 
ein ausführliches Kapitel zur Behebung von Fehlem. 

1993,184 Seiten, ISBN 3-87791-575-2, DM 39,80, sFr 37,80, öS 310- 


Der PC - Ihr Fotolabor 

Heico Neumeyer 
Sie lernen, wie Sie Bilder digital 
speichern und auf dem PC mit Bild¬ 
bearbeitungssoftware sowie Grafik- 
und Präsentationsprogrammen wer- 
terbeorbeiten. Dos hochwertige, far¬ 
bige Buch ist ein Muß für olle, die 
sich professionell mit dem Thema 
Bildbearbeitung befassen. 

1993,176 Seiten 
ISBN 3-87791-573-6 
DM 39,80, sFr 37,80, öS 310- 


«M&l 

I Harvard Graphics I 

für Windows 
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MS KOMPENDIUM 
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DAS KOMPENDIUM 
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Das DFÜ-Kompendium 

Christian Caroli 
Alles Wissen, dos Sie im Umgang mit 
DFÜ benötigen, praxisnah vermittelt! 
Welches ist das richtige Modem, wie 
ist es aufgebaut, wie arbeitet man 
mit Mailboxen, wos ist ein Point, wie 
kann man die Telefonrechnung klein 
halten usw. 

1993, ca. 400 Seiten 
ISBN 3-87791-519-1 
DM 49-, sFr 46-, öS 382- 



Mailbox-Führer '94 

B. Hurth/0. Szigon/T. Linke 
Berücksichtigt die 150 Boxen, die 
seit mindestens 1 Jahr existieren, 24 
Stunden on line sind und durch ihre 
Leistung überzeugen. Grundlegendes 
über DFÜ rundet die Information ab. 
1993, ca. 250 Seiten 
ISBN 3-87791-511-6 
DM29,80, sFr 28,80, öS 232,- 


Martt&fectY* 


1 


1 für Windows! 


DAS KOMPENDIUM 


Elnfühfung A/twttaDuc* 

HaGlwchlAgwrti 

"ZL—.M J 

Frage&Antwort 
für Windows - 
Das Kompendium 

Udo Schmidt 

Sie arbeiten sich in eine Übungsfirma 
ein und lernen so alle Funktionen 
von F&A kennen. Sie erfahren alles 
Wichtige über die Datenbank, Daten¬ 
bankabfragen und Electronic Mail. 

Mit der Textverarbeitung erstellen Sie 
Listen. Mit Beispieldiskette. 

1993, ca. 700 Seiten, 1 Disk 3,5" 
ISBN 3-87791-445-4 
DM 79-, sFr 74-, öS 616,- 


Martt&TKtmik 



Novell NetWare 4.0 - 
Das Kompendium 

Birgit Smadja 

Dieser Leitfaden enthält olles, um 
Novell NetWare fachgerecht zu 
benutzen, zu betreuen und zu instal¬ 
lieren. Von der Verkabelung, der 
Netzwerkkarten-Einstellung und 
Arbeitsplatzinstallation über Tips zur 
Verzeichnisorganisobon und Rechte¬ 
vergabe bis zu File-Server-Instolla- 
bon, Upgrade, Druckerorgonisabon 
und Fehlersuche. 

1993, ca. 650 Seiten 
ISBN 3-87791-487 X 
DM 69-, sFr 64öS 538- 




'unverbindliche Preisempfehlung 














































Computerbücher 


im Dezember 


Programmierer-Know-how 




MariaAXtr* 



DIS KOMPENDIUM 




Visual Basic 3.0 
für Windows - 
Das Kompendium 

Peter Monadjemi 



Neben der fundierten Einführung in 
die VisuaEBasic-Progrommierung 
werden auch fortgeschrittene Profi- 
Themen wie DDE und OLE, Customs 
Controls und die Programmierung 
von Multimedia-Applikationen behan¬ 
delt. Ein Kapitel geht ausführlich auf 
olle Unterschiede zur Version 1.0 
ein. Die Diskette enthält zudem eine 
eingeschränkte VisuaEBosic-Version, 
mit der Sie alle Beispielprogromme 
ausprobieren können. 

1993, co. 750 Seiten, 1 Disk 3,5" 
ISBN 3-87791-420-9 
DM 89-, sFr 83,-, öS 694 - 


Von Pascal zu C/C++ 

Georg Gläser 

Eine Einführung in C++ auf der Bosis 
von Turbo Poscol. Pascal-Program¬ 
mierer können damit schneller in 
C/C++ einsteigen. Die Diskette ent¬ 
hält eine C++-Bibliothek zur analy¬ 
tischen Geometrie, ein Formotie- 
rungsprogromm für Listings und ein 
Übersetzungsprogramm von Pascal 
noch C++. 

1993, ca. 300 Seiten, 1 Disk 3,5" 
ISBN 3-87791-524-8 
DM 69-, sFr 64-, öS 538,- 


Voll im Trend! 
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Microsoft Office-Paket 

Markt&Technik-Autorenteam 

Word für Windows, Excel, Access und PowerPoint in einem Paket, für alle Anwender, die die gängigsten Pro¬ 
grammfunktionen zu einem sensationellen Preis nutzen wollen. Vermittelt das Grundwissen, die wichtigsten 
Funktionen und deren Einsatz und enthält Daten und Fakten, die im Alltag unentbehrlich sind. 

1993,ca. 1300Seiten,ISBN3-87791-578-7, DM79-,sFr 74-,öS616,- 


Heiße Tips für Bastler 


Markt&Technik-Produkte erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie können 
aber auch direkt bei uns bestellen. 



Markt&Technik 


BESTELLCOUPON 


PC-Labor 

mm p—*1 

C LjPa- 





Bitte schicken Sie mir 

□ 91575 Bildverarbeitung om Mac 

□ 91573 Der PC-Ihr Fotolabor 

□ 91580 Scannen 

□ 91540 Harvard Graphics für Win. 2.0-Komp. 

□ 91519 Dos DF Ü-Kompendium 

□ 91511 Mailbox-Führer'94 

□ 91487 Novell NetWare 4.0-Kompendium 

□ 91578 Microsoft Office-Paket 


□ 91497 PC-Labor 

□ 91440 Computerschnittstellen und 
Bussysteme 

□ 91344 PC-Werkstatt - Platinenbuch 

□ 91445 Froge&Antwort für Win.-Komp. 

□ 91420 Visuel Bosic 3.0 für Win.-Komp. 

□ 91524 Von Pascal zu C/C++ 


PC-Labor 

H. Bernstein/H.-J. Blank 
100 Experimente füt die PC-Meß- 
technik. Beschreibt Hardware, Soft¬ 
ware und Sensoren für schnelle Date¬ 
nerfassung in Verbindung mit PC-Sy- 
stemen für technische, wissenschaft¬ 
liche und physikalische Bereiche. 
1993,552 Seiten, 1 Disk 3,5" 

ISBN 3-87791-497-7 
DM 129,-, sFr 119,-, öS 1006- 


Computerschnittstellen 
und Bussysteme 

Klaus Dembowski 

Praktische Antworten füt die Anwen¬ 
dung, Auswahl und Bewertung von 
Schnittstellen und Bussystemen z. B. 
ous PC-, SPARC-, VME-, Multibus¬ 
oder feldbus-Umgebungen. 

1993,480 Seiten 
ISBN 3-87791-440-3 
DM 79,-, sFr 74,-, öS 616- 


PC-Werkstatt - 
Platinenbuch 

Klaus Dembowski 
Konfigurieren und Optimieren von 
ISA-, EISA- und PS/2-Computem. 
Hilfe bietet die Analyse- und Test¬ 
karte, die mit der beiliegenden 
Platine aufgebout werden kann. 
1992,528 Seiten, 1 Disk 3,5" 
ISBN 3-87791 -344 X 
DM 98-, sFr 91-, öS 764- 


Den Rechnungsbetrag zuzügl. DM 6,- Versondkosten zahle ich: 

per □ Nachnahme per □ beiliegendem Verrechnungsscheck 


Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen: 

Name: __ 

Straße __ 

Pli/Ort ___ 

1070/3 

Einsenden an: 

Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH 8 Co., Hons-PinseEStr. 9b, 85540 Haar 
oder per Fax an 0 89/4 60 03-2 00 


‘Die angegebenen Preise sind Ladenpreise. Irrtümer und Änderungen vorbeholten. 







































Manga Mike 
packt aus 


medien 


nach, so groß ist die Nachfra¬ 
ge nach neuen Nippon- 
Schmankerln. Gerüchtweise 
sollen sogar vereinzelt Video¬ 
theken Verleih-Mangas in ihr 
Programm aufgenommen ha¬ 
ben. Fest steht auf alle Fälle, 
daß die fernöstliche Zeichen¬ 
trickwelle rollt: So ist in den 
vergangenen zwei Monaten 
eine ganze Menge neuer Fil¬ 
me erschienen. Allerdings 
schlüpfen mittlerweile auch ein 
paar weniger interessante und 
teilweise ganz schön betagte 
Filme in das umfangreiche 
Manga-Angebot. Damit Ihr das 


lopolis, von dem jetzt der 
erste der insgesamt 
vierteiligen Serie 
englisch synchroni¬ 
siert, erschienen 
ist. Als Grund¬ 
stoff dient die 
Sage, daß vor 
ein paar hun¬ 
dert Jährchen 
ein armer Wicht 
versucht hat, 
eine neue Stadt 
auf der Kanto 
Ebene zu errichten 
Dummerweise starb ^ 
der Knabe bei dem Ver- 


M angas sind endlich auch 
in unseren Breitengra¬ 
den populärer denn je. Ver¬ 
schiedene deutsche Händler 
wie der Computerspielever¬ 
sand CWM in Bad Harzburg, 
bieten mittlerweile eine ganze 
Reihe englischsprachiger Man- 
gas auf PAL-Videokassetten. 
Fans von japanischen Origina¬ 
len oder Laserdiscs werden 
bei Galaxy in München fündig. 

Die englische 
Firma Manga 
Entertainment 
Ltd., eine 
Tochterfirma 
der Island 
International 
Company, 
kommt zur 
Zeit kaum 
noch mit 
der Syn¬ 
chronisa¬ 
tion neu¬ 
er Filme 


sauer verdiente oder ersparte 
Geld nicht in das falsche 
Movie investiert, stellen wir 
Euch hier die neusten Filme 
kurz vor. mh 


Doomed 

Megalopolis 


Mythen und Märchen spie¬ 
len in Mangas oft eine ziemlich 
große Rolle. So auch in dem 
Schauerdrama Doomed Mega- 


Neueröjfriung: PowerSoft Versand 
!! Günstige Eröffnungspreise!! 

24 Std. Bestellsezrice Tel. 02361 / 82761 

Wir führen fast alle Spiele! 

Preisliste geg. Einsendung Eurer Adresse! 

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7/ bei Nachnahme 
DM 9,50 (+Zahlkartengebtlhr DM 3) / Ausland nur gegen 
Vorkasse DM 20/ Ab DM 250 Versandkostenfrei 


Programm 

PC 

Amiga 

Programm 

PC 

Amiga 

Aces over F.urope 

76 

— 

DV 

Migth & Magic 5 

80 

— 

DV 

Airbus A320 America 

82 

82 

DH 

Monkcy Island 2 

76 

76 

DV 

A-Train 

88 

74 

DV 

NHL Hockey 

75 

— 

DH 

A-Train Construcboo Kit 

42 

42 

DV 

Pinball Dreams 

57 

44 

DH 

Battle Team 

70 

63 

DH 

Pirates Gold 

89 

— 

DV 

Bund.iga Manger Pro2 0 

60 

60 

DV 

Prince of Persia 2 

65 

— 

DH 

ßuming Steel 

74 

— 

DV 

Privateer 

80 

— 

DV 

Burntiroc 

74 

63 

DV 

Railroad Deluxe 

75 

— 

DH 

Civil lzathjn 

88 

73 

DV 

Reach for the Skies 

58 

50 

DH 

Der Patrizier CD-Rom 

82 

— 

DV 

Secret of Monkcy Island 

76 

63 

DV 

Dcaert Strikc 

— 

58 

DH 

Sensible Soccer 92/93 

50 

45 

DH 

Eishockey Manager 

76 

70 

DV 

Sim City Deluxe 

76 

76 

DV 

FieklsofGkjry 

85 

— 

DH 

Sim Farm 

69 

— 

DV 

Rashback 

64 

59 

DV 

Soccer Kid 

— 

58 

DH 

Goal! 

57 

50 

DH 

Space Legends 

69 

63 

DH 

Gunship 2000 

85 

63 

DH 

Space Qucst 5 

63 

— 

DV 

Hanl ball 3 

63 

— 

EV 

Street Fighter 2 

58 

52 

DH 

Hattrick! 

75 

65 

DV 

Strikc Commander 

80 

— 

DH 

History Line 1914-18 

75 

75 

DV 

Syixhcate 

75 

57 

DV 

Juraszk Park 

63 

51 

DV 

Troddkrs 

63 

44 

DH 

Legends of Kyrandia 

63 

63 

DV 

Ultima 7 

76 

— 

DV 

I^emmings 2 

75 

58 

DH 

Wall Street Manager 

76 

— 

DV 

Links 386 Pro 

87 

— 

DH 

War in the Gulf 

70 

64 

DH 

Lost Vikings 

75 

65 

DV 

Wayne Gretzky 3 

76 

— 

EV 

Lothar Matthäus 

63 

57 

DV 

Wayne’s World 

57 

— 

DH 

Mad News 

75 

65 

DV 

X-Wing Mission Disk 1 

38 

— 

EV 

MadTV 

74 

63 

DV 

X-Wing /EV für 70.-) 

82 

— 

DH 

Maniac Mansion 2 

80 

— 

DV 

Zeppelin 

76 

— 

DV 


PowerSoft Versand; Krumme Str.5; 


45665 Recklinghausen; Tel.: 02361/82781 


ERROR 2001 

Der Softwarehandel für Computerspiele. 


Fordern Sie die kostenlose Preisliste an. Sie er¬ 
halten eine Gesamtliste für Amiga 500, MS-DOS 
und Atari ST. Sie erhalten ab zwei Spiele 3% 
Rabatt. Für jede Bestellung erhalten Sie ein 
Werbegeschenk, und bei einem Bestellwert von 
DM 200,- erhalten Sie noch ein kostenloses 
Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns unter fol¬ 
gender Anschrift: 


ERROR 2001 -p ca.«- 

Postfach 1156 • 88677 Markdorf 
Tel.: 0 75 44/7 32 64 • Fax: 0 75 44/7 36 70 

Bitte System ungcbcn 



SOFT 


SPIELE FÜR 


PCs AMIGA A ATARI ab 119,- 

SUPER NINTENDO ab 679,- MEGA DRIVE ab 449 ,- 
GAMEBOT ab 319,- GAMEGEAR ab 449 ,- 

Riesenauswahl an Zubehör für alle gängigen Systeme!!! 


[ 


Bestellservice rund um die Uhr! 


A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 
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such, seinen 
Bautraum 
zu erfüllen. 
Heute mei¬ 
nen die Ja¬ 
paner, daß 
der Geist 
dieses 
Mannes 
über Tokyo 
wacht. Die 
Legende be¬ 
richtet außer¬ 
dem, daß jeder, 
der die Ruhe dieses 
Mannes stört, für immer 
verflucht sei: Jede Menge 
Stoff, aus dem ein Film ge¬ 
schnitzt ist. Die erste Folge 
des Animes spielt im Tokyo 
des Jahres 1908. Der Architekt 
Shibusawa soll einen komplet¬ 
ten Neubau-Plan erstellen, 
ohne die Ruhe des Geistes zu 
stören. Wie sollte es auch 
anders sein: Ein mieser Böse¬ 
wicht namens Yasunori Kato 
pfuscht Shibusawa ins Hand¬ 
werk und haut ordentlich auf 
den Putz. Für den europäi¬ 
schen Betrachter ist Doomed 
Megalopolis, obgleich tech¬ 
nisch ordentlich gemacht, für 
meinen Geschmack leider 
etwas unverdaulich. Besser als 
der Kollege 3x3 Eyes ist dieser 
Film aber allemal. Ich rate zum 
Probeschauen - wenn's mög¬ 
lich ist. 




Name: Doomed 

_M egalopolis 

Altersfreigabe: Ab 15 Jahre 
Länge: ca. 45 Minuten 



Lensman 


Insider spitzen beim Namen 
Lensman ein wenig die Ohren. 
Zum einen basiert der Film - 
allerdings ziemlich frei - auf 
der dritten Galactic Patrol- 
Novelle von E.E. “Doc” Smith. 
Eine weitere Besonderheit: 
Neben herkömmlichen Zei¬ 
chentricktechniken wurde für 
einige Sequenzen ausgiebig 
von der Rechenpower des 
Supercomputers "Gray 1” 
Gebrauch gemacht. Trotz der 
tollen Computeranimationen 
hängt Lensman den ausgereif- 
teren und jüngeren Anime-Kol- 
legen um ein paar Zelluloid¬ 
längen hinterher. Die ordent¬ 
liche Story macht die schlaffe 
Qualität des Films nur bedingt 
wieder wett: Im Weltall des 
Jahres 2500 befindet sich die 
Menschheit im Krieg mit dem 
Boskonischen Imperium. Der 
Tyrann Helmuth (!) - erinnert 
ein wenig an den Imperator 
aus “Star Wars” - schickt 
seine waffenstarrenden Raum¬ 
schiffsflotten los, um die 
Menschheit zu vernichten. Nur 
eine Spezialtruppe, Lensmen 
genannt, kann dem Miesling 
Einhalt gebieten. Jeder dieser 
Superhelden hat eine Spezial¬ 
linse auf dem Handrücken 
implantiert, die ihm besondere 



Fähigkeiten geben - daher der 
Name. Held des Filmes ist 
Lensman Kimball Kinnison, der 
zu guter Letzt dem bösen Hel¬ 
mut das Lebenslicht (fast) aus¬ 
blasen kann. Eine Fortsetzung 
folgt sicherlich demnächst. 


Name: 

Lensman 

Altersfreigabe: 

- 

Länge: 

ca. 107 Minuten 


475-jährige 
Eiche sucht 
Anschluß! 

Die Schutzgemcinschaft Deutscher Wald 
kämpft für den Erhalt und die Pflege des 
Ökosystems Wald. 




Ich interessiere mich für dieses Thema, 
bitte senden Sic mir: 


Informationen Uber die SDW 

Probeexemplar von "Unser Wald" 

Infopaket „Wald" 

(5.- DM in Briefmarken i 





PLZ/Ort 




Schul/.gcnionschaii Deutscher Wald 
Bundesverband 
Meckenhcimer Allee 79 
5300 Bonn 1 

Tel: 0228/ 65 8462 o, 69 63 60 
Fax : 0228/65 69 80 

Spendcnkonio: 031019995. BL7. 380 50000 



|OI<Ay Sofr 

ojj Am CnabcN 2 9255/ Wiidiuc, 
Ttl. 09674 -1279 Fax -1 294 

o. hoilUte. +t&upl -84-05 


1869 

Betrayal at Krondor 

Body Blows 

Burntirne 

Cyberrace 

Day of Tentacle 

Der Patrizier 

Dracula 

Eishockey Manager 
Eye of Beholder 3 
Flashback 
Flugsimulator 5.0 
Goal (Kick off 3) 
Gunship 2000 
Hannibal 
Indiana Jones IV 
Ishar II 
Jonathan 
Jurassic Park 
Kasparovs Gamebit 
Larry 6 

Legend of Kyrandia 
Lemmings II 
Lost Vikings 
Master of Orion 
Might * Magic 5 
One Step Beyond 
Pinball Dreams 
Pinball 6 Ball Deluxe 
Police Quast 4 
Prime Mover 
Prince of Persia 2 
Privateer 

- Speech Pack 
Sensible Soccer 92/93 
Strike Commander 

- Speech Pack 

• Tactical Oper. 
Stronahold 
Supertrog 
Syndicate 

Take a Break Pinball 
War in the Gulf 
Wina Com. Academy 
Worids of Legend 
X-Wing 
Upgrade 
YolJoel 



PC 

AMIGA 

DV 

81.90 

67.90 

DV 

72.90 


DA 

55.90 

47.90 

DV 

75.90 

63.90 

DV 

89.90 


DV 

87.90 


DV 

81.90 

67.90 

DA 

75.90 


DV 

79.90 

69.90 

DV 

80.90 


DV 

66.90 

87.90 

59.90 

DA 

72.90 

52.90 

DA 

86.90 

63.90 

DV 

79.90 

64.90 

DV 

86 90 

77.90 

DV 

57.90 

51.90 

DV 

78.90 

76.90 

DV 

70 90 

59.90 

DA 

76 90 
77.90 


DV 

66.90 

59.90 

DA 

79.90 

59.90 

DV 

82.90 

79.90 

69.90 

DV 

86.90 


DA 

42.90 

40.90 

DA 

64.90 

65.90 

69.90 

49.90 

DA 


54.90 

DA 

66.90 


DA 

81.90 

39.90 


DA 

57.90 

48.90 

DA 

86.90 


DA 

41.90 


DA 

41.90 

66.90 

48.90 

DV 

77.90 

60.90 

DV 

61.90 


DV 

77.90 

69.90 

DA 

65.90 



58.90 

55.90 

DA 

87.90 


DV 

57.90 


DV 

69.90 

55.90 

ab 9.90 !! 



kostenlose 

Soundblaster 16 Basic 
Soundblaster 16 ASP 
Soundblaster Pro 
Soundblaster 
Waveblaster 
GRAVIS Ultrasound 
CD ROM Mitsumi FX001 S 
GRAVIS Joystick 


ynm « T - 


anfordern // 
285. 
429. 
239. 
149. 
389 
359. 
369 
69 


Vorauskasse o. Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90 
Ausland. Erstlieferung nur Vorauskasse DM 12.50 


Soft & Hardware 

Uhlmann & Eisermann GbR 

Dreilindenstr. 17 • 04177 Leipzig • Tel. & Fax 03 41/4 78 77 81 


X-Wins Upgrade Kit 

DV 

PC 

54,00 DM 

Amiga 

Bumtime 

DV 

82,00 DM 

67,00 DM 

Pirates Gold 

DV 

89,00 DM 

- 

Privateer 

DA 

79,00 DM 

- 

Privateer Spieech P 

DA 

37,00 DM 

- 

NHL Hockey 

DA 

81,00 DM 

- 

Lost in Time 

DV 

87,00 DM 

- 

Lands of Lore 

DV 

•60,00 DM 

- 

AcesoverEurope 

DV 

•81,00 DM 

- 

Lothar Matthaus 

DV 

•67,00 DM 

61,00 DM 

• Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 



HD - Disketten 3,5" 100 % fehlerfrei 11,90DM 
DD - Disketten 3,5‘ 100 % fehlerfrei 7,90 DM 

Amiga 600 349,00 DM 

Amisa 1200 669,00 DM 

externes Laufwerk Ami 9 a 119,00 DM 

Speichererwetaung A 6001 MB 99,00 DM 

CD - ROMS ab 9,90 DM z,B, VGA 
Spectrum 29,00 DM, Top 101 19,90 DM 

Ranasonic Double - Speed CD-ROM 
LW (multisessionfahig) 499,00 DM 

Master Boomer (adlib- u. 

Soundblaster compatibel) 99,00 DM 


Weitere Hard- u. Software auf Anfrage, eine Preisliste schicken wir Ihnen gerne zu. Bitte System angeben 

Ladenverkauf Montag - Freitag 10.00 -18.00 Uhr - Samstag 10.00 -14.00 Uhr 

Versand Nachnahme 9,- DM (zzgl Zahlkartengebuhr) ■ Vorkasse (Scheck) 6,- DM Ladenpreise können 
variieren Es gelten unsere AGB Druckfehler und Prersirrtumervorbehalten. 



SIMULA TION • SOFTWARE 


MicroProse ist Hersteller von Computerspielen und sucht für den Raum 
München. Bonn/Aachen, Bielefeld/Osnabrück, Mannheim/ Heidelberg und für 
das westliche Ruhrgebiet 

Merchandiser/innen 

für den Kaufhausbereich. 

Die Tätigkeit wird anfangs in Teilzeit (ca. 30 Stunden monatlich - saison¬ 
bedingt) ausgeführt. bietel jedoch die Möglichkeit zur späteren Festeinstellung. 
Natürlich werden wir Ihre Tätigkeit angemessen honorieren; Fahrtkosten und 
Spesen werden selbstverständlich erstattet. 

Haben Sie Interesse? Dann schicken Sie bitte Ihre aussagefähige Bewerbung an; 

MicroProse Software GmbH 

z. Hd. Frau Redeker • Hauptstraße 70 • 33397 Rietberg 
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Vampire 
Hunter D 


Spätestens seit dem neugo¬ 
tischen Zelluloid-Bilderbogen 
Dracula sind die untoten Blut¬ 
sauger wieder gesellschafts¬ 
fähig. Sind bislang die Vampi¬ 
re in der Minderzahl, sieht die 
Sache im Jahr 12090 schon 
ganz anders aus. Hier beherr¬ 
schen, wenn's nach dem Zei¬ 
chentrickfilm Vampire Hunter 
D geht, die Vampire die Welt. 
Chefsauger ist der mordlustige 
Baron Magnus Lee, der seine 
spitzen Fänge mit Vorliebe in 
den zarten Hals junger Mäd¬ 
chen schlägt. Jetzt hat Lee 
seine blutunterlaufenen Augen 
auf eine junge Farmersfrau 
geworfen, die alleine mit ihrem 
Sohn in der Einöde einer 
Wüste lebt. Die Frau heuert 
einen professionellen Vampir- 
Killer an, der sie vor Lee be¬ 
schützen soll. Der van Heising 
der Zukunft nennt sich selbst 
“D” und hat nicht nur einen 
merkwürdigen Beruf, sondern 
benimmt sich auch extrem 
eigenartig. Erst am Ende des 
Films wird die Identität “D”s 



gelüftet - wir 
garantieren schon mal eine 
hübsche Überraschung. Ob¬ 
wohl der Film von den glei¬ 
chen Leuten gemacht wurde, 
die für den Splatterstreifen Fist 
of the Northstar verantwortlich 
sind, wird bei Vampire Hunter 
D mit übertriebener Gewalt¬ 
darstellung glücklicherweise 
gespart. Zwar fließt immer 
noch etwas Blut, aber nicht 
mehr so exessiv. 


Name: Vampire 

Hunter 0 

Altersfreigabe: Ab 15 Jahre 
Länge: ca. 80 Minuten 


Judge 




Das Problem gibt’s nicht nur 
in Japan: Echte Gerechtigkeit 
und die reale Rechtsprechung 
klaffen oftmals ziemlich weit 
auseinander. Außerdem ha¬ 
ben die Todesopfer von Ge¬ 
waltverbrechen logischerweise 
keine Chance, vor einem Ge¬ 
richt auszusagen - zumindest 
nicht in dieser Welt. Da in 
Comics bekanntlich alles mög¬ 
lich ist, finden die Opfer un¬ 
geklärter oder nur schwach 
geahndeter Verbrechen vor 
dem Geisterge¬ 
richt der Dun¬ 
kelheit Gehör. 

Staatsanwalt und 
Vollstrecker die¬ 
ses Gerichtes ist 
der Judge. Nor¬ 
malerweise in 
der realen Welt 
ein unbekannter, 
tolpatschiger und 
etwas schusseli¬ 
ger Büroange¬ 
stellter, verwan¬ 
delt sich der 
Judge beim 
nächsten Ge¬ 
richtstermin in 


einen gnaden¬ 
losen Killer. 

Seine Waffe 
ist das Buch 
der Gerech¬ 
tigkeit: Kom¬ 
plett in Men¬ 
schenhaut ge¬ 
bunden und mit 
lebendigen Seiten 
gefüllt, hetzt der Judge 
Verbrecher, die der weltli¬ 
chen Justiz entkommen sind. 
In einem Fall einen Konzern¬ 
chef, der seinen Partner kalt¬ 
blütig ermordet hat. Der Judge 
macht in dem Fall aber die 
Rechnung ohne den Wirt oder 
besser ohne den 
Anwalt des Übel¬ 
täters. Dieser ist 
nämlich genauso 
mächtig wie sein 
Counterpart, und 
nur eine Ver¬ 
handlung vor 
dem Gericht der 
Dunkelheit ent¬ 
scheidet das 
Duell der Gigan¬ 
ten. Judge ist 
eines der weni¬ 
gen Highlights 
bei den Manga- 
Neuerscheinun- 
gen. Die Story ist 


GAME LAND EXPRESS 


Der Video &Computerspiele-Versand im Norden 
AMIGA 1200 - 4000 


Deluxe Paint 4.5 AGA. 


.259,95 DM 

Transarctica. 

.69,95 DM 

Zool. 

.69,95 DM 


AMIGA 


Apocalypse. 
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Dune 2. 
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Yo! Joe!. 
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zwar ziemlich 
abgefahren, 
aber hat das 
Potential zu 
einem ech¬ 
ten Koalier. 
Meine Emp¬ 
fehlung: Kau¬ 
fen. 


Name:_Judge_ 

Altersfreigabe Ab 15 Jahre 
Länge: ca. 50 Minuten 


Ultimate 

Teather 


Jetzt wissen wir, warum japa¬ 
nische Mädchen so couragiert 
und erfolgreich sind: Das 
Geheimnis holder Nipponweib¬ 
lichkeit liegt in der Unterwäsche 
begraben. Eine spezielle Hös¬ 
chen-Sorte, die “Velvet Pussy 
Panties” machen auch aus der 
sanftesten Japanerin eine knall¬ 
harte Kampfmaschine: In The 
Ultimate Teacher trägt die Che¬ 
fin einer lokalen Jugendgang 
mit Vorliebe Höschen mit dem 
Katzengesicht. So bewehrt 
macht Hinako, so der Name 
der Maid, einem neuen Lehrer 
an ihrer Schule ordentlich die 
Hölle heiß. The Ultimate Tea¬ 
cher ist eine völlig abgefahrene 
Ansammlung abstrusester 
Gags, gemixt mit einer ordentli¬ 
chen Portion Flachwitz und 
Slapstick. Dieser Film ist so 
abgedreht und steckt voller 
wahnwitziger Ideen, daß der 
Zuschauer aus dem Lachen 
kaum noch rauskommt. 


medien 


The Heroit 
Legend 
of Arislan: 
Part I 


The Heroic Legend of Aris¬ 
lan: Part 1 hat uns, von den 
hier vorgestellten Animes, mit 
Abstand am besten gefallen. 
Hier stimmt einfach alles: Die 
Story mit allem Drum und 
Dran, eine hervorragende Zei¬ 
chenqualität und witzige Cha¬ 
raktere. Außerdem ist The 
Heroic Legend of Arislan: Part 
1 einer der wenigen Zeichen¬ 
trickfilme, die im Widescreen- 
Format (mit schwarzem Bal¬ 
ken am oberen und unteren 
Bildrand) gezeigt wird. 

Und darum geht's: Andrago- 
ras ist der König des Landes 
Pulse. Dummerweise befindet 
sich Pulse im Krieg mit dem 
Nachbarland Lusitania, es 
kommt unweigerlich zum 
Krieg. Bei der entscheidenden 
Schlacht wird Andragoras von 
einem seiner eigenen Ge¬ 
neräle verraten, die Lusitanier 
gewinnen und erobern Pulse. 
Der Schlacht können nur An¬ 
dragoras Sohn, Prinz Arislan, 
und sein Leibwächter Daryoon 
entkommen. Beide brüten jetzt 
über einem Plan, wie Pulse 
wieder befreit werden kann. 
Auf der Suche nach Hilfe 
gabeln die beiden den Künst¬ 
ler Narsus und die verschwo¬ 
rene Kriegerin Pharanghese 
auf. Leider gibt’s im Moment 
nur den ersten Teil in engli¬ 
scher Sprache, der zweite Part 
soll erst im nächsten Jahr auf 
den Markt kommen. 


Name: Ultimate 

Teacher 


Altersfreigabe: Ab 15 Jahre 
Länge: ca. 56 Minuten 


Name: The Heroic 

Legend of Aris 
lan: Part 1 

Altersfreigabe: -_ 

Länge: ca. 60 Minuten 



HAPPY 

59154 Kamen • Postfach 1131 



Für Sie am Telefon: Karin Demand 
Geaehäfttzeiteii: 


Telefon: 02307/13241 



M« Do 9-17 Uhr, Fr 9-IS.30 Uhr 


PC 

AMICA 


PC 

AMIGA 


PC 

AMICA 

10 Inteil.Str.Gome 

78, DH 


Fields of Glory 

90, DH 


Qwok 


27, DH 

1869 

78,- 0V 

66, DV 

Fire And Ice 

54, DH 

48, DH 

Raiiroad Deluxe 

76, DH 


1990 93er Edition 


36, DV 

Flashback 

66, DV 

60, DV 

Roihuoy ChaBengo 

* 66, DV 


30 (onstruct. 2.0 

114, DV 

114,-DV 

Flugsimulator 5.0 * 

126, DV 


Red Baron 

66, DV 


7th Guest (CD ROM) 126, OH 


Forgotten (ostie 

78, DV 


Mission Disk 1 

48, EV 


A-Troin 

90, DV 

72, DV 

Formulo One GP 

90, DH 

39, EV 

Return o ».Phantom 

87, DH 


(onsturction Set 

42, DV 

42, DV 

Freddy Phorkas 0V 

63, DV 


Rhky Woods 

59, DH 

49, DH 

AA Wor i.t.skies 

84, DH 

60,- DH 

Gomes Summer (ho 

67, DH 


Sabre Team 

77, 0H 

65, DH 

Aces of I. Pacific 

66, DH 


Games Winter (ha 

66, DH 


Som+Max 

* 72, EV 



Mission Disk I 
Aces over Europa D 
Air (ombot Goss. 
Air Worrior 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien 3 
Alien Breed 2 
Alien Breed 
Alone in The Dork 
Ansloss 


48, EV 
69. DV 
78, EV 
90, DH 
66,- DV 
84. DH 


54,- DH 
84,- DV 
66, DV ' 


75, DH 
66, DV 
84. DH 
48. DH 
48, DH 


Gateway 
Gateway 2 
Go Simulator 
Goal I 
Gobliins 2 
Greatest Comp. 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Dato 
Hannibal 
Hardboll 3 


59, EV 

60, EV 
79,- DH 

59, - DH 

86. DV 

60. 0V 

87, DH 
53, DH 
78, DV 
62. EV 


53, - DH 
67, DV 

54, - DV 
66, DH 

63, DV 

29, DV 


Arobion Nights 
Assassin 


59, DV 

Hattrick« 

75,0V * 

63, DV 


48, DH 

High Commond 

78, EV 


Aufschwung Ost 

66, DV ’ 

’ 60, DV 

Hired Guns 

77, DH 

65, DH 

8 17 Flying Fortr. 

90, DH 

66, 0H 

History Une 14-18 

75, DV 

75,0V 

Bords Tole (onstr. 

60, DH 

60, DH 

HOI 


43, 0H 

Trilogy (BT1-3) 

69, DH 


Hook 

76, DV 

60, DV 

Boftle Chess 2 

60, DH 

57, DH 

Human Roc? Slondal 

53, DV 

53, DV 

Boltle (hess 4000 

66, DH 


Humons 

49, DH 

49, DH 

Bottle Teom 

72, DH 

66, DH 

Inco 

89, DV 


-Bottlekle Data 2 

48, 0H 

48, DH 

Incredible Mochine 

65. 0V 


Bozooko Sue 

78. 0V • 

78, DV 

Indiana Jone'. 3 

79, DV 

67, DV 

BC Kid 


59 DH 

Indiana Jone: 4 

82, DV 

76, DV 

Betroyol ot Kondor 

75,0V 


Inferno 

B4, DH 


Birds of Prey 

75, 0H 

69, DH 

Inter n.Open Golf 

65, DH • 

59, DH 

Block Crypl 


57, DH 

tshar 2 

59, DV 

53, DV 

Blastor 


48, DH 

John Bornes Soccer 


25, DH 

Blues Brothers 

27, 0H 

Jonathan 

75, DV 

75, DV 

Body Blows 

54, 0H 

48, DH 

Jordan in Flighl 

75, DH 


Body Blows Goloct. 


■ 48, DH 

Jurossk Pork 

64, DV • 

53, DV 

Bund.MonProl 2.0 

66, DV 

66, DV 

Kosparovs Gambit 
Kathedrale 

79, DH 


Burning Steel 

78, DV 

25, DV 


Data 1 Americo 

36, DV 


Kings Q.5 CD ROM 

76, EV 


Dato 2 Superschi. 

36, DV 


Kings Quest 6 

75, DV 


Burntime 

78, DV 

66, DV 

Kings Q.6 CD Rom 
Londs of Lore DV ' 

76, DH 


(annon Fodder 


■ 48, DH 

59, DV 


Cor and Oriver 

69, DH 

Londs of Lore EV 

59, EV 


(ordiaxx 

27, DH 

Laura Bow 2 

65, DV 


Corners at Wor 

78, EV 


Legend of Velour 

79, DV 

79, DV 

-Construction Kit 

66, EV 


Lemmings 2 

75, DH 

80, DH 

Castles 2 

66, DH 


Links 386 Pro 

88, DH 


Chaos Engine 

49, DH 

Boy Hill Gub 

36, DH 


(heol'Em up 4.0 


• 32, DV 

Innrsbrook (386) 

40, EV 


Christoph Kolumbus 1 

‘ 78, DV ' 

• 84, DV 

Lion Heorl 


53, DH 

Chuck Rock 2 


48, DH 

Lords of Power 

77, DH 1 

1 71, DH 

Chuck Y.Air Combo» 

66, DV 

Lords of Time 

42, DH 

Civitization 

90, DV 

75, DV 

Lost in Tune 

84, DV 


(lash of Steel 

72, EV 

The Lost Viking 

77, DV 

66, DV 

(omonche 

84, DV 


Lothar Matthbus 

64, DV 

59, DV 

Mission Disk 1 

48, DV 


Lotus 3 

59, DH 

47, DH 

Combo! Air Patrol 


59, DH 

Lotus Compil.l 1-3) 


52, DH 

(ombot Ckrssks 


60, DH 

Mod Hews 

77, DV ' 

• 65, DV 

Cool Spot 


‘ 54, DH 

Maniac Monsion 2 

82, DV 


Crisis in Kremlin 

39, EV 


Moopiti Island 

25, DH 


Crusoders of Dork 

84, DV 


McDonald Land 

54, DH 

47, DH 

Crystofs oFndf>rio 
Dark Sun 

' 78, DV ' 
66, EV 

’ 66, DV 

Megolamonio/Somui 
Mignl . id Magie 3 

77, DV 

60, DH 
64, DV 

Darklonds 

39, EV 


Might ond Magic 4 

77, DV 


Darkseed 1.5 

DSA 

49, DV 
76, DV 

70, DV 

Might ond Mogk 5 
Monkey Island 2 

81, DV 
77, DV 

77,0V 

Delivery Agent 
Del-Music Cons.2.0 


37, DV 
149, EV 

Monopoly 

Morph 

74, DV 

■ 69, DV 
49, DH 

Deluxe P45 AGA 


186, DV 

Mortal Kombat 

59, DH 

■ 54, DH 

Der Patrizier 

74, DV 

65, DV 

NHL Hockey 

77 DH 


CD ROM 

83, DV 


Nick Faldo Golf 

84, DV 

77, DV 

Desert Strike 

60, DH 

Nitro 


25, DH 

Die Schone u.Biest 

77, DV 


No Second Price 


55, DH 

Die Siedler 

78, DV 

• 78, DV 

On The Rood 

60, DV 

60, DV 

Dogfioht 

Droculo 

90, DH 

69. DH 

One step beyond 

46, DH 

46, 0H 

78, DH 


Overdrive 


49, 0H 

Dune 

36, DV 

36, DV 

Pacifik Strike 

79, DH 


Dune 2 

60, DV 

54, DV 

Penthouse Hot Numb 

36, DV 

36, DV 

Dungeon Master 

59, DV 

Penthouse Deluxe ’ 

54, DV 

‘ 54, DV 

Dynatech 

66, DV 

54, DV 

PGA Tour Golf Plus 

67, DH 

61, DH 

Fight Ball Deluxe 
Eishockey Monoger 

66, DH 


Courses 

30, DH 

30, 0H 

78, DV 

72, DV 

PinboH Dreams 

59, DH 

48, DH 

Elite 2 

• 78. DH 

• 59, DH 

Pinball Fantasies 


56, DH 

Elvira 2 Jows of C 

39, DV 

39 DV 

Pirotes Gold 

89, DV 


Elvira Au ade Game 

36, DH 

36, DH 

Pirotes! 

34, DH 

34, OH 

Elysium 

66. DV 

66, DV 

Police Quest 3 

66, DV 


Emerald Mine 


25, DH 

Popul.+Promis Land 

39, DH 

39, DH 

Emerold Mine 2 


30, DH 

Populous 2 

70, DH 

60, DH 

Emerold Mine 3 Pro 


25, DH 

Populous 2 Plus 


66, DH 

Empire Deluxe 

78, EV 


Power monger 

62, DH 

60, 0H 

Epk 

66, DH 

60, DH 

Dato Disk 


30, 0H 

Erben des Throns 

72, DV 

66, DV 

Prince of Petsia 

32, DH 

32, DH 

Eye of Beholder 2 

78, DV 

78, DV 

Printe of Persio 2 

67, DH 

Eye of Beh 3 Dtsch 

78, DV 


Privoteer 

79, 0H 


F15 Sir. Eogle 3 

90, DH 


Privoteer Speeoch 

39, DH 


F17 ChoHenge 


28, DH 

Projett X 


27, DH 

Fokon 3.0 

90, DV 


Protostor 

71, DH 


Mission Disk 1 

54, DH 


Quest for Glory 3 

66, DV 


Miss.Disk 2 MIG29 

54, DH 


Quiwi 

18, DV 

18, DV 


Schatz iSÜbersee * 

78, EV • 

78, DV 

Secret Weap.of IW 

80, EV 

kompl.CD ROM 

83, EV 


00 335 

37, EV 


Sensi.Soccer 92/93 

53, DH 

48, DH 

Shodow o.t. Comet 

83, DV 


Shodowtosler 

Sherlock Holmes 
Shuttle 

77, DH 
77, DV 

53, DH 

Siege 

61, EV 


•Dato Dogs of Wor 

41, EV 


Silent Service 2 

76, DH 

76, DH 

Sim Ant 

78, DV 

78, DV 

Sim Gty Deluxe 

78, DV 

78, DV 

Sim City Terr.Edit 

35, DH 

35, DH 

Sim Eorth 

81, DH 

77, DH 

Sim Farm 

77, DV 


Sim Life 

80, DV 

74, DV 

Simon the Sore« er 

84, DV * 

68, 0V 

Soccer Kid 


60, DH 

Spoce Hulk 

82, DH 

65, DH 

Space legends 

70, DH 

63, DH 

Spoce Quest 1 

Spoce Qu. 14 Comp 

79, EV 

39, DH 

Spoce Quest 5 

66, DV 


Spoceword Hol 

79, DV 


Speüaofi 

75, DV 


Spelljammer 

65, EV 


Stör Control 2 

65, DH 


Star Trek 

79, DV * 

73, DV 

Starlocd 

89, DH 

Steigenba. Hotelm 
Stormovik 

54, DV 
24, DH 

48, DV 

Street Fighter 2 

59, DH 

53, DH 

Strike Commander 

82, DH 


Str.(omm.+Speeoch 

113, DH 


■Speeoch 

41, DH 


Toct.Operatkm 2 

39, DH 


Stronghold 

66, EV 


Stunt Island 

87, DV 


Super Tetris 

49, EV 

49, EV 

Superfrog 


47, DH 

Syndicate 

77, DV 

64, DV 

Take a Break Pinb. 

64, DV 


Task Force 

90, DH 


Terminator 2 

29, DH 

29, DH 

Tetminolor 2 Chess * 

65, DH 


Tetris 

63, DH 

50, DH 

TFX 

84, DH 


Thunderhowk 

39, DH 

39, DH 

Tornado 

77, DH 


Transarctko 

53, DV 

53, DV 

Traps n Treosures 


60, DH 

Triple Action 5 

35, DH 

35, DH 

Tri.Pursuit deLuxe 

67, DV 


Trolls 

48, DH 

48, DH 

Turrkan 3 


’ 59, DH 

Twilight 2000 

Ultimo 5 

85, DV 

39, EV 

Ultimo 6 

Ultima 7 

79, DV 

39, DH 

Dato forge of Vir 
Ultima 7-2 Serp.k 

45, DH 
77, DH 


-Data Silver Seed 

42, DH 


Ultimo Trilogy 2 

71, DH 


Ultima Underworld 

72, DH 


Ultima Underw. 2 
Uridium 2 

72, DH 

‘ 59, DH 

USS John Young 

36, DH 

V for Vktory 3 

78, 0H 


V for Vktory 4 

Viking Ftekfs 

70, EV 


79, DH 

61, 0H 

Wolker 

Wall Str. Manager 

77, DV 

59, DH 

Warlords 2 

Ween 

77, EV 
84, DV 

66, DV 

Wing Commander 0V 

78, DV 

Wmg.Comm Edition 
WC 2 + Speeoch 

85, DH 


66, DH 


WC 2 Sp.Op 1+2 zus 

49, DH 


Wing Com Academy 

62, DH 


WWF Wresding 

29, DH 

29, DH 

WWF Wrestling 2 

66, DH 

60, DH 

X Wing 

69, EV 


X Wing DH 

79, DH 


Mission B Wma 

X Wing Upgrode Kit 

• 42, DV 


53, DV 


Xenobots 

71, DH 


Yol Joel 

60, DH 

54, DH 

Zeppelin 

Zool 

* 75, DV 


42, DH 

42, DH 

Zool 2 

1 48, DH 


Superpreise Händleranfragen erwünscht Superpreise 

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM 
Lieferung per Nachnahme -t 4, DM -t Gebühr für Zahlkarte/Vorkaste 
Ausland: nur Vorkatse + 15,- DM Versandkostan - es gelten unsere A6B 
* = bei Drucklegung noch nicht verfügbar • Irrtum und Änderung Vorbehalten 


155 







































Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos 





Die Maniac-Mansion- 
l&2-Spiele-Power 
für PC 

Eva Hoogh 

Der schrillste Spielehit des Jahres: „Moniac 
Mansion 2, Der Tog des Tentakels" (PC), hier 
aufs unterhaltsamste grandios gelöst. Aber nicht 
nur die neueste Version des Kultspiels von 
LucasArts wird geknackt, auch der Klassiker 
„Manioc Mansion 1" wird noch einmal vom 
Keller bis zum Speicher durchleuchtet. 

1993, 128 Seiten 
ISBN 3-87791-5086 
DM 19,80, sFr 19,80, öS 154- 




Die X-Wing- 
Piloten-Power 
für PC 

Richard Eisenmenger 
Ausgezeichnetes Pilotenhondbuch 
zum großen Kultspiel aller Star-Wars¬ 
fans. Das Spiel ist nicht leicht. Hier 
führt ein Profi durch die Galoxis. Ein 
Muß für jeden X-Wing-Anwender. 
1993, 224 Seiten 
ISBN 3-87791-443-8 
DM 19,80, sFr 19,80, öS 1 54- 



Die... Quest-Spiele- 
Power 


für PC und Amiga 

Christian Rogge 

Spieleführer zu der berühmten Spiel¬ 
reihe von Sierra, alle Versionen von 
Space Quest, King's Quest, Police 
Quest, Eco-Quest und Quest for Glory 
werden gelöst, wobei die jeweils 
neueste Version om ausführlichsten 
besprochen wird. Das Buch enthält 
einen Forbteil mit den besten Bildern 
aus jedem Spiel! 

1993,229 Seiten 
ISBN 3-87791-500-0 
DM 24,80, sFr 23,80, öS 193- 


WEITERHIN LIEFERBAR 


PC Spiele '93 

H. Lenhardt/B. Schneider 
100 aktuelle Spiele im Test. 
1992,275 Seiten, 1 Diskette 
ISBN 3-87791-371-7 
DM 39sFr 37-, öS 304- 


Die Geheimnisse des 
Wing Commander II 

Mike Harrison 
1992,240 Seiten 
ISBN 3-87791-359-8 
DM 29,-, sFr 28,-, öS 226,- 



Die Lemmings-2-Spiele- 
Power 

für PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Nur ein ausgefuchster Retter kann 
diesmal die Grünschöpfe vor dem 
Untergang bewahren. Lemmings 2, 



The Tribes ist nicht gerade leicht. 

Vor allem in höheren levels ist 
manche horte Nuß zu knocken. Mit 
diesem tollen Buch jedoch konn mon 
endgültig zum Super-Lem werden: In 
raffiniert montierten farbigen Bildern 
werden ouch die schwierigsten Levels 
genial gelöst und alle Goldmedaillen 
gewonnen! 

1993,128 Seiten, 

ISBN 3-87791-494-2 
DM 19,80, sFr 19,80, öS 154- 




Adventures 

Rainer Babiel and friends 
Ein Genre-Führer der Spitzenklasse, 
farbig und höchst unterhaltsam. Mit 
Komplettlösungen zu den berühmte¬ 
sten Adventures und einer PowerPlay- 
Liste mit den besten Adventures über¬ 
haupt. Ein „Muß" für jeden Compu¬ 
ter-Abenteurer. Und das sind die Hits: 
Eric, the Unreody; Alone in the Dark; 
Indianer Jones and the Fate of Atlan¬ 
tis; Laura Bow; Legend of Kyrandia; 
Manioc Mension 2; The Day of the 
Tentade; Monkey Island 2; Lee 
Chuck's Revenge; The Lost files of 
Sherlock Holmes; Spoce Quest 5; 
Freddy Pharkas; Frontier Phormacist. 
1993, 216 Seiten, 

ISBN 3-87791-472-1 
DM 24,80, sFr 23,80, öS 193- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



Amiga Spiele II 

Die bekanntesten und interessantesten Amiga-Spiele im Überblick. 
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 
DM 39,80, sFr 37,80, öS 310,- 
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Einsenden an: 

Markt&Technik Buch- und Softwore-Veilag GmbH & Co., Hons-PinseEStr. 9b, 

85540 Haar oder per Fax an 0 89/4 60 03-2 00 


Markt&Technik-Produkte erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie können 
aber auch direkt bei uns bestellen. 


Markt&Technik 


BESTELLCOUPON 

Bitte schicken Sie mir: 

□ 91508 Die Manioc-Mansion 1 &2-Spiele-Power 

□ 91500 Oie... Quest-Spiele-Power 

□ 91472 Adventes 

□ 91443 Die X-Wing-Piloten-Power 

□ 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power 

□ 91371 PC Spiele '93 

□ 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander II 

□ 91381 Amiga Spiele II 

□ 91453 Super Mono World 

□ 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power 

□ 91413 The Legend of Zeldo II 

□ 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

□ 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power 

□ 91357 Gome Boy Bond I 

□ 91358 Game Boy Band 2 

Den Rechnungsbetrag zuzügl. DM 6,- Versandkosten zahle ich: 

per □ Nachnahme per □ beiliegendem Verrechnungsscheck 

Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen: 

Name:. 


Die Super-Nintendo- 
Spiele-Power 
Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Erster Bend einer neuen, farbigen 
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen 
Topspielen. Band 1: Another World, 
Push Over, Magical Quest. Ein far¬ 
biges Buch zum irrsinnigen Preis. 
Mit vielen Tips und Tricks. 

1993, ca. 128 Seiten 
ISBN 3-87791-503-5 
DM 19,80, sFr 19,80, öS 154- 


The Legend of Zeldo III 

Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Das ausführliche Superbuch zum 
Kultspiel! Begleitet Sie ouf der ge¬ 
fahrvollen Reise durch die phantasti¬ 
sche Welt des Spiels. Alle Rätsel wer¬ 
den gelöst, beste Kampfstrategien 
vorgeschlogen und viele Extras 
gefunden. 

1993,250 Seiten 
ISBN 3-87791-413-6 
DM 29,80, sFr 28,80, öS 232,- 


SuaMtml 


Super-Mario-World 

Super Nintendo 

R. Bobiel/J. Matheuzig/ 

U. Krockenberger 

Mario auf Super NES! Der Super-Hit! 
Hier das Buch zum Spiel, das nichts 
(aber auch gor nichts) ausläßt! Mon 
liest, wie man spielt, und bekommt 
so eine Komplettlösung, und ein voll¬ 
ständiges Steuerungs-ABC für Morio 
und Yoshi. Zusätzlich gibt es zu 
jedem Kapitelonfong raffiniert mon¬ 
tierte Bilder für den totalen Über¬ 
blick, die alle Geheimnisse lüftet. 
Optimaler Spielspaß für jeden Mario- 
Fon! Dos durchgehend vierfarbige 
Buch zum sensationellen Preis. 

1993,128 Seiten 
ISBN 3-87791-453-5 


Markt Technik I 
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1 

SPIELE POWER 

1 Another World 2 Push Over 
3 Magical Quest 


WEITERHIN LIEFERBAR 

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

R. DeMorio/Z. Meston/A. locker 
Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips. 

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM29-,sFr28-,öS 226,- 


WEITERHIN LIEFERBAR 


Game Boy Band 1 

R. DeMario/Z. Meston 

Dieses Buch führt Sie noch tiefer in 

die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele. 

1992,278 Seiten 

ISBN 3-87791-357-1 

DM 29-, sFr 28-, öS 226- 


Game Boy Band 2 

R. DeMaria/Z. Meston 
Geheimnisse von Blades of Steel, 
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe, 
Catienonia II. 

1992, 238 Seiten 
ISBN 3-87791 -358 X 
DM 29-, sFr 28,-, öS 226,- 


Die neue Mega-Drive- 
Spiele-Power 
Sega Mega Drive 

Eva Hoogh 

Ein toller, ausführlicher Spieleführer 
zu den phantastischen, genialsten 
und neuesten Spielen auf der Sega- 
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge¬ 
hend farbige Bilder und zahllose Tips 
und Kniffe sorgen für steßarme Spiel 
Session. Mega-Spaß und eine ruhige 
Joypodhond sind garantiert! 
Flashhack, Another World, Alien III, 
Globol Gladiator, Tiny Toon Adven- 
tures, Eco, der Delphin, World of 
Illusion u.v.m. 

1993, ca. 220 Seiten 
ISBN 3-87791-499-3 
DM 24,80, sFr 23,80, öS 193- 



























II IIUIICII, Udo INI dUI CUICIII VVCIIIIIdUllbWUIIOUIIZ.CLlCI IIUUI 

eine ganze Menge Platz gelassen habt: In unserem Zubehör¬ 
spezial verraten wir, was für zünftigen Spielespaß mit zum Computer 
gehört. Vom Joystick über garantiert rutschfeste Mauspads bis zur irren 
Nobel-Soundkarte stellen wir Nützliches, Witziges, Wesentliches und 
Edles rund um den Computer vor. Natürlich kommen auch flotte 
Festspiele nicht zu kurz: Wir drehen mit Origins Strike Commander- 
Nachfolger Pacific Strike ein paar Runden über dem pazifischen 
Ocean, gehen mit dem infernalischen LucasArts-Adventure Duo Sam 
& Max auf Yeti-Jagd, begleiten den neusten Sierra-Helden durch 
das Vodoo-Abenteuer Gabriel Knight, drehen in Police Quest 4 
unsere Runden und zocken das On-Iine-Rollenspiel MUD, bis die 
Telefonleitungen glühen. 

Klassikfans werden sich an dem zweiten Teil unseres Infocom- 
Schwerpunktes erfreuen, High-Tech-Jüngern wird enthüllt, ob Intels 
Flaggschiff, der Pentium, zum Spielen taugt. 
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Wenn Geld nichts mehr zählt, Du um jeden 
Bissen kämpfst, wenn Du Deine Haut gegen 
Regen schützen mußt, und selbst die Sonne 
Dein Feind geworden ist, 

... dann ist BURNTIME 


Feilschen, überlisten, Planen, Besiegen 
... mit einem Wort - Überleben! 


Erhältlich für Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993! 

MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger Straße 13, D-33098 Paderborn 

Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21 









HiFi-Stereo-Sound 



—*| All CD Play ff 

Disk Makro Einstellungen Optionen Milte 


Track Time Total 


Disc 

Genesis 
I cant dance 


fl I 
l_ I I 


fl I. if 
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■ ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf Windows CD - Player: Optional als Zubehör erhältlich. 

■ Herkömmliche Soundkarte: 13 kHz Sampling: fehlende Höhen, überhöhte Bässe Kostenlose Demoversion über ATI MailBox. 


zum Mono-Preis 

t • 



WinDAT Digital Audio Transport 



CD SOUND DIMENSION inkl. 2 CDs 



STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualität. Außerdem im 
Liefemmfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans¬ 
port-Software für Aufnahme, 
Wiedeigabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Games im räumlichen Quasi- 
Stereo-Sound. 


• 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang 

• MIDI kompatibel (Box optional) 

• Treiber für Windows und DOS 

• 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 

• Eingang für Micro und CD-Player 

• 11 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port, Dual Speed 

• Schatterlose Installation per Software 

• AdLib + SoundBlaster kompatibel 

• 5 Jahre Garantie 

• DM179,-* 


CD SOUND DIMENSION 

Das neue Multimedia Up¬ 
grade Kit von ATI besteht aus 
der STEREO F/X-CD Sound¬ 
karte mit integriertem CD 
ROM-Anschluß, internem 
Multi-Session fähigen CD ROM- 
Laufwerk inklusive Kabel und 
Installations-Software. 

Ideal für Multimedia, 
Business, Games und Schulung. 



wie STEREO-F/X, zusätzlich 

• Multi-Session CD-ROM Laufwerk 

• Kodak Photo CD-kompatibel 

• Quiet CD Rauschfilter 

• 6 Kanal Stereo Sound Mixer 

• 20 Voice 0PL3 FM Chip 

• 4 Operator Stereo Synthesizer 

• Windows MPC kompatibel 

• Bass Booster/48dB Dynamic Range 

• Hardware Audio Decompression 

• inkl. 2 CDs mit 2500 Programmen 

• DM699,-* 


DM 179,- 

' unverb. PrefsempfeMung 



ATI Technologies GmbH 
Am Hochacker 2 
85630 Grosbrunn 
Mailbox-BBS: 089/46 09 07 66 































































































